2011– 2012

Eğitim - Öğretim Yılı

Okul Öncesi Eğitim Kurumları İçin

Yıllık ve  Günlük Planlar

Hazırlayanlar

      Bil. Uzm.  Neval DEMİRTAŞ 
           Bil. Uzm. Necla ÖZATAĞAN

GÜNLÜK PLAN (1)
Okul Adı

:…………..






Tarih : 19.09.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür
SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar
2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : PMA A1 :K 4 ; SDA A2 : K 1,2; SDA A3: K 1,3; ÖB A1 : K 1,2 ; 





        BA A 12: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanarak tanışılır.Okulda hazırlanan İlköğretim Haftası ile ilgili etkinlikler veliler ve çocuklarla birlikte izlenir.

Velilerden çocukları hakkında kısaca bilgi alınır. Okula geliş gidiş saatleri belirtilip, veliler evlerine gönderilirler.Sınıfa geçilerek, çocukların birbirleri ile tanışmaları sağlanır.Sınıfta bulunan ilgi köşeleri çocuklara tanıtılır. İlgi köşelerindeki oyuncaklarla oynanırken, dikkat edilmesi gereken kurallar açıklanır.Çocukların seçtikleri ilgi köşelerine yönelerek oyuncaklarla oynamaları ve arkadaşları ile kaynaşmalarına fırsat verilir.Oyunlar sırasında öğretmen çocuklar arasında dolaşarak, onlarla sohbet eder ve onların okula alışmalarına yardımcı olur.Oyun bitiminde ilgi köşeleri öğretmen çocuk işbirliği yapılarak düzenlenir.

· Çocuklara beslenmenin önemi anlatılarak, kahvaltı yapılacağı söylenir.Lavaboda, temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için yapılması gerekenler anlatılır. Öğretmen çocukların tuvaleti kullanmaları ve ellerini yıkamalarına rehberlik eder.Beslenme çantalarının açılmasına yardımcı olunur. Yemek kuralları çocuklara hatırlatılarak, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A4 : K 1,2; BA A3 : K 1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen çocukların arasına, hepsini görebilecek şekilde oturur ve kendisini tanıtır. Çocuklardan sırayla kendilerini arkadaşlarına tanıtmalarını ister.Öğretmen okul ve sınıfın adını söyleyerek, okul hakkında kısaca açıklama yapar.

· Birlikte “Üç Top” parmak oyunu hareketleri gösterilerek oynanır.
Bu bir top 

(Bir elin işaret parmağı ile baş parmağı birleştirilir.)

Bu da bir top 
(İki elin bütün parmakları karşılıklı birleştirilir.)

Ve işte kocaman bir top daha (Kollar başın üstünde daire yapılarak birleştirilir.)

Haydi sayalım toplarımızı

Bir…iki…üç… 
(Birinci, ikinci, üçüncü, hareketler sırasıyla yapılır.

OYUN ETKİNLİĞİ : SDA A6 : K 2,3; BA A 12 : K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar el ele tutuşarak ayakta halka oluşturulur. Birlikte “Ertuğrul’a Bakınız” oyununun bir denemesi yapıldıktan sonra, oynanır.

Çocuklar el ele tutuşup, ayakta halka olurlar. Sayışma ile önceden seçilen ebe halkanın ortasına çömelir. Çocuğun ismi ile şarkıya başlanır;



“Ertuğrul’a bakınız,



Top tüfek atınız.



Ne hoş gülüyor,

Bizi süzüyor.”

· Şarkı bitiminde bir başka çocuk ortaya geçer ve çömelir. Diğer çocuklar onun ismi ile şarkıya başlar.



“Ayşe’ye bakınız……..”

· Şarkıyı söyleyen çocuklar hareketlerini taklit eder (Bakma, top tüfek atma, gülme vb).Çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilerek, serbest oyunlar oynarlar.Öğretmen oyunlar sırasında çocuklarla sohbet ederek, onların yeni ortama alışmalarına yardımcı olunur.

· Çıkış saati geldiğinde çocukların giyinmelerine rehberlik edilir ve velisi gelen çocuk evine gönderilir.

DEĞERLENDİRME : 
GÜNLÜK PLAN (2)
Okul Adı

:…………..






Tarih : 20.09.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

7.Gerektiğinde lideri izler.

DİL ALANI

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : PMA A2 :K 7 ; SDA A2 : K 1,2; ÖB A3 : K 1,2 

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanarak ilgi köşelerine yönlendirilirler.Seçtikleri İlgi Köşelerinde arkadaşları ile oyunlar oynamalarına fırsat verilir. Çocuklar karşılanarak ilgi köşelerine yönlendirilirler.Öğretmen zaman zaman onların oyunlarına rehberlik eder. Bu sırada bireysel sohbetler ederek, duygularını ifade etmek için onları teşvik eder.
· Kitap köşesine resimli kitaplar çocukların ilgisini çekecek şekilde yerleştirilir ve incelemeleri sağlanır.

· Kukla köşesinde bulunan kuklaların parmaklarına nasıl takılacağı gösterilir. Çocukların kuklaları kullanmasına rehberlik edilerek, kuklaları karşılıklı konuşturmalarına fırsat verilir.
· Kahvaltı hazırlıkları için ilgi köşelerinin düzenleneceği söylenerek,  oyuncaklar toplanır. Lavaboya  geçilerek, tuvaleti kullanırken dikkat edilmesi gerekenler hatırlatılır.Temizliğin önemi vurgulanarak, çocukların sabunla ellerini yıkamaları sağlanır.Kahvaltı için beslenme çantaları açılarak, yeterli miktarda yemeleri sağlanır.Kahvaltı tamamlanınca el-ağız temizliği yapılarak beslenme çantaları kaldırılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A5: K 3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Bir önceki gün oynanan “ Üç Top ” parmak oyunu oynanır.“O Piti Piti” tekerlemesi çocuklarla birlikte söylenir.
O piti piti







Çikolata sepeti






Terazi lastik

Jimnastik












Biz size geldik






Süslendik







Mamalar yedik






Güçlendik

· Okula yeni başlayan bir çocuğu anlatan hikaye kitabı seçilerek öğretmen tarafından  okunur.Hikaye hakkında çocuklara basit sorular yöneltilerek verdikleri cevaplar dinlenir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1 : K 14,15; SDA A6 : K2,4,7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen çocuklara el ele  tutuşarak geniş bir halka oluşturmalarını söyler.Elindeki topu sıra ile çocuklara atarak yakalamalarını ister.Topu yakalayan çocuk, tekrar öğretmene atar. Oyun bu şekilde devam ettirilir. Çocukların ilgisine göre birkaç tur oynanır.
· Ayrıca çocuklara çeşitli boylarda toplar verilerek, topu zemin üzerinde zıplatmalarına rehberlik edilir.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA A5: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen “ Okul Yolu ” şarkısını söz ve melodisi ile söyler.
Okul yolu düz gider. (2)

Çocuklar bayram eder. (2)

Öğretmenler olmasa, (2)

Emekler boşa gider.


Okul yolu taş olur. (2)


Çalışanlar baş olur. (2)


Tembel tembel  gezme hiç, (2)


İki gözün yaş olur.

· Daha sonra şarkı çocuklarla tekrar edilir.Çocuklar önceden bildikleri bir şarkıyı söylemeye teşvik edilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A4 : K 8

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklardan yere halka biçiminde oturmaları istenir. Yere dört değişik nesne ( kalem, bebek, kaşık, ayı ) bırakılır. Çocuklar sıra ile gözlerini kapatıp, yerden öğretmenin alıp sakladığı nesneyi bulmaya çalışırlar. Nesneyi tahmin etmekte güçlük çekenlere ipuçları verilir ( Yazı yazarken kullanırız, yemek yerken kullanırız, vb ).
DEĞERLENDİRME : 
GÜNLÜK PLAN (3)
Okul Adı

:…………..






Tarih : 21.09.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri çıkarır.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Kazanımlar
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme
Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Kazanımlar

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : PMA A2 :K 4,5,7 ; BA A13 : K 1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar, seçtikleri ilgi köşesine yönlenirler ve arkadaşları ile serbest oyunlar oynarlar.
· Eğitici oyuncak köşesine az parçalı puzzle  ilave edilir.Çocukların parçaları birleştirerek, kompozisyonu tamamlamalarına rehberlik edilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2 : K 7,9;  SDA  A4: K1,2;  BA A13: K1;  ÖB  A1: K7 

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya pastel boyalar ve resim kağıtları yerleştirilir.Çocukların dikkatleri buraya çekilerek, resim yapmaya teşvik edilirler.Yapılan resimler  panoda sergilenir.
· Öğretmen rehberliğinde ilgi köşeleri düzeltilerek, kahvaltı için ellerin temizliği yapılır.Yemek kurallarına dikkat edilerek, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A4: K 1,5 ; DA A5 :K 3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Okul ile ilgili seçilmiş bir şiir çocuklarla birlikte söylenir.
· “Çal Kapıyı” parmak oyunu oynanır.
Çal kapıyı 



(Alına vurularak kapı çalma hareketi yapılır)

Bak pencereden 


(Gözlerin önünde parmaklar gözlük gibi birleştirilir.)

Çevir mandalı 


(Baş ve işaret parmağı ile burun bükülür)

Gir içeriye 



(İşaret parmağı ile ağız gösterilir.)

Al bir sandalye 


(Kulak memelerinden biri tutulup çekilir.) 

Otur şuraya 



(Diğer kulağın memesi çekilir.)

Nasılsın? Bugün Ayşe, Fatma
(Bir elle çene tutulur)

· Sınıf kitaplığından seçilen hikaye, resimleri çocuklara gösterilerek anlatılır.Hikaye ile ilgili çocuklara basit ve cevapları kısa olan sorular yöneltilerek, hikayeyi dikkatli dinleyip dinlemedikleri gözlemlenir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1 : K 4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklarla birlikte el ele tutuşulup geniş bir halka oluşturulur.“Miço”  oyunun  oynanış biçimi gösterilir.Bir denemesi yapıldıktan, sonra şarkılı sözleri eşliğinde oyun oynanır.Çocuklar elele tutuşarak, ayakta halka olurlar. Şarkılı sözleri eşliğinde taklidi hareketleri ile oyun halkada oynanır.


“Miço nerden geliyor?  Harmanlıktan aşağı  } 2


Oyna da Miço oyna



Zıpla da Miço zıpla



Miço gözlerin nerede? Fıldır fıldır yerlerde  } 2


Oyna da Miço oyna



Zıpla da Miço zıpla



Miço ellerin nerede? Kıvrım kıvrım bellerde  } 2


Oyna da Miço oyna



Zıpla da Miço zıpla
· İlk gün oynanan “Ertuğrul’a Bakınız” oyunu tekrar oynanarak,  çocukların birbirlerinin ismini daha kolay  öğrenmeleri ve hatırlamaları sağlanır.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : DA A8 : K 1,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen yıl boyunca yapılacak çalışmalardan kısaca bahseder,kullanılacak materyalleri tanıtır. Resimler yardımıyla “Yumurta kafalar” tanıtılır.
DEĞERLENDİRME : 

GÜNLÜK PLAN (4)
Okul Adı

:…………..






Tarih : 22.09.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

7.Gerektiğinde lideri izler.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A9 :K 2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, seçtikleri ilgi köşelerine yönelmeleri sağlanır.Çocuklar arkadaşları ile oynarken , oyuncakları paylaşmanın önemi vurgulanır, bu doğrultuda oyunlarını sürdürmelerine rehberlik edilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K 10; SDA A 2 : K 1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Pastel boyalar ile top resmi çizilmiş çalışma kağıtları masaya yerleştirilir.Etkinliğe katılan çocuklara “Bu top şimdi elinizde olsa nerede ve kiminle oynamak isterdiniz?” sorusu yöneltilir.Çocukların verdikleri cevaplar dinlenir.Daha sonra “Topu istediğiniz renkte boyayabilirsiniz” denilerek ; çocukların topları çizgilerden taşırmadan boyamaları sağlanır.
· Etkinliklerin bitiminde çocuklardan ilgi köşelerini düzenlemeleri istenir.Birlikte kahvaltı öncesi temizlik yapılarak, beslenme çantaları masalara açılır.Yemek kurallarına özen gösterilerek, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA A2: K 3

ÖĞRENME SÜRECİ
· “İğne Battı” tekerlemesi birlikte söylenir.
İğne battı,


Canımı yaktı.



Tombul kuş,



Arabaya koş,



Arabanın tekeri



İstanbul’un şekeri



Hop hop hop



Altın top



Bundan başka oyun yok

· “Kardeşimin Topu” parmak oyunu oynanır.
Kardeşimin bir topu var (İki elin bütün parmakları karşılıklı birleştirilerek top yapılır.)

Yumuşacık, yuvarlak (Parmaklar esnetilir.)

Bir de çekici var (Bir el yumruk yapılıp sallanır)

Bak vuruyor yavrucak (İki el yumruk yapılır, üst üste vurulur.)

Borazanı düt..düt.. diye. 

Öttürür de öttürür. (Eller boru gibi yapılıp, ağza götürülür.)

Bazen de ceee yapıp,

Herkesi güldürür. (İki el ile yüz kapanıp, açılır.)
· Öğretmen çocuklara okul ile ilgili duygularını sorar, çocukların duyguları dinlenir.
· Öğretmenin seçtiği uygun bir hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1 : K 4,5; SDA A6 : K2,6,7; BA A3 : K2; ÖB A5 : K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Yağ Satarım” oyunu oynanır.
Çocuklar elele tutuşup halka olarak yere bağdaşa geçerler. Önceden sayışma ile seçilen ebe, elinde bir mendille halkanın etrafında dolaşmaya başlar. Bu sırada oturan çocuklar hep birlikte



“Yağ satarım, bal satarım,



Ustam ölmüş, ben satarım,



Ustamın kürkü sarıdır,



Satsam on beş liradır,



Zambak , zumbak, dön arkana iyi bak” } 2 şarkısını söyler.

· Ebe halkanın dışında yürürken elindeki mendili şarkının bitiminde bir arkadaşının arkasına gizlice bırakır. Yürümeye devam eder. Arkadaşı farkına varırsa mendili alır ve ebenin arkasından koşmaya başlar. Ebe yakalanmadan, kalkan arkadaşının yerine oturmaya çalışır. Yakalanırsa yine ebe olur.Oyun sırasında koşarken dikkatli olmaları istenir. Tehlikeli durumlar hatırlatılır.
· “Kahkaha” oyunu için yere oturulur.Öğretmen eline aldığı nesneyi havaya atar. Bu sırada çocuklar gülerler.Nesne tekrar ele alınınca, herkes susar. Yanılmadan oyunu tamamlayanlar kazanır.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A2 : K 1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Köpek Uçmak İstemiş” şarkısı öğretmen rehberliğinde beraber söylenir.
Köpek uçmak istemiş, 

Birgün kargaya gitmiş,

Karga ona anlatmış,

Bizimki de inanmış,

Tırmanıp koşa koşa,

Balkonun kenarına,

Açmış bacaklarını,

Dikmiş kulaklarını,

Havlayıp birkaç kere,

Hav…Hav…Hav…

Atmış kendini yere,

Köpek düşmüş,

Vah…Vah…Vah…

Karga gülmüş,

Hah…Hah…Haa…
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA A2 : K1,2 ; BA A5 : K 2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma kağıdı ve gazlı kalemler dağıtılır.
· “Pırıl’ın aynı renkte olan gözlüklerini çizerek birleştir”,”Farklı renkte olan boya kalemini daire içine al” çalışmaları yönergeler doğrultusunda yapılır.Çocuklar çalışmaları tamamlarken, öğretmen aralarında dolaşarak hatalı kalem-kağıt tutuş biçimleri üzerinde durur.
DEĞERLENDİRME : 

GÜNLÜK PLAN (5)
Okul Adı

:…………..






Tarih : 23.09.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6 :K 1,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanıp, istedikleri ilgi köşelerine yönelerek oynamaları sağlanır.Çocuklar oynarken işbirliği yapmaya, oyuncakları paylaşmaya, grup oyunları oynamaya teşvik edilirler
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K 1,7,13; SDA A6 : K 2,3; SDA A 13 : K 1,2,3; BA A 12 : K3; ÖB A 1 : K 5,7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya pastel boyalar ve önceden hazırlanmış şemsiye resmi konulur.Resmi çizgilerden taşırmadan, istedikleri renge boyamaları söylenir.Tamamlanan resimler etkinlik panosunda sergilenir.
· Başka masaya kullanılmış gazete ve dergi parçaları ile makaslar yerleştirilir.Çocuklara makası ve kağıdı ne şekilde kullanacakları, uygulamalı olarak gösterilir.Önce sadece makası açıp-kapama alıştırmaları yapılır.Daha sonra kağıdı kesme çalışmalarına yer verilir. Öğretmen çocukların makas ve kağıdı tutma şekillerini gözlemleyerek, hatalı tutuşlar üzerinde durur, onlarla bireysel çalışmalar yapar.
· Etkinlik bitiminde öğretmen çocukları yanına çağırarak, sınıfın nasıl göründüğünü sorar.Verilen cevaplara göre onlardan sınıfı düzenlemelerini ister.Çevreyi temiz tutmanın önemine dikkat çekilip, dökülen kağıt parçaları toplanır.
· Kahvaltı öncesi eller yıkanır. Yiyecekler hazırlanıp kahvaltı yapılır. Kahvaltı sonrası temizlik tamamlanır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A2: K 3; DA A4 : K 2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Okulum” şiiri birlikte söylenir.
Her yerden daha güzel,

Bizim için burası,

Okul,sevgili okul,

Neşe, bilgi yuvası !

Güzel kitaplar burada,

Bir çok arkadaş burada,

İnsan nasıl sevinmez,

Böyle yerde okur da ?

Senin çatın altına,

Girmez kötü duygular.

Bilgi veren yerlerde,

Kalmaz artık kaygılar,

Her yerden daha güzel,

Bizim için burası,

Okul, sevgili okul,

Neşe, bilgi yuvası !       Rakım ÇALAPALA

· “Sar Makarayı ” parmak oyunu oynanır.
Sar, sar, sar makarayı (iki el döndürülerek sarma hareketi yapılır.)

Çöz, çöz, çöz makarayı (eller ters yönde döndürülerek çözme hareketi yapılır.) 

On kilo pekmez (iki elin parmakları öne doğru uzatılıp gösterilir.)

Yala, yala bitmez (iki el sıra ile ağza götürülerek yalama hareketi yapılır.)

Beşi sana, beşi bana (bir el öne uzatılır, diğer el göğse konulur.)

Ayşe… (eller üç kez alkışlanır.)

Fatma… (üç kez alkışlanır.)

Boncuk… (üç kez alkışlanır.)

Aslan geliyor, kaplan geliyor (eller ve kollar sıra ile yana açılır.)

Çekilin yoldan tıp… (kollar birbirine kenetlenip, bağlanır ve sessiz durulur.)
· Sınıf kitaplığından seçilen hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır.Hikaye ile ilgili çocuklara  sorular sorulur ve verilen cevaplar dinlenir.Hikayede geçen bir kahramanı seçmeleri ve onun hakkında konuşmaları istenir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1 : K 4

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Bir Gün Okula Giderken” oyunu için geniş bir halka oluşturulur.
Çocuklar ayakta büyükçe bir halka olur ve birbirlerinin sırtını görecek şekilde sıralanırlar. Şarkılı sözler eşliğinde, taklidi hareketlerle halkada yürünerek oyun oynanır.



“Bir gün okula giderken, 


Bir gün okula giderken,



Her şeye dikkat ederken,


Her şeye dikkat ederken,



Önden bir kız atladı,



Yolda süslü bir hanım,



Topu düştü patladı.



Yürüdü adım, adım.



Pat pat pat, pat pat pat,


Tral lal la, tral lal la,



Pat pat pat, pat pat pat.


Tral lal la, tral lal la,



“Bir gün okula giderken, 


Bir gün okula giderken,



Her şeye dikkat ederken,


Her şeye dikkat ederken,



Yolda bir ihtiyarcık,



Borozanlılar, atlılar



Yürüdü yavaşçacık



Tozu dumana kattılar

Hım hım hım, hım hım hım,


Düt düt düt, düt düt düt



Hım hım hım, hım hım hım.


Düt düt düt, düt düt düt

· Diğer oyun için masa etrafındaki sandalyelere oturulur.“Gece-Gündüz” oyununda söylenilen komuta göre yatma-kalkma hareketleri yapmaları istenir.Komuta uygun hareket etmeyenler bir süre oyun dışı kalır. Yanılmadan oyunu bitirenler alkışlanır.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A5 : K 5

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Minik Kuş” şarkısını önce öğretmen söyler.Daha sonra şarkı birlikte söylenir.
Mini mini bir kuş donmuştu,

Pencereme konmuştu.

Aldım onu içeriye,

Cik, cik, cik, ötsün diye,

Pır, pır ederken canlandı,

Ellerim, bak boş kaldı.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :PMA A2 :K 10; BA A5 : K 2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar masalara alınır, her çocuğa çalışma kağıdı ve boya kalemleri verilir.
· Sayfada yer alan “Noktaları  birleştirerek çizgileri tamamla ”  çalışmasını yönerge doğrultusunda tamamlamaları istenir.
DEĞERLENDİRME : 

GÜNLÜK PLAN (6)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 26.09.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
Kazanımlar
yapabilme

1.Nesneleri kopartır/yırtar.

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.

2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

DİL ALANI

Kazanımlar
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
4.Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : ÖB A1 :K 5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar,  istedikleri materyallerle oynamalarına fırsat verir.Oyunlarına katılarak yada gözlemleyerek rehberlik eder

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K 13; PMA A4 : K 1,2,4,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya çeşitli renklerde oyun hamurları, kalıplar konur.Oyun hamuru ile oynanırken nelere dikkat edileceği ve nasıl oynandığı çocuklara açıklanır.Çocuklar bu masaya yönelerek hamura şekil verme çalışmalarına katılır.
· Diğer masaya eski dergi ve gazete sayfaları,makas yerleştirilir.İstekli olan çocukların bu masada, makası açıp-kapama, kesme alıştırmaları yapmalarına rehberlik edilir.Hatalı tutuşlar üzerinde durulur ve düzeltmeleri için yönlendirilir.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A2: K 2; DA A5 : K 4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Çal Kapıyı” parmak oyunu oynanır.
Çal kapıyı 



(Alına vurularak kapı çalma hareketi yapılır)

Bak pencereden 


(Gözlerin önünde parmaklar gözlük gibi birleştirilir.)

Çevir mandalı 


(Baş ve işaret parmağı ile burun bükülür)

Gir içeriye 



(İşaret parmağı ile ağız gösterilir.)

Al bir sandalye 


(Kulak memelerinden biri tutulup çekilir.) 

Otur şuraya 



(Diğer kulağın memesi çekilir.)

Nasılsın? Bugün Ayşe, Fatma
(Bir elle çene tutulur)

· “Okul Türküsü” adlı şiir söylenir.
Çok severiz biz okulu,


Kağıt, kalem, kitap, defter,

Kitabımız sevgi dolu.



Bizi bunlar adam eder.

Okur, yazar her Türk oğlu,


Öğretmeni candan dinler,

Yükselmenin budur yolu.


Öğreniriz pek çok şeyler.

Biz okullu çocuklarız;


Biz okullu çocuklarız;

Hem çalışır, hem oynarız.


Hem çalışır, hem, oynarız.       

Hasan Ali YÜCEL
· Çocuklara resimleri gösterilerek, sınıf kitaplığından seçilen bir hikaye anlatılır.Hikaye bitiminde çocuklara basit sorular yöneltilir. Çocukların duygu ve düşünceleri dinlenir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1 : K 4; SDA A11 : K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklardan el ele tutuşup, geniş bir halka olmaları istenir.Kasetten “Sincap” şarkısı dinletilir.
                   “Şu ağacın tepesinde, sincaplar oynaşıyor. (2)



Palamut, ceviz bulunca, yuvasına taşıyor.  (2)



Dik dik dik diri dik  (eller belde yerinde zıplanır)



Dik dik dik dik, dik diri dik (eller dizlere vurulur)



Şu ağacın tepesinde, sincaplar oynaşıyor    (2)



Fındık, fıstık bulunca, hepsi birden coşuyor.      (2)   (oynama hareketi)



Dik dik dik diri dik  (eller belde yerinde zıplanır)

Dik dik dik dik, dik diri dik (eller dizlere vurulur)
· Şarkının sözlerine uygun olarak, yapılacak hareketler gösterilir.Şarkı tekrar dinlenerek, taklidi hareketlerle oyun oynanır.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A2 : K 1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Okula Başladım ” şarkısını önce öğretmen söyler.Daha  sonra şarkının tamamı beraberce söylenir.
Okula başladım hey, okula başladım (2)

Sabah erkenden kalktım, kahvaltımı da yaptım.

Kırmızı önlüğümü giydim, beyaz yakalık taktım.

Okula başladım hey, okula başladım. (2)
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A 2 : K 10

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kağıtları ve kalemler verilerek, “Noktaları birleştirerek yolu çiz” ,” Noktaları ok yönünde birleştirerek ipi tamamla “ çalışmaları yapılır.
ALAN GEZİLERİ : SDA A 10 : K 1,2;  BA A2: K1,2;  BA  A3: K 3,4
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklarla birlikte okulun bölümleri gezilir.Kendi sınıfları ile diğer sınıflar arasındaki farklılıklar ve benzerlikler gözlemlenir.Okul personeli ile tanışılır.Müdürün aynı zamanda öğretmen olduğu da hatırlatılır.
DEĞERLENDİRME : 
GÜNLÜK PLAN (7)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 27.09.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A4: K1,2; SDA  A6: K7,8

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar, istedikleri ilgi köşelerinde oynamalarına fırsat verir.Çocuklar oyun sırasında liderliği üstlenebilir ya da lideri izleme davranışı gösterebilirler.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K13; PMA  A4: K2,4,5; ÖB  A1:K7

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya kırmızı oyun hamurları yerleştirilir. Kırmızı renk tanıtılır. Çocuklara plastik kalıplar verilerek hamurları şekillendirmeleri sağlanır.Diğer masaya doğru çizgiler çizilmiş dosya kağıtları ve makas konulur. Çocuklar çizgi üzerinden kesmeye çalışırlar.

· Serbest zaman etkinliği bittiğinde çocukların sınıfı düzenleyip kağıt parçalarını çöpe atmaları sağlanır.Daha sonra eller yıkanır, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4: K2,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Ali ile Ayşe” parmak oyunu oynanır.
Ali ile Ayşe karşılıklı evlerde oturuyorlarmış. (Baş parmaklar avuç içinde yumruk yapılarak, yumruklar karşılıklı tutulur.)

Bir gün Ali evden dışarı çıkmış. (Baş parmak yumruk içinden dışarı çıkartılır.)

Tepeye tırmanmış, tepeden aşağı inmiş.(El yukarı kaldırılıp, indirilir.)

Sağına bakmış, kimse yok. (Baş parmak sağa doğru hareket ettirilir.)

Soluna bakmış kimse yok. (Baş parmak, sola doğru hareket ettirilir.)

Önüne bakmış, arkasına bakmış, kimse yok. (Baş parmak öne ve arkaya doğru hareket ettirilir.)

Canı sıkılmış, evine geri dönmüş. (Baş parmak avuç içinde saklanıp, yumruk yapılır.)

Ertesi gün Ayşe evden dışarı çıkmış. (Diğer elin baş parmağı yumruk içinden dışarı çıkarılır. )

Tepeye tırmanmış, tepeden aşağı inmiş. (El yukarı kaldırılıp, aşağı indirilir. )

Sağına bakmış, kimse yok. (Baş parmak sağa doğru hareket ettirilir.)

Soluna bakmış, kimse yok. (Baş parmak sola doğru hareket ettirilir.)

Önüne bakmış, arkasına bakmış kimse yok. (Baş parmak öne ve arkaya doğru hareket ettirilir.)

O da evine girmiş. (Baş parmak, avuç içinde saklanıp, yumruk yapılr.)

Bir başka gün Ali ve Ayşe aynı anda dışarı çıkmışlar. (İki elin baş parmakları, yumruk içinden dışarı çıkartılır.)

Tepeye tırmanmışlar, tepeden aşağıya inmişler. (İki el, yukarı kaldırılıp, indirilir)

Arkalarına, önlerine bakmışlar kimse yok. (İki el yana doğru hareket ettirilir.)

Yanlarına bakmışlar kimse yok. (İki el yana doğru hareket ettirilir.)

Diğer yana bakmışlar, birbirlerini görmüşler. (İki elin baş parmağı karşılıklı tutulur.)

Nasılsın Ali? İyiyim Ayşe demişler. (Baş parmaklar karşılıklı hareket ettirilir.)

Birbirlerini yanaklarından öpmüşler. (İki baş parmak birbirine değdirilerek öpme hareketi yapılır.)

Elele tutuşup, oynamaya gitmişler. (Baş parmaklar birbirine yapıştırılır, diğer parmaklar oynatılır.)

· Kırmızı renk kavramını pekiştirmek için içinde kırmızı rengin sıkça geçtiği özgün bir hikaye anlatılır.Hikaye bitiminde basit sorular sorularak, cevapları çocuklardan dinlenir.Hikayeyi dikkatli dinleyip dinlemedikleri gözlemlenir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4; BA  A4: K1,2 

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Kutu Kutu Pense” oyunu kuralları anlatılarak oynanır.
Çocuklar elele tutuşarak, ayakta halka olurlar. Halkada yürüyerek şarkı sözlerini söylerler;



“Kutu kutu pense,/Elmamı yerse/Arkadaşım  ……….,/Arkasını dönse.”

· İsmi söylenen çocuk halkada arkasını dönerek yürür. Tüm çocuklar arkasını dönünce, ilgi ve isteğe göre aynı şekilde şarkı sözü “önüne dönse” diye değiştirilerek oyun sürdürülebilir, yada en sonunda “bütün çocuklar önüne dönse” diye oyun tamamlanır.

· Diğer oyun için minderlere oturulur.Her çocuktan kırmızı bir nesne ismi (domates, kiraz, elma vb.) söylemesi istenir.Söz almak için sıranın gelmesi gerektiği hatırlatılır.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A2: K1; DA  A5:K5
ÖĞRENME SÜRECİ

· Nefes açma çalışmaları ile etkinliğe başlanır.Çiçek koklama, balon şişirme, kağıt üfleme çalışmaları yapılır.Daha sonra çocuklardan bildikleri şarkılar dinlenir.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA  A4 : K 2; BA  A5: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kırmızı rengi tanıma ve eşleştirme çalışmalarına yer verilir. “Abajuru kırmızı renge boya”,”Kırmızı şemsiyeleri bul ve kırmızı sap çiz “çalışmaları ile kırmızı renk pekiştirilir.
DEĞERLENDİRME : 

GÜNLÜK PLAN (8)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 28.09.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Tek/ çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

6. Giysilerini asar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : ÖB  A2: K2,3,4,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar.Hırka ve ayakkabılarını çıkarmalarına rehberlik eder.Çocuklar sınıf içi patiklerini giyerek istedikleri ilgi köşesinde oynarlar.Öğretmen çocukların oyunlarını gözlemler.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K1,7,13; SDA  A6: K2,3,4; ÖB  A3: K1,2,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya gazlı kalem, mum, boya ve üzerinde noktalı çizgilerden oluşan .çiçek resmi bulunan kağıtlar yerleştirilir.Çocuklar noktalı çizgiler üzerinden gazlı kalem ile geçerek, çizgileri birleştirirler.Daha sonra resmi istedikleri renklerde boyarlar.

· Diğer masaya makas ve üzerinde kalın şeritler çizilmiş renkli kağıtlar konulur.Öğretmen çocukların makasla kesme alıştırmalarına rehberlik eder. Makas kullanma becerileri henüz gelişmemiş olan çocuklarla bireysel çalışmalar yapar.

· Çocukların sınıfın toplanması ile ilgili almış oldukları sorumlulukları yerine getirmeleri beklenir.Eller yıkanır.Öğretmen her çocuğun kahvaltısını ayırım yapmadan yeterli miktarda yemesine rehberlik eder.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A5: K3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Çıt Pıt” tekerlemesi birlikte söylenir.
Çıt pıt,



Oradan çık.


Sana dedim sen çık.

Nereden geldin?

Kız saçların kıvırcık,



· “Açıp Kapa” parmak oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır.
Açıp-kapa, açıp-kapa ( Avuçlar dışa dönük eller iki kez açılıp kapanır.)

El çırpalım, biraz da oynayalım. (Eller çırpılır, daha sonrada parmaklar havada şıklatılır.)

Açıp kapa, açıp kapa (eller açılıp, kapatılır.)

Kucağına koy (Eller kucakta kavuşturulur.)

Yavaş yavaş parmakların tırmansın (Parmaklar göğüsten yukarı doğru yürütülür.)

Ağzını da aç ama (Ağız açılır.)

Sakın elini koyma (Eller arkaya saklanır.)

· Öğretmenin seçtiği bir hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır.Hikaye bitiminde çocuklara hikaye ile ilgili sorular yöneltilir, cevaplar dinlenir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K1,4; BA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar el ele tutuşup, ayakta halka olurlar.Seçilen oyun bir denemesi yapıldıktan sonra oynanır.
· Diğer oyunda verilen yönergeye göre ellerini hareket ettirmeleri ( el çırp, ellerini kaldır, parmak şıklat vb. ) istenir.Birkaç denemeden sonra öğretmen onları yanıltmak için söylediği hareketten farklı bir hareket yapar.Çocukların hareketi şaşırmadan yapmaları beklenir.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K2
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklardan bildikleri şarkıları söylemeleri istenir.Çocuklardan özgün şarkılar dinlenir. 

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :PMA A5 : K 4; BA  A5: K4; BA  A6: K3 

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Büyük – küçük” kavramı örneklerle tanıtılır.Sınıftaki nesnelerle eşleştirme ve gruplama çalışmaları yapılır.
· Çalışma sayfaları verilerek, “ Büyük fili yuvarlak içine al “,“ Büyük vazoyu kırmızıya,küçük vazoyu sarıya boya,orta boy vazoya çiçek çiz “  çalışmaları tamamlanır. 
DEĞERLENDİRME : 
GÜNLÜK PLAN (9)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 29.09.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Farklı zeminler üzerinde yürür.

4.Tek/ çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

1.Fiziksel özelliklerini söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

5. Varlıkların sayısını söyler.

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K7,8

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Çocuklar ilgi köşelerinde oynarlarken liderliği üstlenebilir ya da lideri izleyebilirler.Öğretmen gerektiğinde paylaşım ve ilişkiler konusunda uyarıda bulunur.

SANAT ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masalara pastel boyalar, kağıda çizilmiş çeşitli basit resimler konulur.Çocuklar bu resimleri istedikleri renklerde boyarlar.Çizgilerden boya taşırmamaya dikkat ederler.Tamamlanan çalışmalar etkinlik panosuna asılarak sergilenir.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K1; SDA  A6: K6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar ikili eş yapılıp, ayakta el ele tutuşurlar.
· “Annem Babam Tulumbadan Su Çeker” tekerlemesini önce öğretmen söyler, ne yapılacağını açıklar.
Annem – babam tulumbadan

Halka da boynumdan geçer



Su çeker, su çeker.


Halka da boynumdan geçer.



· Daha sonra eşler birbirlerinin kollarını çekerek, ritim içinde tekerlemeyi söylerler.
· “Parmak Kaç” parmak oyunu birlikte oynanır.
Baş parmağım, baş parmağım nerdesin? (İki el arkaya saklanır.)

Buradayım (İki elin baş parmağı önde karşılıklı tutulur.)

Nasılsın efendim? ( Bir elin baş parmağı diğer baş parmağa doğru eğilerek hareket ettirilir.)

Teşekkür ederim. (Diğer baş parmak hareket ettirilir.)

Parmak kaç, parmak kaç (Önce sağ el, sonra sol el sıra ile arkaya saklanır.)

İşaret parmağım…

Orta parmağım…

Yüzük parmağım…

Serçe parmağım…şeklinde parmak oyunu tamamlanır.
· Çocuklardan birinin sınıfa getirmiş olduğu hikaye kitabı okunur.Arkadaşlarına teşekkür etmeleri beklenir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A5: K1,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklardan yan yana sıra olmaları istenir.Denge tahtası üzerinde yürüme çalışmaları yapılır. 
· Öğretmen diğer oyun  için eline bir düdük alır.Düdüğün ritmine göre hızlı – yavaş zıplamaları istenir.Önce çift ayakla, sonra tek ayakla zıplanır.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA   A11: K5; DA  A1: K4
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Daha Dün Annemizin” adlı şarkı birlikte söylenir.

Daha dün annemizin, kollarında yaşarken,

Çiçekli bahçemizin, yollarında koşarken,

Şimdi okullu olduk, sınıfları doldurduk,

Sevinçliyiz hepimiz, yaşasın okulumuz. 

Okul bizim yuvamız, öğretmenler annemiz.








Söz: A. M. ATAMAN
· Şarkıya el çırparak ritim tutulur. 

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K 10; SDA A 1 : K1;  BA A2 : K2;BA  A4: K2,5,8

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek, “Aynanın çerçevesini istediğin renge boya”, “Yumurta kafaların eksiklerini tamamla”,Kız giysilerini Sim’e, erkek giysilerini Bulut’a çizerek ulaştır.”,” Kıza ait yağmurluğa çiçek çiz, erkek yağmurluğunu istediğin renge boya.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME : 

GÜNLÜK PLAN (10)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 30.09.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

11.Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar
1.Başkalarının duygularını ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar
7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
3.Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K10

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar oynamak istedikleri ilgi köşelerine gider ve oyun grupları kurarlar.Öğretmen çocukların ne tür oyunlar oynadıklarını gözlemler.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K9,12,13; ÖB A1: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfası, makas ve boya kalemleri masaya yerleştirilir. Çocukların sayfada çizili olan kırmızı dikdörtgeni makasla kesmelerine rehberlik edilir. Kesilen dikdörtgen üzerinde katlama yerleri gösterilerek, çocukların katlamayı yapmaları sağlanır. Tamamlanan okula pencere, kapı vb. çizilir.

· Temizlik malzemelerini (tuvalet kâğıdı, sabun vb.) doğru kullanmaları hatırlatılarak tuvalet ihtiyaçları giderilir, eller yıkanır.Masalara hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A2: K2; SDA  A5: K1; DA  A4: K7; DA  A6: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Mercan” tekerlemesi söylenir.
O, o, mercan                  Tatlı patlıcan

Ne getirdi amcan?          Can can can,
· “Şap Şap” parmak oyunu hep birlikte oynanır.
Şap şap diye, elleri çırparım. (Eller iki kez çırpılır.)

Pat pat diye, başlara vuralım. (Sırayla başın iki yanına vurulur.)

Haydi sessizce, kolumuzu saralım. (Kollar kavuşturulur.)

Elleri çırpalım. (İki kere eller çırpılır.)

· Mutlulukla ilgili bir hikaye anlatılır.Hikayedeki kahramanın niçin mutlu olduğu sorusu çocuklara yöneltilir. Cevaplamaları beklenir.Ayrıca “Siz nelerden mutlu oluyorsunuz?” sorusu yöneltilerek, duydu ve düşüncelerini açıklamalarına fırsat verilir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K11

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklarda sıra olmaları istenir.Sıranın önündeki iki kişinin tuttuğu ip gerilir.Tehlikeli olabilecek durumlar konusunda çocuklar uyarılır. Çocuklar sıra ile ip üzerinden atlar ve sıranın arkasına geçer.
· “Dev – Cüce” oyunu için tüm çocuklar oyun alanında birbirine çarpmayacak şekilde yerleşir. Öğretmenin komutuna göre çömelme ve ayakta durma hareketleri ile oyun oynanır. Öğretmen “dev” dediğinde çocuklar ayakta ve kolları yukarı doğru uzanmış şekilde dururlar. “Cüce” dendiğinde çömelip, otururlar. Yanılan bir süre oyun dışı kalır. Yanılmayan oyunu kazanmış sayılır..
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A1: K4
ÖĞRENME SÜRECİ

· Kasetten çocuk şarkıları dinlenilir.Bilinen şarkılara eşlik edilir. 

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA  A4: K2,5; BA  A5: K8 ; BA A9 :K 4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma  sayfaları verilerek  “Yumurta kafaların ismini öğren”,” Resimde kaç yumurta kafa var?”,”Topları istediğin renklerde boya ve her yumurta kafayı topa çizerek ulaştır.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (11)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 03.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

2.Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

4.Görsel materyalleri açıklar.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

2.Sesin geldiği yönü belirler.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 1.Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar
1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA  A8: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Bu günün “Dünya Çocuk Günü” olduğunu söyler.Kitap köşesine dünya çocukları ile ilgili resim, kitap ve ansiklopediler ilave edilerek incelenir.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2 : K 10,12,13,14; ÖB A1: K 1,2,7 
ÖĞRENME SÜRECİ
· Masalara çalışma sayfaları, makas, yapıştırıcı ve boyalar verilir. Çocuklar renkli daireyi kenarlarından kesip çıkarırlar. Üzerine göz, burun, ağız, kulak, saç çizip, yüzü tamamlarlar. Alttaki çiçekli parçayı kesip çıkarır ve siyah noktalar içte kalacak şekilde katlarlar. Kız çocukları kurdele, erkek çocukları papyon olacak şekilde kullanıp, yapıştırırlar. Tamamlanan resimlere birer isim vermeleri istenir. Yeni isimleri kurdelenin kenarına öğretmen tarafından yazılır. Etkinlikler panoya asılarak sergilenir. İlgi köşeleri ve etkinlik malzemeleri birlikte toplanır. Eller yıkanarak kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A2: K1,2; SDA  A8: K2; DA  A4: K2,4,5; DA  A8: K4,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “İnsanlar” parmak oyunu oynanır. 

Uzun insanlar, kısa insanlar 


(El ile uzun kısa hareketleri yapılır.)

Mutsuz insanlar, mutlu insanlar,

(Yüz mimikleri ile ifade edilir.)

Şişman insanlar, zayıf insanlar,

(Şişman ve zayıf hareketleri yapılır.)

Hızlı gidenler, yavaş gidenler,

(Parmaklar hızlı – yavaş yürütülür.)

Tembel insanlar, çalışkan insanlar.

(Beden hareketleri ile canlandırılır.)

· “Bir iki” tekerlemesi birlikte söylenir.



Bir iki üç,



Söylemesi çok güç.



Sana verdim bir elma,



Adını koydum Fatma



Hop hop hop 


Bir büyük altın top.

· Arkadaşlık ile ilgili uygun bir hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır.Dünya Çocuk günü hakkında sohbet edilir. Bütün dünya çocuklarının kardeş olduğu vurgulanır.Tüm çocuklara dostça davranmamız gerektiği hatırlatılır.

· Resimlerle “Bak-Anlat” çalışması yapılır.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K1,2; SDA  A6: K10; BA A4: K8

ÖĞRENME SÜRECİ

· Belli bir alan içine renkli boncuklar dökülür. Süre tutularak, çocukların iki grup halinde boncukları toplayıp kavanoza doldurmaları istenir.Süre veya müzik bitiminde en çok boncuğu toplayan grup alkışlanır.

· “Kim yok?” oyununda çocuklar minderlere otururlar. Sayışma ile bir ebe seçilir. Ebenin gözleri kapatılır. Ebenin haberi olmadan sınıftan bir arkadaşı sınıfın dışına çıkarılır. Sonra ebenin gözleri açılır. Ebeye çocuklar “kim yok?” diye sorarlar. Arkadaşlarını inceleyen ebe üç tahminde bulunur. Bilirse dışarıdaki arkadaşı ebe olur. Bilemezse yine kendisi ebe olur. Oyun tüm çocuklar ebe oluncaya dek veya çocuklar sıkılıncaya kadar oynanır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A1: K4; DA A2: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Can kardeşim” şarkısı öğretmen rehberliğinde çocuklarla söylenir.

Can kardeşim gel yanıma,

Gidelim seninle oynamaya…
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA  A2: K10;BA A1 : K1,2; BA  A2: K1,2; BA A5 : K 7  

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları ve kalemler verilerek “Kıvılcım kitabın sayfalarına bakmak için hangi organlarını kullanıyor?”,”Duyu organlarını ilgili resimle çizerek birleştir.”,”Pırıl’ın aile resminin çerçevesini boya”,”Benzer resimleri çizerek birleştir.” çalışmaları tamamlanır.

AİLE KATILIMI :

· Velilere notlar aracılığı ile bugünün Dünya Çocuk Günü olduğu belirtilir ve sevgilerini çocuklarına çeşitli yollarla ifade etmeleri, bu özel günlerini kutlamaları istenir.Çocuk Hakları Sözleşmesi ailelere gönderilir ve incelemeleri sağlanır.

DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (12)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 04.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4.Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA  A8: K1,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. İstedikleri ilgi köşelerine yönelmelerine rehberlik eder.Çocuklar ilgi köşelerinde arkadaşları ile bireysel ya da grup oyunları oynarlarken, öğretmen oyunlarını gözlemler.Evcilik köşesine plastik ve dolgu hayvan oyuncakları ; kitap köşesine hayvanlar ile ilgili resimli kitap ve ansiklopedi ilave edilir.
· Çocuklara bu günün “Hayvanları Koruma Günü” olduğu belirtilir.Kitaplardaki resimleri incelemeleri sağlanır.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2 : K 7,13,14; ÖB A1: K 7 ; ÖB A3: K1
ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya üzerinde ördek maskesi olan çalışma kâğıtları, makas, yapıştırıcı, boya kalemleri, sarı yün parçaları ve pamuk yerleştirilir. Çocukların maskeyi kenar çizgilerinden kesmeleri sağlanır. Gözlerin olduğu bölüm öğretmenin yardımıyla çıkarılır. Ördeğin yüz bölümünü çocuklar isterlerse boyayabilir ya da üzerine sarı yün parçaları, pamuk vb. yapıştırabilirler. Ördek maskesinin kenarlarına lastik geçirilip bağlanır. Çocuklar tamamladıkları maskelerle belli bir süre oynarlar. Etkinlik bitiminde sınıf birlikte düzenlenir. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yemeleri konusuna değinilerek, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A7: K4; BA A2: K1;  BA  A16: K1,2; DA A8: K5; ÖB A5: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Hayvanların Dili” şiiri söylenir.

Köpek nece konuşur?

Hav havca…

Ördek nece konuşur?

Vak vakça…

Kedi nece konuşur?

Miyavca…

Balık nece konuşur?

Susuzca…




F.Hüsnü DAĞLARCA

· “Ördek Ailesi” parmak oyunu birlikte oynanır. 

Bu baba ördek, (baş parmak gösterilir)

Bu anne ördek, (diğer eldeki baş parmak gösterilir)

Bunlar da yavrular, (Elin diğer parmakları gösterilir)

Vak, vak diyorlar, (iki el üst üste konulur, gaga yapılır)

Derede yüzüyorlar.( yüzme hareketi yapılır)

Bir balık görünce, (el alına konularak, izleme hareketi yapılır)

Yakalayıp yiyorlar.( eller hızla vurulup, yakalama ve yeme hareketi yapılır)

· “Bremen Mızıkacıları” isimli masal anlatılır.

· Çocuklarla, hayvanların korunması hakkında sohbet edilir.Kimlerin evlerinde hayvan beslediği sorusu yöneltilir ve onlara nasıl baktıklarını anlatmaları istenir.Bak-anlat çalışmaları yapılır.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A: 1: K14,15

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklardan geniş halka oluşturmaları istenir.Top atıp-yakalama oyunları oynanır.

· Çember atma oyunu için çocuklar otururlar.Sıra ile ayağa kalkıp, karşılarında duran hedefe çemberi atarak geçirmeleri söylenir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A1: K4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kasetten “Ali Babanın Çiftliği ” şarkısı dinlenir.

Ali Baba’nın bir çiftliği var,

Çiftliğinde kuzuları var, 

“Mee, mee ! ” diye bağırır, 

Çiftliğinde Ali Baba‘ nın.

Ali Baba’ nın bir çiftliği var, 

Çiftliğinde inekleri var.

“Möö, möö ! ” diye bağırır,

Çiftliğinde Ali Baba’ nın. 

Ali Baba’nın bir çiftliği var,

Çiftliğinde arıları var.

“Vızz, vızz ! ” diye uçuşur,

Çiftliğinde Ali Baba’nın.

Ali Baba’nın bir çiftliği var,

Çiftliğinde tavukları var, 

“Gıt gıt gıdak ! ” diye kaçışır,

Çiftliğinde Ali Baba’nın.



Söz ve Müzik: E. ÇAPLI

· Şarkı çocuklarla birlikte söylenir. İstekli olan çocuklar şarkıyı tek olarak söylerler.

FEN VE MATEMATİK ETKİNLİĞİ : SDA  A9: K3,4,5; BA  A3: K1,3; ÖB  A5: K2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Sınıfa çocukların evde besledikleri balık, kuş, vb.  bir hayvan misafir olarak getirilir.Gün boyunca beslenmesi ve bakımı ile çocukların ilgilenmesine rehberlik edilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA  A4: K2; BA  A5: K2; BA  A6: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Sarı” renk örneklerle, resimlerle, oyuncaklar kullanılarak anlatılır.
· Çocuklardan bu renkte birer oyuncak alıp masaya gelmeleri istenir.
· Çalışma sayfaları verilip “Elmayı sarıya boya “,”Sarı yaprakları bul ”  çalışması yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (13)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 05.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar, ilgi köşelerinde serbest oyunlar oynamalarına rehberlik eder.
· Hareketli olan çocuklar gözlemlenir, başkalarını rahatsız etmeden arkadaşları ile, grubun kurallarına uyarak oynamaları beklenir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K2,14; PMA A4: K1; ÖB A1: K4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masalara üzerinde kelebek resmi olan çalışma kâğıdı, renkli elişi kâğıtları ve yapıştırıcı konulur. Çocuklar kelebek hakkında konuşmaya teşvik edilerek, bu hayvanla ilgili bilgileri dinlenir. Çocukların seçtikleri renkli elişi kâğıdından parçalar koparıp, kelebeğin kanadı üzerine yapıştırmalarına rehberlik edilir. Yırtma-yapıştırma tekniği ile tamamlanan kelebek panoya asılarak sergilenir.

· Etkinlik sırasında yere düşen kâğıt parçaları birlikte toplanır, başka bir çalışmada kullanılmak üzere kaldırılır.

· Eller yıkanıp, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır. Kahvaltı sırasında, yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat edilmesi gerektiği belirtilerek, açıkta ambalajsız satılanların alınmaması gerektiği vurgulanır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4: K2,4,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Açıp Kapa” parmak oyunu oynanır.

Açıp-kapa, açıp-kapa ( Avuçlar dışa dönük olarak eller iki kez açılıp kapanır.)

El çırpalım, biraz da oynayalım. (Eller çırpılır, parmaklar şıklatılır.)

Açıp kapa, açıp kapa (Eller açılıp, kapatılır.)

Kucağına koy (Eller kucakta kavuşturulur.)

Yavaş yavaş parmakların tırmansın (Parmaklar göğüsten yukarı doğru yürütülür.)

Ağzını da aç ama (Ağız açılır.)

Sakın elini koyma (Eller arkaya saklanır.)

· “Bir Cam” tekerlemesi birlikte söylenir.

Bir cam,

İki cam,

Üç cam,

Dört cam,

Beş cam,

Altı cam,

Yedi cam,

Sekiz cam,

Dokuz cam,

On cam,

Birde benim amcam.

· Resimli bir kitap ile hikaye anlatılır.Hikaye bitiminde, hikayenin konusu doğrultusunda sohbet edilir.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A: 1: K4; BA A3: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Ah Benim Turnam” oyunu için çocuklar elele ayakta halka olurlar. Şarkı sözleri eşliğinde hareketler yapılır.

Ah benim turnam, yeşil başlı turnam. (halkada elele tutuşarak yürünür)

Otur dersem oturur,   
  (çömelme hareketi yapılır)

Kalk dersem kalkar.  
  (kalkma hareketi yapılır)

Büzül dersem büzülür,
  (elele halkada içe doğru yürünür)

Süzül dersem süzülür.  
  (elele halkada dışa doğru yürünür)

Darıl dersem darılır,    
  (eller bağlanarak, sırt sırta dönülür)

Sarıl dersem sarılır.     
  (yandaki arkadaşına sarılırlar)

Ellerimizle, şap şap şap,       (el çırpılır)

Ayaklarımızla rap rap rap.    (ayaklar yere vurulur)

Bir şöyle, bir böyle,              (eller belde bir sağa, bir sola dönülür)

Dans edelim seninle.            (kol kola girilip, dans edilir)

· Diğer oyun için tüm çocuklar yere otururlar.Verilen yönergeye göre (dolabı aç, kapıyı kapa, kitabı aç, sepetin kapağını aç, vb. ) bireysel olarak hareket etmeleri istenir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : BA  A: 4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Bir Gün Bir Çocuk” şarkısı birlikte söylenir.

Bir gün bir gün bir çocuk,

Eve de gelmiş kimse yok.

Açmış, bakmış dolabı, 

Şeker de sanmış ilacı,

Yemiş, yemiş bitirmiş,

Akşama sancı başlamış, 

Kıvrım, kıvrım kıvranmış, 

Yaptığından utanmış,

Annesi gelmiş kurtarmış, 

Sakın siz de yapmayın, 

İlacı da şeker sanmayın.

· İstekli olan çocuklardan bildikleri şarkılar dinlenir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A 2 : K10 ; BA A 2 : K1,2; BA A 9 : K4 

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Uzun-Kısa” kavramları örneklerle çocuklara anlatılır.Sınıf içinde ismi verilen bir nesnenin uzun yada kısa  olup olmadığı çocuklara sorulur.
· Çalışma sayfaları verilerek “Bayrağımızı uzun direğe ulaştır, kısa direğe bir bayrak çiz.”,”Boş olan akvaryuma balık çiz, dolu olan akvaryumdaki balıkları say,” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (14)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 06.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerini başkalarına anlatır.

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar gelmeden ilgi köşeleri gözden geçirilerek, gerekli hazırlık yapılır.Çocuklar ilgi alanlarına göre bir köşeye yönelir ve oyunlarını sürdürürler.Öğretmen çocukları gözlemleyerek , paylaşımda bulunup bulunmadıklarını belirler.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K7; SDA  A4: K1,2; ÖB  A3: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya pastel boyalar ve üzerinde mantar resmi bulunan kağıtlar konur.Çocuklar istedikleri renkleri kullanarak resmi boyarlar.

· Tamamladıkları çalışmalar panoya asılarak sergilenir.

· Etkinlik bitiminde ilgi köşeleri çocuklar tarafından düzenlenerek, eller yıkanır.Kahvaltı yemek kurallarına özen gösterilerek yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A5: K1,3,4; DA A8: K3; BA A3: K4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara okul, öğretmen, kitap, bilmeceleri sorulur.

Çocukların yuvası,

Bilgi doludur orası. (Okul)

Kitaplardan bilgiyi öğrenir,

Sınıftaki çocuklara öğretir. ( Öğretmen)

Bir kapaklı,

Çok yapraklı,

İçinde bilgi saklı (Kitap)

· Gerekirse resimli ipuçları verilerek cevaba ulaşmaları kolaylaştırılır.

· “Armut” tekerlemesi öğretmen ile birlikte söylenir.


Armut dalda asılsın,


Öykü bugün nasılsın?


Yüz vermiyorsun bana,


Yoksa sen dargın mısın?


Armut dalda ballansın,


Kolun boynuma dolansın.



N. ÖZATAĞAN

· Çocuklardan bilinen parmak oyunları dinlenir.

· Kaset ile öğretmenin seçtiği uygun bir hikaye dinlenir.Hikayedeki kahramanların özellikleri hakkında sohbet edilir.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K2; SDA A9: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Yerlere minderler dizilerek sıra sıra yuvarlanma ve takla atma çalışmaları yapılır.Gerekirse çalışma müzik eşliğinde yapılabilir.Sıra bekleme, birbirine çarpmama konusuna dikkat çekilir.

· “Yakala-Bırak” oyununu oynamak için çocuklar mindere otururlar. Ellerine birer lego veya dolgu oyuncak alırlar. Öğretmenin söyleyeceği “yakala – bırak” komutuna göre, oyuncağı tutar veya yere bırakırlar. Yanılanlar oyundan çıkar. Yanılmadan oyunu tamamlayan kazanır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A1: K4;  DA  A2: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Tavşanım” adlı şarkı, el çırparak birlikte söylenir.

Tavşanım, tavşanım, minik tavşanım. (2)

Tavşanımın patikleri eskimiş, yırtılmış,

Tavşanım ağlar, tavşanım ağlar, 

Tavşan bana baksana, tiki, tiki yapsana,

Bak avcı geliyor, çabucak kaçsana.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A 2 : K10 ;DA A 8 : K 3

ÖĞRENME SÜRECİ

  ● Çalışma sayfaları verilerek “Ada’ya ait eşyaları çizerek Ada’ya ulaştır,Ada’nın kardeşine ait eşyaları yuvarlak içine al “,”Her aileye isim ver,anneleri çizerek birleştir, noktaları birleştirerek babaları çocuklarına ulaştır.” çalışmaları yapılır.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (15)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 07.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

2.Nesneleri sıkar.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen sınıfa gelen çocukları karşılar.Onlarla bireysel sohbet ederek ,seçtikleri ilgi köşelerine yönelmeleri sağlanır.Oyunlar sırasında öğretmen çocukları İlgi Köşelerinde gözlemler, onların kendi kendilerine oyun kurmalarına fırsat verir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K7,8; PMA  A4: K1,2; ÖB  A1: K1,3,7

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çeşitli cinsteki kağıtlar ( gazete, elişi, grapon, fon kartonu, teksir kağıdı, vb. ) masaya gruplandırılarak yerleştirilir.Çocuklar istedikleri kağıt cinsini seçerek, elleriyle parçalayıp, buruşturma çalışması yaparlar.Buruşturulan kağıtlar biriktirilip, başka bir masaya konulan büyük tabaka fon kartonu üzerine yapıştırılarak, kompozisyon oluşturulur.Tamamlanan “proje çalışması” panoya asılarak sergilenir.

· Çocuklarla birlikte iş bölümü yapılarak, ilgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir.Eller dikkatlice yıkanır.Çocuklara tuvalet kağıtlarını çöpe atmaları hatırlatılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A2: K2,4; DA A4: K3,4; BA A16: K3; BA  A17: K1,2; ÖB A4: K2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocukların seviyesine uygun seçilen bir parmak oyunu oynanır, tekerleme söylenir.
· Öğretmen çocuklara “Okuldan eve gidince ne yapıyorsunuz? ” sorusunu yöneltir.Alınan cevaplar doğrultusunda sohbete devam edilir.Erken yatmanın önemi vurgulanarak bu konuda söz vermeleri istenir.Öğretmen geç yatan bir çocukla ilgili hikayeyi kendi cümleleriyle anlatır.Hikayeyi sonuna yakın bir yerde bırakarak, çocuklardan hikayeyi tamamlamaları istenir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A: 5: K2; SDA A6: K6,7,8; SDA A9:K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen sınıf içindeki zemine sabun ile daralıp genişleyen çeşitli yollar çizer.Çocuklara sıra olmaları ve sırayı bozmadan yoldan yürümeleri söylenir.Çizgilerden çıkmadan yolu geçenler, oyunu kazanır.Yürürken çizgiye basanlar, yolun başına gönderilerek tekrar denemesi istenir.

· “Dudaktan Anlama” oyunu için öğretmen, bilinmesi kolay olan sözcükler ( okul, ev, oyuncak, kitap, vb. ) seçer. Hiç ses çıkarmadan, sadece dudak hareketleri ile sözcüğü söyler.Çocuklar da söylenen sözcüğü dudak hareketlerinden bulmaya çalışırlar.Bilen çocuk lider duruma geçerek, oyunu devam ettirir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Sabah” şarkısı öğretmen rehberliğinde söylenir.

Kalk artık sabah oldu, 

Her taraf sesle doldu,

Güneş doğdu, ufku aştı,

Okul vakti yaklaştı.

Sütçü köşeyi döndü,

Bütün lambalar söndü,

Karanlıklar uzaklaştı,

Okul vakti yaklaştı.

Sürü gitti ovaya,

Kuşlar uçtu havaya,

Uykunun da tadı kaçtı, 

Okul vakti yaklaştı.





SÖZ: A. M. ATAMAN (Fransız ezgisi)

· Şarkıyı tek olarak söylemek isteyenlere yardımcı olunur.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA 2 : K 10 ; SDA A 1 : K2 ; BA A 2 : K 2 ; 

    BA A 5 : K2
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları ve kalemler verilerek “Balonları aynı renk iplerle çizerek birleştir,Pırıl’ın oyuncaklarını kırmızıya boya,Aynı yüz ifadesi olan yumurta kafaları çizerek birleştir ,Su’ yu mutlu eden olayın resmini yap “ çalışmalarını yapmaları sağlanır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (16)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 10.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

7.Gerektiğinde lideri izler.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar.Önceden hazırlamış olduğu ilgi köşelerine çocukların ilgisini çekerek, serbest oyun oynamalarına rehberlik eder.Çekingen çocukların grup içine girmelerine yardımcı olunur.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K1,14; SDA A3: K3; DA A6: K6; ÖB A1: K2,7; ÖB A3: K4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya üzerinde “Gülen Çocuk Yüzü” bulunan çalışma sayfası, renkli boyalar, yapıştırıcı, pul ve payetler konulur. Gülen Çocuk Yüzüne istedikleri boyalarla çocuk vücudu çizmeleri ve boyamaları söylenir. İsteyen çocuklar resim üzerine pul ve payet yapıştırarak giysileri süsleyebilirler. Mutlu olmak hakkında çocuklarla sohbet edilir. Çocukların dikkatleri etkinlik masalarına çekilerek, toplamaları sağlanır. Eller yıkanarak kahvaltı yapılır. Kahvaltıdan sonra çocuklara kolonya ve şeker ikram edilir. Fazla şeker ve şekerli gıda tüketiminin zararlarından bahsedilir.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : BA  A16: K1,2; DA A5: K5; ÖB A5: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara okula kiminle ve ne şekilde ( servis, yaya ) geldikleri sorularak konuşmaya teşvik edilirler.

· Alınan cevaplar doğrultusunda tehlikeli olabilecek davranışlar ( yolda koşma, el tutmama, trafik kurallarına uymama, vb. ) birlikte belirlenir.

· “Yaramaz” tekerlemesi birlikte söylenir.

          Gördüm, gördüm, gördüm./Dur bağırma avaz avaz,/Neyi gördün? a yaramaz/Kırlar çiçek açtı, açtı/Kırlangıçlar uçtu uçtu,

Ah ne hoştu, ne hoştu/Kar eridi sular coştu/Oh ne hoştu, ne hoştu.

· “Bir Kuş Varmış” parmak oyunu hareketleri gösterilerek oynanır.

Bir kuş varmış.

Baş parmak tutmuş. (Sağ elin baş ve işaret parmağı ile sol elin baş parmağı tutulur.)

İşaret parmağı kesmiş. (Aynı hareket yapılarak işaret parmağı tutulur.)

Orta parmak pişirmiş. (Orta parmak tutulur, daha sonra yemek karıştırma hareketi yapılır.)

Yüzük parmak yemiş. (Yüzük parmak tutulur, sonrasında yeme hareketi yapılır.)

Serçe parmak gelmiş. (Serçe parmak tutularak sallanır.)

Hani bana, hani bana demiş.

· Öğretmenin uygun bulduğu bir çizgi film birlikte izlenir.“Okula Geliş” pandomim ile canlandırılır.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A: 3: K3,5; SDA A6: K7,10,11; BA A4: K9; DA A2: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kulaktan Kulağa” oyununda yan yana “C” şeklinde dizilen sandalyelere oturulur. Öğretmen en baştaki çocuğun kulağına basit bir kelime veya cümle söyler. Çocuk duyduğu kelimeyi diğer arkadaşları duymadan, yanındaki arkadaşının kulağına fısıldar. Oyun kelimenin en son kişiye doğru iletilmesi şeklinde oynanır. En sondaki kişi kelimeyi yüksek sesle söyler. Eğer kelime doğru ise o en başa geçer. Ayrıca kelime yanlış ise başa doğru dönülerek kelimeyi farklı söyleyen bulunur. Yanlış ileten en sona geçer. Oyun böyle devam eder.

· Ayrıca çeşitli boyutlarda oyuncak sepetlerine nesneler doldurularak, yarışmalı taşıma oyunları oynanır.Sınıf mevcudu iki eşit gruba ayrılarak, oyuna heyecan katılır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : BA  A: 4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· “İki İnatçı Keçi” şarkısı kaset ile dinlenir. Birkaç tekrardan sonra, şarkı birlikte söylenir.

Bir köprüde karşılaşmış iki inatçı keçi hah hah ha, hah hah ha, hah hah hah hah ha,

Hep huysuzluk inatçılık bu keçilerin suçu hah hah ha, hah hah ha, hah hah hah hah ha,

Büyük keçi demiş yol ver önce ben geçeceğim hah hah ha, hah hah ha, hah hah hah hah ha,

Küçük keçi demiş eğer verirsem öleceğim hah hah ha, hah hah ha, hah hah hah hah ha,

Tam köprünün ortasında iki keçi toslaşmış hah hah ha, hah hah ha, hah hah hah hah ha,

İkisi de suya düşmüş, bunu görenler şaşmış hah hah ha, hah hah ha, hah hah hah hah ha,

Keçilerin inatçısı suya düşer boğulur hah hah ha, hah hah ha, hah hah hah hah ha,

İnsanların inatçısı kim bilir ki ne olur ? hah hah ha, hah hah ha, hah hah hah hah ha.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA  A4: K1,2; BA  A5: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Mavi” renk çocuklara örneklerle anlatılır. Sınıf içinden herkesin mavi renkte bir oyuncak getirmesi istenir. Daha sonra da bu oyuncakların arasına farklı renkler ilave edilip, mavi renkte olanları bulup, eşleştirmeleri söylenir. 
· Bu renkle ilgili çalışma sayfaları verilerek “ Fanusu içindeki suyu maviye boya ,resimleri örnekteki renge boya “ çalışması yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (17)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 11.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri çıkarır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

DİL ALANI

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

4.Görsel materyalleri açıklar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

6. Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : PMA A2: K4,5; DA  A8: K1,2,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanıp, istedikleri ilgi köşelerine yönelmelerine fırsat verilir. Fen ve doğa köşesine laboratuardan getirilen insan vücudu maketi eklenir. Çocukların dikkatleri bu yöne çekilerek, incelemeleri sağlanır. Çocuklar eğitici oyuncak köşesinde, küçük kas becerilerini geliştiren oyuncaklarla ( lego, puzzle vb. ) oynamaya teşvik edilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K2; PMA  A4: K2,4,5; SDA  A4: K1,2; DA  A8 K1,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya insan vücudunun bulunduğu kağıtlar ve boya kalemleri konulur. Çocuklar resmi boyarlar. Öğretmen resimde neler gördüklerini, adamın nasıl göründüğünü anlatmalarını ister. Sağlıklı yaşamda sporun önemi vurgulanır. 

· Diğer masaya oyun hamurlarıyla birlikte baklagil tohumları ve plastik kalıplar yerleştirilir.Çocukların hamurları elleriyle ya da kalıplar yardımıyla şekillendirmeleri ve baklagil tohumları ile süslemeleri sağlanır.

 TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : BA  A18: K2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Bedenim” parmak oyunu oynanır. 

El çırpmak için iki elim var, (iki el çırpılır.)

Koklamak için burnum, (koklama hareketi yapılır.)

Düşünmek için başım, (baş sallanır.)

Nefes almak için ciğerlerim, (nefes alınır.)

Görmek için gözlerim, (gözler gösterilir.)

İşitmek için kulaklarım var, (kulaklar gösterilir.)

Benim işte böyle,

Güzel bir bedenim var. (beden gösterilir.)

· “Vücudumuzu Tanıyalım” isimli şiir birlikte söylenir. 

Vücudumuz üç bölümdür,

Baş, gövde, kol ve bacaklar,

Gören iki gözümdür,

Ağız, burun ve kulaklar.

Kollarımız omuzla başlar,

Dirsek, bilek, parmaklar,

Yere sağlamca basar,

Düzgün olan ayaklar.




Hatun Tülin ŞENEL

· Resimleri çocuklara gösterilerek seçilen hikaye anlatılır. Başlangıçta hikayenin ismi söylenmez. Hikayede nelerden bahsedildiği sorularak, alınan cevaplar doğrultusunda çocuklardan hikayeye yeni isimler bulmaları istenir.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A 1: K4; BA A3: K2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Çiftçi Çukurdadır” oyununda çocuklar ayakta elele tutuşarak, büyük bir halka yaparlar. Önceden sayışma ile seçilen bir çocuk “çiftçi” olarak halkanın ortasında durur. Şarkı sözleri söylenirken hep birlikte halkada yürünür. “Çiftçi hanımını aldı” sözü söylenince, halkanın ortasındaki çiftçi, halkadaki çocuklardan birini halkanın içine alır. Karşılıklı elele tutuşarak halka içinde yürürler. İçerideki küçük halkaya sonradan giren, bir sonrakini seçer böylece oyun sürer. En sonunda fare adını alan çocuk dıştaki halkadan bir arkadaşını “peynir” seçer peynir olan çocuk iki halkanın da ortasına yani en içe geçer. “Peynir yalnız kaldı” sözleri söylenirken, el çırparak halkada zıplanır. İsteğe ve çocukların ilgisine göre yeni çiftçi seçilerek oyun sürdürülür.

Şarkı sözleri :

Çiftçi çukurdadır (2)



Dadı köpeğini aldı (2)

Haydi peri kızı



Haydi peri kızı

Çiftçi çukurdadır



Dadı köpeğini aldı

Çiftçi hanımını aldı (2)


Köpek kedisini aldı (2)

Haydi peri kızı



Haydi peri kızı

Çiftçi hanımını aldı



Köpek kedisini aldı

Hanım çocuğunu aldı (2)


Kedi fareyi aldı (2)

Haydi peri kızı



Haydi peri kızı

Hanım çocuğunu aldı



Kedi fareyi aldı

Çocuk dadısını aldı (2)


Fare peyniri aldı (2)

Haydi peri kızı



Haydi peri kızı

Çocuk dadısını aldı



Fare peyniri aldı

Peynir yalnız kaldı (2)  (el çırpılarak zıplanır)

Haydi peri kızı

Peynir yalnız kaldı.

· Çocuklar masalara alınır. Masalara üç tane aynı renk ve boyutta fincan kapatılarak konur. Birinin altına yüzük yerleştirilir. Fincanlar hareket ettirilir ve her çocuktan sırayla fincanlardan hangisinde yüzüğün bulunduğunu tahmin etmesi istenir.Fincanlar hareket ettirilirken, dikkatli takip etmeleri hatırlatılır. İlk tahminde yüzüğü bulanlar alkışlanır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Vücudumuz” şarkısını önce öğretmen söyler. Daha sonra şarkı birlikte söylenir.

İki elim, iki kolum, bacaklarım var.

Her insanda bir burun, bir de ağız var.

Sen hiç gördün mü, üç kulaklı bir adam, 

Olur mu hiç üç kulak, dön de aynaya bak.

İki kulak, iki yanak, bir de başım var, 

Gözlerimde kirpiğim, saçlarım da var. 

Sen hiç gördün mü, üç dudaklı bir adam,

Olur mu hiç üç dudak, dön de aynaya bak.

İki gözüm, iki kaşım, parmaklarım var. 

İnci gibi dişlerim, bir de çenem var. 

Sen hiç gördün mü, üç yanaklı bir adam.

Olur mu hiç üç yanak, dön de aynaya bak.

FEN VE MATEMATİK ETKİNLİĞİ : BA  A2: K2;  BA  A18: K2,3,6
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklarla birlikte insan vücudu maketi incelenir. Kendi vücutlarını  da incelemeleri istenip, maket ile benzer ve farklı yönleri belirtmeleri söylenir. İnsan vücudu maketinin parçaları çıkartılarak, elden ele dolaştırılıp dokunarak incelemeleri sağlanır. Vücudumuzdaki organların sağlıklı çalışabilmesi için bazı tehlikelerden kendimizi korumamız gerektiği anlatılır. “Ayaklarımızı tehlikelerden korumak için neler yapıyoruz?” sorusu yöneltilerek, çocukların verdiği cevaplar dinlenir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A2 : K 2;BA  A4: K2; BA  A9: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· ”Kalın-İnce”  ve “Az-Çok” kavramları sınıf içindeki nesneler yardımıyla tanıtılır. “Kalın sosisleri maviye,ince sosisleri pembeye boya,”Çok ayaklı hayvanları yuvarlak içine al, az ayaklı hayvanları söyle “çalışması yapılır.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (18)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 12.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

1.Fiziksel özelliklerini söyler.

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A2: K4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır. Hangi ilgi köşelerinde oynamak istediklerini planlamaları istenir.Çocuklar istekleri doğrultusunda ilgi köşelerinde oynarlar.Müzik köşesinde kasetten çocuk şarkıları dinlenir.İlgi duyan çocuk bu köşeye yönelerek, müzik eşliğinde dans edebilir ya da müzik dinleyebilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K9; SDA  A1: K1; SDA  A11: K3; ÖB  A3: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara aynaya bakarak, kendilerini incelemeleri söylenir.Daha sonra kendi resimlerini çizip, boyamaları istenir.Çocuklar etkinlik bitiminde ilgi köşelerini toplarlar.Eller yıkanır, sofra kurallarına dikkat etmeleri hatırlatılarak, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : BA  A2: K1,2; BA A3: K1,2,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Vücudum” parmak oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır.

Baş, gövde, kollar, bacaklar, (Vücudun bölümleri sırasıyla gösterilir.)

Hepsi benim vücudumda var. (Vücut bütün olarak gösterilir.)

Ona iyi bakarım,

Her gün spor yaparım.( Kollar omuz hizasında açılıp kapanır.)

Yararlı besinlerle, (Yeme hareketi yapılır.)

Vücuduma sağlık katarım. (Pazular gösterilerek güçlü olma hareketi yapılır.)       

N. DEMİRTAŞ

· Cevapları kalp, kulak, ağız, burun, göz olan bilmeceler sorulur.

Karnı şişik,


Benim iki pencerem var,
Etten kantar,



Kafaya yapışık  (Burun)
Etrafı etten duvar,

Altın tartar. (kulak)


Hergün erkenden açarım,



Ben giderim o gider,

Gece olunca kaparım. (gözler)


İçimde tık tık eder. (kalp)

Hiç durmadan çalışır,

İki kapağı açarım,

Altı mermer, üstü mermer,

Durursa ortalık karışır.
Lokmaları atarım,

İçinde bülbül öter. (ağız)



(Kalp)

Çiğner çiğner yutarım. (Ağız)

· Öğretmen çocukların kendilerine ve arkadaşlarına bakmalarını söyler.Daha sonra benzerlik ve farklılıklar hakkında sohbet edilir.

· Sohbete uygun seçilen hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır.Hikaye ile ilgili soru-cevap çalışması yapılır.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A: 1: K6; DA A1: K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Oyun alanına başlama ve bitirme çizgileri çizilir.Çocuklardan yere uzanıp, yılan gibi sürünerek bitiş çizgisine ulaşmaları istenir.Bitişe sürünerek ilk giden çocuk, yarışı kazanır.

· “Ben Kimim” oyunu için seçilen ebenin gözleri kapatılır.Bu sırada gruptan bir arkadaşı yanına gelip “Ben kimim” diye seslenir.Ebe sesi dinleyip, arkadaşının kim olduğunu bulmaya çalışır.Gerektiğinde arkadaşları ebeye ipuçları verir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A2: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Ellerim Tombik Tombik” isimli şarkı, öğretmen rehberliğinde, çocuklarla birlikte söylenir.

Ellerim tombik tombik, 

Kirlenince ne komik, 

Kirli yüzler sevilmez,

Güzelliğim görülmez.

Saçlarım bakım ister,

Hele dişler, hele dişler, 

Uzayınca tırnaklar,

Kirlenince kulaklar, 

Bana pis derler, pis derler.

Sana pis derler, pis derler.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA 2 : K 10; SDA A1: K2 ; BA A 2 : K1; 

    BA A3 :K 4
ÖĞRENME SÜRECİ

· Okulun bahçesine çıkılarak gözlem yapılır. Daha sonra çalışma sayfaları verilir.”Resimlere bakarak yumurta kafaların ne yapmaktan hoşlandıklarını bul,ağaçları boya,balık tutan ve resim yapan yumurta kafayı yuvarlak içine al,hediye paketlerini bul ve işaretle, okulun bahçesinde gördüklerinin resmini çiz .” çalışmaları yapılır.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (19)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 13.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

2.Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.

Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme

Kazanımlar
1.Sanat eserlerinin özelliklerini söyler.

2.Sanat eserleri hakkındaki duygularını açıklar.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

2.Sesin geldiği yönü belirler.

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımları
1. Ölçme sonucu tahmin eder.

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

FEN VE MATEMATİK ETKİNLİĞİ : BA  A2: K2; BA A8: K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar istedikleri köşelerdeki materyallerle oynarlar. Fen ve doğa köşesine baskül, boy ölçüm levhası ve ayna ilave edilir. Aynada kendilerini incelemeleri ve arkadaşları ile aralarındaki farklılıkları gözlemlemelerine fırsat verilir (Uzun boylu ve kısa boylu, zayıf-şişman ..vs).Çocukların boy ve kilo ölçümleri yapılarak boy-kilo cetveline kaydedilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2 : K 12,13,14; SDA A12:K2 ; BA A3 :K3,4; BA A16:K2; BA A18:K2; 
  ÖB A3:K 1
ÖĞRENME SÜRECİ : 
· Çocuklara çalışma sayfaları, makas ve yapıştırıcı verilir. Haydi şimdi de kendimize birer çiçek yapalım denir. Kırmızı ve yeşil daireler etrafından dikkatlice kesilir. Ortadan ikiye katlanır. Kırmızı dairelerin katları açılmadan gövde resmi üzerine çiçek oluşturarak yapıştırılır. Yeşil daireler de yine katları açılmadan gövde üzerine yaprak oluşturmak amacıyla yapıştırılır. Öğretmen “Çiçeklerin büyümesi için neye ihtiyaçları vardır?” sorusunu sorarak çocukların düşüncelerini alır. Gerekirse toprağa, suya, ışığa ve havaya ihtiyacı olduğunu hatırlatır. Çiçeklerin çevremizi güzelleştirdiği belirtilerek, onları nasıl koruyabileceğimiz sorulur. Çocukların önerileri dinlenir. Etkinlik masaları ve ilgi köşeleri toplanır. Yiyecekler arasında ayrım yapmadan kahvaltı tamamlanır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A5: K3,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Parmak Kaç” parmak oyunu oynanır. 

Baş parmağım, baş parmağım nerdesin? (İki el arkaya saklanır.)

Buradayım (İki elin baş parmağı önde karşılıklı tutulur.)

Nasılsın efendim? ( Bir elin baş parmağı diğer baş parmağa doğru eğilerek hareket ettirilir.)

Teşekkür ederim. (Diğer baş parmak hareket ettirilir.)

Parmak kaç, parmak kaç (Önce sağ el, sonra sol el sıra ile arkaya saklanır.)

İşaret parmağım…

Orta parmağım…

Yüzük parmağım, serçe parmağım… şeklinde parmak oyunu tamamlanır.

· ”Mercan” tekerlemesi söylenir. 

O,o, mercan,

Ne getirdi amcan?

Tatlı patlıcan,

Can can can…

· Köpek ve çocuk kuklaları kullanılarak, vücudumuz ile ilgili hikaye anlatılır. 

· Çocuklarla pandomim çalışması yapılır.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4,5; DA A1: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Çömleğinde ne var?” oyunu için halka olunup, yere oturulur. Sayışma ile ebe seçilir. Ebe halkanın etrafında dolaşıp istediği bir arkadaşının omzuna dokunarak “çömleğinde ne var?” sorusunu yöneltir. Çocuk “yağ var, bal var” diye cevap verir. Ebe “satar mısın?” diye sorar. Çocuk “satmam” diye cevap verir. Ebe bu kez çocuğun omzuna yavaşça dokunup “al, öyleyse sen oradan, ben buradan” deyip parmağı ile kendisinin ve çocuğun halka etrafında gideceği (ters yönde olmalı) yönü gösterir. Ebe kendi yönünde koşmaya başlar. Çocukta yerinden kalkıp ebenin tersi yönünde koşar. Çocuğun kalktığı yere ebe önce gelip oturursa, ebelikten kurtulur. Yeni ebe seçilerek oyuna devam edilir.

· “Ne sesi ?” oyunu için, sandalyelere oturulur. Çocuklar gözlerini kapatırlar. Bu arada onlara çeşitli (el çırpma, parmak şıklatma, flüt, masaya vurma vb.) sesler dinletilir. Bu seslerin neye ait olduğunu ve nereden geldiğini tahmin etmeleri istenir
MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K1; SDA A14: K1,2
ÖĞRENME SÜRECİ

· Kaset ile klasik müzik dinlenir. Çocukların müzik hakkındaki düşünceleri alınır.Bu müziğin onlara hissettirdikleri, hoşlanıp-hoşlanmadıkları gözlemlenir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA 2:K10; DA A4:K4; BA A4:K4;BA A10:K2
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Ayak izlerini birleştirerek yumurta kafaları okula ulaştır,aşağıdaki boş sayfaya topa benzeyen eşyaların resmini çiz,noktaları birleştirerek daire çiz,tablodaki daireleri bul ve boya . “çalışmaları öğretmen rehberliğinde yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (20)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 14.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

11.Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. İstedikleri ilgi köşelerine yönelmelerine ve arkadaşları ile oyunlar kurmalarına rehberlik eder.Çocuklara müdahale etmeden, kendi kendilerine oyunlarını sürdürmelerine fırsat verir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K11,13,14; ÖB  A1: K2,7

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya gazlı kalem , çeşitli nesneler (bardak, lego, minik bloklar, vb. ) ve beyaz kağıt yerleştirilir. Çocuklar nesnelerin etrafından çizerek, şekillerini kağıda çıkarırlar. 

· Diğer masaya makas ve üzerinde geometrik şekiller çizili fon kartonları konulur. Makasla şekiller kesilir, bir araya getirilip yapıştırılarak, insan vücudu oluşturulur. Tamamlanan çalışmalar etkinlik panosuna asılarak sergilenir. İlgi köşeleri ve etkinlik masaları çocuklarla birlikte düzenlenir. Yere dökülen kağıtlar toplanır, eller yıkanır. Hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K2; DA  A3: K1,2; DA  A4: K7; BA  A16: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklarla birlikte “Bedenim” parmak oyunu oynanır. 

El çırpmak için iki elim var, (iki el çırpılır.)

Koklamak için burnum, (koklama hareketi yapılır.)

Düşünmek için başım, (baş sallanır.)

Nefes almak için ciğerlerim, (nefes alınır.)

Görmek için gözlerim, (gözler gösterilir.)

İşitmek için kulaklarım var, (kulaklar gösterilir.)

Benim işte böyle,

Güzel bir bedenim var. (beden gösterilir.)

· “Beş Duyu” tekerlemesi söylenir. 

Beş duyum var


Beş de parmağım


Duyuları sayalım


Göz, kulak, burun,


Dil, deri


Kardeşimin eli


Sayalım bir eldeki

Parmakları

Bir, iki, üç, dört, beş

İşte hepsi eşitlendi.       N. ÖZATAĞAN 

· Çocuklar hikaye anlatmaya teşvik edilir ve istekli olanların hikayeyi anlatmalarına fırsat verilir. Anlatılan hikayelere yine çocuklar tarafından uygun isimler bulunur.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K11; BA  A3: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Oyun alanına çeşitli engeller yerleştirilir. Çocuklar sıra ile engellerden atlayarak “Engelli Yarış” oyununu oynarlar. 

· “Kimin Eli” oyununda ise ebenin gözleri kapatılır. Çocuklar ellerini üst üste koyarak ebeye “En üstte kimin eli var?” diye sorarlar. Ebe bilirse, ebelikten kurtulur. Eli bilinen çocuk ebe olur. Bilemeyenin ebeliği sürer.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K5
ÖĞRENME SÜRECİ

· Müzik köşesinde yer alan ritm araçları (marakas,tef, tahta çubuk, vs. ) kullanılarak ritm çalışmaları yapılır. Bilinen şarkılar söylenirken, bu araçlarla ritm tutulur.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10;BA A3:K1,3;BA  A4: K2; BA  A6: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Turuncu” renk örneklerle ve sınıftaki materyallerle anlatılır. “Sürahiyi önce kırmızıya sonra sarıya boya, turuncu olan nesneleri işaretle.”,”Turuncu renkteki oyuncaklarının ismini söyle” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (21)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 17.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
2.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

3. Varlıkların yerini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, ilgileri doğrultusunda köşelere yönelerek oynamaları sağlanır. Öğretmen müdahale etmeden onların oyunlarını izler. Yetişkin denetimi olmadan birbirlerine nasıl davrandıklarını gözlemler.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A4: K2,4,5;  ÖB  A1: K1,2,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen tuz seramiği hazırlamak için gerekli olan malzemeleri (un, tuz, tutkal, toz boya, vb. ) masa üzerine yerleştirir. Çocuklarında katılımıyla turuncu renkli bir tuz seramiği hazırlanır. Çocuklar tuz seramiğinden istedikleri miktarda (arkadaşlarına da kalmasına dikkat ederek) alıp, başka bir masada etkinlik için hazırlanırlar. Tuz seramiği üzerine bastırarak, ellerinin şeklini hamura çıkarırlar. Çalışmalar kurumaya bırakılır. Daha sonra bu çalışmaları evlerine götürebilecekleri söylenir.

· Çocuklarla birlikte iş bölümü yapılarak, ilgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir. Eller özenle yıkanıp, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4: K1,4,6;  DA  A5: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “İnsanlar” parmak oyunu oynanır. 

Uzun insanlar, kısa insanlar (El ile uzun kısa hareketleri yapılır.)

Mutsuz insanlar, mutlu insanlar, (Yüz mimikleri ile ifade edilir.)

Şişman insanlar, zayıf insanlar, (Şişman ve zayıf hareketleri yapılır.)

Hızlı gidenler, yavaş gidenler, (Parmaklar hızlı – yavaş yürütülür.)

Tembel insanlar, çalışkan insanlar.(Beden hareketleri ile canlandırılır.)

· Çocukların seviyesine uygun seçilen hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikaye bitiminde rüya görüp-görmedikleri sorulur. İstekli çocuklardan gördükleri rüyalar dinlenir.

OYUN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K7,8,10;  SDA  A11: K1;  BA  A12: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Heykel” oyunu bir müzik eşliğinde oynanır. Ebe seçilir, çocuklar  müzik eşliğinde dilediği gibi dans eder. Müzik susunca her çocuk olduğu yerde heykel gibi durur. Ebe, eliyle dokununcaya kadar öylece dururlar. Ebenin dokunduğu çocuk, heykel olmaktan kurtulur. Bu şekilde herkes kurtulduktan sonra, oyun tekrar oynanabilir. 

· “Şef diyor ki” oyununda liderin verdiği komuta göre eller hareket ettirilir (Şef diyor ki eller belde, gibi). Oyunu önce öğretmen başlatıp, daha sonra çocuklardan biri lider konuma geçebilir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : BA  A16: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Yalancı Çoban” şarkısı öğretmen rehberliğinde çocuklarla söylenir. 

Evvel zaman içinde,

Kalbur saman içinde, 

Bir küçük çoban varmış, 

Yalancılık yaparmış.

Yalancı, yalancı sana kimse inanmaz, 

Yalancı, yalancı sözüne kimse kanmaz. 

Sürüsünü alarak,

Kavalını çalarak, 

Çıkmış bir gün kırlara,

Çiçekli bayırlara. 

Yalancı, yalancı sana kimse inanmaz, 

Yalancı, yalancı sözüne kimse kanmaz. 

Yalancıktan bağırmış, 

Köy halkını çağırmış,

“Aman çabuk yetişin,

Kurt geldi imdat edin.! ”

Yalancı, yalancı sana kimse inanmaz, 

Yalancı, yalancı sözüne kimse kanmaz. 

Sopayı kapan koşmuş,

Fakat kurt falan yokmuş,

Herkes kızmış, söylenmiş, 

Çoban gülmüş, eğlenmiş. 

Yalancı, yalancı sana kimse inanmaz, 

Yalancı, yalancı sözüne kimse kanmaz. 

Günler geçmiş aradan, 

Esirgesin yaradan, 

Bir gün kurt çıkmış, gelmiş,

Çobanı korku almış.

Yalancı, yalancı sana kimse inanmaz, 

Yalancı, yalancı sözüne kimse kanmaz. 

“Kurt var ! ” diye bağırmış, 

Köy halkını çağırmış.

Bu kez kimse gitmemiş,

Yalancıyı kurt yemiş.

Yalancı, yalancı sana kimse inanmaz, 

Yalancı, yalancı sözüne kimse kanmaz.       SÖZ: A. M. ATAMAN

· Çobanın davranışı hakkında çocuklarla konuşulur.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :PMA 2:K10;SDA A1:K2;BA A2:K2; BA  A4: K3;  BA  A5: K2,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları çocuklara verilir. Sayfadaki resimleri inceleyip, yumurta kafaların oynadığı etkinlik köşelerini bulmaları istenir.”Renksiz resimleri renkli resimlerin içinden bul ve aynı renge boya “,”Şapkaları süsle,küçük şapkayı Sim’e büyük şapkayı öğretmenine ulaştır.”,”Aynı olan şapkaları aynı renk kalem kullanarak birleştir.” Çalışmaları  yapılır. Çocuklar belirlenen süre içinde yönergeye göre etkinliğini tamamlar.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (22)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 18.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

3.Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

6. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler.

3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA  A8: K1;  BA  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Fen ve doğa köşesine değişik boyutlarda üçgenler ilave edilir. Çocukların dikkatleri çekilerek, incelemeleri sağlanır.Çocuklar seçtikleri ilgi köşelerinde serbest oyunlar oynarlar.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2 : K 12,13,14 ; SDA A12:K3 ; SDA A13 :K3 ; ÖB A1:K3 ;ÖB A3:K3
ÖĞRENME SÜRECİ : 
· Üzerinde evin bölümlerine ait parçaların bulunduğu çalışma sayfaları ile makas ve yapıştırıcı masalara konur. Çalışma sayfalarındaki parçalara dikkat çekilerek, bunların neye ait olduğu sorulur. Alınan cevaplara göre evin ana bölümleri kısaca belirlenir. Çocukların çalışma sayfasındaki parçaları kesip, katlayıp, yapıştırarak, ev oluşturmalarına rehberlik edilir. Etkinlik bitiminde ilgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir. Çocukların istedikleri değişiklikleri yapıp; farklı düzenlemelerde bulunmalarına fırsat verilir. Tuvalet gereksinimine yönelik, dikkat edilmesi gereken kurallar hatırlatılır, eller yıkanır. Yemek kurallarına özen gösterilerek kahvaltı yapılır.   

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K1;  BA  A16: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Sağ El, Sol El” parmak oyunu oynanır

İşte sağ elim, havaya kaldırırım (Sağ el yukarı kaldırılır.)/Bu da sol elim gökyüzünü tutarım. (Sol el yukarı kaldırılır.)

Sağ el, sol elime bakar, (Eller karşılıklı tutulur.)/İşte böyle “şap şap” yapar. (İki kez alkışlanır.)

· “Tahtaya Bas” tekerlemesi öğretmen rehberliğinde söylenir. 

Oooooo……/Bir şey duydum./Kulağıma koydum./Kulağımdan çıkardım,/Altın tasa koydum./Altın tas, tahtaya bas/Tahta çürük çivi tutmaz ./Ayşe annesinin sözünden çıkmaz.

· Yiyeceklerin yararı ile ilgili bir hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikaye hakkında çocuklarla sohbet edilir.Çocuklardan hikayeye yeni birer isim bulmaları  istenir.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4,5;  SDA  A6: K2,11;  BA  A5: K6

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kurt Baba” oyunu için sayışma ile bir kurt seçilir. Diğerleri kuzu olur. Çocuklar ayakta elele tutuşarak halka olurlar. “Kurt Baba” halkanın ortasına geçer. Şarkının sözlerine göre hareket edilir. Halkadaki çocuklar şöyle söyler.

Ormanda gezinirken,



Kurt babaya rastlamışken,
         NAKARAT

Kurt baba ne yapıyorsun?

Elimi yüzümü yıkıyorum  (Uyanma ve el yüz yıkama hareketi yapar)



Nakarat



Dişlerimi fırçalıyorum  (Diş fırçalama hareketi yapar)



Nakarat



Giysilerimi giyiyorum  (Giyinme hareketi yapar)



Nakarat



Sizleri yakalamaya geliyorum  (Halkadaki çocuklar kaçar, kurt baba yakalamaya 







     çalışır)Yakalanan ebe (Kurt Baba) olur.

· Diğer oyun için çocuklardan birinin gözleri kapatılır. Sınıf içindeki bazı nesneler ebenin eline verilerek, görmeden sadece dokunarak nesneyi tanıması istenir. “Dokun-Bil” oyunu çocukların ilgisine göre sürdürülür.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kasetten “Küçük Kardeş” şarkısı dinlenir. Sonra şarkı, çocuklarla birlikte söylenir.

Minicik, minicik bir can,



Küçük kardeş, küçük kardeş can, can, can,

Gözleri mercan.




Minik kardeş, minik kardeş can, can, can,

Minicik, minicik bir can, 



Ufacık tefecik başlı, gözleri yaşlı,

Ben sana hayran.




Karacık, kuracık tenli, yay gibi kaşlı,


Küçük kardeş, küçük kardeş can, can, can

Yoruldun mu? Acıktın mı ? Neden sustun ?


Minik kardeş, minik kardeş can, can, can,

Darıldın mı ? Gücendin mi ? Neden küstün ?

Konuşmayı bilmezsin, yürümeyi bilmezsin, 
Oyunları bilmezsin, şakaları bilmezsin,

Minik bana gel desem gelmeyi bilmezsin
          Minik bana gül desem, gülmeyi bilmezsin

   
Küçük kardeş, küçük kardeş can, can, can,
Minik kardeş, minik kardeş can, can, can,

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2:K10;BA A4:K2;BA A5:K2;BA A6:K1;
   BA A13:K2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

·  Oyuncaklar kullanılarak sarı, kırmızı,  mavi ,turuncu renklerle ilgili eşleştirme ve gruplama uygulamalarına yer verilir. 
· “Renksiz olan mandal ve sepetleri sırasına uygun renge boya,noktaları aynı renk kalem ile birleştir ve boya.Resimlerin renklerini söyle” çalışmaları yapılır.
AİLE KATILIMI:

· Ailelerden etkinlikte kullanılmak üzere çocukları ile birlikte çekilmiş fotoğraflardan uygun olanları okula göndermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (23)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 19.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.

2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 1.Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar
1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K5,9

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukların istedikleri ilgi köşelerinde oynamalarına rehberlik eder. Gerekli ilaveleri yapar, paylaşımları sağlar.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K14; SDA  A9: K5;  SDA  A10: K1,2;  SDA  A11: K4,7;  BA  A1: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya pastel boyalar, çocukların aileleri ile çekilmiş fotoğrafları ve yapıştırıcı yerleştirilir. Çocuklarla aileleri, anne-baba, ve kardeşlerinin özellikleri hakkında sohbet edilir. Kağıt üzerine çocukların fotoğrafları yapıştırmaları ve çevresini diledikleri gibi resimlemeleri istenir.Resimleri hakkında konuşmak isteyen çocuklar dinlenir. 

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : BA  A16: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Ailem” şiiri söylenir. 

Annem, babam, kardeşlerim,

Bir çatıda toplanırız.

Orda herkes sevinç duyar,

Birbirini sever, sayar,

Dedemin yok ki hiç dişleri,

Anlatır hep geçmişleri,

Ninem evin neşesidir,

Bir çok güzel masal bilir.

Anlattıkça bayılırız.

Babam her gün işe gider,

Annem evde hizmet eder,

Biz okulda çalışırız.

· “Ali ile Ayşe” parmak oyunu oynanır. 

Ali ile Ayşe karşılıklı evlerde oturuyorlarmış. 
(Baş parmaklar avuç içinde yumruk yapılarak, 







       
yumruklar karşılıklı tutulur.)

Bir gün Ali evden dışarı çıkmış. 


(Baş parmak yumruk içinden dışarı çıkartılır.)

Tepeye tırmanmış, tepeden aşağı inmiş.

(El yukarı kaldırılıp, indirilir.)

Sağına bakmış, kimse yok. 


(Baş parmak sağa doğru hareket ettirilir.)

Soluna bakmış kimse yok. 


(Baş parmak, sola doğru hareket ettirilir.)

Önüne bakmış, arkasına bakmış, kimse yok. 
(Baş parmak öne ve arkaya doğru hareket ettirilir.)

Canı sıkılmış, evine geri dönmüş. 
(Baş parmak avuç içinde saklanıp, yumruk yapılır.)

Ertesi gün Ayşe evden dışarı çıkmış. (Diğer elin baş parmağı yumruk içinden dışarı çıkarılır.)

Tepeye tırmanmış, tepeden aşağı inmiş. 
(El yukarı kaldırılıp, aşağı indirilir. )

Sağına bakmış, kimse yok. 


(Baş parmak sağa doğru hareket ettirilir.)

Soluna bakmış, kimse yok. 


(Baş parmak sola doğru hareket ettirilir.)

Önüne bakmış, arkasına bakmış kimse yok.
(Baş parmak öne ve arkaya doğru hareket 








ettirilir.)

O da evine girmiş. 



(Baş parmak, avuç içinde saklanıp, yumruk yapılr.)

Bir başka gün Ali ve Ayşe aynı anda dışarı çıkmışlar. (İki elin baş parmakları, yumruk içinden 









dışarı çıkartılır.)

Tepeye tırmanmışlar, tepeden aşağıya inmişler. (İki el, yukarı kaldırılıp, indirilir)

Arkalarına, önlerine bakmışlar kimse yok. 
(İki el yana doğru hareket ettirilir.)

Yanlarına bakmışlar kimse yok. 


(İki el yana doğru hareket ettirilir.)

Diğer yana bakmışlar, birbirlerini görmüşler. 
(İki elin baş parmağı karşılıklı tutulur.)

Nasılsın Ali? İyiyim Ayşe demişler. 

(Baş parmaklar karşılıklı hareket ettirilir.)

Birbirlerini yanaklarından öpmüşler. 

(İki baş parmak birbirine değdirilerek öpme 








hareketi yapılır.)

Elele tutuşup, oynamaya gitmişler.

(Baş parmaklar birbirine yapıştırılır, diğer 

parmaklar oynatılır.)

· “Çirkin Ördek Yavrusu” masalı anlatılır. Hikaye sonuna yakın bir yerde kesilir ve hikayeyi çocukların dilediği şekilde tamamlaması sağlanır.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4,5;  PMA  A3: K1;  SDA  A9: K2;  ÖB  A5: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Oyun alanına bir çizgi çizilir. Çizginin bir tarafı “Ev” diğer tarafı “Köy” olarak belirtilir. Öğretmenin “Evinize-Köyünüze” komutuna göre çocuklar belirtilen yerlere geçerler. Yanılan bir süre oyundan çıkar ve arkadaşlarını izler. Daha sonra oyuna tekrar katılabilir. 

· Diğer oyun için çocuklar ikişerli eş olarak yere çömelirler. Oyunun kuralları hatırlatılır, bir denemesi yapılır. Birbirlerine dokunarak dengelerini bozmaya çalışacakları söylenir. Denge bozmaya çalışırken dikkatli itmeleri ,masa – sandalye vs. köşelerinden uzak oynamaları hatırlatılır.“Horoz Dövüşü” oyunu kurallara dikkat edilerek oynanır.Düşmeden oyunu tamamlayanlar, oyunu kazanmış sayılır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Annem Babam Kardeşim” şarkısı öğretmen rehberliğinde çocuklarla söylenir.

Annem, babam, kardeşim,

Hepsi de canım benim, 

Yuvam denince bana,

Onlar gelir aklıma.

Başarırsak bir işi,

Onlar kucaklar bizi,

Sevinçliyse annem, babam,

Mutludur benim yuvam.

Annem, babam her şeyim, 

Kardeşim, canım benim,

Gelince dedem, ninem, 

Şenlenir benim evim.

Başarırsak bir işi,

Onlar kucaklar bizi,

Sevinçliyse annem, babam,

Mutludur benim yuvam.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA 2:K10; BA A4:K4;BA A10:K2
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek “Noktaları ok yönünde birleştirerek daireyi tamamla, daireye benzeyen nesneleri işaretle.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (24)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 20.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A4: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar İlgi Köşelerinde arkadaşları ile oyun oynarlar.Öğretmen oyunları gözlemler, ihtiyaç duyduklarında onlara rehberlik eder.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2 : K 13,14; SDA A4: K 1,2 ; ÖB A3: K2
ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya; üzerinde sarı yaprak ve ağaç gövdesi bulunan çalışma sayfaları, makas, yapıştırıcı ve boya kalemleri yerleştirilir.

· Çocuklar ağaç gövdesini kesip, boyarlar. Kesilen yapraklar gövdeye yapıştırılır. Gövde rulo haline getirilir. Öğretmen gerektiği durumlarda bireysel yardımlarla çocukların tamamlamasına yardım eder.

· “Hoplayalım, zıplayalım sınıfımızı toplayalım” sözleri eşliğinde çocuklarla birlikte sınıf düzenlenir.Eller yıkanarak kahvaltı yapılır. Çocukların yeterli miktarda yiyecek ve içeceklerden tüketmesi sağlanır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A10: K3 ; BA  A16: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen rehberliğinde “Nuri” tekerlemesi söylenir.

Nuri attı iki taş,


Bir cam kırdı bir de baş


Nerde kaldı terbiye?


Doğru söyle arkadaş.


Yaramazı tutarlar,


Merdivenden atarlar.


Tıngır mıngır giderken,


Arkasından bakarlar.

· “İki Ev” parmak oyunu oynanır.

Tepede iki ev var,

(İki el yumruk yapılır öne uzatılır.)

Bu evde Ayşe oturur, 

(Sağ el yumruk yapılır öne uzatılır ve baş parmağı çıkarılır.)

Bu evde Fatma oturur, 
(Sol el yumruk yapılır öne uzatılır ve baş parmağı çıkarılır.)

Bir gün Ayşe evden çıktı, 
(Sağ elin baş parmağı gösterilir.)

Tepeye tırmandı, 

(Eller yukarı kaldırılır.)

Tepeden aşağıya indi. 
(Eller aşağıya indirilir.)

Bir o tarafa, bir bu tarafa baktı. (Sağ elin baş parmağı sağa sola hareket ettirilir.)

Fakat kimseleri göremedi,

Küçük evine girdi, 

(Sağ elin baş parmağı avuç içine saklanır.)

Ertesi gün Fatma evinden çıktı, (Aynı sözler ve hareketler tekrarlanır.)

Bir başka gün Ayşe ve Fatma, (İki elin baş parmakları kaldırılır.)

Evlerinden çıktılar.

Tepeye tırmandılar,tepeden indiler, 
(Eller yukarı aşağı hareket ettirilir.)

Ve birbirlerini gördüler.
(Baş parmaklar karşılıklı tutulur.)

Ayşe Fatma’ya “Günaydın, nasılsın ?” dedi.

Sonra kol kola girdiler

Ve okula gittiler.   
(Sınıftaki çocukların isimleri kullanılarak, değişiklik yapılabilir. )

· Evler ve komşuluk ilişkileriyle ilgili sohbet edilir, seçilen bir hikaye, kukla ile anlatılır. Öğretmenin anlattığı hikayeye çocuklar birer isim bulur.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4; BA  A4: K8; BA  A12: K2; BA  A16: K3; ÖB  A5: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara “Körebe” oyunu anlatılır, örnek bir oyunla gösterilir.Bu oyunda nelerin tehlikeli olabileceği sorusu yöneltilerek, verdikleri cevaplar dinlenir.Bu tehlikelere dikkat ederek, oyunun oynanacağı anlatılır.Sayışma ile seçilen çocuğun gözleri eşarpla bağlanır.Görmeden bir arkadaşını yakalayıp, ebelikten kurtulması beklenir.

· “Ne kayıp?” oyunu için sandalyelere oturulur.Çocuklara belirlenen nesnelere dikkatle bakmaları söylenir.Daha sonra tüm çocuklar gözlerini kapatır.Bu sırada bir nesne, öğretmen tarafından saklanır.Çocuklar gözlerini açınca “Ne Kayıp?” sorusu yöneltilir ve çocukların tahmin etmesi istenir.Doğru tahmin eden, oyunu kazanır.Bir süre oyuna böylece devam edilir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A1: K4; DA  A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kasetten “Güzel Evim” şarkısı birlikte dinlenir.Şarkı çocuklarla birlikte söylenir.

Kapı, pencere, duvar, 

Herkesin bir evi var,

Bizimki şu tek katlı,

Kutu gibi pek tatlı.



Orda doğdum, büyüdüm,



Emekledim, yürüdüm,



Yazın korur sıcaktan,



Kışın soğuktan, kardan.

Şu sokaktan gelinir,

Hemen kolay bulunur,

Adres alın yinede,

Buyurun gelin bize de.

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA  A2:K10; SDA A1:K2;BA A2:K2;BA A3:K4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Hazırlanan çalışma sayfaları verilerek,”Mutlu olan yumurta kafanın yanına gülen yüz,üzgün olan yumurta kafanın yanına üzgün yüz çiz”.”Kızgın yüz ifadelerini kırmızıya,korkmuş yüz ifadelerini sarıya,şaşkın yüz ifadelerini pembeye boya.” çalışmaları yönergeye uygun tamamlanır.

DEĞERLENDİRME : 

GÜNLÜK PLAN (25)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 21.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

6. Giysilerini asar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : ÖB  A2: K2,3,4,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar, giysilerini kendi kendilerine çıkarmalarına fırsat verir. Çocukların ilgi köşelerinde arkadaşlarıyla ya da bireysel oyunlar oynamaları sağlanır.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2 : K 9,14 ; BA A6 : K6 ; ÖB A1 : K 2,5,7
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kâğıtları, pastel boyalar, yapıştırıcı, pamuk, kırpılmış yün ve kumaş parçaları, grapon kâğıdı gibi malzemeler masalara hazırlanır. Yönergeler doğrultusunda şemsiye resmi boyanır, bulut üzerine artık malzemeler yapıştırılır. Bulut ile şemsiye arasındaki boşluğa mum damlatılarak yağmur görüntüsü verilebilir. Ya da boya yardımıyla yağmur oluşturulur. Yapılan etkinlikten yola çıkarak öğretmen sonbahar mevsiminden ve yağmurdan bahseder. Şemsiyeyi başka ne zaman kullandıklarını sorar. Artık malzemeler cinslerine göre gruplanarak birlikte yerlerine kaldırılır. Sınıf toplanarak, eller yıkanır ve kahvaltı yapılır. 

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4: K2,3,4;  DA  A5: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Evimiz Yuvamız” şiiri ve “Arı” parmak oyunu öğretmen rehberliğinde söylenir. 

EVİMİZ YUVAMIZ 

Evimiz kutu gibi,

Nohut oda,

Bakla salon.

Evimiz büyük bir yuva,

Babam babaç kuş,

Annem anaç kuş,

Biz çocuklarsa,

Çocuk kuş.

Mümtaz Zeki TAŞKIN

ARI

Camda kocaman bir arı 

(Eller yuvarlak yapılır.)

Halka halka, sarı sarı, 

(Baş ve işaret parmakları ile halka yapılır)

Onu bir tutmalı, 


(Yakalama hareketi yapılır.)

Boynuna ip takmalı, 


(Parmaklardan biri tutulur ve bağlar gibi yapılır.)

Dolaşıyor, dolaşıyor, 

(Parmak havada dolaştırılır.)

Çıkmak için uğraşıyor.  

Ay ay anneciğim elimi arı soktu, 
(İşaret parmağı ile iğne batırma canlandırılır.)

Ya… ben sana demedim mi ? 
(İşaret parmağı ile ikaz işareti yapılır.)

Arı sokar, iğnesinden zehir sıkar.

· Seçilen bir hikaye resimleri gösterilerek anlatılır. Çocuklardan kendi odalarını anlatmaları istenir. Bir gün içinde evde yapılanlar (diş fırçalama, uyuma, saç tarama,yemek yeme vb.) ile ilgili anlatılanlar, çocuklar tarafından pandomim yolu ile canlandırılır.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A: 1: K4;  SDA  A6: K2,3;  BA  A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Ah Benim Turnam” oyunu için çocuklar el ele ayakta halka olurlar. Şarkı sözleri eşliğinde hareketler yapılır.

Ah benim turnam, yeşil başlı turnam. (halkada elele tutuşarak yürünür)

Otur dersem oturur,     

(çömelme hareketi yapılır)

Kalk dersem kalkar.     

(kalkma hareketi yapılır)

Büzül dersem büzülür,

(elele halkada içe doğru yürünür)

Süzül dersem süzülür. 

(elele halkada dışa doğru yürünür)

Darıl dersem darılır,      

(eller bağlanarak, sırt sırta dönülür)

Sarıl dersem sarılır.       

(yandaki arkadaşına sarılırlar)

Ellerimizle, şap şap şap,          
(el çırpılır)

Ayaklarımızla rap rap rap.       
(ayaklar yere vurulur)
Bir şöyle, bir böyle,                 
(eller belde bir sağa, bir sola dönülür)

Dans edelim seninle.               
(kol kola girilip, dans edilir)

· Çeşitli renk ve şekillerde oyuncaklarla, her çocuğa basit sorular yöneltilerek şekil, renk, boyut kavramlarına yönelik dikkat geliştirici oyunlar oynanır (Büyük legoyu bul, kırmızı daireyi bul vb.).
MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K2;  DA  A2: K1,2,3;  BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklardan bildikleri yada özgün şarkılar dinlenir. Geçmiş günlerde söylenen şarkılar tekrarlanır
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A 2:K10; BA  A5: K1,2,4; BA  A14: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek, “Her sırada baştaki giysi ile aynı olan giysiyi bul ve üzerine çarpı (x) işareti çiz”,“Aynı büyüklükte olan oyuncakları aynı renge boya.”,”Noktaları birleştir.”,”Trenin eksiklerini tamamla ve boya." çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (26)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 24.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

4.Görsel materyalleri açıklar.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.

4. Grafikte yer alan nesneleri sayar.

5. Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A13: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar gelmeden, sınıftaki bazı eşyaların ve oyuncakların yerleri değiştirilip, dağınık olarak etrafa bırakılır. Çocuklar karşılanarak çevrelerine bakmaları ve nasıl göründüğünü söylemeleri istenir. Kendi zevklerine göre sınıfı düzenlemelerine fırsat verilir. Düzenlemeyi tamamlayan çocuklar ilgi köşelerine yönelerek, serbest oyunlar oynarlar.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K8,12,13,14;  ÖB  A3 K1,4,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya fon kartonlarına çizilmiş olan daireler, makas, yapıştırıcı ve resim kağıdı yerleştirilir. Kartonlarda hangi şeklin bulunduğu, renklerin ne olduğu sorusu yöneltilip, cevaplamaları beklenir. Çocuklar şekilleri dikkatle kesmeye çalışırlar. Çocuklarla birlikte kesme, katlama, yapıştırma ile “Fare” yapılır.

· İlgi köşeleri ve masalar çocuklarla birlikte iş bölümü yapılarak düzenlenir. Kahvaltı öncesi eller yıkanarak, yedikleri yiyeceklerin sağlıklı olup-olmadığı sorusu çocuklara yöneltilir. Alınan cevaplara göre, sağlıksız yiyecekleri yemekten kaçınmaları gerektiği hatırlatılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4: K4;  DA  A8: K1,4,5;  BA  A3: K2,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kardeşimin Topu” parmak oyunu oynanır. 

Kardeşimin bir topu var (İki elin bütün parmakları karşılıklı birleştirilerek top yapılır.)

Yumuşacık, yuvarlak (Parmaklar esnetilir.)

Bir de çekici var (Bir el yumruk yapılıp sallanır)

Bak vuruyor yavrucak (İki el yumruk yapılır, üst üste vurulur.)

Borazanı düt..düt.. diye. 

Öttürür de öttürür. (Eller boru gibi yapılıp, ağıza götürülür.)

Bazen de ceee yapıp,

Herkesi güldürür. (İki el ile yüz kapanıp, açılır.)

· “Nine” şiiri söylenir. 

Evimizde dört kişiyiz,

En büyüğü ninemiz,

Annem, babam ve ben,

Ninemi çok severiz.         Necla ÖZATAĞAN

· Pazen tahta tekniği kullanılarak “Üç kuzu” masalı anlatılır. 

· Çocuklara çeşitli resimler gösterilir. Gördüklerini anlatmaları sağlanarak, bak-anlat çalışması yapılır.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A: 1: K2;  SDA  A2: K3;  BA  A4: K8

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar oyun sırasında kalabalık olmamaları için 5-6’lı gruplara ayrılırlar. Gruplar sıra ile oyuna katılırlar. Çocukların avuçlarına onlar görmeden yuvarlanmış birer kağıt topu bırakılır ve avuçlarını sıkıca kapatmaları istenir. Avuçlarındaki nesneyi düşünerek halı üzerinde serbestçe yuvarlanmalarına fırsat verilir.Daha sonra avuçlarındaki kağıt hakkında konuşmaları sağlanır. 

· “Hangisi Yok?” oyunu için, masa üzerine üç-dört nesne yerleştirilir. Önce masadaki nesneler çocuklar tarafından incelenir. Daha sonra seçilen ebe dışarı çıkarılarak, nesnelerden birisi saklanır. Ebe geri gelince “Biraz önce burada olan nesnelerden hangisi yok ?” diye sorulur. Bilirse ebelikten kurtulur. Kurtulan çocuk, bir başka çocuğu ebe seçer. Oyun bu şekilde çocukların ilgisine göre devam eder.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kasetten çocuk şarkıları dinlenir. Bilinen şarkıların sözlerine eşlik edilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA A4:K2;BA A9:K4,5;BA A19:K1,4,5
ÖĞRENME SÜRECİ

· ● Çalışma sayfaları verilerek,”Kitaplıktaki kitapları say,kaç tane olduğunu söyle.”,”Kalemleri say ,kaç tane olduğunu söyle ve boya.”,”Elmaları say,rengini söyle,elma sayısı kadar kutu boya vb.”çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (27)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 25.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

7.Belli bir yüksekliğe çıkar.

8.Belli bir yüksekliğe tırmanır.

9.Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner.

10.Belli bir yükseklikten atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

2.Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

3. Varlıkların yerini söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  DA  A8: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Gazetelerden kesilmiş yaşlı-genç, çocuk resimleri kitap köşesine yerleştirilir. Çocukların istedikleri ilgi köşesinde serbest oyun oynamaları sağlanır. Oyunlar sırasında çocukların, resimleri incelemelerine fırsat verilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K1,7,14;  PMA  A4: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya, renkli elişi kağıtları, yapıştırıcı ve üzerinde armut resmi  bulunan kağıtlar konulur. Çocuklar masaya gelerek yırtma - yapıştırma ile resmi tamamlarlar. Etkinlikler panoya asılarak sergilenir. 

· Etkinlik bitiminde ilgi köşeleri ve masalar çocuklarla birlikte düzenlenir. Yere düşen kağıt parçaları toplanır. Eller yıkanır, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A8: K2;  SDA  A10:K3;  SDA  A11: K2,7;  DA  A4: K8;  DA  A5: K3;  

    BA  A18: K2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklarla birlikte “Dedemin Gözlükleri” parmak oyunu oynanır. 

Dedem uyurken 
(Uyuma hareketi yapılır)

Gözlüklerini yitirmiş (Baş ve işaret parmağı ile yuvarlak gözlük yapılır ve arkaya saklanır.)

Aramış, taramış, 
(Sağa, sola bakılır.)

Bir de bakmış…(Saklanmış olan gözlük yuvarlakları, gözlük gibi başının üzerine konulur.)

Başının üstünde

Yaşlılık işte…

(Eller açılarak, baş iki yana sallanır.)

· “Ali Baba” tekerlemesi söylenir. 

Ali baba tin tin,/Sakalına bindim./Çarşıya gittim./Elma aldım,/Elma kurtlu./Üzüme verdim,/Üzüm çöplü. Eve geldim/Keşkek pişmiş,/Öküz ipe düşmüş.

· Öğretmen sabah kitap köşesine ilave ettiği resimleri eline alarak, çocukların resimler hakkında konuşmalarını sağlar. Yaşlı kişilere karşı nasıl davranmamız gerektiğini soru-cevap şeklinde konuşur. 

· Daha sonra öğretmen eline kukla alır. “Bu kuklanın yaşlı görünmesi için ne yapmalıyız?” sorusunu çocuklara yöneltir. Alınan cevaplara göre kuklada değişiklikler yapılır (Gözlük takılabilir, eline baston verilebilir, sakal yapıştırılabilir). Çocuklardan bu kuklayı kullanarak, özgün hikayeler anlatmaları istenir. Anlatılan hikayelere uygun isimler bulunur.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Ninem Koca Gözlüklü” şarkısı öğretmen rehberliğinde söylenir.

Ninem kocaman gözlüklü,(2)

Çizgili çizgili önlüklü,

Her zaman başı yüklü (2)

Çok kızgınım halama (2)

Yüz veriyor ablama

Küçüğe verir mama (2)

Bana gelince der, yok, yok, 

Sen bebek misin? 

Amcam sivri sakallı, 

Hem kaskatı yakalı,

Bakışından korkmalı. (2)
FEN VE MATEMATİK ETKİNLİĞİ : BA  A2: K1;  BA  A3: K1,2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Duyu organlarının işlevleriyle ilgili deneyler, çeşitli materyaller (tuz, limon, şeker, parfüm, yumuşak oyuncak, düdük, vb. ) kullanılarak yapılır. Her çocuğun deneylere katılarak, duyuları yardımıyla ses, ışık, koku, tat, dokunma, vb. algılamaları sağlanır. Deneyler hakkında sohbet edilerek, çocukların gözlemleri dinlenir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2:K10;BA A3:K1,2,3;BA A4:K2,3,9

ÖĞRENME SÜRECİ

· İki resim arasındaki farklılıkları bul,bir önceki sayfada gördüğün resimleri bul ve işaretle”,”Aynı renk elbiseleri çizerek birleştir”,”Renksiz topları sarıya boya” çalışmaları yapılır.

OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K5,7,8,9,10;  ÖB  A5: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Çocukların bahçe oyuncakları ile oynamaları sağlanır. Bahçede tehlikeli olabilecek noktalar anlatılarak, bu konuda dikkatli olmaları istenir.
DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (28)
Okul Adı

:…………..






Tarih : 26.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
4.Görsel materyalleri açıklar.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

6. Olay ya da varlıkların sırasını söyler.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Amaç 20. Atatürk'ü tanıyabilme

Kazanımlar

1. Atatürk'ün hayatı ile ilgili olguları söyler.

2. Atatürk'ün kişisel özelliklerini söyler.

Amaç 21. Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme

Kazanımlar
1.Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler.

2.Atatürk'ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : BA  A20: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar.Çocukların ilgi köşelerinde bireysel ya da grup oyunları oynamalarına fırsat verilir.Sınıfa Atatürk portresi asılır.Çocukların dikkatleri bu yöne çekilip, incelemeleri sağlanır.Resmin kime ait olduğu sorusu çocuklara yöneltilip, cevaplamaları beklenir.Atatürk hakkında kısaca bilgi verilir.Yakın zamanda (29 Ekim’de) Cumhuriyet Bayramı’nın kutlanacağı belirtilir.

SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K7,13,14; SDA  A4: K1,2; BA  A16: K1,2; ÖB  A3: K4 

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya, üzerinde ince şeritler çizilmiş renkli elişi kağıtları, makas ve yapıştırıcı konulur.Çocuklar şeritlerin üzerinden kesip, yapıştırırlar ve fener oluştururlar.Çalışma yapılırken fenerlerin Cumhuriyet Bayramı’nda sınıfı süslemek için kullanılacağı anlatılır.Yapılan kağıt fenerler daha sonra süslemede kullanılmak üzere kaldırılır.

· Etkinlik bitiminde çocuklar ilgi köşelerini diledikleri şekilde düzenlerler.Eller yıkanır, kahvaltı yapılır.

· Hangi yiyeceklerin sağlıksız olduğu ve vücudumuza nasıl zararlar verdiği konusunda sohbet edilir.    

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A8: K4,5 ;  BA  A21: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Cumhuriyet” şiiri söylenir.

Cumhuriyet kalbimde/Sönmeyen bir ateştir.

Vatanımın ufkunda,/Parlayan bir güneştir.

Ata’nın armağanı/Yüce Cumhuriyet’i

Korumak ödevimdir,/Bu kutsal emaneti.     V. ÖTÜKEN

· “Askerler” parmak oyunu oynanır.

Askerler hep dizi dizi. (Parmaklar açılarak eller yan yana konulur.) /Nöbet bekler.

Bazen çırpar ellerini, (Eller çırpılır.)/Şarkı söyler.

Bir de ufacık, (Bir elin yumruğu sıkılır ve işaret parmağı kaldırılır, öteki el açık olarak üstüne konur.)

Şemsiyesi var./Gece olunca da,/Beşiğinde yatar.(Sol el sağ kola bebek gibi konup, sallanır.)

· Cumhuriyet Bayramı hakkında resimli kitaplarla bilgi verilir.Çocuklara çeşitli resimler gösterilerek, “Bak -  Anlat” çalışması yapılır.  
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4; SDA  A6: K2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Bir Gün Okula Giderken” oyununda çocuklar ayakta büyükçe bir halka olur ve birbirlerinin sırtını görecek şekilde sıralanırlar. Oyun şarkılı sözler eşliğinde, taklidi hareketlerle, halkada yürünerek oynanır.

“Bir gün okula giderken, 


Bir gün okula giderken,

Her şeye dikkat ederken,


Her şeye dikkat ederken,

Önden bir kız atladı,



Yolda süslü bir hanım,

Topu düştü patladı.



Yürüdü adım, adım.

Pat pat pat, pat pat pat,


Tral lal la, tral lal la,

Pat pat pat, pat pat pat.


Tral lal la, tral lal la,

“Bir gün okula giderken, 


Bir gün okula giderken,

Her şeye dikkat ederken,


Her şeye dikkat ederken,

Yolda bir ihtiyarcık,



Borozanlılar, atlılar

Yürüdü yavaşçacık



Tozu dumana kattılar

Hım hım hım, hım hım hım,


Düt düt düt, düt düt düt

Hım hım hım, hım hım hım.


Düt düt düt, düt düt düt

· “Şef diyor ki” oyununda verilen komuta göre hareket etmeleri (şef diyor ki eller kulaklarda vb.) beklenir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K5 

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Bayrağım” şarkısı kaset ile dinlenir, birlikte tekrar edilir. Asker gibi tempolu yürüyerek, müzik ritmine göre hareket edilir.

Atalarım gökten yere,



Ay yıldızı gökyüzünün,

İndirmişler ay yıldızı, 



Ay’la yıldızdan yüksek,

Bir buluta sarmışlar ki,



Türk’ün alın yazısıdır,

Rengi şafaktan kırmızı.



Türk’tür onu yükseltecek.

Onun ateş kırmızısı,




Vazifemdir, bayrağımı,

Ne gelincik, ne de gülden, 



Üstün tutmak her bayraktan,

Türk oğlunun öz kanıdır, 



Can veririm, kan dökerim,

Ona bu al rengi veren.

Vazgeçemem ben bu haktan.

      SÖZ: Hasan Ali YÜCEL
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA  A2: K10;BA A3:K2;BA A4:K2,6;BA A6:K1 

ÖĞRENME SÜRECİ

· Yeşil” renk örneklerle ve sınıftaki materyallerle anlatılır. Çocuklara çalışma sayfaları verilir.”Eteği önce maviye ,sonra sarıya boya.Etek hangi renk oldu?Söyle.Yeşil renkli  giysileri yuvarlak içine al.”çalışmaları yapılır.

DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (29)
Okul Adı

:…………..






Tarih : 27.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
1.Hata yapabileceğini kabul eder.

2.Kendi hatalarını söyler.

4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

5.Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme

Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

Amaç 21. Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme

Kazanımlar
1.Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanarak, istedikleri ilgi köşelerine yönelmeleri sağlanır.Kitap, eğitici oyuncak, blok vb. köşelerinde çocuklar arkadaşları ile çeşitli oyunlar kurarlar.Öğretmen oyunlara müdahale etmeden, onların oyunları nasıl sürdürdüklerini gözlemler.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2 : K 13,14 ; SDA A15 : K 1 ; ÖB A1: K1,2,3
ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya çalışma sayfaları, makas, yapıştırıcı konulur. Öğretmen “Sayfada gördüğünüz resmin ne olduğunu biliyor musunuz?” diye sorar. Çocukların “bayrak” cevabı üzerine onlarla rengi ve üzerindeki şekiller hakkında konuşur.

· Kırmızı renkli elişi kâğıdı önce şeritler halinde kesilir. Şeritlerin bir kaçı üst üste konulup, kareler halinde kesilmesine rehberlik edilir. Çocuklar kestikleri kareleri bayrak üzerine yapıştırıp, mozaik çalışmasını tamamlar. İlgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir. Eller sabunla özenle yıkanır. Tuvalet ihtiyaçlarını giderirken, tuvalet kâğıtlarını çöp kutusuna atmaları hatırlatılır. Hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır. 

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : BA  A17: K2; BA  A21: K1; DA  A4: K7,8

ÖĞRENME SÜRECİ

·  Hafta boyunca söylenilen tekerlemeler çocuklarla beraber tekrar edilir.

· “Atlar” parmak oyunu oynanır.

Atlar yavaş yavaş ormanda gidiyor, (Eller dizlere vurulur.)

Atlar hızlandı, (Eller dizlere hızlı hızlı vurulur.)

Taşlığa geldi, (Eller göğse vurulur.)

Çimenliğe geldi, (Avuç içleri birbirine sürtülür.)

Bataklığa geldi, (Ağızdan, dil damağa vurularak lak lak diye ses çıkarılır.)

Atlar patikadan atlıyor, (Eller havaya kaldırılıp, hızla dizlere doğru indirilerek, vurulur.)

Hooop güm.

· Cumhuriyet’in getirdiği yenilikler hakkında karşılıklı sohbet edilir.Sohbet sırasında “Atatürk Köşesi”nde yer alan resimlerden yararlanılabilir.

· Öğretmenin Cumhuriyet Bayramı ile ilgili seçtiği hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikaye sonrası rol dağılımı yapılarak,  bir bayram töreni canlandırılır.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K6; SDA  A6: K10; BA  A4:K9; DA  A2: K2,3; SDA  A7:K1,2,4,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· İki sandalye arasına ip gerilir. Çocuklar sıra ile ipe değmeden sürünerek, ipin altından geçmeye çalışırlar.İpe değmeden geçenler oyunu kazanır.

· “Kulaktan Kulağa” oyunu için çocuklardan geniş bir halka oluşturmaları istenir. Halkanın başındaki çocuğun kulağına bir cümle “Yaşasın Cumhuriyet, bayrağımı çok seviyorum vb.” söylenir.Cümlenin kulaktan kulağa iletilmesi sağlanır.Halkanın sonundaki çocuk cümleyi yüksek sesle tekrarlar.Eğer cümle bozulmadan, aynı şekilde iletilmişse oyun tamamlanmış olur.Cümlede hata varsa, geriye doğru dönülerek hatanın kimden kaynaklandığı bulunmaya çalışılır. 

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A1: K4; DA  A2:K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Cumhuriyet” şarkısı öğretmen rehberlinde çocuklarla söylenir.

Cumhuriyet hürriyet demek,

Cumhuriyet özgürce yaşamak,

Uygarlığa çağdaşlığa,

Durmadan, yılmadan koşmak demek.

Cumhuriyet mutluluk demek,

Cumhuriyet kol kola yürümek,

Uygarlığa çağdaşlığa,

Durmadan, yılmadan koşmak demek.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2:K10;; BA  A2: K2 ;BA A3:K1,2;

    BA  A5: K8;BA A9:K4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları verilerek, “Farklı olanı bul,nesnelerin sayısı kadar daire boya,yumurta kafaların hayvan dostlarını bul ve yuvarlak içine al.”çalışmaları yapılır.

AİLE KATILIMI : 

· Ailelere notlar yazılarak, Cumhuriyet Bayramında sınıf süsleneceği için balon, bayrak ve çeşitli süsler göndermeleri rica edilir.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (30)

Okul Adı

:………….. 







28.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

3.Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme

Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.

DİL ALANI

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : PMA A2 : K 7,13,15 ; SDA A12 : K 3 ; SDA A13 : K 1 ; 

        SDA A15 : K 1,2 ; ÖB A3 : K 1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanırken bir gün önce istenen balon, bayrak ve süsleme malzemeleri teşekkür edilerek alınır. Çocukların da yardımıyla gruplanır (Balonlar, bayraklar, fenerler vb.).

· Öğretmen tarafından sınıfın içine çapraz halde ip gerilir. Şişirebilen çocuklarla birlikte balonlar şişirilir ve bağlanır. Şişirilen balonlar, fenerler ve diğer süsleme malzemeleri belirli aralıklarla sınıfa gerilen ipe asılır. Camlar bayraklarla süslenir. Grapon kâğıdından kesilen renkli şeritler ipin üzerine püsküller şeklinde asılır.

· Sınıfın yeni durumu karşısında çocukların hissettikleri dinlenir. Tüm çocuklara yardımları için teşekkür edilir.

· Daha sonra ip, makas, bant vb. gibi malzemeler yardımlaşarak toplanır. Eller yıkanarak, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA A10 : K 3 ; DA A8 : K 1,5,6 ; BA A3 : K 1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocukları sınıfta yapılan hazırlıklar hakkında konuşulur. Bir gün sonra Cumhuriyet Bayramı kutlamalarının yapılacağı hatırlatılır. Bu günlere büyük önder Atatürk’ün sayesinde ulaştığımız söylenir. Bayram için evlerde de hazırlıkların yapılabileceği belirtilir. Evlerinin balkonlarına ve pencerelerine bayrak asmaları hatırlatılır.

· Çocuklara bilmeceler sorulur.


 
Düşmanı kovdu,




Herkes stada dizilir,


Cumhuriyeti kurdu. (Atatürk)


Özel giysiler giyilir,









Cumhurbaşkanımıza,









Geçerken selam verilir.


Gökyüzünde dalgalanır,



Coşkuyla geçer bugün,


Bize özgürlüğümüzü anlatır. (Bayrak)

Bir izleyin de görün. (Bayram Töreni)

· “Cumhuriyet Bayramı” adlı şiir birlikte söylenir.        
İşte her yer süslenmiş,



Atam sana binlerce,

Kırmızı bayraklarla.



Teşekkürler ederim,

İnsan gurur duyar,



Verdiğin emek için,

Bayramı kutlamakla.



Ellerinden öperim.     Necla ÖZATAĞAN       

· Öğretmen Cumhuriyet’e nasıl kavuştuğumuzu simgeleyen resimleri çocuklara göstererek, resimde gördüklerini anlatmalarını ister. Gerekli ilaveleri öğretmen yapar.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : PMA A1 : K 4

ÖĞRENME SÜRECİ 
· “Cumhuriyet” adlı şarkı kaset ile dinlenir.
                
Cumhuriyet, cumhuriyet,


Gazimin sen, en büyük, 
Dalgalansın her tarafta,


Bu vatan hiç sensiz olmaz,

                
En güzel şey hürriyet.



Yadigârısın bana.




Şanlı Türk bayrağı.



Ey güzel cumhuriyet,

                
Nice zahmet, nice emek, 


Nice zahmet, nice emek,



Korumak ve yüceltmek,


Milletim böyle demiştir:

                
Verdi sana bu millet.



Verdi sana bu millet.




Azmimiz bu toprağı.



Ya ölüm, ya hürriyet.

 SÖZ ve MÜZİK: Zati ARCAN

· Müziğe çocuklar asker gibi yürüyerek ve el çırparak eşlik ederler.

AİLE KATILIMI  :  

· Velilerden evlerine çocukları ile birlikte bayrak asmaları, mümkünse birlikte Cumhuriyet Bayramı Törenlerine gitmeleri ya da televizyondan izlemeleri önerilir. Duygularını karşılıklı paylaşmaları istenir.
· Not:Yarım gün eğitim yapılır.
DEĞERLENDİRME : 

GÜNLÜK PLAN (31)
Okul Adı

:…………..






Tarih : 31.10.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

14.Atılan nesneleri yakalar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Nesneleri üst üste/ yan yana/ iç içe dizer.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

5. Varlıkları miktarlarına göre eşleştirir.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

6. Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA A6: K 1,2,4; DA A8: K 1,2,6                                      

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen önceden üzerinde kırmızı hilâl olan Kızılay rozetleri hazırlar. Çocukları karşıladığında “Elimdeki Kızılay rozetini yakana takmamı ister misin?” diyerek, isteyen çocukların yakasına rozeti takar. Kızılay ve rozet kelimelerine dikkatlerini çekerek, “Daha önce bu kelimeleri duydunuz mu?” sorusu ile çocukların ön bilgilerini dinler. Çocukların verdiği cevaplara göre kelimeler hakkında kısaca açıklama yapar. Kitap köşesine Kızılay’ın insanlara yardımlarını gösteren resimler (çadır, yemek dağıtımı vb.) ilave edilerek, çocukların incelemeleri sağlanır.   

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K 12,13,14; SDA A13: K 1,3; ÖB A1: K 5,7
ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya üzerinde çadır resmi olan çalışma sayfaları, makas ve yapıştırıcı konulur.Çocukların çadır şeklini kenarlarından kesmelerine ve iki kenarını önce içe sonra dışa katlamalarına rehberlik edilir.Ayrıca kırmızı ay şekilleri (üç adet) ve beyaz bayrak kenar çizgilerinden kesilir. Ayın iki tanesi çadırın dışa katlanan kulakçıklarına, bir tanesi de bayrağın üzerine yapıştırılır. Bayrak çadırın üst kısmına yapıştırılarak, Kızılay çadırı tamamlanır.

· Öğretmen etkinlik sonunda çocukları bir araya toplar ve sınıfın nasıl göründüğünü sorarak, onların izlenimlerini dinler. Çocuklara sınıfı istedikleri gibi düzenleyebileceklerini belirtir.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4:K8 ; BA  A4: K9; BA  A5: K5; BA  A18: K2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kızılay” şiiri söylenir.

Bu gün muhtaç değilsem,

Yarın muhtaç olurum.

Her yardımı, şefkati,

Kızılay da bulurum.

Yoksullara, açlara,

Yaz, kış tüter ocağı,

Felakette, kazada,

Bize açar kucağı.

Savaşlarda, depremlerde,

Bizi gelir o arar,

Acımızı dindirir,

Yaramızı o sarar.




İ. Hakkı TALAS

· “Mikrop” parmak oyunu oynanır.

Mikrop çıkmış yürümüş, yürümüş…(Sağ elin baş parmağı sol kol üzerinde yürütülür.)

Bir evin açık kapısından içeri girmiş. (Avuç ortasına gelinir.)

Bir de bakmış merdivenler var, 

Başlamış çıkmaya. (Parmaklardan çıkılır.)

Üst kata çıkınca, kapıyı vurmuş. (Elin üst kısmına diğer elle vurulur.)

Tak… tak… kim o ? (Çocuk sesi verilir, sağ baş parmak sallanır.)

Ben. Bay mikrop. (Sağ elin baş parmağı mikroptur.)

Ne istiyorsun? (Çocuk sesi verilerek diğer baş parmak sallanır.)

Seni hasta etmeye geldim. (Mikrobun sesi verilir.)

Yaa… Beni hasta edemezsin. (Hayır anlamında baş iki yana sallanır, işaret parmağı sallanır.)

Bol bol uyudum, (Uyuma hareketi yapılır.)

İyi gıdalarla beslendim, (Eller ağza götürülerek yeme hareketi yapılır.)

Temiz bir çocuğum, (Vücut gösterilir.)

Aşı da oldum, (İşaret parmağı ile, iğne yapma hareketi yapılır.)

Beni hasta edemezsin. (Baş iki yana sallanır.)

Ben gidiyorum. (Mikrop merdivenlerden ıh, ıh diye parmaklardan indirilir.)

Annesi sabunlu su ile temizlik yapıyormuş, 

Mikrobun ayağı kaymış, yuvarlamış, (Yuvarlanma hareketi yapılır.)

Kendisini kapının dışında bulmuş. (Eller sallanarak dışarıyı gösterme işareti yapılır.)

· Resimler yardımıyla Kızılay Haftası hakkında çocuklarla sohbet edilir.Kızılay’ın hangi durumlarda yardımcı olduğu konuşulur.

· Kızılay’ın çalışmalarına yönelik uygun bir hikaye anlatılır.Hikaye rol dağılımı ile canlandırılır. 

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K5,14; SDA  A6: K10,11

ÖĞRENME SÜRECİ

· Sınıftaki çocuklara birer sayı ismi verilir.Her çocuk kendi sayısını aklında tutar.Sayışma ile bir ebe seçilir.Diğer çocuklar ebenin etrafında daire olurlar.Ebe bir sayı söyleyerek, elindeki topu havaya atar.Sayının sahibi topu yakalamaya ve yakalayınca bir arkadaşını topla vurmaya çalışır.Vurulan ebe olur.Vuramazsa, yine kendisi ebe olur. “Sayılı İstop” böylece devam eder.

· “Cümle Tamamlama” oyunu için sandalyelere oturulur.Öğretmen cümleyi başlatır.Cümlenin sonunu çocukların diledikleri şekilde tamamlayabilecekleri belirtilir 

(Kırmızı pabuçlarını giyip ……………………….., Yağmur yağınca, ………………………………. vb. ). 

FEN VE MATEMATİK : PMA A2: K3; BA A16: K1,2; BA A18: K2,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masa üzerine tahta bloklar üst üste konularak 1,2,3,4 vb. katlı temsili evler hazırlanır. Masa hızla sarsılarak, blokların konumu izlenir. Bu deprem deneyinde çok katlı evlerin neden zarar gördüğü hakkında sohbet edilir. nasıl sağlam evler yapılması gerektiği konusunda çocukların duygu ve düşünceleri dinlenir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Marakaslar, çubuklar, tef, davul vb. kullanılarak, ritim çalışmaları yapılır.

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A 2:K10;BA  A2: K1,2; BA  A5: K1,2; 

     BA  A7: K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· ”Köpekleri noktaları birleştirerek kulübelerine ulaştır,yolu uzun olanı göster ,yolu kısa olan kulübeyi kırmızıya boya”,”noktalı yere en uzun vazoyu çiz”,”birbirine benzeyen kız ve erkek çocukları çizerek birleştir”,”renksiz olan bayrakları benzerleriyle aynı renge boya.” çalışmaları yapılır.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (32)
Okul Adı

:…………..




                             Tarih : 01.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

2.Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar
3.Kafiyeli sözcükler söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA  A8: K1,2,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Çocuklar oynamak istedikleri ilgi köşelerinde oynarlarken, gerektiğinde liderliği üstlenebilir ya da lideri izleyebilirler.

· Fen ve Doğa Köşesi’ne Kızılay ile ilgili bayrak, rozet, broşür vb. ilave edilerek, çocukların incelemesine fırsat verilir.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K 13,14; PMA A4: K 1,2,4,5; ÖB A1: K 1,7; ÖB A3: K 3
ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya çalışma kâğıtları, makas ve yapıştırıcılar yerleştirilir. Kızılay görevlilerinin kolluklar taktığından bahsedilir. Birlikte “Kızılay Kolluğu” yapılacağı söylenir. Çocuklar önce siyah çizgilerden keserek uzun, beyaz dikdörtgeni çıkarırlar. Daha sonra ay şeklini etrafından kesip, kolluğun tam orta yerine yapıştırırlar. Kızılay kolluğu çocuğun koluna göre ayarlanıp, koluna geçirildikten sonra tel zımba ile zımbalanır. Başka bir masaya oyun hamurları, kalıplar, oklava vb. konulur. Çocuklar oyun hamurlarını şekillendirerek istedikleri figürleri oluştururlar. Etkinlik malzemeleri ve ilgi köşeleri toplanır. Sağlık ve görgü kurallarına dikkat edilerek kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4: K4;8; DA  A5: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Doktor” tekerlemesi söylenir.

Doktor gelir tık tık tık,

Elinde ibrik,

Biz bu ilaçtan bıktık,

Tıka tıka tık.

· Kızılay, çadır, deprem bilmeceleri sorulur.

Depremde, yangında,


Deprem felaketinde,



Yeryüzünü sallarım,

Hemen koşar yardıma,


Kızılay’ca kurulur,



Evleri de yıkarım,

İlaç, çadır, yemek verir,


Evsiz barksız insanlar,


Çok canları yakarım. (Deprem)

Muhtaçları sevindirir. (Kızılay)

Sokakta kalmaktan kurtulur. (Çadır)


· Kızılay’ın insanlara yaptığı yardımlar konusunda çocuklarla sohbet edilir.

· Öğretmenin seçtiği Kızılay ile ilgili bir hikaye, istenilen teknikle anlatılır.

Çocuklar başlarındaki keplerle ve kollarındaki kolluklarla kendi aralarında rol dağılımı yaparak, bir olayı canlandırırlar.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A3: K3,5;  SDA  A8: K2; SDA  A9: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Hasta Taşıma” oyunu için çocuklar üçlü gruplara ayrılır. Gruptaki iki çocuk, karşılıklı çapraz elele tutuşarak dururlar.Gruptaki üçüncü çocuk, bu ellerin üzerine “Hasta” olarak oturur.Arkadaşları hastayı belirlenen noktadaki temsili hastaneye kadar taşırlar.Gruptakilerin yerleri değiştirilerek çocukların ilgisine göre oyuna devam edilir.

· “Yattı – Kalktı” oyununda ise, oyunu başlatan kişi “Göknil yattı kalktı” derken, yatma – kalkma hareketleri yapar ve hemen bir arkadaşının adını söyler.Bu kez adı söylenen çocuk oyunu devam ettirir.  

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A6: K4; DA  A7: K3; SDA  A11: K2,6,7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen çocukları Kızılay ile ilgili bir şarkı oluşturmaya teşvik eder.Hep birlikte şarkı sözleri belirlenir ve bir kağıda kaydedilir.Şarkıya melodi oluşturularak söylenir.

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA 2:K10;BA A2:K1,2;BA  A12: K1,3
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar masaya alınır.“Geniş-Dar”,”Alt –Üst” kavramına yönelik sınıf içerisindeki nesneler kullanılarak, uygulamalı çalışmalar  yapılır.

· Bu kavram ile ilgili hazırlanan çalışma sayfaları verilerek, “Geniş kapıyı sarıya, dar kapıyı yeşile boya”,”Sebzeleri alt ,meyveleri orta,içecekleri üst rafa çizgi ile ulaştır.”yönergelerine göre çocukların çalışmayı tamamlamaları sağlanır.

AİLE KATILIMI :

· Ailelere notlar gönderilerek çevrelerinde ihtiyaç sahibi birini belirleyip, çocukları ile birlikte gerekli yardımı sağlamaları istenir. (Araç, gereç, para, vs.)

DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (33)

Okul Adı

:…………..



             

      Tarih : 02.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Nesneleri çeker/ gerer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

5.Söz almak için sırasını bekler.
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 1.Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar
1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K2;  BA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar ilgi köşelerinde arkadaşları ile oyunlar oynarken, öğretmen onları gözlemler, oyunlarını sürdürmelerine fırsat verir. 
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K7,9;  SDA  A11: K4;  ÖB  A1: K1,2,7;  ÖB  A3: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya pet şişeler, karton kutular, kapaklar, sopalar, fırçalar ve yağlı boyalar yerleştirilir. Çocuklar fırça yardımı ile pet şişeleri, karton kutuları vb. boyarlar.Yağlı boyaları giysilerine ve çevreye değdirmemeleri istenir. Boyanan pet şişeler ve kutular ile ritm araçları yapılmak üzere kurumaya bırakılır. 

· Diğer masaya pastel boyalar ve çalışma kağıtları verilerek, serbest resim çalışmaları yapmaları sağlanır. Etkinlik bitiminde ilgi köşeleri ve masalar çocuklarla birlikte düzenlenir.Eller sabunla özenle yıkanır. Yemek kurallarına dikkat edilerek kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : BA  A1: K1,2;  DA  A3: K1;  DA  A4: K1,2,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Örümcek Kardeş” parmak oyunu oynanır. 

Örümcek kardeş duvara, (Parmaklar üst üste konur, serçe parmaktan başlanarak parmak uçları oynatılır.)

Tırmandı tırmandı, 

Yağmur yağdı yağdı, (Parmaklarla yağmur yağması hareketi yapılır.)

Örümcek kardeş ıslandı, (Eller büzülüp, çene altına saklanır.)

Güneş açtı açtı, (Kollar yarım daire şeklinde, yukarıda açılır.)

Örümcek kardeş kurudu,

Yavrularını toplayıp

Uykuya daldı. (Avuç içleri birleştirilip, yanağa konur.)

· Cevapları ev, apartman, bebek, baca vb. olan bilmeceler sorulur.

Tuğladan yapısı,




Kat kat sefer tası,

Çamdandır kapısı (ev)



İçinde insan sesi. (Apartman)

Çatıdan göğe bakar,


Minicik doğar,

Etrafa duman saçar. (Baca)

Anne sütüyle doyar.(Bebek)

· Kasetten “Güneş ve Dokuz Kardeşi” masalı dinlenir.Masalın ismi belirtilmez ve çocukların isim bulmaları istenir.Çocuklara masaldaki güneşin kardeşleri olduğu söylenir. “Kimlerin kardeşi var?” sorusu yöneltilir. Kardeşler ve aile konularında sohbet edilir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K1,4;  PMA  A2: K13;  PMA  A4: K3;  SDA  A6: K5,10;  

BA  A12: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Oyuna ısınma hareketleri ile başlanır.Çocuklar el ele tutuşup, ayakta halka olurlar. Ellerini bırakırlar. Çocuklar şarkı sözlerine uygun taklidi hareketlerle oyunu oynarlar. Meslek isimleri çoğaltılabilir.



Öğrenmek mi istiyorsun,



Bir küçük kız ne yapar?



O sallar bebek, o sallar bebek,



Bebekler hep fır döner. (çocuklar halkada kendi etrafında bir kere döner.)



Öğrenmek mi istiyorsun,



Bir küçük bay ne yapar?



Kamçı şaklatır, kamçı şaklatır,



Kamçıları hep fır döner. (Çocuklar dönerler)



Öğrenmek mi istiyorsun,

Bir anne hep ne yapar?



O sökük diker, o sökük diker,



Çocuklar hep fır döner. (Çocuklar dönerler)



Öğrenmek mi istiyorsun,



Bir yorgun baba ne yapar?



O kahve içer, o kahve içer,



Dumanı hep fır döner. (Çocuklar döner )        Adapte ; Fuat KORAY

· “Kör Terzi” oyunu için çocuklar arasından sayışma ile ebe seçilir, diğer çocuklar otururlar. Oyunda terzi olanın gözleri bağlanır, eline makas verilir. Ebe arkadaşının tutuğu ipi görmeden kesmeye çalışır. Arkadaşları terziye aşağı, yukarı, yana vb. yönergelerle yardımcı olurlar. Oyun tüm çocukların katılımı ile sona erer.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Bilinen şarkılar, ritm araçları kullanılarak söylenir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA A2:K10;BA A2:K2;BA A5:K2,8;BA A9:K6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilir,”Hangi bardakta en çok portakal suyu var?,içinde meyve suyu olmayan bardağı sarıya boya”,”Ada’yı sarı kalemle sarı çileklere,kırmızı kalemle kırmızı çileklere çizerek ulaştır”,Noktaların renginde çizerek meyveleri eşleştir”,”Aynı sayıda olan çiçekleri çizerek eşleştir”,”Aynı sayıda elma bulunan sepetleri örnekteki gibi çizerek birleştir.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (34)

Okul Adı

:…………..



                 

  Tarih : 03.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri çıkarır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8.Sunularında hayali/ gerçek nesneler kullanır.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K4,5;  BA  A3: K2;  BA  A13: K1;  BA  A14: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, ilgi köşelerine yönelmeleri sağlanarak oyunlarına rehberlik edilir. Eğitici oyuncak köşesine takma çıkartma ile oynanan puzzle ilave edilir. Çocukların oynamaları sağlanır.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K1,2,4,13,14,15;  ÖB  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya fon kartonları, makas, yapıştırıcı ve ip ilave edilir. Çocuklar kartondaki şekli keserek, kedi maskesini çıkarırlar. Kedinin bıyıkları kesilip, yapıştırılır.Tamamlanan maskenin göz ve burun bölümleri öğretmen tarafından kesici bir aletle çıkarılır. Maskenin yanlarında delik açılıp, ip bağlanarak, çocuklara takılır. Serbest zaman etkinliği süresince çocuklar maskelerini kullanırlar.

· Bir gün önce kurumaya bırakılan marakasların içine taş, kum, nohut, fasulye, mercimek, boncuk..vs. konularak, kapağı kapatılır.Hazırlanan marakaslar müzik köşesine ilave edilir.

· İlgi köşeleri ve masalar çocuklarla birlikte düzenlenir. Yapılan maskeler sonra kullanılmak üzere kaldırılır. Eller yıkanır, çocukların yeterli miktarda yemeleri sağlanarak, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K7,8;  DA  A2:K4;  DA  A4: K7,8

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Ördek Ailesi” parmak oyunu oynanır.

Bu baba ördek, (baş parmak gösterilir)

Bu anne ördek, (diğer eldeki baş parmak gösterilir)

Bunlar da yavrular, (Elin diğer parmakları gösterilir)

Vak, vak diyorlar, (iki el üst üste konulur, gaga yapılır)

Derede yüzüyorlar.( yüzme hareketi yapılır)

Bir balık görünce, (el alına konularak, izleme hareketi yapılır)

Yakalayıp yiyorlar.( eller hızla vurulup, yakalama ve yeme hareketi yapılır)

· “Musacık” tekerlemesi söylenir. 

Babam yoğurt getirdi/Pisi burnunu batırdı/Pisi seni tutarım/Bıyığını yolarım/Minarenin kilidi,/Kapıya gelen kim idi?


Amcamın oğlu Musacık,/Kolu budu kısacık./Şimdi gelir görürsün,/Güle güle ölürsün.


· Kaset ile masal dinlenir. Kedi maskeleri kullanılarak, dramatizasyon çalışması yapılır.

OYUN ETKİNLİĞİ :  SDA  A6: K7,8;  SDA  A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kedi” oyunu için çocuklar ayakta halka olur. Bir ebe (kedi) sayışma ile yada gönüllü olanlardan seçilir. Ebe (kedi) halkanın içinde elleri ve dizleri üzerinde dolaşır ve kedi sesi çıkarır. Diğer çocuklar şarkı söyler;

Bakın bakın kedi geliyor, (işaret parmağı ile kedi işaret edilir.)

İçeri giriyor, dışarı çıkıyor, (kedi sürünerek halkanın içine girer, dışına çıkar.)

Şimdi dönüyor,

Selam veriyor.             2    (kedi olan çocuk, yerde sürünerek döner ve selamlar)

· Sıra ile çocuklar kedi olana kadar oyun sürebilir.

· Diğer oyunda iki çocuk karşılıklı dururlar. Biri ayna olur, karşısındaki arkadaşının yaptığını aynen tekrarlar. Çocuklar arasında roller değiştirilerek, oyuna devam edilir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A4: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kasetten “Bebeğim” şarkısı dinlenir. Şarkı çocuklarla söylenir.İstekli olan çocuklar şarkıyı tek olarak  da söylerler.

Saçların sırma telden,

Güzelsin her güzelden.

Haydi cici bebeğim,

Dizlerimde yat uyu,

Gözünü kapat uyu.


Bu gece benimle kal,


Tatlı rüyalara dal, 


Söylerim sana masal,


Haydi cici bebeğim,


Dizlerime yat uyu, 


Gözünü kapat uyu.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA A2:K10;BA A3:K1,2,4;BA A12:K1,3
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek “Bebekleri dolabın üstüne,kitapları dolabın ortasına,boyaları dolabın altına çizerek ulaştır”,”Aşağı inenleri ve yukarı çıkanları bul”,”İçeri giren ve dışarı çıkan arıları bul” çalışmaları yönergeler doğrultusunda yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (35)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 04.11.2011

Yaş Grubu

:…………..













  

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

11.Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Nesneleri üst üste/ yan yana/ iç içe dizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

5.Söz almak için sırasını bekler.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar.Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönelir.Arkadaşları ile serbest oyunlar oynarlar.

SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K12,13,14; PMA A4: K1; SDA  A4: K1; SDA A6: K6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya fon kartonu üzerine çizilmiş koyun resmi, pamuk, yapıştırıcı, pul, payet ve simler yerleştirilir. Çocuklar pamukları minik minik kopartarak koyun resmi üzerine yapıştırırlar. Pul, payet ve simleri kullanarak koyunu süslerler. Çalışma kağıdı ortadan ikiye katlanarak kart haline getirilir. Kartın içine çocukların söylediği kutlama mesajları öğretmen tarafından yazılır. Gün bitiminde çocuklarla birlikte ailelere gönderir.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA A11: K2; DA  A4: K1,5,6; DA  A5: K3; BA A16: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara bayram, tatil, şeker kelimeleri verilerek; bu kelimeleri kullanıp şiir oluşturmalarına rehberlik edilir.

· Koyun, kumbara, para, şeker, misafir, bayram vb. bilmeceler sorulur.

Üstü çayır biçilir,


Biriktir, parayı içinde,

Altı çeşme içilir.(Koyun)

Lazım olur, gerektiğinde. (Kumbara)

Tıkır tıkır sayılır,                              Renk renk paketlenir,

Deste deste yapılır,                         Çocukları sevindirir. (Şeker)

Bankalarda saklanır,

Her şey onunla alınır. (Para)

Bayram olur gelirler,               
          Şeker ikram ederiz,

Bizi mutlu ederler. (Misafir)


Elleri öperek,

Para biriktiririz. (Bayram)

· Sınıf kitaplığından seçilen masal kitap ile anlatılır. Masalın sonunda çocuklardan, masala yeni isim bulmaları istenir.

· Kurban Bayramı hakkında çocuklarla sohbet edilir. Bayramda neler yapacaklarını anlatmaları istenir.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K5,11; PMA  A2: K3; PMA  A3: K3,5; SDA  A6: K5,10; 

BA  A2: K1; ÖB  A5: K2 

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar sıra olurlar. Çocukların atlayabileceği sayıda minderler birlikte üst üste dizilir.Sandalyelerin etrafından koşarak, minderlerin üzerinden atlamaları söylenir. Dikkatli olmaları ve sırayı takip etmeleri gerektiği hatırlatılır. (minder sayısı gelişim özelliğine göre arttırılıp, azaltılır).

· “Pişer - Pişmez” oyununda öğretmen her çocuğa bir meyve yada sebze ismi söyler.Çocuğun cümleyi pişer veya pişmez diye tamamlaması beklenir.Yanılmadan oyunu tamamlayanlar başarılı sayılır.

AİLE KATILIMI:

· Ailelere notlar yazılarak çocuklarıyla birlikte bir huzur evine bayram ziyaretine gitmeleri önerilir.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (36)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 10.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

11.Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Nesneleri üst üste/ yan yana/ iç içe dizer.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme

Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.

4. Grafikte yer alan nesneleri sayar.

5. Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.

Amaç 20. Atatürk'ü tanıyabilme

Kazanımlar

1. Atatürk'ün hayatı ile ilgili olguları söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

6. Giysilerini asar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K4;  SDA  A3: K3;  SDA  A15: K1,2;  ÖB  A2: K2,3,4,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocuklar gelmeden ilgi köşelerini düzenler. Çocukların oyunlar sırasında çıkabilecek sorunlara kendilerince çözüm yolları önermeleri ve sorunları çözmelerine fırsat verilir. “10 Kasım” gününün önemi belirtilerek, tören için hazırlanılır.Çocuklar giyinip, sıra olarak okul bahçesine çıkarlar. Okulda hazırlanılan tören, velilerin de katılımı ile izlenir.

· Sınıfa gelinip, pandifler giyilir. Mont ve hırkalar çıkarılarak asılır.Eller yıkanarak, birlikte kahvaltı yapılır. Temizlik ve düzenli olmanın önemi hatırlatılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA  A2: K1,2;  DA  A1: K1,3;  DA  A6: K1,2;  DA  A8: K1,5;  BA  A20: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Saat Dokuzu Beş Geçe” şiiri birlikte söylenir.
Saat dokuzu beş geçe,

Atam Dolmabahçe’de.

Gözlerini kapamış,

Bütün dünya ağlamış,

Doktor doktor kalksana,

Lambaları yaksana.

Atam elden gidiyor,

Çaresine baksana.

Uzun uzun kavaklar,

Dökülüyor yapraklar.

Ben Ata’ma doymadım,

Doysun kara topraklar.
· Atatürk’ün kendi sesi ile kasetten “10. Yıl Nutku” dinlenir. Çocukların duygu ve düşüncelerini ifade etmeleri beklenir. 
· Atatürk’ün son günleri, hastalığı ve Anıtkabir hakkında resimler yardımı ile bilgi verilir. Bak - Anlat çalışması, çocuklar konuşmaya teşvik edilerek gerçekleştirilir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K11;  PMA  A2: K3;  PMA  A3: K3;  DA  A6: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Minderler, çocuklar tarafından üst üste konularak minderlerin önünde sıra olmaları sağlanır. Dizilen minderler üzerinden çocukların sıra sıra atlamaları istenir. Çocukların ilgisine göre oyun sürdürülür. 

· Diğer oyun için çocuklar otururlar, öğretmen bir kelime söyler. Çocuklar bu kelimenin zıt anlamlısını bulmaya çalışır.(büyük…..; küçük……; güzel …….; düz……...;vb.)

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Atatürk Ölmedi” adlı şarkı öğretmen rehberliğinde söylenir.

Atatürk ölmedi,

Yüreğimde yaşıyor,

Uygarlık savaşında,

Bayrağı o taşıyor,

Her gücü o aşıyor.

Gençliğe güç veren,

Devrimler senin.

Ruhuma çizdiğim,

Aydın yol senin.

Gençlik senin,

Sen gençliğinsin.

Ölmedin, ölemezsin,

Ölmedin, ölemezsin.     Söz ve Müzik : E. OKYAY
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA 2:K10;BA A5:K1,8;BA A9:K5,6;BA A19:K1,4,5
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek “Kalemleri say,kırmızı ve mavi kalemlerin sayısı kadar üçgen boya”,”Ayakkabılar ile bağcıkları,yumurta kafalar ile diş fırçalarını örnekteki gibi birleştir.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (37)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 11.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme

Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

4.Görsel materyalleri açıklar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.

4. Grafikte yer alan nesneleri sayar.

5. Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K1,2,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, ilgi duydukları köşelere giderek arkadaşları ile oyunlar oynamaları sağlanır. Öğretmen oyunlar sırasında onları gözlemleyerek, gerektiği durumlarda oyunlarına rehberlik eder.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K13,14;  SDA  A15: K1,2;  BA  A3: K1,2,4;  DA  A8: K1,3,4,6;  ÖB  A1: K6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya gazete ve dergilerden çıkarılmış Atatürk resimleri, fon kartonları, makas ve yapıştırıcı konulur. Çocuklar resimleri çizgilerden kesip, fon kartonuna yapıştırırlar. Etkinlik sırasında çocuklarla konuşulup, kestikleri Atatürk resminin özelliğini (askeri kıyafetli, kitap okurken, vb.) anlatmaları istenir. Kesilen Atatürk resimleri panoya takılarak, Atatürk Köşesi oluşturulur.

· İlgi köşeleri ve masalar düzenlenerek eller yıkanır.Başkasının kişisel eşyasının kullanılmaması gerektiği(çatal, kaşık, bardak..vs.) hatırlatılarak kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A5: K3,4;  BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “İki Gemi” tekerlemesi söylenir.

İki gemi geliyor/Biri A, biri B./Ortasında Kemalpaşa/Gel gidelim Beşiktaş’a/Beşiktaş’ta ne var?/Sırma saçlı kız var./ Ali beye verelim./Ali bey hasta./Çorbası tasta/Et yer su içmez/ Hastalığı hiç geçmez.

· Bilinen şiirler öğretmen rehberliğinde söylenir.

· Öğretmen kuklalarla çocuklara bir hikaye anlatır.Hikaye sonunda basit sorular sorularak, çocukların cevap vermeleri istenir.
OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K15;  BA  A3: K2;  BA  A16: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Oyun için çocuklar sıra olurlar. Labutlar yere yan yana dizilir. Çocuklara sıra ile top verilerek, labutları devirmeleri istenir. En çok labut deviren oyunu kazanmış olur. 

· “Cümleyi Tamamla” oyununda öğretmen cümleyi başlatır. Çocuklar cümleyi uygun sözcüklerle tamamlamaya çalışırlar (Atatürk’ü çok …….., Bugün sınıfta ………… vb.).

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A10: K3;  DA  A2: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Bayrağım” şarkısı önce kasetten dinlenir. 

Atalarım gökten yere,

İndirmişler ay yıldızı, 

Bir buluta sarmışlar ki,

Rengi şafaktan kırmızı.

Onun ateş kırmızısı,

Ne gelincik, ne de gülden, 

Türk oğlunun öz kanıdır, 

Ona bu al rengi veren.

Ay yıldızı gökyüzünün, 

Ayla yıldızdan yüksek, 

Türk’ün alın yazısıdır,

Türk’tür onu yükseltecek.

Vazifemdir, bayrağımı, 

Üstün tutmak her bayraktan, 

Can veririm, kan dökerim, 

Vazgeçemem ben bu haktan.






SÖZ: Hasan Ali YÜCEL

· Bayrağın bizim için anlam ve önemi hakkında konuşulur.Şarkı çocuklarla birlikte söylenir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA A2 :K10;BA A5:K8;BA A9:K4,5;BA A19:K1,4,5
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek “Sepetteki yumurtaları say,en az yumurta olan sepeti yuvarlak içine al, en çok yumurta olan sepeti göster,yumurta sayısı kadar çarpı işareti (x) çiz”,”Boncukları say, Tabaklara sarı kutuların sayısı kadar kurabiye çiz.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (38)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 14.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerini başkalarına anlatır.

4.Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.
SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  ÖB  A2 : K2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanarak, üzerindeki giysileri çıkarıp asmalarına, pandiflerini giymelerine rehberlik edilir.İlgi köşelerine yönelerek, arkadaşları ile oyunlar oynamalarına fırsat verilir.
SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K7,10,13; BA A3: K1,2; ÖB A1: K1,5; ÖB A3: K2
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara çalışma kâğıtları, makas, bant ve pastel boyalar verilir. Atatürk silueti keserek ayrılır. Çevresinden kesilerek çıkarılır. Siluet diğer kâğıdın ortasına, kaymaması için bantla yapıştırılır. Renkli pastel boyalarla Atatürk siluetinin kenarından çizgiler halinde, güneş ışınları gibi çizilir. Çizgiler başparmak yardımıyla dışa doğru silinerek yansımalar yapılır. Daha sonra bantlı kalıp çıkarılır. İlgi köşeleri, etkinlik masaları ve malzemeler toplanarak, eller yıkanır. Yeteri miktarda yemeye özen gösterilerek kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K1,2,3,4;  DA  A5: K1,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Atatürk” şiiri söylenir.

Türk’ü ölümden,        Bu memleketi,              

O’dur kurtaran.          Cumhuriyeti

O’dur yeniden,           Atatürk etti,

Türklüğü kuran.         Bize armağan.




                         Hasan Ali YÜCEL

· Bilmeceler sorulur. 

Düşmanı kovdu, 

Mavi göklerden indim,
Erkekler gider,

Cumhuriyeti kurdu
Al atlaslar giyindim,

Geceleri nöbet bekler. (Asker)

(Atatürk)
Atam orda yatıyor



Atam orda yatıyor,


Küçük olsanız bile

Meşaleler yanıyor,  


Sizlerde var umudum. (Bayrak)

Meşaleler yanıyor,

Asker onu bekliyor. (Anıt-Kabir)




· Kasetten çocukların seviyesine uygun bir masal dinlenir. Masal hakkında basit sorular yöneltilerek, cevapları çocuklardan alınır.

· Çocukların Atatürk hakkında bildikleri, önceden duydukları bilgiler dinlenir.

OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA A1: K4; SDA A6: K7,8

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Çiftçi Çukurdadır” oyununu oynamak üzere çocuklar ayakta, elele tutuşarak büyük bir halka yaparlar. Önceden sayışma ile seçilen bir çocuk “çiftçi” olarak halkanın ortasında durur. Şarkı sözleri söylenirken hep birlikte halkada yürünür. “Çiftçi hanımını aldı” sözü söylenince, halkanın ortasındaki çiftçi, halkadaki çocuklardan birini halkanın içine alır. Karşılıklı elele tutuşarak halka içinde yürürler. En son içerideki küçük halkaya giren, bir sonrakini seçer böylece oyun sürer. 

En sonunda fare adını alan çocuk dıştaki halkadan bir arkadaşını “peynir” seçer. Peynir olan çocuk iki halkanın da ortasına, yani en içe geçer. “Peynir yalnız kaldı” sözleri söylenirken, el çırparak halkada zıplanır. İsteğe ve çocukların ilgisine göre yeni çiftçi seçilerek, oyun sürdürülür.

Şarkı sözleri :



Çiftçi çukurdadır (2)



Dadı köpeğini aldı (2)



Haydi peri kızı



Haydi peri kızı



Çiftçi çukurdadır



Dadı köpeğini aldı



Çiftçi hanımını aldı (2)


Köpek kedisini aldı (2)



Haydi peri kızı



Haydi peri kızı



Çiftçi hanımını aldı



Köpek kedisini aldı



Hanım çocuğunu aldı (2)


Kedi fareyi aldı (2)



Haydi peri kızı



Haydi peri kızı



Hanım çocuğunu aldı



Kedi fareyi aldı



Çocuk dadısını aldı (2)


Fare peyniri aldı (2)                Peynir yalnız kaldı (2)  (el çırpılarak zıplanır)



Haydi peri kızı



Haydi peri kızı                        Haydi peri kızı   



Çocuk dadısını aldı



Fare peyniri aldı                     Peynir yalnız kaldı .  

· “Zıldır Zıp” oyununda da çocuklar yere yarım daire biçiminde otururlar. Öğretmen oyunda “Zıldır” dediğinde çocuklar başlarını öne eğerler. “Zıp” dediğinde yukarı kaldırırlar. Çocukları şaşırtmak için bir sözcük birkaç kez yinelenebilir. Şaşıran çocuk, bir süre oyundan çıkar.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K5;  BA A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kasetten “İzmir Marşı” dinlenir. Daha sonra şarkı birlikte söylenir.Tempolu yürüyüşlerle marşa eşlik edilir.

İzmir’ in dağlarında çiçekler açar,

Altın güneş orda sırmalar saçar,

Bozulmuş düşmanlar yel gibi kaçar,

Yaşa Mustafa Kemal Paşa yaşa,

Adın yazılacak mücevher taşa.



İzmir’in dağlarında oturdum kaldım,

Şehit olanları deftere yazdım,

Öksüz yavruları bağrıma bastım.

Yaşa Mustafa Kemal Paşa yaşa,

Adın yazılacak mücevher taşa.



                 Söz : Anonim        Müzik : İzzettin Hümai ELÇİOĞLU

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA  A2: K10;  BA  A4: K4;  BA  A5: K3;

     BA A10:K 1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Üçgen” şekli sınıftaki nesneler ve resimli kitaplar yardımıyla çocuklara anlatılır, onların da örnek vermesi istenir. 
· Oyuncaklarla üçgenleri eşleştirme çalışması yapılır. 
· Çocuklara çalışma sayfaları verilir. “Noktalar üzerinden çizerek peçeteyi tamamla,noktalar üzerinden çizerek üçgenleri tamamla ve boya” çalmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (39)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 15.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Tek/ çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5.Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

6.Çift ayakla ileri/ geri sıçrar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
1.Hata yapabileceğini kabul eder.

2.Kendi hatalarını söyler.

4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

5.Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerini başkalarına anlatır.

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

3. Varlıkların yerini söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  SDA  A9: K2;  DA  A8: K1,6                                

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, kendi istekleri doğrultusunda ilgi köşelerine yönelmeleri sağlanarak, serbest oyunlar oynamalarına fırsat verilir.
· Kitap köşesine Atatürk ile ilgili ansiklopedi ve dergiler ilave edilir.Çocukların incelemesi sağlanır.
SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K 13,14; DA A6: K 1,2,4; ÖB A1: K 1,3
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları, makas, yapıştırıcı ve sim (turuncu, sarı) masaya yerleştirilir. Sayfadaki meşale resmi kenar çizgilerinden kesilerek yapıştırılır. Ateş bölümüne sarı ya da turuncu renkte sim dökülerek, meşaleye yanıyormuş görüntüsü verilir. 

· Çocuklara yaptıkları etkinliğin ne olduğu sorulur. Alınan cevaplar doğrultusunda meşale hakkında açıklamalar yapılır..

· İlgi köşeleri ve masalar çocuklarla birlikte düzenlenir. Tuvaleti kullanırken dikkat etmeleri ve kurulama kâğıtlarını, çöp kutusuna atmaları hatırlatılır. Eller yıkanarak, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A3: K2;  DA  A5: K1,3,4;  BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Askerler” parmak oyunu oynanır.

Askerler hep dizi dizi. 
(Parmaklar açılarak eller yan yana konulur.)

Nöbet bekler.

Bazen çırpar ellerini, 
(Eller çırpılır.)

Şarkı söyler.

Bir de ufacık, 
(Bir elin yumruğu sıkılır ve işaret parmağı kaldırılır, öteki el açık olarak üstüne konur.)

Şemsiyesi var.

Gece olunca da,

Beşiğinde yatar.

(Sol el sağ kola bebek gibi konup, sallanır.)

· “Saat Dokuz’u Beş Geçe” tekerlemesi söylenir.



Saat dokuzu beş geçe,



Atam Dolmabahçe’de.



Gözlerini kapamış,



Bütün dünya ağlamış,




Doktor doktor kalksana,



Lambaları yaksana.



Atam elden gidiyor,



Çaresine baksana.



Uzun uzun kavaklar,



Dökülüyor yapraklar.



Ben Ata’ma doymadım,



Doysun kara topraklar.

· Öğretmen tarafından kukla ile özgün bir hikaye anlatılır. Anlatılan hikayenin kahramanlarının özellikleri hakkında konuşulur.

OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K2,6;  PMA  A5: K4,5,6;  SDA  A6: K5; SDA  A7: K1,2,4,5;  

  BA  A12: K3;  BA  A18: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Bedeni çalıştıran yarışmalı oyunlar (Sürünme, yuvarlanma,zıplama, sıçrama vb.) oyunları oynanır.

· “Kapalı Gözle Nişan Alma” oyununda çocuklar tek sıra halinde ayakta sıra olurlar. Panoya veya duvara puan verilen bir hedef tahtası hazırlanır. Sıra ile çocukların gözleri eşarpla bağlanır. Çocuklar görmeden hedefe dokunur. Belirlenen puanları kazanır. En çok puan kazanan oyunun galibi sayılır. Oyun sırasında çıkabilecek sorunları kendilerinin çözmeleri beklenir.


Not: Aynı oyun görmeden sepete top atmak yoluyla da oynanır. Sepete en çok top atan 



oyunu kazanmış sayılır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kaset ile çocuk şarkıları dinlenir.Çocukların müziğin ritmine uygun dans etmelerine fırsat verilir. Bilinen şarkılara eşlik edilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  SDA A11:K 4; BA A2:K2;BA A4:K3; BA A5:K2
ÖĞRENME SÜRECİ

·  Çalışma sayfaları verilerek ”Kırmızı noktaları kırmızı kalem ile,sarı noktaları sarı kalem ile birleştirerek yumurta kafaları gölgelerine ulaştır.”,”Gölgeleri büyük resimden bul,benzerleri ile çizerek birleştir.”,”Şekli tamamlayarak Sim’in hediye hazırlamasına yardım et”,Farklı olan hediye paketini bul,renksiz olan kutuyu diğeri gibi boya.” yönergelerine uygun olarak çalışma tamamlanır.
DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (40)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 16.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar
1.Başkalarının duygularını ifade eder.

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme

Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

7. Nesnelerin neden yapıldığını söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Amaç 20. Atatürk'ü tanıyabilme

Kazanımlar

1. Atatürk'ün hayatı ile ilgili olguları söyler.

2. Atatürk'ün kişisel özelliklerini söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A5: K1,2                                                              

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanarak, ilgileri doğrultusunda köşelere yönelirler.Arkadaşları ile serbest oyunlar oynamalarına fırsat verilir.Oyunlar sırasında çocukların duygusal paylaşımlarına fırsat verilir.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K 13,14; SDA A15: K 1,2; BA A2: K 1,2; ÖB A3: K 3,4
ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya çalışma sayfaları, boya kalemleri, makas ve yapıştırıcı konur. Üzerinde çiçekler olan kalp şekli makasla kenar çizgilerinden kesilir. Çocuklar kalp üzerinde bulunan çiçekleri istedikleri renklerde boyarlar. 

· Ayrıca kalp şeklindeki Atatürk resmi de kenar çizgilerinden kesilir. Resim, çiçekli kalbin ortasına yapıştırılarak Atatürk rozeti oluşturulur. Tamamlanan Atatürk rozeti, 10 Kasım Atatürk’ü Anma Töreninde kullanılmak üzere kaldırılır.

· Sınıf iş bölümü yapılarak hep birlikte toplanır, eller yıkanarak kahvaltı hazırlanır. Masadaki yiyeceklere dikkatleri çekilerek, sağlıklı olup olmadıkları sorulur. Yemek kurallarına özen gösterilerek kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA A4: K1,2; BA A20: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Atatürk” şiiri söylenir.

Ben bir Türk’üm

Mini mini bir Türk’üm

Yavru Türk’üm

Sen, en büyük Türk’sün ATATÜRK…

· Atatürk’ün hayatı (çocukluğu, ailesi, okul yılları vb.) ile ilgili çocuklarla sohbet edilir. Öğretmen resimlerden yararlanarak, Atatürk’ün hayatı hakkında açıklamalar yapar. 

· Hikaye olarak Mustafa Kemal ve kız kardeşi Makbule’nin, bakla tarlasında kargaları kovalamaları anlatılır. Anlatılan hikayeye çocuklarla birlikte uygun isimler bulunur.

OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K5;  PMA  A3: K3,5;  SDA  A6: K10,11;  SDA  A11:K1;  DA  A1: K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Sandalye Kapmaca” oyununda sınıf sayısından bir eksik olarak sandalyeler yan yana dizilir. Çocuklar sandalyeler önünde sıra olurlar. Müzik açılınca tek yöne doğru dans ederek yürürler. Müziği öğretmen zaman zaman durdurur. Müzik durunca her çocuk bir sandalye kapıp, oturmaya çalışır (Sandalyelerin yeri değiştirilmez). Ayakta kalan çocuk baştaki sandalyenin birini alır ve oyundan çıkar. Müzik tekrar açılır. Oyun böylece tek çocuk oturana kadar sürer. En son oturan çocuk oyunun galibi sayılır.

· “Ben Kimim?” oyunu için bir ebe seçilerek gözleri fular bağlanarak kapatılır. Sonra gruptan bir arkadaşı ebenin yanına gelerek “ben kimim?” diye sorar. Ebe onu sesinden tanıyıp, ismini söylemeye çalışır. Tanımasına yardımcı olmak için diğer arkadaşları basit ipuçları verebilir. (Sarı saçlı, erkek, mavi gözlü …vb.) 

· Tanıyamazsa bir kez daha ebe olur. Tanırsa diğer arkadaşı ebe olur. Diğer çocuklar da ebe oluncaya dek oyun sürer.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K1,2,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kasetten “Onuncu Yıl Marşı” dinlenir. Marş birlikte tekrar edilir.

FEN ve MATAMATİK: SDA A6: K10; BA A3: K1,2; BA A4: K7; BA A16: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ (Zıplayan Para Deneyi)

· Öğretmen madeni para, cam şişe, plastik kova ve sıcak suyu hazırlar. Çocuklara bu araçların nelerden yapılmış olabileceği sorusu yöneltilir. Daha sonra cam şişe, plastik kova içine konur, şişenin ağzı ıslatılır ve üzerine madeni para yerleştirilir. Sonra kovaya sıcak su ilave edilir. Düşmemesi için şişe tutulur. Paranın şişenin ağzını tümüyle kapatmasına dikkat edilir. Bir süre sonra sıcak su şişenin içindeki havayı ısıtır. Hava genleşir ve parayı yukarı doğru iter. Çocukların deneyle ilgili neden-sonuç bağlantısı kurmalarına ve ifade etmelerine fırsat verilir. 
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA A2:K10;BA A2:K2;BA A3:K4;BA A9:K4;
     BA A12:K1,3
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek “Farklı olan eşyayı bul”,”Uçağın altında kimler var?,Masanın üstüne çiçekler,altına top çiz.”çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (41)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 17.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 20. Atatürk'ü tanıyabilme

Kazanımlar

1. Atatürk'ün hayatı ile ilgili olguları söyler.

2. Atatürk'ün kişisel özelliklerini söyler.

Amaç 21. Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme

Kazanımlar
1.Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler.

2.Atatürk'ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K14;  PMA  A4: K1,2,4;  ÖB  A1: K4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya çubuk kraker, yapıştırıcı ve üzerine “Anıtkabir” resmi çizilmiş kağıt yerleştirilir. Çocukların çubuk krakerleri yapıştırarak “Anıtkabir” resmi yapmalarına rehberlik edilir. 

· Diğer masaya plastilin hamurlar ve baklagiller konulur. Çocukların hamurları sıkıp, elleriyle yoğurarak şekillendirmeleri ve baklagillerle süslemeleri sağlanır. Çocuklardan kullandıkları baklagil ve hamurların  özelliklerini söylemeleri istenir.

· Çocuklarla birlikte ilgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir. Eller yıkanır, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır. Yiyeceklerin temizliğinin önemi vurgulanır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K5;  DA A5: K3,4;  BA  A3: K2,4;  BA  A20: K1,2;  BA  A21: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Kemalpaşa” tekerlemesi söylenir.



Çıktım yüksek dağlara


Baktım deniz yoluna 


Üç gemi geliyor


Biri sarı


Biri kara


En ortada Kemalpaşa.

· “Beş Küçük Sincap” parmak oyunu oynanır.

Beş küçük sincap ağaçta duruyor, 
(Tüm parmaklar dik, avuç açık tutulur.)

Şişman olan kalkıyor, aşağıya bakıyor, 
(Baş parmak aşağı doğru tutulur.)

İkincisi yanına koşuyor, 
(İşaret parmağı ile baş parmak birleştirilerek daire yapılır.)

Üçüncüsü fındıkları kırıyor, 

(Parmak şıklatılır.)

Dördüncüsü ağaçta sallanıyor, 

(Yüzük parmağı ileri geri oynatılır.)

Beşincisi onlara el sallıyor. 

(El sallanır.)








N. ÖZATAĞAN

· Atatürk’ün kişisel özelliklerini ve yaptığı işleri anlatan bir cd birlikte izlenir. İzlenen film ile ilgili soru - cevap çalışması yapılır.

OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K13;  SDA  A6: K2,10;  BA  A3: K2,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara çeşitli büyüklüklerde toplar verilerek, topları zıplatıp-yakalamaları istenir. 

· Ayrıca silindir blok, çember, top gibi nesneler yerde yuvarlanır.

· “Dokun Bil” oyununda torba içinde konulan nesneleri, görmeden dokunarak tahmin etmeleri beklenir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocukların daha önceden kendi yapmış oldukları marakaslar kullanılarak, ritm çalışmaları yapılır. 
· Bilinen şarkılara ritm ile eşlik edilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA A2:K10;SDA A11:K4;BA A3:K1,2,4
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara çalışma sayfaları ve kalemler verilerek “Pırıl hangi şapkayı giyecek?,Noktaları ok yönünde birleştirerek Pırıl’ın doğum günü partisine gitmesine yardım et”,”Yumurta kafaların yaptıkları oyuncakları bul, sen de yapmak istediğin oyuncağın resmini çiz “çalışmaları tamamlanır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (42)
Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 18.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme

Kazanımlar
1.Sanat eserlerinin özelliklerini söyler.

2.Sanat eserleri hakkındaki duygularını açıklar.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme

Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.

DİL ALANI

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
2.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 1.Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar
3. Adresini ve telefon numarasını söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

Amaç 20. Atatürk'ü tanıyabilme

Kazanımlar

1. Atatürk'ün hayatı ile ilgili olguları söyler.

2. Atatürk'ün kişisel özelliklerini söyler.

Amaç 21. Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme

Kazanımlar
1.Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler.

2.Atatürk'ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

4. Acil durumlarda başvurulabilecek telefon numaralarını söyler.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A2: K1; DA  A5: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar, yapılacak gezi ile ilgili açıklamalar yapar (nereye gidilecek, hangi taşıt ile gidilecek, yanımıza almamız gerekenler, bilinmesi gereken kurallar vb.).
ALAN GEZİLERİ (Atatürk ile ilgili müze, anıt veya Anıtkabir’e gezi) : PMA  A1: K4; SDA  A3: K3; 

      SDA  A6: K7,10; SDA  A11: K4; SDA  A14: K1,2; SDA  A15: K1,2; DA  A5: K5; DA  

      A6: K1,2; DA  A8: K1,2; BA  A1: K3; BA  A3: K1,2,3; BA  A12: K2; BA   A16: K2; 

      BA  A20: K1,2; BA  A21: K1,2  ; ÖB  A2: K3,4; ÖB  A5: K1,2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara  sorular yöneltilerek; Otobüse binip - inerken, otobüste, gezi sırasında, uyulması gereken kurallar birlikte belirlenir. 
· Gezi yerinde neler yapılacağı anlatılır. 
· Merdivenlerden dikkatli inip - çıkmaları istenir. 
· Herhangi bir tehlike anında (kaybolma gibi) neler yapılması gerektiği, kimlerden yardım isteyeceği açıklanır.
· Telefon numarasını bilmeyenlere not olarak telefon numaraları verilir.
· Çocuklarla birlikte tuvalet ihtiyaçları giderilir, eller yıkanır. 
· Kahvaltı yapılarak, sıra olmaları istenir. 
· Giysilerini ve ayakkabılarını giymeleri sağlanır.
· Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır ve servis aracına sıra ile binmelerine yardım edilir. 
· Otobüsle yolculuk sırasında öğretmen, gidilen güzergah üzerindeki yerler hakkında çocuklara bilgi verir. 
· Otobüs şoförünün trafik kurallarına ne şekilde uyduğu gözlemlenir. 
· Gezi yerine ulaşıldığında, düzenli bir sıra halinde yürünerek, gezi ve incelemeler yapılır. 
· Gezi bitiminde otobüse binilerek, okula dönülür. 
· Çocuklarla yapılan gezi hakkında sohbet edilir. 
· Onların gözlemleri, duygu ve düşünceleri dinlenir.

· Daha sonra pastel boyalar ve resim kağıtları verilerek, gezi ile ilgili birer resim yapmalarına rehberlik edilir. 
· Resimler çocuklar tarafından anlatılır ve ailelere gönderilir.
DEĞERLENDİRME : 
GÜNLÜK PLAN (43)

Okul Adı

:…………..



              

     Tarih : 21.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

4.Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukların ilgi köşelerine yönelmelerine rehberlik eder. Çocuklar serbest oyunlar oynarken, öğretmen onları gözlemler ve yetişkin denetimi olmadan oyunlar kurmalarına fırsat verir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2 : K 12,13,14; DA A4: K 3 ; ÖB A1: K5,6
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları, makas, yapıştırıcı, ip masalara yerleştirilir. Etkinliğe katılmak isteyen çocuklara uçurtma yapılacağı belirtilerek “Daha önce kimler uçurtma uçurdu?” denir. Söz alan çocukların anlatımları dinlenir. Çocukların sayfada yer alan şekilleri kesmeleri sağlanır. Kestikleri göz, burun, ağız gibi parçalar uçurtma üzerine yapıştırılır. Şerit olarak kesilen parça içe-dışa şeklinde (merdiven gibi) katlanarak uçurtmanın kuyruğu yapılır. Tamamlanan uçurtmalara ip bağlanıp mobil olarak sınıfa asılır. İlgi köşeleri ve etkinlik malzemeleri işbölümü yapılarak birlikte toplanır. Eller yıkanır, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır. Öğretmen çocuklar kahvaltı yaparken gözlemlerde bulunur. Kahvaltı malzemelerini özenli ve temiz kullanıp –kullanmadıklarını kontrol eder. Bununla ilgili olarak açıklamalar yapar. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K1;  DA  A5: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Makas” tekerlemesi birlikte söylenir. 

Makas, makas, makas,

Ali dayı, noktaya bas,

Trampetler çalınıyor,

Yüzbaşılar darılıyor,

Darılmayın yüzbaşılar,

Can yürekten ayrılmıyor.

· “Pencere” parmak oyunu oynanır. 

Odamda küçük bir pencere var (İki el yan yana açılıp, kapatılır.) 

Kolunu çevirip açarım (Açma hareketi yapılır.)

Penceremden başımı uzatıp (Baş hafifçe öne uzatılır.)

Sağa sola bakarım. (Baş sağa, sola hareket ettirilir.)

Penceremin önünde temiz hava alırım. (Kollar yana açılıp nefes alınarak ciğerler şişirilir.)

Akşam olunca kapatır, (Kapatma hareketi yapılır.)

Yatağıma yatarım. (Uyuma hareketi yapılır.)








N. DEMİRTAŞ

· Öğretmen tarafından seçilen bir hikaye kitabı resimleri gösterilerek çocuklara anlatılır. 

Halı silme, duvar boyama, tahta kesme, ütü yapma, çamaşır yıkama vb. pandomim yoluyla canlandırılır.

OYUN ETKİNLİĞİ :  BA  A3: K2;  BA  A12: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen üç adet labutu sınıfın değişik yerlerine saklar. Çocuklar grupça veya ferdi olarak labutu bulmaya çalışırlar. Tüm labutlar bulununcaya kadar, “Labutu Bul” oyunu devam eder. Çocukların ilgisine göre oyun sürdürülür. 

· “Yüzük Saklama” oyunun kuralları hatırlatılıp, birlikte oynanır. Yüzüğün hangi nesne altına konduğunu göz ile takip ederek, bulmaları sağlanır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A2: K1;  SDA  A3: K1;  SDA  A10: K4;  DA  A1: K3;  DA  A4: K4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kaset ile klasik müzik dinlenir.Çocuklara dinledikleri eserler hakkındaki duygu ve düşüncelerini anlatma fırsatı verilir.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2:K10;BA A3:K1;BA A4:K5;BA A5:K1,8;

   BA A9:K6
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilir.”Yumurta kafalar kaç tane mavi,kaç tane sarı blok kullanmış?Aynı sayıda olanları çizerek eşleştir.”,”Kıvılcım’ı yolu çizerek okula ulaştır,yoldaki çiçeklere birer sap çiz.”,Yumurta kafaları eşleriyle çizerek birleştir,eşi olmayana bir top çiz.” çalışmalarını yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (44)

Okul Adı

:…………..




  

      Tarih : 22.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2.Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

1.Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.

2.Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K10

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar seçtikleri ilgi köşelerine yönelerek arkadaşları ile serbest oyunlar oynarlar. Çocukların sınıf ve oyun kurallarına dikkat ederek oynamaları sağlanır.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K12,13,14; SDA  A6: K9; SDA  A11: K3 

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya fon kartonları, resim kağıdı, yapıştırıcı ve makas yerleştirilir. Çocukların elişi kağıtlarını istedikleri şekilde katlamalarına ve motif oluşturacak şekilde kesmelerine rehberlik edilir. Kesilen kağıtlar kat yerlerinden açılıp, motifler fon kartonuna yapıştırılır. 
· Diğer masaya sulu boya malzemeleri (fırça, boya, su dolu kaplar) ve hazırlanmış şekilli patatesler konulur. Çocuklar patates üzerindeki şekilleri suluboya ile boyayıp, beyaz kağıt üzerine bastırarak şeklini çıkarırlar.Etkinlik bitiminde çocuklar ilgili köşelerini düzenlerler. Bu sırada çocukların dikkati etkinlik panosuna çekilir ve yaptıkları motifler hakkındaki görüşleri dinlenir. Eller yıkanır, kahvaltı yapılır. 

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :SDA  A8: K1,2; SDA  A10: K1; DA  A2: K2,3; DA  A8: K1,2,3,4,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Ele Pelek” tekerlemesi söylenir. 
Ele pelek elden çıkan,

Sarı kızın sarısı.

Sarı koyunun derisi,

İndim gittim kulağına.

Kulağında bir arı,

Arı beni korkuttu.

Kulağını sarkıttı,

Alla gitsin, pulla gitsin,

Çek şunun birisini.

· Bilmeceler sorulur, gerektiğinde ipuçları verilir. Çocuklarla yeteneklerimiz hakkında sohbet edilir. Çocuklar duygu ve düşüncelerini anlatmaya teşvik edilirler. 
· Resimlerle bak-anlat çalışması yapılır (Bale yapan keman çalan, resim yapan, fotoğraf çeken, heykel yapan vb. insan resimleri gösterilir).
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K1,2; PMA  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklardan oyun için ayağa kalkmaları istenir. Çocuklar ikili eş yapılarak, yere çömelmeleri söylenir. Karşılıklı olarak iki ellerini birbirlerine değdirirler ve birbirlerini iterler - çekerler.Yere ilk düşen oyunu kaybetmiş olur. 
· Halıya minik boncuklar serpiştirilir. İki çocuğun eline plastik bardak verilir. Yerdeki boncukları toplayıp, bardağını ilk önce dolduran oyunu kazanır. Diğer çocuklarında boncuk toplamasıyla oyun sona erer.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara müzik köşesinden istedikleri ritm aletini alabilecekleri söylenir. Çocuklar seçtikleri ritm aletleri ile (davul, tef, marakas, tahta çubuk) mindere otururlar. Hep birlikte, ritm çalışmaları yapılır. Bilinen şarkılara araçlar kullanılarak ritm tutulur.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A4: K2; BA  A5: K2; BA  A6: K1
ÖĞRENME SÜRECİ
· “Mor” renk örneklerle tanıtılır. 
· Çocuklardan sınıf içinden bu renkte bir nesne bulup, masaya oturmaları söylenir. 
· Mor ve diğer renklerle ilgili nesneler kullanılarak,  eşleştirme ve gruplama çalışmaları yapılır. 
· Bu renkle ilgili hazırlanmış olan çalışma sayfaları, yönergeler  doğrultusunda tamamlanır. ”Lahanayı önce maviye ,sonra kırmızıya boya,mor renkte olan yiyeceklere çarpı (×) işareti çiz.”

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (45)

Okul Adı

:…………..



              

     Tarih : 23.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1.Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
3. İki yarımı birleştirerek bütün elde eder.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar, onların istedikleri ilgi köşelerine yönelerek arkadaşları ile serbest oyunlar oynamalarına rehberlik eder. 
· Oyunlar sırasında öğretmen çocukları gözlemleyerek, yetişkin denetimi olmadan, oyunlarını sürdürmelerine fırsat verir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K14; PMA A4: K1; SDA A9: K1; SDA A11: K3; DA A5: K3; 

  ÖB A1: K1,2;ÖB A3: K4
ÖĞRENME SÜRECİ
· “Hepimiz sağlıklı dişlere sahip olmak isteriz. Pekiyi bunun için neler yaparız?” diyerek çocukların cevap vermelerini sağlar. Alınan cevaplar doğrultusunda, öğretmen “Evet dişlerimizi düzenli olarak fırçalamalıyız” der ve çalışma kâğıtlarını, elişi kâğıtlarını, yapıştırıcıları ve pamukları çocuklara verir. Yönergeler doğrultusunda diş fırçası ve macunu etkinliği yapılır. Bunun için çocuklar önce; Macunun üzerini ve diş fırçasının sapını istedikleri renklerde elişi kâğıdı kullanarak, yırtma-yapıştırma tekniği ile doldururlar. Fırçanın üzerindeki ve diş macununun ucundaki kısma pamuk yapıştırarak, çalışmayı tamamlarlar. Etkinlik malzemeleri kullanım amaçlarına göre gruplanarak, yerlerine kaldırılır. Eller yıkanır. Sağlığa ve dişlere zararlı gıdalardan uzak durmaya özen gösterilerek kahvaltı tamamlanır. Kahvaltı sonrasında lavaboya gidilerek, evden getirdikleri macun ve fırçalarla dişler fırçalanır. Doğru fırçalama tekniği hatırlatılır. Fazla macun kullanmamaya, suyu açık bırakmamaya özen gösterilir. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4: K2,4; DA  A5: K5; BA  A16: K1,2; ÖB  A1: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Çok Koşup ta Terleme” tekerlemesi birlikte söylenir.

Çok koşupta terleme,

Soğuk sulardan içme.

Sonra hasta olursun,

                    Gider doktor bulursun.

Doktor gelir odana,

İğne yapar koluna.

Ay, ay diye bağırma,

Koşup anneni çağırma.

· “Mikrop” parmak oyunu oynanır.

Mikrop çıkmış yürümüş, yürümüş…
(Sağ elin baş parmağı sol kol üzerinde yürütülür.)

Bir evin açık kapısından içeri girmiş.(Avuç ortasına gelinir.)

Bir de bakmış merdivenler var, 

Başlamış çıkmaya. 


(Parmaklardan çıkılır.)

Üst kata çıkınca, kapıyı vurmuş. 
(Elin üst kısmına diğer elle vurulur.)

Tak… tak… kim o ? 


(Çocuk sesi verilir, sağ baş parmak sallanır.)

Ben. Bay mikrop. 


(Sağ elin baş parmağı mikroptur.)

Ne istiyorsun? 


(Çocuk sesi verilerek diğer baş parmak sallanır.)

Seni hasta etmeye geldim. 

(Mikrobun sesi verilir.)

Yoo.. Beni hasta edemezsin. 
(Hayır anlamında baş iki yana sallanır, işaret parmağı saklanır.)

Bol bol uyudum, 


(Uyuma hareketi yapılır.)

İyi gıdalarla beslendim, 

(Eller ağza götürülerek yeme hareketi yapılır.)

Temiz bir çocuğum, 


(Vücut gösterilir.)

Aşı da oldum, 


(İşaret parmağı ile, iğne yapma hareketi yapılır.)

Beni hasta edemezsin. 

(Baş iki yana sallanır.)

Ben gidiyorum.

(Mikrop merdivenlerden ıh, ıh diye parmaklardan 



indirilir.)

Annesi sabunlu su ile temizlik yapıyormuş, 

Mikrobun ayağı kaymış, yuvarlamış, (Yuvarlanma hareketi yapılır.)

Kendisini kapının dışında bulmuş. 
  (Eller sallanarak dışarıyı gösterme işareti yapılır.)

· Çocuklarla sağlıklı bir insanın özellikleri hakkında sohbet edilir. Sağlıklı olmak için vücut temizliğinin önemi vurgulanarak, bu konuda kendilerinin neler yaptığı sorusu yöneltilir. Alınan cevaplar doğrultusunda sohbete devam edilir. 

· Sağlıkla ilgili seçilen bir CD izlenir. 

· Vücut temizliği ile ilgili yapılanlar pandomim yolu ile canlandırılır.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Çömleğinde Ne Var?” oyunu için sayışma ile bir ebe seçilir. Halka olunup, yere oturulur. Ebe halkanın etrafında dolaşıp istediği bir arkadaşının omzuna dokunarak “çömleğinde ne var?” sorusunu yöneltir. Çocuk “yağ var, bal var” diye cevap verir. Ebe “satar mısın?” diye sorar. Çocuk “satmam” diye cevap verir. Ebe bu kez çocuğun omzuna yavaşça dokunup “al, öyleyse sen oradan, ben buradan” deyip parmağı ile kendisinin ve çocuğun halka etrafında gideceği (ters yönde olmalı) yönü gösterir. Ebe kendi yönünde koşmaya başlar. Çocukta yerinden kalkıp ebenin ters yönde koşar. Çocuğun kalktığı yere ebe önce gelip oturursa, ebelikten kurtulur. Yeni ebe seçilerek oyuna devam edilir.

· “Ayna” oyununda ise bir çocuk ayna olur. Bir başka çocukta karşısına geçer, ayna olan çocuğun yaptığı hareketlerin aynısını yapar. 

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Temiz Çocuk Ol” şarkısı öğretmen rehberliğinde çocuklarla birlikte söylenir.

Temiz çocuk ol sağlıklı yaşa, 

Yemekten önce elini yıka,

Temiz çocuk ol, 

Temiz çocuk ol, sağlıklı yaşa.

Yemekten sonra, dişini fırçala, 

Temiz çocuk ol.








SÖZ ve MÜZİK: Mahir DİNÇER

FEN ve MATAMATİK: BA A2: K1,2; BA A3: K1,2; BA A16: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ (Deney)

· Öğretmen çocuklara “sağlıklı olmanın ilk kuralı nedir?” diye sorar. Çocukların verdiği “temizliktir” cevabı üzerine “şimdi bir deney yapalım ve bunun doğruluğunu hep birlikte anlayalım” der. İki patates çocukların yardımıyla yıkanır, öğretmen kabuklarını soyar. Birinci patates kirli ellerle tutulup, temiz bir kavanoza konulur. İkinci patates eller sabunla yıkandıktan sonra temiz ellerle tutularak başka bir kavanoza konulur. Kavanozların ağzı kapatılarak ve “temiz”, “kirli” diye etiketlenerek sınıfın loş ve sıcak bir bölümünde birkaç gün bekletilir. Daha sonra kapakları açılarak iki patates arasındaki farklar konuşulur.

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10;BA  A2: K2; BA  A3: K1,2; 

    BA  A4: K1; BA  A5: K2;BA A14:K3
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları verilerek “Yumurta kafaların evlerini ellerindeki topla aynı renge boya”,”Farklı olan evi bul ,daire içine al”,”Noktaların renginde kalem ile çizgileri birleştir.”,”Hayvanların evlerini diğer yarısıyla birleştir”,”Yolunu şaşırmış kaplumbağaları bul” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (46)

Okul Adı

:…………..



             

      Tarih : 24.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

Amaç 21. Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme

Kazanımlar
1.Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler.

2.Atatürk'ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA  A8: K1,2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır.Sağlık, temizlik kontrolü ve yoklama yapılır.Çocuklar ilgi köşelerine yönelirler.Burada grupça veya ferdi olarak serbest oyunlar oynarlar.

· Kitap köşesine bugünün “Öğretmenler Günü” olması nedeniyle Atatürk’ün alfabe öğretmesini simgeleyen resim ve çeşitli ortamlarda etkinlik yaparken görüntülenmiş öğretmen – öğrenci resimleri yerleştirilir.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K9,13,15; SDA A3: K1,3; SDA A6: K6; ÖB A1: K1,3; ÖB A3: K3
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kâğıtları, makas, yapıştırıcı, boya kalemleri, pullar ve simler çocuklara verilir. Çiçek demeti renk renk boyanır. Kurdele resmi kesilip, arkasına yapıştırıcı sürülerek çiçek demetinin sap kısmına yapıştırılır. Çiçeklerin ortasına pullar, üzerlerine de renkli simler serpiştirilerek “Öğretmenler Günü Çiçeği” hazırlanır. Anne veya babası öğretmen olanlar hazırladıkları çiçekleri onlara hediye ederler. Diğer çocuklar da okuldaki öğretmenlerin gününü kutlar ve çiçekleri onlara verirler.
· İlgi köşeleri ve etkinlik malzemeleri toplanır. Tuvalet ihtiyaçları giderilerek, eller yıkanır. Sağlık ve görgü kurallarına özen gösterilerek kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: SDA  A2: K1,2; SDA  A5: K2; SDA  A6: K2,6; DA  A2: K2; DA  A5: K3; 

  BA  A21: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmenler gününün önemi hakkında çocukların duygu ve düşünceleri dinlenir. 

Öğretmen olmak isteyenlerin bulunup-bulunmadığı sorulur. Çocuklardan bunun nedenleri dinlenir. “Baş Öğretmenim” adlı şiir birlikte söylenir. 

Atatürk benim,

Tarih okudum,

Çocuk kalbimle,

Başöğretmenim.

Baktım başta O,

İlk O’nu sevdim,

Ne öğrendimse,

Her iyi işte,


Atatürk benim,

Ondan öğrendim.

Her savaşta O. 

Başöğretmenim..

.     Tarık ORHAN

· Okul, öğretmen, kitap, kalem, çanta vb. bilmeceler, öğretmen tarafından sorulur.

Çocukların yuvası,/Bilgi doludur orası. 

(Okul)

Kitaplardan bilgiyi öğrenir,/Sınıftaki çocuklara öğretir. 
(Öğretmen)

Bir kapaklı,/Çok yapraklı,/İçinde bilgi saklı 
(Kitap)

Kağıt üzerinde dans eder,/Silgi, hatalarını siler 

(kalem)

Kitabı, defteri koyarım,/Her gün okula taşınırım. 
(Çanta)

· Sıra olunarak okulda hazırlanan “Öğretmenler Günü” programı tüm öğretmenler, öğrenciler ve velilerle birlikte izlenir.Okul müdürü, müdür yardımcıları ve diğer öğretmenlerin Öğretmenler Günü kutlanır.

OYUN ETKİNLİĞİ: PMA A1:K 4,5; SDA  A6: K10

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Çürük Yumurta” oyunu için çocuklar halka olur ve çömelirler. Sayışma ile seçilen ebe, diğer çocuklara dokunarak, onları düşürmeye çalışır. Düşenler “çürük yumurta” olur. 

· “El sık, selam ver, koş” oyunu için çocuklar halıya yan yana oturup, ikili eş olurlar. Sıra ile eşler ayağa kalkıp sınıf masalarının etrafında ters yönde yürümeye başlarlar. Eşler karşılaştıkları yerde el sıkışıp birbirlerine selam verirler ve koşarak başlangıç noktasına ulaşmaya çalışırlar. İlk gelen oyunu kazanır. Oyuna diğer eşlerle devam edilir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Öğretmenim” adlı şarkı önce öğretmen tarafından, daha sonra grupça söylenir.

Öğretmenim canım benim, canım benim, 

Seni ben pek çok, pek çok severim, 

Sen bir ana, sen bir baba, 

Her şey oldun artık bana.

Okut, öğret ve nihayet, 

Yurda yarar bir insan et.   
SÖZ:Rakım ÇALAPALA      MÜZİK: Erdoğan OKYAY
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA  A2: K10; BA A2: K1,2; BA   A3: K1,2,3,4;  

    BA  A4: K8

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kağıtları ve boya kalemleri verilerek,  çocuklarla aileleri ve adresleri hakkında konuşulur.Belirlenen süre içinde “Yukarıdaki resimde olmayanları bul”,”Yumurta kafaları anne-babalarına çizerek ulaştır”,”İki resim arasındaki benzerlikleri bul” çalışmaları yapılır.
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocuklarına ev adreslerini öğretmeleri  önerilir.

DEĞERLENDİRME : 
GÜNLÜK PLAN (47)

Okul Adı

:…………..



                 

  Tarih : 25.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR
PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

3.Değişik yönlere doğru uzanır.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Tek/ çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : BA  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar istedikleri köşelere yönelerek, buralarda arkadaşları ile oyunlar oynarlar. Fen ve doğa köşesine çeşitli renk ve boyutlarda kare olarak kesilmiş fon kartonları konulur.Çocukların incelemelerine ve oynamalarına fırsat verilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K1,13,14; ÖB A1: K7; ÖB A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara üzerinde armut, yaprak, göz, ağız, burun şekillerinin çizili olduğu çalışma sayfası ile birlikte makas ve yapıştırıcı verilir. Çocuklar şekilleri kenar çizgilerinden kesip, çıkarırlar. Tüm parçalar bir araya getirilip, yapıştırılarak şapkalı armut oluşturulur. Çalışmalar panoda sergilenir. Etkinlik sonunda yere düşen kağıt parçaları çocuklar tarafından toplanarak, atık kağıt kutusuna atılır. Eller yıkanarak, ayrım yapmadan yeterli miktarda yiyeceklerle kahvaltı yapmaları sağlanır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A2: K1,2,3; DA  A4: K1,4; DA  A5: K3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Sağlık” şiiri öğretmen rehberliğinde söylenir.

Dünyada sağlık, 

En güzel öğüt.

Her sabah lık lık,

İçeriz saf süt.

Yatarız erken,

Uyuruz hemen,

Kuşlar öterken,

Kalkarız sağlam.
Her gün üç saat

Güler oynarız.

Biz gürbüz, rahat,

Şen çocuklarız.     Aka GÜNDÜZ
· 
Mikrop, aşı, ilaç, doktor, hasta vb. bilmeceler sorulur.



Göz ile görülmez,/El ile tutulmaz,

Ondan uzak duranlar,Sağlamdır hasta olmaz. (Mikrop)

Doktor yazar reçeteye,/İstersen git eczaneye,

İyileşmek istiyorsan,/ Kullan onu sen özenle. (İlaç)

Kola iğne yapılır,/Mikropları kaçırır. (Aşı)

Suyu terli içersen,/İşte ondan olursun sen. (Hasta)


Güneş girmeyen eve,/O girer seve seve. (Doktor)

· Sağlıkla ilgili seçilen bir hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikaye hakkında soru - cevap çalışması yapılır. 

· Hasta olmaktan hoşlanıp hoşlanmadıkları sorulur ve nedenlerini saymaları söylenir. 
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K1,3,4; PMA  A5: K4; SDA  A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar sınıf içinde belirli aralıklarla ayakta dururlar.Yerinde zıplama hareketleri yapılır.Elma toplama taklidi hareketleri ile ısınma çalışmaları yapılır (Daldan elma toplayalım, yerden elma toplayalım, en yüksekteki elmaları toplayalım). 

· “Zil Çalıyor” oyunu için çocuklar yüzleri içe dönük olarak, halka olurlar. Şarkı sözleri eşliğinde, temsili hareketlerle oyun oynanır.


Zil çalınıyor din dan, din dan dan,        
(sağ el yumruk yapılarak sallanır)


Yeter çalıştık, duralım artık.                
(eller açık yere paralel itilir)


Başımız ağrıyor, of of of aman (2)        
(baş avuç arasına alınır, yanlara sallanır)


Oyun isteriz, şöyle de, böyle de idmanlar (2) 
(el çırpılır, kültür fizik vs.)


Biz çok koşmayız, hasta olmayız,  

(yerinde koşma ve avuç içleri birleştirilerek 








yanağa koyma hareketi yapılır.)


Susuz bir çiçek gibi solmayız.


Başımız ağrıyor, of of of aman  (2)


Oyun isteriz, şöyle de böyle idmanlar (2)

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A2: K1,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Sağlık” şarkısı öğretmen rehberliğinde çocuklarla birlikte söylenir.  

Kim erken yatarsa, vaktinde kalkar, (2) 

Pislikten hiç hoşlanmazsa, çok uzun yaşar, (2)

Sıcağı çok sevme, soğuktan da kaç, (2)

Tertemizdir açık hava, en iyi ilaç. (2)              Çek Şarkısı
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2:K10;BA A 4:K5;BA A9:K3
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek “Kırmızı boncukları ikişerli,mavi boncukları üçerli,sarı boncukları dörderli,turuncu boncukları beşerli gruplandır”.”Belirtilen sayı kadar  boncuğu yumurta kafalara çizerek birleştir”.çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (48)

Okul Adı

:…………..



                

   Tarih : 28.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

8.Sunularında hayali/ gerçek nesneler kullanır.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

5. Varlıkların sayısını söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.

2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler.

3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K1; DA  A4: K3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Çocukların oynamak istedikleri ilgi köşelerine yönelmelerini sağlar. Oyunlar sırasında öğretmen çocukları gözlemler.Çocukların günlük sohbetler yapmalarına fırsat verilir.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K9; PMA  A4: K1,2,4,5; SDA  A4: K1,2; SDA  A11: K4; 

  SDA  A13: K1,2,3 

ÖĞRENME SÜRECİ
· Pastel boyalar ve resim kağıtları masaya yerleştirilir. Çocukların serbest resim çalışması yapmaları sağlanır. Resmini tamamlayan çocuklarla sohbet edilerek, resimlerini anlatmalarına fırsat verilir. 
· Diğer masaya oyun hamurları ile birlikte, plastik kalıplar, çubuklar, nohut, makarna vb. malzemeler konulur. Çocuklar hamurları elleri ve kalıplar yardımıyla şekillendirirler. Diğer malzemeleri de kullanarak oluşturdukları figürleri süslerler.
· Etkinlik bitiminde çocuklara sınıfı kendi istek ve zevklerine göre düzenlemeleri söylenir. Sınıf düzeni hakkındaki düşünceleri dinlenir. Eller yıkanıp, kahvaltı yapılır.   

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K8; DA  A4: K8; ÖB  A3: K1,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Saçları Lüleli” tekerlemesi söylenir.



Saçları lüleli,/Etekleri pileli./Doktor sana ne dedi?/Üç yumurta ye dedi.



Yemedim, içmedim./Ah sancım, vah sancım./Kurtar beni doktorcuğum.

· “Parmak Kaç” parmak oyunu oynanır.

Baş parmağım, baş parmağım nerdesin? 
(İki el arkaya saklanır.)

Buradayım 




(İki elin baş parmağı önde karşılıklı tutulur.)

Nasılsın efendim? 



(Bir elin baş parmağı diğer baş parmağa doğru 








eğilerek hareket ettirilir.)

Teşekkür ederim. 



(Diğer baş parmak hareket ettirilir.)

Parmak kaç, parmak kaç 

(Önce sağ el, sonra sol el sıra ile arkaya saklanır.)

İşaret parmağım…

Orta parmağım…

Yüzük parmağım…

Serçe parmağım… Şeklinde parmak oyunu tamamlanır.

· Pazen tahta tekniği kullanılarak, sebzeler ve yararları ile ilgili bir hikaye anlatılır. Hikaye çocuklar arasında rol paylaşımı yapılarak, söz ve hareketlerle dramatize edilir. 

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K5,13,14,15; BA  A12: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklarla çeşitli top oyunları oynanır. Top zıplatma, basket ve top yakalama oyunlarına yer verilir. 

· “Köşe Kapmaca” oyunu için çocuklar beşerli gruplara ayrılır. Halı üzerine sabunla kare şekli çizilir. Bir kişi ebe olarak seçilir ve çocuklar ebe görmeden yer değiştirmeye çalışırlar. Ebe görüp, o çocuğun yerini kaparsa açıkta kalan ebe olur. Oyun topluca oynanacağı gibi, bir grup bitirince diğer grubun oynaması şeklinde de sürdürülebilir.    
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A1: K4; BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmenin model olarak verdiği sese benzer sesler çıkararak, ses  taklitleri yapılır. İstekli olanlar şarkıyı tek  olarak söylerler.  
· “Ellerim Tombik Tombik” şarkısı çocuklarla birlikte söylenir. 
Ellerim tombik tombik, 

Kirlenince ne komik, 

Kirli yüzler sevilmez,

Güzelliğim görülmez.




Saçlarım bakım ister,




Hele dişler, hele dişler, 

Uzayınca tırnaklar,




Kirlenince kulaklar, 




Bana pis derler, pis derler.



Sana pis derler, pis derler.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA  A2: K10; BA  A2: K1,2; BA  A3: K1,4;

    BA A4:K1,2,5;BA A13:K1,2,3
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara renkli kalemler ve çalışma sayfaları verilerek “Kutu içindeki eşyaları ait olduğu odaya çizerek ulaştır”,”Mavi balonu bul,diğer balonları maviye boya”,”Mavi oyuncakları daire içine al”,”Anahtarları sırasına uygun renge boya”,”Farklı kilidi bul,aynısını çiz.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (49)

Okul Adı

:…………..



                

   Tarih : 29.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : BA  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanarak, kendi istekleri doğrultusunda ilgi köşelerine yönelip, arkadaşları ile serbest oyunlar oynamaları sağlanır. 
· Fen ve doğa köşesine sağlık seti, plastik enjektör, boş ilaç kutuları  vb. ilave edilir. Çocukların bunları inceleyip, oyunlar sırasında kullanmaları sağlanır.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K1,7,13,14,15; SDA  A4: K1,2; ÖB  A3: K1,2,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya fon kartonları, makas, yapıştırıcı, pul, payet, düğme vb. materyaller yerleştirilir. Çocukların bu materyalleri kullanarak maske yapmalarına rehberlik edilir. Maskelerin göz-burun-ağız bölümleri öğretmen tarafından maket bıçağı ile çıkarılır. Maskelere ip geçirilip, bağlanır. Çocuklara takılır. Çocukların bir süre maskeleri ile oynamalarına fırsat verilir.
· Etkinlikler bitiminde iş bölümü yapılarak ilgi köşeleri ve masalar hep birlikte düzenlenir. Eller yıkanır, kahvaltı yapılır. Yiyecekleri zamanında, ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda yemeleri hatırlatılır.    

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K2; DA  A4: K1,2,3,4; DA  A5: K5; ÖB  A1: K4; ÖB  A3: K3,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Temizlik” şiiri öğretmen rehberliğinde söylenir.

Hastalık gelmez temiz insana,

Bu sözüm öğüttür arkadaş sana,

Suyu sev, hayatı seversen eğer,

Sağlıkla yaşamak dünyaya değer.

· Sağlıkla ilgili bilmeceler sorulur.

Koşu, jimnastik, basketbol,

Bunları yaparak,

Her zaman sağlıklı ol. (spor)

Baldan tatlı, baltadanağır,

Elde tutulmaz, çarşıda satılmaz,

Mendile konulmaz, tadına doyulmaz. (Uyku)

Güneş girmeyen eve,

O girer seve seve. (Doktor)

· Çocuklarla sağlıklı beslenme hakkında sohbet edilir. Onlara bu konuda sorular yöneltilerek, duygu ve düşünceleri dinlenir. 
· Öğretmen çocukları beslenme ile ilgili bir hikaye anlatmaya teşvik eder. Anlatılan hikayeye diğer çocuklar uygun isimler bulurlar. 

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4; PMA  A2: K10; BA  A12: K3 

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Minik Ördek” oyunu için  çocuklar geniş bir halka oluşturup, ayakta dururlar sayışma ile seçilen ördek halkanın içine geçip, çömelir ve elleriyle ayak bileklerini tutarak yürüyüşler yapar. Bu sırada halkadaki çocuklar;

Bak şu minik ördek ne hoş yüzüyor (2)
(işaret parmağı ile gösterilir)


Yüzüp giderken dalıp çıkıyor           (2)
(iki el birbirine değdirilip yüzme hareketi yapılır. Daha 








sonra eller aşağı indirilip kaldırılır)


Beyaz tüylerinden inciler akıyor      (2)
(eller bedende hareket ettirilir.)


Vak vaka vak vak, vik viki vik vik   (2)
(halkadakiler elele tutuşup halkayı daraltıp genişletirler.)


Sayışma ile yeniden ördek seçilerek oyuna devam edilir.

· “Adamın Gözlüklerini Tak” oyunu için bir kağıda insan yüzü çizilir. Gözleri kapalı olan çocuk, kağıttaki yüze elindeki kalemle gözlük çizmeye çalışır. Arkadaşları yönergelerle ebeye yardımcı olurlar.       
MÜZİK ETKİNLİĞİ : BA  A4: K9; DA  A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Nar Gibi Domates” şarkısı kasetten dinlenir. Daha sonra sözlerine dikkat edilerek, çocuklarla tekrar söylenir.
Nar gibi domatesle, beyaz peynir

Bir parça ekmekle beraber yenir.

Gel onu seninle yiyelim.

Derhal düzelir keyfin, neşen gelir.


İnsan her zaman aradığını bulmaz.


Bazen az yemekle rengimiz solmaz,


Mideni çok yormamalısın,


Bazen de perhiz et hiç kötü olmaz.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA  A3: K1,2; BA  A4: K5; BA  A9: K6; BA  A11: K2
ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen hazırladığı 1 sayısı ile ilgili kartı çocuklara gösterir.

· Kartın üzerinde yer alan nesne resimlerini saymalarını söyler.  
· Hazırlanan çalışma sayfaları ile, “Bir numaralı dolabı maviye boya,1 rakamını örnekteki gibi noktaları ok yönünde birleştir“,
“posterde ve masada bir tane olanları bul” yönergesine göre çalışmayı tamamlamaları beklenir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (50)

Okul Adı

:…………..




       

  Tarih : 30.11.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler.

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır. İstedikleri ilgi köşelerine yönelip, arkadaşları ile bireysel ve grup oyunları oynamalarına fırsat verilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K12,13,14; SDA A13: K1,3; ÖB A1: K1,2,5,7
ÖĞRENME SÜRECİ
· Etkinlik için çocuklara çalışma kâğıtları, makas ve yapıştırıcı verilir. Gri renkli dikdörtgen kenarlarından kesilir. Kenarına yapıştırıcı sürülerek, rulo haline getirilir. Kulaklar ve ayaklar kenar çizgilerinden kesilip, gövdeye yapıştırılır. İstenirse pamuk parçası yuvarlanıp, yapıştırılarak kuyruk oluşturulur. Böylece “Tavşan Kalemlik” tamamlanır. 

· Serbest zaman etkinliklerinin bitiminde çocukların sınıfa bakmaları ve görünümü hakkındaki düşüncelerini söylemeleri istenir. Çocukların istekleri doğrultusunda sınıfı düzenlemeleri sağlanır. Eller yıkanarak kahvaltı yapılır. Malzemeler kaldırılarak el-ağız temizliği yapılır.   

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4: K8; DA  A5: K3,4,5; BA  A16: K1,2; BA  A17: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Ellerim” parmak oyunu oynanır.

Bu sağ elim  


(sağ el gösterilir)

Bu sol elim   


(sol el gösterilir)

İkiside çok iş yapar  

(tüm parmaklar oynatılır)

Bu yemek yer,yazı yazar  
(yemek yeme ve yazı yazma hareketi yapılır)

Buda ona yardım eder 
(sol el sağ elin yanına getirilir)

İkisi birden çalışınca

İşte böyle el çırpar  

(el çırpılır)

· “Dişler” tekerlemesi söylenir.

                     Pırıl pırıl gülüşler,



İnci gibidir dişler.



Bunlar karışık işler,



Bu elmayı kim dişler?



Dişlerse öykü dişler,



İşte toz pembe düşler.           N. ÖZATAĞAN

· Kasetten “Havuç Sevmeyen Tavşan” masalı dinlenir. Masalda yer alan kahramanların rolleri çocuklara verilir ve masalı dramatize etmeleri sağlanır. Masalda geçen olaylar neden-sonuç olarak çocuklarla birlikte değerlendirilir.   

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K5; SDA  A6: K2,10; BA  A3: K1,2; BA  A12: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Meyve Sepeti” oyunu için, her çocuk kendisine bir meyve ismi seçer. Oyun alanına sınıf sayısından bir eksik daire çizilir. Oyuna başlarken, çocuklara birer  daire kapmaları söylenir. Açıkta kalan ebe olur. Öğretmen iki meyve ismi söyler. Bu meyveler karşılıklı yer değiştirirken, ebe onların yerini kapmaya çalışır. Açıkta kim kalırsa yeni ebe o olur.

· ”Yattı Kalktı” oyununda sözler ile uyum içinde, adı söylenen her çocuk yatma-kalkma hareketini yapar. (Ayşe yattı-kaktı Ali. Ali söz alır ve hareketlerini yaparken “Ali yattı-kalktı Göknil” der. Sıra Göknil’e gelir, oyun böylece devam eder.)
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A1: K1,3,4; BA  A4: K9 

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kaset ile çeşitli hayvan sesleri dinlenir. Seslerin hangi hayvana ait olduğu tahmin edilerek, benzer sesler çıkarılır.

· “Tavşan” şarkısı çocuklarla birlikte söylenir. Şarkıyı isteyen çocuk tek söyleyebilir.

İki uzun kulağım,

Bir fısıltıyı duyar.

Keskin güçlü dişlerim,

Minik bir kuyruğum var.

Haydi, haydi biliniz,

Çok kolay bir adım var.

Bilemezseniz adımı,


Darılırım çocuklar.

Ben havucu çok yerim,       

Lahanayı severim.

Yokuşu hızlı çıkar

İnişi zor inerim

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA  A3: K1,2,4; BA  A4: K1; BA  A6: K6
ÖĞRENME SÜRECİ
· “Daire içindeki kumaşları yukarıdaki resimden bul ve birleştir.”,”0rtak kullanılan eşya resimlerine çarpı işareti (×) çiz”,”Sim’in annesinin pasta yaparken kullandıklarını bul”,”Sayfadaki boş yere en çok istediğin bir şeyin resmini çiz.” Çalışmaları yönergeler doğrultusunda yapılır.
DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (51)

Okul Adı

:…………..



              

     Tarih : 01.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

6.Nesneleri ipe vb. dizer.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
1.Hata yapabileceğini kabul eder.

4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, kendi istekleri doğrultusunda ilgi köşelerine yönelmeleri sağlanarak, serbest oyunlar oynamalarına fırsat verilir.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K1,6,15;SDA A13: K1,3  ÖB  A1: K4, ÖB  A3: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya delikli makarnalar ve ip konulur. Çocukların makarnaları ipe dizip, kolye yapmaları sağlanır. İpi bağlama biçimi çocuklara gösterilerek, kendilerinin ipleri bağlamalarına fırsat verilir. Gerekli durumlarda öğretmen bireysel yardımlarda bulunur.
· Etkinlikler sona erdiğinde öğretmen çocukların sınıfı düzenlemede farklı yolları deneyebileceklerini belirtip, istekleri doğrultusunda ilgi köşelerini düzenlemelerini ister.Daha sonra çocukların yeni sınıf düzeni ile ilgili duygu ve düşünceleri dinlenir. 
· Eller yıkanır, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır. Yiyeceklerin temizliğine dikkat etmeleri, meyvelerin kabuklarını soyarak yemeleri hatırlatılır.    

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4: K1,2,5; BA  A4: K9; BA  A16: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Bilinen tekerlemeler tekrar edilir.“İki Ev” parmak oyunu oynanır.

Tepede iki ev var,

(İki el yumruk yapılır öne uzatılır.)

Bu evde Ayşe oturur, 
(Sağ el yumruk yapılır öne uzatılır ve baş parmak gösterilir.)

Bu evde Fatma oturur,
(Sol el yumruk yapılır öne uzatılır ve baş parmak gösterilir.)

Bir gün Ayşe evden çıktı, 
(Sağ elin baş parmağı gösterilir.)

Tepeye tırmandı, 

(Eller yukarı kaldırılır.)

Tepeden aşağıya indi. 
(Eller aşağıya indirilir.)

Bir o tarafa, bir bu tarafa baktı. 
(Sağ elin baş parmağı sağa - sola hareket ettirilir.)

Fakat kimseleri göremedi,

Küçük evine girdi, 

(Sağ elin baş parmağı avuç içine saklanır.)

Ertesi gün Fatma evinden çıktı, 
(Aynı sözler ve hareketler tekrarlanır.)

Bir başka gün Ayşe ve Fatma, 
(İki elin baş parmakları kaldırılır.)

Evlerinden çıktılar.

Tepeye tırmandılar,tepeden indiler, (Eller aşağı - yukarı hareket ettirilir.)

Ve birbirlerini gördüler.

(Baş parmaklar karşılıklı tutulur.)

Ayşe Fatma’ya “Günaydın, nasılsın ?” dedi.

Sonra kol kola girdiler

Ve okula gittiler.   
(Sınıftaki çocukların isimleri kullanılarak, değişiklik yapılabilir.)

· Seçilen hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır.Hikaye sonuna yakın bir yerde bırakılarak, hikayeyi çocukların istedikleri şekilde tamamlamalarına fırsat verilir.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4; SDA  A6: K10; SDA  A7: K1,4; DA  A2: K2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Öğrenmek mi istiyorsun?” oyunu için çocuklar elele tutuşup, ayakta halka olurlar. Ellerini bırakırlar. Çocuklar şarkı sözlerine uygun taklidi hareketlerle oyunu oynarlar. Meslek isimleri çoğaltılabilir.

Öğrenmek mi istiyorsun,

Bir küçük kız ne yapar?

O sallar bebek, o sallar bebek,

Bebekler hep fır döner. (çocuklar halkada kendi etrafında bir kere döner.)

Öğrenmek mi istiyorsun,

Bir küçük bay ne yapar?

Kamçı şaklatır, o kamçı şaklatır,

Kamçılar hep fır döner. (Çocuklar dönerler)

Öğrenmek mi istiyorsun,



Bir anne hep ne yapar?



O sökük diker, o sökük diker,



Çocuklar hep fır döner. (Çocuklar dönerler)



Öğrenmek mi istiyorsun,



Bir yorgun baba ne yapar?



O kahve içer, o kahve içer,



Dumanı hep fır döner. (Çocuklar dönerler)








Adapte ; Fuat KORAY

· “Kulaktan Kulağa” oyunu için halka olunur. Çocuklardan birinin kulağına cümle söylenir ve bu cümleyi arkadaşının kulağına söylemesi istenir. Cümle halkanın sonuna kadar hiç değişmeden giderse, oyun başarılı oynanmış sayılır. Değişme varsa kimden kaynaklandığı bulunmaya çalışılır. Oyun çocukların isteklerine göre 2-3 tur oynanabilir.    

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A2: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Ellerim” şarkısı çocuklarla birlikte söylenir.

Bakın ellerim ne ak,

Ne temizdir ne de pak.

Şap şap şaplatırım,

Pat pat patlatırım.

Sağ el sol el ne yapar,

İkisi de yüz yıkar.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA  A3: K1,2; BA  12: K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Hazırlanan çalışma sayfaları verilir.”
Kıvılcım uçakla gezerken aşağıda ve yukarıda neler görüyor?”,”Okula yakın yumurta kafayı daire içine al,uzak olanın üzerine çarpı işareti (×) çiz.” çalışmaları yapılır.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (52)

Okul Adı

:…………..



          


        Tarih : 02.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.

9. Eş nesnelere örnek verir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K2; SDA  A6: K6; SDA  A9: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocuklarla selamlaşır ve sohbet eder.Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönelir ve arkadaşları ile serbest oyunlar oynarlar.Oyunlar sırasında öğretmen çocukları gözlemler.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K 13,14; SDA A4: K 2; SDA A6: K 9; BA A5: K 9; ÖB A1: K 1,2,7
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara çalışma kâğıtları, makas, yapıştırıcı verilerek, “Şimdi de hep beraber kâğıttan bir çift terlik yapacağız” denir. Pembe şekiller kenar çizgilerinden kesilip çıkarılarak terliğin tabanı oluşturulur. Sonra sarı şeritler kesilerek, terliğin üzerine, terlik bantları yapıştırılır. Çiçek resimleri kesilerek sarı bantların kenarına yapıştırılır. Terliklerin birer eş nesne olduğu, tek tek giyilmediği ifade edilir. Bir çift terlik oluşturmak ve tekinin diğerlerine karışmamasını sağlamak için topuk kısımlarından üst üste V şeklinde yerleştirerek tel zımba ile zımbalanır. Çocukların isimleri ve günün tarihi yazılır. Çocuklara başka nelerin çift kullanıldığı sorularak, cevap vermeleri beklenir. Gerekirse öğretmen ayakkabı, eldiven, çorap, küpe, çizme vb. hatırlatmalar yapar. Kâğıt kırpıntıları toplanarak, atık kâğıt kutusuna atılır. Sınıf ve ilgi köşeleri toplanır, eller yıkanarak kahvaltı yapılır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A3: K2; DA  A5: K3 

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen rehberliğinde “Temizlik” tekerlemesi söylenir. 
Ben küçücük bir kızım            İnce ince kaşlarım,             Işıl ışıl gözlerim,

Kırmızı yanaklarım,                İnci gibi dişlerim,               Şirin şirin sözlerim

Pırıl pırıl saçlarım,                  Temiz temiz ellerim,           Yoksa ben temiz miyim?

          Necla ÖZATAĞAN

· Cevapları doktor, ilaç, hasta, mikrop, çorba, aşı, uyku vb. olan bilmeceler sorulur. 
Göz ile görülmez,

El ile tutulmaz,

Ondan uzak duranlar,

Sağlamdır hasta olmaz. (Mikrop)

Kola iğne yapılır,

Mikropları kaçırır. (Aşı)

Doktor yazar reçeteye,

İstersen git eczaneye,

İyileşmek istiyorsan,

Kullan onu sen özenle. (İlaç)

Güneş girmeyen eve,

O girer seve seve. (Doktor)


Suyu terli içersen,

İşte ondan olursun sen. (Hasta)

Sulu sulu pişirilir,

Sıcak sıcak içilir. (Çorba)

Çarşıdan alınmaz,

Mendile konulmaz,

Ondan tatlı,

Hiçbir şey olmaz (Uyku)

· Diş sağlığı ile ilgili öğretmenin seçtiği bir hikaye anlatılır. Hikaye hakkında kısa sorular sorularak, çocukların düşüncelerine yer verilir.    

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4,5; SDA  A6: K1; DA  A1: K1,3; DA  A2: K3; BA  A12: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “El Sık, Selam Ver, Koş” oyunu için çocuklar ikili eş yapılır ve oyun kuralları hatırlatılarak birlikte oynanır. 
Çocuklar halıya yan yana oturup, ikili eş olurlar. Sıra ile eşler ayağa kalkıp sınıf masalarının etrafında ters yönde yürümeye başlarlar. Eşler karşılaştıkları yerde el sıkışıp birbirlerine selam verirler ve koşarak başlangıç noktasına ulaşmaya çalışırlar. İlk gelen oyunu kazanır. Oyuna diğer eşlerle devam edilir.

· Diğer oyun için sandalyelere oturulur. Bir ebe seçilerek gözleri bir fular bağlanarak kapatılır. Sonra gruptan bir arkadaşı ebenin yanına gelerek “ben kimim?” diye sorar. Ebe onu sesinden tanıyıp, ismini söylemeye çalışır. Tanımasına yardımcı olmak için diğer arkadaşları basit ipuçları verebilir. (Sarı saçlı, erkek, mavi gözlü …vb.) 

· Tanıyamazsa bir kez daha ebe olur. Tanırsa diğer arkadaşı ebe olur. Diğer çocuklar da ebe oluncaya dek oyun sürer.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Erken Yatarım” şarkısı çocuklarla birlikte söylenir. El çırparak şarkıya ritm ile eşlik edilir.

Erken yatarım, erken kalkarım,

Bir yumurtayı sütle çırparım.

Kızarmış ekmek, biraz da peynir,

Aman efendim, ne güzel yenir.

Sabah olunca, karnım doyunca,

Çantama kitap, kalem koyunca.

İster yaz olsun, ister kara kış,

Haydi okula, tıpış da tıpış.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA  A2: K2; BA  A3: K1,2,4; BA  A5: K7; BA A6:K6
ÖĞRENME SÜRECİ
· Hazırlanan çalışma sayfaları, yönerge açıklanarak, belirlenen süre içinde yapılır .”Fincanı benzerine bakarak tamamla.”,”Elektrikle çalışan mutfak eşyalarını bul.”,”Kutuların içindeki resimleri  ilgili çocuk resmine ulaştır.”,”Çadırda kalan insanlar üşüyünce hangisine ihtiyaç duyar? İşaretle”
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (53)

Okul Adı

:…………..




   

      Tarih : 05.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
3.Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8.Sunularında hayali/ gerçek nesneler kullanır.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar
3.Kafiyeli sözcükler söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A2: K1,2; SDA A6: K2,5,6; DA A8: K1,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukların hangi ilgi köşelerinde oynamak istediklerini planlamalarını ister. Ayrıca kitap köşesine  “Çocuk Hakları Sözleşmesi” ilave edilerek, çocukların merakını uyandırması ve sorular sorması beklenir. Uyarıcı panoya otobüs sırasında, banka sırasında vb. bekleyen insan görüntülerinin olduğu resimler yerleştirilir. Çocukların dikkatleri bu yöne çekilerek, incelemeleri ve ilgi köşelerinde oynamalarına rehberlik edilir. Paylaşım konusunda sorunlar yaşanırsa, sıra sıra oynamaları gerektiği hatırlatılır. 

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K7; PMA A4: K1,2,4,5; SDA A6: K5,10; SDA A9: K2; ÖB A1: K2; 

 ÖB A3: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Renkli oyun hamurları ve çocuk sayısının yarısı kadar oklava verilir. Çocukların hamurları şekillendirirken, bir oklavayı paylaşmaları ve sıra sıra kullanmaları sağlanır. Öğretmen eşyaları sıra sıra kullanmanın, kavga etmeden paylaşmanın çok iyi bir davranış olduğu vurgular ve çocuklara aferin diyerek, bu davranışı pekiştirir.

Daha sonra oyun hamurları ve ilgi köşeleri yardımlaşarak toplanır. Eller yıkanıp, yemek kurallarına özen gösterilerek kahvaltı yapılır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA  A7: K3;  SDA  A11: K7,8;  DA  A4: K2,3,4,5,6,8;  DA  A5: K5;  

     BA  A16: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Bedenim” parmak oyunu oynanır.

El çırpmak için iki elim var, (iki el çırpılır.)

Koklamak için burnum, (koklama hareketi yapılır.)

Düşünmek için başım, (baş sallanır.)

Nefes almak için ciğerlerim, (nefes alınır.)

Görmek için gözlerim, (gözler gösterilir.)

İşitmek için kulaklarım var, (kulaklar gösterilir.)

Benim işte böyle,

Güzel bir bedenim var. (beden gösterilir.)

· Bu haftanın “İnsan Hakları ve Demokrasi Haftası” olduğu hatırlatılır. Hak, özgürlük, demokrasi kelimeleri çocuklara sorulur.Düşünceleri dinlenir.
· “Çocuk Hakları Sözleşmesi”nden uygun maddeler çocuklara okunur.Birlikte bu konuda tartışılır. 
· Öğretmen “Birbirimizin haklarına saygı göstermediğimizde neler olabilir?” sorusunu çocuklara yöneltir.Çocuklar düşüncelerini, söz alarak açıklarlar.Açıklamalar doğrultusunda, rol paylaşımı yapılarak konuya uygun bir olay canlandırılır.

OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K4;  DA  A1: K3;  SDA  A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Bir Gün Okula Giderken” oyunu için çocuklar ayakta büyükçe bir halka olur ve birbirlerinin sırtını görecek şekilde sıralanırlar. Şarkılı sözler eşliğinde, taklidi hareketlerle, halkada yürünerek oyun oynanır.



“Bir gün okula giderken, 


Bir gün okula giderken,



Her şeye dikkat ederken,


Her şeye dikkat ederken,


1
Önden bir kız atladı,


  
Yolda süslü bir hanım,



Topu düştü patladı.


3
Yürüdü adım, adım.



Pat pat pat, pat pat pat,


Tral lal la, tral lal la,



Pat pat pat, pat pat pat.


Tral lal la, tral lal la,



“Bir gün okula giderken, 


Bir gün okula giderken,



Her şeye dikkat ederken,


Her şeye dikkat ederken,



Yolda bir ihtiyarcık,



Borozanlılar, atlılar


2
Yürüdü yavaşçacık


   4
Tozu dumana kattılar



Hım hım hım, hım hım hım,


Düt düt düt, düt düt düt



Hım hım hım, hım hım hım.


Düt düt düt, düt düt düt

· “Kedi Fareyi Bul” oyununda çocuklar yan yana otururlar. Seçilen ebe kedi olarak dışarı çıkar. Kedi dışarıda iken çocuklar arasından bir fare seçilir. Kedi sınıfa gelir ve arkadaşlarının önünden yavaşça geçer. Kedi fareye yaklaştıkça, çocuklar miyavlama sesleri çıkarırlar. Kedi bu sesleri dinleyerek fareyi bulmaya çalışır. İlk tahmininde bulan, oyunu kazanır. Diğer çocuklarla oyuna devam edilir.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K2;  DA  A5: K5;  DA  A7: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara enstrümantal bir parça dinletilir. Bu müziğe uygun şarkı oluşturmalarına rehberlik edilir. Müzik dinlenirken, oluşturulan kafiyeli sözler söylenir.Sözler not alınır.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A4: K4;  BA  A6: K2;  BA  A10: K2

ÖĞRENME SÜRECi
· Çalışma sayfaları verilir. “Üçgene benzeyen pastaları bul”,”Büyük daireleri mora,küçük daireleri yeşile;büyük üçgenleri sarıya,küçük üçgenleri turuncuya boya .” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (54)

Okul Adı

:…………..




       

  Tarih : 06.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Nesneleri çeker/ gerer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

2.Sesin geldiği yönü belirler.

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

5.Söz almak için sırasını bekler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A2: K1,2; DA A1: K3

ÖĞRENME SÜRECİ:
· Çocuklar sınıfa gelmeden, ilgi köşelerinde ve çalışma masalarında etkinlikler hazırlanır. Sınıfa gelen çocuklar istedikleri etkinliğe yönelir ve istedikleri köşelerdeki materyaller ile oynarlar. Öğretmen ara-sıra çocuklarla oyunlara katılır ve aynı zamanda çocukların neler yaptıklarını ve ne tür oyunlar oynadıklarını gözlemler. Serbest zaman etkinlikleri süresince müzik köşesinde klasik müzik parçaları dinletilir. Bir ara müziğin sesi yükseltilerek, çocukların yüksek sesten ne şekilde etkilendikleri gözlenir ve bunu dile getirmeleri beklenir. Daha sonra müziğin sesi çocukların istedikleri seviyeye getirilerek dinletilir.

SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K7,12;  PMA  A4: K3;  ÖB  A1: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen masaya 50cm. uzunluğunda pamuklu iplerle birlikte, suluboya malzemelerini ( boya, fırça, su dolu kaplar ) ve resim kağıtlarını koyar. Çocuklar ipleri istedikleri renklerde boyarlar. Boyanmış ipleri ikiye katlanmış kağıdın arasına, diledikleri şekilleri vererek yerleştirirler. İp bir ucundan yavaşça çekilerek “ip baskısı” yapılır.

· Çocuklarla birlikte ilgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir. Eller yıkanır, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K1,5; BA A4: K9; BA  A16: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar bildikleri bir şiiri söylemeye teşvik edilir. “Horoz” parmak oyunu oynanır.

Bu benim horozum 




(Sağ elin baş parmağı gösterilir.)

Bu da tavuğum. 




(Sağ elin baş parmağı göstertilir.)

Bunlar da civcivlerim. 



(İki elin kalan tüm parmaklarını oynat.)

Bunların hepsi de benim. 



(Eller ile kişi kendisini gösterir.)

Bahçemdeki kümeste yaşıyorlar. 


(İki el çatı gibi yan yana konulur.)

Sabahları horozumun ötüşüyle uyanırım. 

(Uyanma hareketi yapılır.)

Tavuğumun yumurtasını alırım


(El yumurta tutar gibi yapılır.)

Annem pişirir, ben yerim.



(Yeme hareketi yapılır.)

· Sınıfta arkadaşlarını rahatsız eden, oyuncağını paylaşmayan bir çocuk ile ilgili hikaye anlatılır. Hikaye  sonuna yakın bir yerde kesilir ve çocukların hikayeyi diledikleri biçimde tamamlamalarına fırsat verilir.Etkinliğin bitiminde bu tür davranışların insan haklarına saygısızlık olduğu belirtilir.

OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K4;  SDA  A6: K7,10;  DA  A1: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Ambara Vurdum Bir Tekme” oyunu için çocuklar geniş bir halka oluşturup, ayakta dururlar. Şarkı sözleri eşliğinde, temsili hareketlerle oyun oynanır. Oyunu lider başlatır.


Ambara vurdum bir tekme, bir tekme, 
(iki el bele konulup, bacağın biri yukarı doğru 









hareket ettirilir.)


Ambarın kapısı açıldı, açıldı,               
(iki el içten dışa doğru açılır.)


İnci de boncuk saçıldı, saçıldı,             
(eller önde ileri geri hareket ettirilir.)


Limonu da şöyle keserler, keserler.     
(limon kesme hareketi yapılır.)


Suyunu da şöyle sıkarlar, sıkarlar,       
(limon sıkma hareketi yapılır.)


Sonrada böyle içerler, içerler,               
(içme hareketi yapılır.)


Çamaşırı da şöyle yıkarlar, yıkarlar,   (üstündeki kıyafetin kenarında yıkama hareketi yapılır)


Sonrada böyle asarlar, asarlar,               
(eller havaya kaldırılıp, asma hareketi yapılır)


Asarlar, keserler, en gü-ze-li-ni- se-çer-ler. 
(gözler kapatılır. Parmaklar sayışma için 









çocuklar üzerinde gezdirilir.)

· Kelime kimde biterse oyunu tekrar o başlatır. Oyuna çocukların isteğine göre devam edilir.

· “Ne sesi?” oyunu için masalara geçilir. Çocuklar sıra ile başlarını masaya koyup, gözlerini kapatır. Bu sırada onlara çeşitli sesler dinletilir.Bu seslerin neye ait olduğunu,nereden geldiğini, özelliklerini (hızlı, yavaş vb.  tahmin etmeleri istenir.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A1: K2;  SDA  A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kasetten farklı türlerde ( klasik, enstrümantal vb. ) müzikler dinlenir. Çocukların dikkatleri müziğin ritmine çekilerek, istedikleri şekilde dans etmeleri sağlanır. Müziğin ritmi değiştirilerek, duygu ve düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A2: K2;  BA  A3: K1,4;  BA  A5: K2,7;  

    BA  A6: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Hazırlanan çalışma sayfaları verilip, “Çorapların diğer teklerini bul ve çizgi ile birleştir.”,”Birbiri ile ilişkili eşyaları bul,altındaki kutuyu aynı renge boya”,”İnce hortumun önündeki suyu maviye,kalın hortumun önündeki suyu sarıya boya.”,”İnce şişi ince ipe,kalın şişi kalın ipe çizerek ulaştır.”,”Ağaçların birine  ince ,diğerine kalın gövde çiz.”,”Çamaşır ipindeki şortları yumurta kafaların üzerinde bul ve aynı renge boya.”yönergelerine göre tamamlamaları istenir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (55)

Okul Adı

:…………..



              

     Tarih : 07.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

3.Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  DA  A8: K1,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· İlgi köşelerinde ve çalışma masalarında etkinlikler önceden öğretmen tarafından hazırlanır. Sınıfa gelen çocuklar istedikleri etkinliğe yönelir ve istedikleri köşelerdeki materyallerle oynarlar. Kitap köşesine sağlıkla ilgili kitap ve broşürler ilave edilir. Çocukların incelemeleri sağlanır.
SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K1,2,14;  SDA  A12: K3;  SDA  A13: K3;  ÖB  A3: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen önceden mukavvaları çerçeve yapılacak şekilde hazırlar. Çocuklar çeşitli şekillerdeki ( çubuk, fiyonk, kelebek vb. ) makarnaları tutkal yardımı ile mukavva üzerine yapıştırırlar. Tamamlanan çerçeveler yaldızlı sprey boya veya fırça yardımı ile boyanır. Etkinlik kurutulduktan sonra, çerçeve içine çocukların fotoğrafları yapıştırılır. İsteyen çocuklar eve götürür veya sınıfta sergilenir.

· Etkinlik bitiminde çocuklar kendi estetik görüşlerine göre, ilgi köşelerini düzenler. Eller yıkanır, yiyecek ayrımı yapmadan kahvaltı etmeleri sağlanır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K2,5;  BA  A3: K4;  BA  A16: K3;  ÖB  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Mikrop” şiiri söylenir. 
Pis yerleri seversin,

Temizlikten kaçarsın,

İnsanların başına,

Ne hastalık açarsın.

Seni yok etmek için

İçeriz çok çok ilaç.

İşin yoksa bizlere,

Sen durmadan korku saç.
· “Beş Duyumuz” parmak oyunu oynanır. 
Görmek, koklamak, tad almak (Organlar sırasıyla gösterilir.)

İşitmek ve dokunmak, 

Bunlar benim beş duyum. (Beş parmak kaldırılır.)

Adlarını hiç unutur muyum? (Baş iki yana sallanır.)

Gözlerimle görürüm etrafımı, (Etrafa bakılır.)

Kulaklarımla işitirim sesleri, (Kulak memeleri tutulur.)

Aman şşş… sakın! (İşaret parmağı dudağa götürülüp, sus işareti yapılır.)

Kardeşim uyuyor bakın. (Uyuma hareketi yapılır.)

Burnumla güzel kokuları alırım, (Derin, derin nefes alınır.)

Mutfağa gider bakınırım. (Etrafa bakılır.)

Dilimle yiyeceklerin tadına bakarım. (Dil öne uzatılır.)
Acı yiyice oo… yaparım. (Bir el ağza götürülür, yanma taklidi yapılır.)

Derimle hissederim. (Bir elle, diğer elin üstündeki deri tutulur.)

Yanaklarım en yumuşak yerim, (İki elle yanaklar tutulur.)

İşte beş duyumu saydım, (Beş parmak kaldırılır.)

Siz de unutmayın sakın. (İşaret parmağı sallanır.         Neval DEMİRTAŞ

· Öğretmenin seçtiği bir hikaye anlatılır. Hikaye sonuna yakın bir yerde kesilir, çocuklardan hikayeyi tamamlamaları istenir. Çocuklar istedikleri şekilde hikayeyi tamamlarlar. 
· Sağlıklı olmak için, her besin grubundan, yeteri kadar yemenin önemi hakkında karşılıklı sohbet edilir.
OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K2,6;  SDA  A2: K1,2;  DA  A6: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklardan halıya oturmaları istenir. Halı üzerinde salyangoz yürüyüşü, kirpi gibi yuvarlanma hareketleri yapılır. Oyun bitiminde çocuklara çeşitli sorular sorulur. (kirpi gibi yuvarlanırken neler hissettin, seni kim yuvarladı, nerede yuvarlandın? vb.) cevapları çocuklardan alınır. 

· “Zıt Sözcükler”oyununda her çocuğa bir sözcük söylenir ve bunun zıt anlamını söylemesi istenir(büyük-küçük, az-çok, içinde-dışında vb.)

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A6: K3,4
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Vücudumuz” şarkısı hep birlikte söylenir. Çocuklar şarkıyı tek olarak söylemeleri için cesaretlendirilirler. 
İki elim, iki kolum, bacaklarım var.

Her insanda bir burun, bir de ağız var.

Sen hiç gördün mü, üç kulaklı bir adam, 

Olur mu hiç üç kulak, dön de aynaya bak.

İki kulak, iki yanak, bir de başım var, 


Gözlerimde kirpiğim, saçlarım var. 


Sen hiç gördün mü, üç dudaklı bir adam,


Olur mu hiç üç dudak, dön de aynaya bak.

İki gözüm, iki kaşım, parmaklarım var. 

İnci gibi dişlerim, bir de çenem var. 

Sen hiç gördün mü, üç yanaklı bir adam.

Olur mu hiç üç yanak, dön de aynaya bak.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A4: K5;  BA  A5: K10;  BA  A9: K3;

    BA A11:K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Hazırlanan çalışma sayfaları verilerek “2 numaralı dolabı kırmızıya boya,2 rakamını noktaları birleştirerek tamamla “,”İki kişi ile yapılan spor kartını işaretle,iki tane olan boya kalemlerini çizerek 2 rakamına ulaştır.”çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (56)

Okul Adı

:…………..



          


         Tarih : 08.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme

Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

2.Sesin geldiği yönü belirler.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  SDA  A6: K6,7,8;  SDA  A9: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar okula gelmeden önce ilgi köşeleri düzenlenir. Çocuklarla selamlaşır.Çocuklar istedikleri materyalleri kullanarak arkadaşları ile serbest oyunlar oynarlar. Oyunlar sırasında çocuklar liderliği üstlenebilir veya lideri izleyebilirler.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K12,13,14; SDA A13: K1,3; DA A4: K6; ÖB A1: K4; ÖB A3: K4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Geometrik şekiller çizili çalışma kâğıtları ile birlikte makas ve yapıştırıcı masaya yerleştirilir. Çocuklar şekilleri kenar çizgilerinden kesip çıkarırlar. Geometrik şekiller katlanıp, bir araya getirilip, yapıştırılarak uykucu kral modeli oluşturulur. Çocuklara “Bu krala neden uykucu kral demişler?” sorusu yöneltilip, verdikleri cevaplar dinlenir. 

· Öğretmen çocukları yanına toplar ve sınıfa bakmalarını ister. Onların gördüklerini ifade etmelerini bekler. Sınıfı düzenlemek için neler yapmayı düşündüklerini anlatmalarını sağlar. Klasik müzik eşliğinde çocuklar sınıfı istedikleri biçimde düzenler. 

· Eller yıkanarak, birlikte yiyecekler masalara hazırlanır. Okulda, evde, sokakta yiyeceklerin temizliğine dikkat etmeleri hatırlatılarak, açıkta satılan yiyecek-içecekleri almamaları istenir. Hazırlanan yiyecek ve içeceklerle kahvaltı yapılır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  BA  A16: K3;  SDA  A6: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Hastayım “ tekerlemesi öğretmen rehberliğinde söylenir.



Öhö öhö …

Ateşim var.

Yoksa beni kim tutar,

Beni bahçeye çağırma,

Doktorcuğum çok kızar



Azar azar ilaçları yazar

Hastalığım geçmezse,

İğneleri yapar.        



                N. ÖZATAĞAN

· “İnsanlar” parmak oyunu hep birlikte oynanır.

Uzun insanlar, kısa insanlar 


(El ile uzun kısa hareketleri yapılır.)

Mutsuz insanlar, mutlu insanlar, 

(Yüz mimikleri ile ifade edilir.)

Şişman insanlar, zayıf insanlar, 

(Şişman ve zayıf hareketleri yapılır.)

Hızlı gidenler, yavaş gidenler, 

(Hızlı, yavaş parmaklarla gösterilir.)

Tembel insanlar, çalışkan insanlar.

(Beden hareketleri ile canlandırılır.)

· Hastane ile ilgili seçilen hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikaye sonuna yakın bir yerde bırakılır. Çocukların hikayeyi diledikleri şekilde tamamlayabilecekleri belirtilir. Herkesin farklı fikirleri olabileceği söylenir. Bu fikirlere saygı duyulması gerektiği hatırlatılır. Bunun kişisel bir hak olduğu belirtilir. 
OYUN ETKİNLİĞİ :  SDA  A6: K10;  DA  A1: K2;  BA  A3: K1,2;  ÖB  A5: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Körebe” oyunu için oyun alanı belirlenir. Oyunda tehlikeli olabilecek noktalar belirtilerek, çocukların dikkatli olmaları istenir. Sayışma ile ebe seçilir ve gözleri bağlanır. Arkadaşları el çırparak, ebeye yerlerini belli ederler. Ebe duyduğu seslere doğru giderek, onları yakalamaya çalışır. Kim yakalanırsa, ebelik ona geçer ve oyuna devam edilir. 
· “Hasta Dirildi” oyununda her çocuk kendisine sağlık ve hastalık ile ilgili bir sözcük seçer. Öğretmen,  seçilen sözcüklerin geçtiği bir hikaye anlatır. Hikaye sırasında ismini duyan çocuk “Ben buradayım” deyip ayağa kalkar. Öğretmen ara sıra “Hasta Dirildi” cümlesini söyler. Bu kez çocukların hepsi ayağa kalkar.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Bir Gün Bir Çocuk” şarkısı öğretmen rehberliğinde, çocuklarla birlikte söylenir.
Bir gün bir gün bir çocuk,

Eve de gelmiş kimse yok.

Açmış, bakmış dolabı, 

Şeker de sanmış ilacı,

Yemiş, yemiş bitirmiş,

Akşama sancı başlamış, 

Kıvrım, kıvrım kıvranmış, 

Yaptığından utanmış,

Annesi gelmiş kurtarmış, 

Sakın siz de yapmayın, 

İlacı da şeker sanmayın.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :SDA A 15:K1,2; BA A2:K1,2;BA A3:K1,2 

ÖĞRENME SÜRECİ

· Hazırlanmış olan çalışma sayfaları dağıtılır. “Yaşlı yumurta kafaların ayakkabılarını kırmızıya,genç yumurta kafaların ayakkabılarını maviye boya”,”Çizgilerin üzerinden aynı renk kalem kullanarak  yaşlı yumurta kafayı bastona, genç yumurta kafayı oyuncağa ulaştır.” 
“Resmi incele,anlat.Resmi istediğin renklerde boya.Okulda Atatürk’le ilgili neler yapıyorsunuz?Anlat “çalışmaları yapılır.

AİLE KATILIMI

· Ailelere notlar yazılarak çocuklarıyla birlikte bir hastaneyi gezmeleri ve hasta ziyareti yapmaları önerilir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (57)

Okul Adı

:…………..



                 

 Tarih : 09.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Nesneleri üst üste/ yan yana/ iç içe dizer.

4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri çıkarır.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.

2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler.

3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar.

4. En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K3,4,5;  DA  A8: K1,2;  BA  A14: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar, ilgi köşelerinde, istedikleri materyallerle oynarlar. Eğitici oyuncak köşesine takma - çıkarma özelliklerini taşıyan puzzle ilave edilir. Puzzle parçalarını bir araya getirip, resmi oluşturmalarına rehberlik edilir.
SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K9,13,14;  SDA  A11: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya üzerinde şekiller çizili renkli kağıtlar, makas, yapıştırıcı ve resim kağıdı konur. Çocukların şekilleri makasla kesip, bir araya getirerek ”Kız Çocuğu” oluşturmalarına rehberlik edilir. Etkinliğini tamamlayan çocuklara gazlı kalem ve mum boya verilir. Boyaları kullanarak kız çocuğuna kompozisyon (göz, ağız, kol, bacak, vücut vb.) oluştururlar.Kız ve erkek çocukların eşit haklara sahip oldukları belirtilir.Etkinlik için ayrılan sürenin sonunda, ilgi köşeleri işbirliği yapılarak toplanır. Eller yıkanır, kahvaltı yemek kurallarına özen gösterilerek yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :    DA  A4: K1,2,5,8

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Küçük Dostum” tekerlemesi öğretmen rehberliğinde söylenir. 


Küçük dostum gelsene,



Ellerini versene.



Ellerimizle şap şap şap,



Ayaklarımızla rap rap rap.



Bir şöyle, bir böyle,



Dans edelim seninle.

· Sınıf kitaplığından seçilen bir hikaye resimleri gösterilerek anlatılır.Hikaye çocuklarla birlikte canlandırılır.
OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K4,5;  PMA  A3: K3,5;  SDA  A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Sandalye Kapmaca” oyunu için sınıf sayısından bir eksik olarak sandalyeler yan yana dizilir. Çocuklar sandalyeler önünde sıra olurlar. Müzik açılınca tek yöne doğru dans ederek yürürler. Müziği öğretmen zaman zaman durdurur. Müzik durunca her çocuk bir sandalye kapıp, oturmaya çalışır (Sandalyelerin yeri değiştirilmez). Ayakta kalan çocuk baştaki sandalyenin birini alır ve oyundan çıkar. Müzik tekrar açılır. Oyun böylece tek çocuk oturana kadar sürer. En son oturan çocuk oyunun galibi sayılır.

· “Çiftçi Çukurdadır” oyunu için çocuklar ayakta elele tutuşarak büyük bir halka yaparlar. Önceden sayışma ile seçilen bir çocuk “çiftçi” olarak halkanın ortasında durur. Şarkı sözleri söylenirken hep birlikte halkada yürünür. “Çiftçi hanımını aldı” sözü söylenince, halkanın ortasındaki çiftçi, halkadaki çocuklardan birini halkanın içine alır. Karşılıklı elele tutuşarak halka içinde yürürler. En son içerideki küçük halkaya giren bir sonrakini seçer böylece oyun sürer. 

· En sonunda fare adını alan çocuk dıştaki halkadan bir arkadaşını “peynir” seçer peynir olan çocuk iki halkanın da ortasına yani en içe geçer. “Peynir yalnız kaldı” sözleri söylenirken, el çırparak halkada zıplanır. İsteğe ve çocukların ilgisine göre yeni çiftçi seçilerek oyun sürdürülür.Çiftçi çukurdadır oyunu şarkı sözleri :



Çiftçi çukurdadır (2)



Dadı köpeğini aldı (2)       



Haydi peri kızı



Haydi peri kızı



Çiftçi çukurdadır



Dadı köpeğini aldı



Çiftçi hanımını aldı (2)


Köpek kedisini aldı (2)



Haydi peri kızı



Haydi peri kızı



Çiftçi hanımını aldı



Köpek kedisini aldı



Hanım çocuğunu aldı (2)


Kedi fareyi aldı (2)



Haydi peri kızı



Haydi peri kızı



Hanım çocuğunu aldı



Kedi fareyi aldı



Çocuk dadısını aldı (2)


Fare peyniri aldı (2)               

Peynir yalnız kaldı (2) 


(el çırpılarak zıplanır)



Haydi peri kızı



Haydi peri kızı                       

Haydi peri kızı



Çocuk dadısını aldı

Fare peyniri aldı          


Peynir yalnız kaldı.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K1;  ÖB  A4: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kaset ile hareketli çocuk şarkıları dinlenir. İsteyenler müziğin ritmine göre dans ederler.Yorulanlar bir süre oturup, arkadaşlarını izleyebilirler.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A2: K1;  BA  A4: K1,2;BA A13 :K1,2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek,” Yukarıdaki yiyeceklerin isimlerini söyle,uygun renklerde boya”,”Sıranın başındaki topun renklerine göre diğer topların renksiz bölümlerini boya” çalışmalarını tamamlamaları beklenir. 
FEN ve MATEMATİK : BA A2: K1,2; BA A3: K1,2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar büyüteç,tansiyon aleti,mikroskop vb. inceler. Bu araçlar kullanılarak incelemeler yapılır ve tansiyon aleti ile çocukların kalp atışları dinlenir.Benzerlik ve farlılıklar hakkında  konuşulur. 

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (58)

Okul Adı

:…………..




  

      Tarih : 12.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

1.Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.

2.Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme

Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

Amaç 20. Atatürk'ü tanıyabilme

Kazanımlar

2. Atatürk'ün kişisel özelliklerini söyler.

Amaç 21. Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme

Kazanımlar
1.Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler.

2.Atatürk'ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6: K 5,7,8,9; SDA A8: K 1,2; BA A4: K1; ÖB A1: K 4,6

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen çocukları “günaydın” diyerek kapıda karşılar. İlgi köşelerine yönelen çocukların arkadaşları ile çeşitli oyunlar kurmalarına rehberlik eder. Çekingen yapıda olan çocukların da gruba katılımını sağlamak için, girişimlerde bulunur (……arkadaşınızın istediği oyunu haydi birlikte oynayalım vb.). Ona da lider olarak oyunu kurma fırsatı verir.

· Belli bir süre sonra öğretmen çocukları yanına çağırıp; elindeki poşeti gösterip “Bilin bakalım bunun içinde ne var?” diye sorar. Çocukların tahminlerini dinler ve poşetin ağzını açar. Mandalina tahmininde bulunanlar birlikte alkışlanır. Öğretmen “Bütün sebze ve meyveler gibi mandalina da bizi hastalıklardan korur, içinde bizim göremediğimiz C vitamini tanecikleri vardır. Bol bol mandalina yersek kışın grip, nezle olmayız diyerek, mandalinanın yararlarını kısaca anlatır. 

· Kahvaltı masaları çocukların yardımıyla silinir. Hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır. Kahvaltı sonunda çocuklara mandalina verilir ve kabuklarını soymaları istenir. Kabukların etkinlikte kullanılacağını belirterek, bir peçete üzerinde biriktirmeleri sağlanır. Mandalinanın kabuklarını niçin soydukları sorulup cevaplamaları beklenir.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K 1,9,14; PMA A4: K 1
ÖĞRENME SÜRECİ
· Kahvaltı sırasında biriktirilen mandalina kabukları, yapıştırıcı, boya kalemleri ve üzerinde mandalina resmi bulunan çalışma sayfası masaya yerleştirilir. Çocukların mandalina kabuklarından küçük parçalar koparıp, resim üzerine yapıştırmaları sağlanır. Boya kalemleri ile mandalinanın sapı ve yaprağı boyanır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K4;  BA  A4: K9;  BA  A16: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Üşüdüm” tekerlemesi söylenir.

Üşüdüm üşüdüm,

A benim canım üşüdüm.

Kürkünü giy, kürkünü giy,

A benim canım kürkünü giy.

Kürküm yok, kürküm yok,

A benim canım kürküm yok.

Alsana alsana,

A benim canım alsana.

Nereden nereden?

A benim canım nereden?

Saraydan saraydan,

A benim canım saraydan.

Saraydan gelirler giderler,

En güzelini seçerler.

· Bilinen parmak oyunlarından çocuklar seçtiklerini arkadaşlarına oynatır. 
· Komşularını rahatsız eden  bir çocukla ilgili hikaye anlatılır.(Evde koşan, top oynayan, TV. nin sesini çok açan ..vs.) Hikaye sonuna yakın bir yerde kesilir ve çocukların hikayeyi diledikleri biçimde tamamlamaları beklenir.
OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K4,5;  DA  A1: K3;  DA  A6: K4;  BA  A11: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Oyun alanına daireler çizilip, içlerine 1-4 arası rakamlar yazılır. Çocuklara da aynı rakamların yazılı olduğu kağıtlar verilir ve ellerindeki rakamı söylemeleri istenir. Müzik açılarak, çocukların  dairenin dışında dans etmeleri sağlanır. Müzik kapatılınca çocuklar ellerindeki rakamla aynı olan daireye girmeye çalışır. Açıkta kalan ebe olur. Çocukların ellerindeki rakamları birbirleri ile değiştirmeleri sağlanarak oyuna devam edilir.Oyun bu şekilde çocukların ilgisine göre 4-5 tur oynanır. 

· “Soğuk-Sıcak” oyununda, seçilen ebenin gözleri kapatılır. Sınıfın içine bir nesne saklanır. Ebe gözlerini açıp sınıf içinde dolaşır.Nesneye çok yaklaştıkça çocuklar “sıcak” diye seslenir. Uzaklaştığında ise  soğuk” derler. Nesneye biraz daha yaklaştıkça “Ilık” diye yönlendirirler.Ebe bu yönergeleri dinleyerek nesneyi bulmaya çalışır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A6: K3,4;  BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklardan bildikleri şarkılar dinlenir. İsteksiz olan çocuklar cesaretlendirilerek, şarkı söylemeye teşvik edilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : SDA A15:K1,2; DA  A8: K1,3,4;BA A5:K1; 

   BA  A 20: K2;  BA  A21: K1,2  

ÖĞRENME SÜRECİ
· Hazırlanmış olan çalışma sayfaları verilip, “Atatürk’ün yaptığı yeniliklere ait resimleri bul.”,”Atatürk resimlerinin eşlerini bul ve her birini farklı kalemle çizerek birleştir.” yönergelerine göre tamamlamaları sağlanır. 
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (59)

Okul Adı

:…………..



         

          Tarih : 13.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

12.Pedal çevirme hareketini yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 1.Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar
3. Adresini ve telefon numarasını söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler.

3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  SDA  A3: K2;  SDA  A9: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Sınıfa gelen çocuklar karşılanır ve selamlanır.İstedikleri köşelere yönelerek yetişkin denetimi olmadan kendi aralarında oynarlar.
SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K13,14;  PMA  A4: K1,2,4;  SDA  A13: K1,2,3;  ÖB  A1: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya üzerinde şeritler çizili renkli kağıtlar, makas ve yapıştırıcı yerleştirilir. Çocuklar kendilerine iki farklı renkte kağıt seçer ve birisini şeritler halinde keserler. Diğer kağıtlarını ise belirtilen yere kadar kesip bırakırlar. Bu kağıtlara uzun şeritler geçirip, hasır örgü yapmalarına rehberlik edilir. 

· Başka masaya oyun hamurları, makarna, çubuk, fasulye, boncuk vb. materyaller konulur. Çocuklar hamurlara şekil verip, çeşitli nesnelerle süslerler.Çocuklara sınıfı kendi zevklerine göre düzenleyebilecekleri söylenir. Sonra çocukların sınıf düzeni hakkında görüşleri alınır. Eller yıkanır, kahvaltı yapmaları sağlanır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A5: K3,4;  DA  A4: K1,2,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Gürbüz Çocuk” şiiri çocuklarla birlikte söylenir. 
Sağlıklı gürbüz olur,

İyi beslenen insan,

Gürbüz diyorlar bana,

Şu pazuma baksana!



Necla ÖZATAĞAN

· Çocuklara farklı konularda bilmeceler sorulur. Gerekirse çocuklara bilmeceler ile ilgili ipuçları verilir. 
· Öğretmenin seçtiği uygun bir hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikaye hakkında basit sorular sorularak, cevapları çocuklardan alınır.
OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K12;  DA  A4: K6

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklardan sırt üstü halıya yatmaları istenir. Ayaklarını ve bacaklarını hareket ettirerek pedal çevirme hareketi yapmaları sağlanır. Oyun bitiminde çocuklara “Kimlerin bisikleti var? Kaç tekerlekli?” soruları sorulur. 

· “Dev-Cüce” oyunu, verilen yönergeye göre çömelme-ayakta durma hareketleri ile oynanır. Yanılmadan oyunu tamamlayan, kazanır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K1,4

ÖĞRENME SÜRECİ

·  “Temiz  Çocuk Ol “ şarkısı birlikte söylenir.
Temiz çocuk ol sağlıklı yaşa, 

Yemekten önce elini yıka,

Temiz çocuk ol, 

Temiz çocuk ol, sağlıklı yaşa.

Yemekten sonra, dişini fırçala, 

Temiz çocuk ol.



SÖZ ve MÜZİK: Mahir DİNÇER
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  SDA  A1: K2; BA  A1: K3;  BA  A3: K1,4;  

     BA  A4:  K4;  BA A9: K3,4;BA A10:K2;

     BA A13:K2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek.”Karelerin köşelerini say”,”Aşağıdaki eşyalardan kareye benzeyenleri bul ve altındaki kutuya çarpı işareti çiz,noktalı yerlere aşağıdaki şekillerden hangisi gelmelidir? Bul ve boya.”,”Yemek masasında yanlışlıkla bulunan eşyaları yuvarlak içine al”,”Senin annen ve baban ne iş yapıyor?” yönergelerine göre çalışma tamamlanır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (60)

Okul Adı

:…………..



                

   Tarih : 14.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1.Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

9. Eş nesnelere örnek verir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  SDA  A4: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılayıp, ilgileri doğrultusunda, istedikleri köşelerde oynamalarına rehberlik eder.
SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K8,13,14;  SDA  A6: K3,4;  SDA A9: K1;  ÖB  A1: K5,7

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masa üzerine gazete serilip, üzerine wc kağıdı ruloları ve boya malzemeleri yerleştirilir. Çocuklar ruloları, sulu boya ile istedikleri renklerde boyarlar. Bu sırada artık malzemeleri değerlendirmenin önemi belirtilerek, etkinliklerde kullanılmak üzere çocuklardan materyaller istenir. Boyanan tuvalet kağıdı ruloları kurumaya bırakılırken diğer masada fon kartonuna çizili olan daireler kesilir. Büyük daire huni şeklinde katlanıp, tuvalet kağıdına yapıştırılır. Grapon kağıdı ve beneklerle ( küçük daireler ) süslenip, mantar oluşturulur. Tamamlanan etkinlikler sınıfın bir köşesinde sergilenir.Çocuklarla birlikte ilgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir. Masaya gazete serildiği için etrafın fazla kirlenmediği hatırlatılarak, bu konuda sohbet edilir.Eller yıkanır, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K2,7; DA  A8: K1,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklarla birlikte “Beş Duyu” şiiri söylenir.

Gözlerim olmasaydı,

Burnum da olmasaydı,
Dilimle hep duyarım,

Annemi göremezdim.
Koklayamazdım ben gülü,
Şekerlerin tadını.

Ellerim olmasaydı,

İşitmese kulağım,

Unutmayın çocuklar,

Bebeği sevemezdim.

Dinleyemezdim bülbülü.
Beş duyunun adını

· “Ambulans” parmak oyunu oynanır.

Ambulans yoldan geçiyor, 


(Araba sürme hareketi yapılır.)

Dadi dadi, yol istiyor. 


(Kornaya basma hareketi yapılır.)

Hemen arabanı sağa çek, 


(Elle sağ taraf işaret edilir.)

Ambulansa yol ver.

Ambulans hızla gidiyor.


( Hızlı sürme hareketi yapılır.)

Hasta doktora yetişiyor. 


(Kollar bağlanır.)       
N. DEMİRTAŞ

· Çeşitli resimler gösterilip, bu resimler hakkında konuşmaları sağlanır.Resimler arasında bir ilişki kurarak, hikaye oluşturmaları beklenir. Oluşturulan hikayeye, yine çocuklar tarafından uygun isimler bulunur.

OYUN ETKİNLİĞİ :  BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Zıpçıktı Çiçek Açtı” oyunu için çocuklar halka olup çömelirler. Öğretmen “Zıpçıktı Çiçek Açtı” deyince çocuklar hızla ayağa kalkar, kollarını yana açar ve yine çömelirler. Öğretmen “Zıpçıktı Çiçek Açmadı” dediğinde ise çocuklar çömelir durumda yerlerinde dururlar. Verilen yönergeye göre yanlış hareket edenler, bir süre oyun dışı kalırlar. 
· “Düzgün Sofra Kurma” oyununda çocuklar önce sofrada bulunan nesne isimlerini kendileri bulurlar ve o ismi alırlar. Öğretmen “Şimdi sofra kurmaya başlıyoruz, önce masaya ne koyalım?” deyince çocuklar sıra ile kendi isimlerini ( bardak, tabak, çatal vb.) söylerler.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A1: K4

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Beslenme” şarkısı öğretmen rehberliğinde söylenir.Ses taklitleri yapılır.
Abur cubur, abur cubur,               Hep tıkınıp durmam,           
Bu yenir mi demem,  

            Abur cubur yemem.                      Midemi yormam,            

Yemek de seçmem, 

Bozulmaz, bozulmaz,                    Bellidir öğünüm,
              Annem ne yapmışsa,

Bozulmaz midem.                          Hoş geçer günüm.
    Yerim iştahla.        


SÖZ: Hamdi TUNCER       MÜZİK: Salih AYDOĞAN

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A2: K1;  BA  A5: K8,10;BA A 9:K3,4;

    BA A10 :K2;BA A 11:K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları verilerek, “Ada’nın elinde kaç simit var?,3 numaralı dolabı sarıya boya,3 rakamlarını ,üç tane örnekteki gibi noktaları birleştirerek tamamla , üç tane kenarı olan şekli turuncuya boya,üç tane olan blokları çizerek 3 rakamına ulaştır.” çalışmaları  yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (61)

Okul Adı

:…………..




             
    Tarih : 15.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

6. Giysilerini asar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  ÖB  A2: K2,3,4,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır ve çocukların giysilerini çıkarıp, sınıf içi patiklerini giymeleri gözlemlenir.İlgi köşelerine yönlendirilerek serbest oyun oynamalarına fırsat verilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K7,12,13,14; ÖB A3: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya ¼ fon kartonu, plastik tabak-çatal-kaşık-bardak, peçete, makas, yapıştırıcı yerleştirilir. Öğretmen kısaca sofra düzenini anlatır. Çocukların da, öğretmenin anlattığı şekilde tabak, çatal vb. fon kartonu üzerine yerleştirmeleri sağlanır. Peçeteler üçgen şeklinde katlanır. Daha sonra tüm malzemeler fon kartonuna yapıştırılır.

· Çocuklara gazete ve dergilerden istedikleri yiyecek çeşitlerini seçebilecekleri söylenir. Çocuklar seçtikleri resimleri kenar çizgilerinden keserler ve plastik tabağın içine yapıştırırlar. Tamamladıkları yiyeceği kime ikram edecekleri, bardağın içinde ne olduğu sorulur. Çalışma sınıf içinde sergilenir. İlgi köşeleri ve masalar çocuklarla birlikte toplanır. Eller yıkanır. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen göstermeleri hatırlatılarak, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K1,2,4;  DA A8: K1,5;  BA  A3: K2,4;  BA  A18: K2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “İnsanlar” parmak oyunu oynanır.

Uzun insanlar, kısa insanlar 


(El ile uzun kısa hareketleri yapılır.)

Mutsuz insanlar, mutlu insanlar, 


(Yüz mimikleri ile ifade edilir.)

Şişman insanlar, zayıf insanlar, 


(Şişman ve zayıf hareketleri yapılır.)

Hızlı gidenler, yavaş gidenler, 


(Hızlı, yavaş parmaklarla gösterilir.)

Tembel insanlar, çalışkan insanlar.


(Beden hareketleri ile canlandırılır.)

· “Çok Koşup ta Terleme” tekerlemesi birlikte söylenir.



Çok koşup ta terleme,

Soğuk sulardan içme.

Sonra hasta olursun,

Gider doktor bulursun.

                    
Doktor gelir odana,


İğne yapar koluna.

Ay, ay diye bağırma,

Koşup anneni çağırma.

· Öğretmen “Sağlıklı olmak için neler yapmalıyım?” sorusunu çocuklara yönelterek, onları konuşmaya teşvik eder. Öğretmenin seçtiği hikaye, uygun bir teknikle anlatılır. Resimler gösterilerek “bak-anlat” çalışması yapılır.

OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K13,14,15;  SDA  A3: K1;  SDA  A6: K5,10;  DA  A6: K1;  BA  A5: K6

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar geniş bir halka oluştururlar. Sıra ile çocuklara top, bebek, minik yastık vb. nesneler atılır ve yakalamaları istenir. Oyun alanına başlangıç ve bitiş çizgisi çizilir.Daha sonra yerde top yuvarlayarak, bitiş çizgisine ulaşmaları istenir.Bitiş çizgisine daha önce ulaşanlar, oyunda başarılı sayılır.Başlangıç - bitiş kavramları tanıtılarak, bunların birer zıt anlamlı sözcük olduğu belirtilir.

· Sakin oyun için çocuklar iki gruba ayrılır. Eşlerden birisinin gözleri kapatılır. Diğer çocuk elindeki meyveyi arkadaşına verir. Meyveyi dokunarak tanıması beklenir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K1 ,2;  BA  A4: K9 

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Sağlık Öğütleri” adlı şarkı öğretmen rehberliğinde hep birlikte söylenir. Çocukların, şarkıyı ferdi olarak söylemesine fırsat verilir.

Kim erken yatarsa, vaktinde kalkar, (2) 

Pislikten hiç hoşlanmazsa, çok uzun yaşar, (2)

Sıcağı çok sevme, soğuktan da kaç, (2)

Tertemizdir açık hava, en iyi ilaç. (2)          Çek Şarkısı
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A2: K2; BA A3:K1,2;BA A9:K4;BA A11:K4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Hazırlanan çalışma sayfaları verilerek,”Çiçeklerin benzerlerini bul,aynı renge boya”,”Çiçekleri say,çiçeklerin sayısını benzerlerinin altına yaz veya sayısı kadar çizgi çiz.”,”İçi boş olan şekilleri benzerlerine bakarak tamamla ve boya.”
AİLE KATILIMI :

· Notlar aracılığı ile ailelerden farklı kokular içeren malzemelerin çocukları ile birlikte seçilip, sabah okula gönderilmesi istenir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (62)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 16.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Tek ayak üzerinde belirli bir süre durur.

4.Tek/ çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.
SOSYAL DUYGUSAL ALAN
Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

7.Gerektiğinde lideri izler.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  SDA  A6: K6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır ve selamlaşılır.İlgi köşelerine yönlendirilip, arkadaşları ile serbest oyunlar oynamaları sağlanır.
SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K8,14

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen kağıt üzerine daireler çizip, hazırlar. Bu kağıt ile birlikte çocuklara gazoz kapakları, yünler, makarnalar, kalem yongaları, yapıştırıcı vb. verilir. Çocukların bu materyalleri kullanarak “İnsan yüzü” oluşturmalarına rehberlik edilir.

· İlgi köşeleri ve masalar işbölümü yapılarak çocuklarla birlikte düzenlenir. Eller yıkanıp, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K2;  DA  A4: K2,4,5,6;  DA  A6: K1,2;  BA  A16: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar sağlıkla ilgili bir şiir oluşturmaya teşvik edilir. Çocukların söyledikleri cümleler bir kağıda yazılır,  şiir hep birlikte söylenir. 

· “Parmak Kaç” parmak oyunu oynanır.

Baş parmağım, baş parmağım nerdesin? 
(İki el arkaya saklanır.)

Buradayım 




(İki elin baş parmağı önde karşılıklı tutulur.)

Nasılsın efendim? 



(Bir elin baş parmağı diğer baş parmağa doğru 







eğilerek hareket ettirilir.)

Teşekkür ederim. 



(Diğer baş parmak hareket ettirilir.)

Parmak kaç, parmak kaç

(Önce sağ el, sonra sol el sıra ile arkaya saklanır.)

İşaret parmağım…

Orta parmağım…

Yüzük parmağım…

Serçe parmağım… 

Şeklinde parmak oyunu tamamlanır.

· Sporun sağlığımız için yararları ile ilgili çocuklarla sohbet edilir. Hangi spor dallarını bildikleri ve ilgilendikleri sorusu yöneltilerek, bu konudaki duygu ve düşünceleri dinlenir. Öğretmen spor dallarından yararlanarak bir hikaye anlatır. Hikayeyi sonuna yakın bir yerde bırakıp, devamını çocukların hayal güçlerini kullanarak tamamlamalarını ister.

OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K1,4;  PMA  A5: K3,4;  SDA A6: K7;  SDA  A11: K1;  BA  A12: K2;  

 ÖB  A4: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar jimnastik hareketleri için belirli aralıklarla oyun alanına yerleşirler. Müzik eşliğinde, el, kol, vücut, ayak, baş, bacak vb. çeşitli şekillerde hareket ettirilerek jimnastik yapılır. Bu sırada yorulan çocuklar dinlemek için başka bir etkinliğe ( kitaplara bakma, mindere uzanma vb. ) yönelebilirler. 

· “Beş Duyu” oyunu için çocuklar arasından bir ebe seçilir. Ebe beş duyu organından birinin yaptığı işi söyler. Önce ve doğru cevap veren ebe olur. (Duyu organının ismini doğru ve çabuk söyleyen).Yeni ebe olan, başka bir duyu organının yaptığı işi söyler.Oyun böylece devam eder ( Örnek. ebe “koku alırız” der, cevap: burun ).

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Hapşu” şarkısını önce öğretmen söyler. Sonra çocuklarla birlikte tekrarlanır.

Sonbahar geçti,

Leylekler uçtu,

Yağmurlar düştü, hap-şu!

Haftası oldu,

Bet beniz soldu,

Mendilim doldu hap-şu!

Hap, hap, hap-şu! 


Hap, hap, hap, hap, hap-şu!            MÜZİK: Münir CEYLAN

FEN VE MATEMATİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A1: K2;  SDA  A6: K4,11;  BA  A2: K1,2;  BA  A3: K1,2,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Bir gün önce velilerden istenen farklı kokularda malzemeler (baharat, parfüm, sabun, şeker, çiçek, kahve, meyve..vb.) masa üzerine öğretmen tarafından hazırlanır.Ayrıca masa üzerine pamuk, tabak, kağıt, peçete, taş, makas, anahtar ..vb. malzemelerde yerleştirilir. Çocukların bu malzemeleri koklayarak, kokulu ve kokusuz olanları hissetmeleri ve gruplamaları istenir.En çok beğendikleri kokuları belirtmeleri söylenir.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA  A2: K10;BA A2:K1,2;BA A12:K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar masalara alınır, çalışma sayfaları verilir. “Su’nun yanındaki yumurta kafanın eline bir top çiz, Su’nun önündeki yumurta kafanın başına şapka çiz”,”Yaşlı yumurta kafaya şapka çiz,Pırıl’ı çizgi ile zayıf koyuna ulaştır.Şişman koyunu daire içine al” çalışmaları yapılır.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (63)

Okul Adı

:…………..





 
     Tarih : 19.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar.

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler.

3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  SDA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, istedikleri ilgi köşelerine yönelerek serbest oyunlar oynamalarına fırsat verilir. Öğretmen, yetişkin denetimi olmadan, oyunlarını nasıl sürdürdüklerini gözlemler.
SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K7;  SDA  A4: K1,2;  SDA  A6: K9;  ÖB  A1  K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya pastel boyalar ve büyük boyutta (30x50 cm) hazırlanmış “tabakta meyveler” resmi konur. Çocuklardan resmi dikkatlice boyamaları istenir, etkinlik sırasında meyvelerin yararları hakkında çocuklarla sohbet edilir.Etkinlik masaları ve ilgi köşeleri çocuklarla birlikte düzenlenir. Kollarını ıslatmadan, ellerini yıkamaları sağlanır.Kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K1,2,3;  DA  A5: K3,5;  BA  A4: K9;  BA  A17:  K1,2;  BA  A7: 7

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Haftanın Günleri” şiiri söylenir. 
Bugün günlerden Pazar

Herkes parklarda gezer ,tozar

Pazartesi gelince okullar başlar

Çocuklar hemen okula koşar

Salı salıncakta sallanır

İnsanlar etrafa bakınır

Çarşamba çarşafa sarılır

Hani nerede diye dolanır

Perşembe olunca günüm

Pembe yanaklı görünürüm

Cuma tatil sevinci ile başlar

Herkes neşeyle dolar,taşar

Cumartesi alışverişe çıkılır

Alınan her şey sepete tıkılır

Bir hafta böyle biter

Bana da hoşçakalın demek düşer.     

 N. DEMİRTAŞ

· Haftanın günleri çocuklarla birlikte sayılır. Bir gün içinde yapılanlar hakkında sohbet edilir. 
· “Ali ile Ayşe” parmak oyunu oynanır.  
· Çocukların seviyesine uygun seçilen hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. 
· Pandomim yolu ile gün içerisinde yapılanlar canlandırılır.
OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K5;  SDA  A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Eşini Bul” oyunu için çocuklar ikili eş yapılır. Herkes eşini tanıdıktan sonra, eşler oyun alanına dağılırlar. Müzik eşliğinde dans ederler.

· Müzik kesilince, eşler birbirinin elinden tutup, sıraya geçer. Oyuna çocukların ilgisine göre devam edilir. 

· “Ne Yaparsın” oyununda öğretmen çocuklara sıra ile çeşitli sorular yöneltir. Çocuklar da sorulara uygun cevaplar verir (Sabahleyin kalkınca ne yaparsın?, Okula gelince ne yaparsın? vb.).

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Hızlı – yavaş üfleme hareketleri ile nefes açma çalışması yapılır.
· “Yalancı Çoban” şarkısı kasetten dinlenir. Şarkı çocuklarla birlikte söylenir.
Evvel zaman içinde,

Kalbur saman içinde, 

Bir küçük çoban varmış, 

Yalancılık yaparmış.


Yalancı, yalancı sana kimse inanmaz, 


Yalancı, yalancı sözüne kimse kanmaz. 

Sürüsünü alarak,

Kavalını çalarak, 

Çıkmış bir gün kırlara,

Çiçekli bayırlara. 


Yalancı, yalancı sana kimse inanmaz, 


Yalancı, yalancı sözüne kimse kanmaz. 

Yalancıktan bağırmış, 

Köy halkını çağırmış,

“Aman çabuk yatişin,

Kurt geldi imdat edin.! ”


Yalancı, yalancı sana kimse inanmaz, 


Yalancı, yalancı sözüne kimse kanmaz. 

Sopayı kapan koşmuş,

Fakat kurt falan yokmuş,

Herkes kızmış, söylenmiş, 

Çoban gülmüş, eğlenmiş. 


Yalancı, yalancı sana kimse inanmaz, 


Yalancı, yalancı sözüne kimse kanmaz. 

Günler geçmiş aradan, 

Esirgesin yaradan, 

Bir gün kurt çıkmış, gelmiş,

Çobanı korku almış.


Yalancı, yalancı sana kimse inanmaz, 


Yalancı, yalancı sözüne kimse kanmaz. 

“Kurt var ! ” diye bağırmış, 

Köy halkını çağırmış.

Bu kez kimse gitmemiş,

Yalancıyı kurt yemiş.


Yalancı, yalancı sana kimse inanmaz, 


Yalancı, yalancı sözüne kimse kanmaz.       SÖZ: A. M. ATAMAN

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2:K10; BA  A2: K1,2;  BA  A3: K1,2,3,4;  

   BA  A13: K2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek “Şapkaları sahiplerine ulaştır,noktalı yerlere sırasına uygun olan fincanı çiz.”,”İpleri takip ederek uçurtmaların sahibini bul,belirtilen renklere uygun püskül çiz.”,”Resimlerin eksiklerini tamamla”  çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (64)

Okul Adı

:…………..




              
   Tarih : 20.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Nesneleri takar.

3.Nesneleri üst üste/ yan yana/ iç içe dizer.

5.Nesneleri çıkarır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K3,4,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar oynamak istedikleri ilgi köşelerini belirleyerek, o köşeye doğru yönelirler. Öğretmen çocukların ne tür oyunlar oynadıklarını gözlemler.Çocukların lego ve bloklarla inşa oyunları oynamalarına rehberlik edilir.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A4: K2,4,5; SDA  A11: K3 

ÖĞRENME SÜRECİ
· Pastel boyalar ile, çember çeviren çocuk resmi verilerek, sınır taşırmadan boyamalarına rehberlik edilir.
· Diğer masaya oyun hamurları, kalıplar, yardımcı malzemeler (kürdan, yaprak vb.) yerleştirilir. Çocukların hamurları şekillendirip meyve, sebze oluşturmalarına fırsat verilir.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A1: K2; SDA  A6: K2,4; SDA  A11: K2; DA  A2: K3; DA  A4: K2,4; 

   BA  A2: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocukların oyuncaklarla  ilgili şiirler üretmelerine fırsat verilir.
· “Arı” parmak oyunu oynanır.
Camda kocaman bir arı 
(Eller yuvarlak yapılır.)

Halka halka, sarı sarı, 
(Baş ve işaret parmakları ile halka yapılır)

Onu bir tutmalı, 

(Yakalama hareketi yapılır.)

Boynuna ip takmalı, 

(Parmaklardan biri tutulur ve bağlar gibi yapılır.)

Dolaşıyor, dolaşıyor, 

(Parmak havada dolaştırılır.)

Çıkmak için uğraşıyor.  

Ay ay anneciğim elimi arı soktu, (İşaret parmağı ile iğne batırma canlandırılır.)

Ya… ben sana demedim mi ? (İşaret parmağı ile ikaz işareti yapılır.)

Arı sokar,canını yakar,

İğnesinden zehir akar.

· Çocukların en çok sevdikleri oyuncaklarını söylemeleri ve özelliklerini anlatmaları istenir.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K13,15; BA  A4: K8
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara çeşitli büyüklükte toplar verilir.Topu zıplatıp yakalamaları istenir. 
· Diğer oyunda ellerindeki halkaları karşılarında duran hedefe geçirmeleri istenir. Halkanın da çember şeklinde olduğuna dikkat çekilir.
· Sakin oyun için halıya oturulur. Çocuklara 4-5 oyuncak gösterilir. Bu oyuncaklardan birisi çıkarılarak ya da ilave edilerek “Ne Eksik, Ne İlave Edildi?” oyunu oynanır.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA  A2: K10; BA  A2: K1,2; BA  A3: K2,4; BA  A4: K1,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çeşitli boyutlarda çember örnekleri çocuklara gösterilir (hulohop, bilezik, yüzük, kasnak, renkli halkalar vb.) .

· Plastik ya da fon kartonu ile hazırlanmış daire şekilleri de çocuklara sunulur.İkisinin arasındaki farkı gözlemleyerek, belirtmeleri beklenir.

· Çalışma sayfaları verilerek,”Çemberi sevdiğin renge boya,çembere benzeyenleri bul ve üzerine çarpı işareti çiz.” çalışmaları yapılır.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (65)

Okul Adı

:…………..





  
    Tarih : 21.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

6.Nesneleri ipe vb. dizer.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

7. Nesnelerin neden yapıldığını söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

6. Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar.

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : BA  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Çocuklar ilgileri doğrultusunda, istedikleri alanlara yönelirler. İlgi köşelerinde serbest oyunlar oynarken, öğretmen onları gözlemler. 
· Fen ve doğa köşesine küre ve fener ilave edilir. Gün içerisinde bunları incelemeleri ve dokunmaları sağlanır.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K6,9,13,14,15
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma kâğıtları, makas, pastel boyalar, sim, yapıştırıcı verilerek ay , yıldız,bulut ve güneş yapılır.  Resimler kenar çizgilerinden dikkatle kesilir. Üzeri pastel boya ile boyanır. Daha sonra yapıştırıcı sürülerek, üzerine sim serpilir. Uçlarına delik açılarak, ip bağlanır. Odalarına asmaları için, günün sonunda eve gönderilir. 

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K2; DA  A4: K4,5; DA  A5: K3,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklardan özgün tekerlemeler dinlenir. 
· Takvim, yıldız, gece - gündüz bilmeceleri sorulur. 
Benim bir ağacım var,                        
İki arkadaş,                      

Her gün bir yaprak döker. (Takvim) 

Birbirini kovalar. (Gece-Gündüz)

Ay varken açarlar

Gün varken kaçarlar.(Yıldızlar)

· Kaset ile “Güneş ve Dokuz Kardeşi” adlı masal dinlenir. Masal ile ilgili basit soru - cevap çalışması yapılır.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4; SDA  A6: K3,4,7,8; BA  A3: K1,2,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Eski Minder” oyunu için, ayakta halka olunur. Sayışma ile seçilen ebe ortada gözleri kapalı durur. Halkadaki çocuklar el çırparak, “Eski minder, yüzünü göster. Göstermezsen bir poz ver. Güzellik mi? Çirkinlik mi? Ev hanımı mı? Mankenlik mi? Havuz başında heykellik mi?” şarkısını söyler. Ebe bir tercih yapar. Çocuklar poz verir, en iyi canlandıran seçilir. Bu kez o ebe olur. 
· Yüzük saklama oyununda, masaya en az üç tane fincan kapatılır.Bir fincanın altına yüzük veya küçük bir nesne saklanır.Fincanlar masadan kaldırılmadan yerleri hızlıca değiştirilir.Çocuklardan fincan altına saklanan yüzüğü bulmaları istenir.Doğru tahminde bulunanlar oyunu kazanır.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A1: K1,4; DA  A2: K1,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara çeşitli sesler (hayvan, el çırpma, öksürme, su vb.) dinletilir. Bu seslere benzer sesler çıkarmaları istenir.
· “Sabah Şarkısı” birlikte söylenir.
Kalk artık sabah oldu, 

Her taraf sesle doldu,

Güneş doğdu, ufku aştı,

Okul vakti yaklaştı.


Sütçü köşeyi döndü,


Bütün lambalar söndü,


Karanlıklar uzaklaştı,


Okul vakti yaklaştı.

Sürü gitti ovaya,

Kuşlar uçtu havaya,

Uykunun da tadı kaçtı, 

Okul vakti yaklaştı.  


SÖZ: A. M. ATAMAN (Fransız ezgisi)
· Ayrıca üzgün, korkmuş, kızgın, şaşkın ifadeleri ile ve ifadeye uygun seslerle şarkının bölümleri söylenerek, daha eğlenceli hale getirilir.
FEN VE MATEMATİK ETKİNLİĞİ : BA  A3: K1,2,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Sabah fen ve doğa köşesine ilave edilen küre ve fener ile gece – gündüz deneyi yapılır.Gözlem sonuçları hakkında çocuklarla konuşulur. 
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :DA A8:K5; BA  A2: K1,2; BA  A3: K1,2,4;

BA A4:K7;BA A5:K7; BA  A7: K6,7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Yapılan deneyle bağlantılı olarak gece - gündüz kavramı örneklerle anlatılır.  
· Olay sıralaması ile ilgili hazırlanmış kartlar çocuklara verilerek, çocuğun büyümesi, yürümesi, okula başlaması vb. sıralamaları 
· sağlanır..
· Çalışma kağıtları verilerek,”Her sırada baştaki resim ile ilişkili olan resmi bul ve üzerine çarpı işareti çiz”,”Tahtadan yapılanların kutucuğunu kırmızıya boya,cam eşyaların kutucuğuna çarpı işareti çiz”,”Farklı olan nesneyi bul”,”Her dairenin içinden birer nesne seçerek boş sayfaya çiz ve resim oluştur.Resminle ilgili öykü oluştur.”,”Resimdeki yanlışlıkları bul ve işaretle “çalışmaları yapılır.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (66)

Okul Adı

:…………..




               
  Tarih : 22.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
2.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

3. 10 içindeki rakamları okur.

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K2;  SDA  A5: K2; SDA  A6: K5,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, ilgi köşelerine yönlendirilir. Köşelerde oynarlarken, karşılaşabilecekleri problemleri kendi kendilerine çözmelerine (oyuncak paylaşımı vs.) fırsat verilir. Oyunlar sırasında yaşadıkları sıkıntıları birbirleri ile paylaşabilirler.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K13,14; SDA A6: K3,4; ÖB A1: K5,7

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları, makas, yapıştırıcı ve pamuk masaya konur. Çocuklar, çalışma sayfasındaki şekilleri kenar çizgilerinden kesip, çıkarırlar. Parçalar bir araya getirilip, yapıştırılarak Nasrettin Hoca oluşturulur. Sakal ve kavuk yerlerine pamuk yapıştırılarak, etkinlik tamamlanır.

· Etkinlik masası çocuklarla birlikte iş bölümü yapılarak toplanır, malzemeler (makas, yapıştırıcı vb.) kutulara kaldırılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA A10: K3; DA A4: K7; DA A5: K3; BA A2: K2; BA A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ 
· Öğretmen eşeğe ters binmiş Nasrettin Hoca resmi ile birlikte yaşlı bir dede ve genç bir adam resmini çocuklara gösterir. “Bu resimlerden hangisi Nasrettin Hoca’ya ait olabilir?” diye sorar. “Nasıl anladınız?” sorusuyla nedenlerini açıklamalarını sağlar. Nasrettin Hoca’nın herkesi güldürdüğünü, halkımızın onu çok sevdiğini, komik fıkraları olduğunu anlatır. “Nasrettin Hoca eşeğe niçin ters binmiş?” der ve çocukların verdiği cevapları dinler. 

· “Ali Baba” tekerlemesi söylenir. Tekerleme ikinci kez söylenirken “Ali Baba” yerine Nasrettin Hoca sözleri kullanılır.

Ali baba tin tin,
Üzüme verdim,

Sakalına bindim.
Üzüm çöplü.

Çarşıya gittim.
Eve geldim,

Elma aldım,
Keşkek pişmiş,

Elma kurtlu.
Öküz ipe düşmüş.

· Öğretmen Nasrettin Hoca’nın “Düşmeseydim de İnecektim” fıkrasını çocuklara anlatır.Anlatılan fıkra ile ilgili soru-cevap çalışması yapılır.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4; PMA  A2: K2; SDA  A6: K10;BA A12 :K 2,3
ÖĞRENME SÜRECİ
· Kedi Kuyruğu” oyunu için, duvara kuyruğu olmayan bir kedi resmi asılır. Sayışma ile seçilen ebenin gözleri kapatılır. Ebe, eline verilen kuyruğu kediye takmaya çalışır. Arkadaşları ebeye sözel yönergelerle (aşağı, yukarı, yana gibi) yardımcı olur. Yeni ebe seçilerek, oyuna devam edilir.
· Çocuklar ikili olarak diğer oyuna katılırlar. Her biri kendisine verilen oyuncakla dolu sepetin içindekini, boş sepete doldurmaya çalışır. Bütün oyuncakları ilk önce diğer sepete dolduran, oyunu kazanır.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA A11: K1; DA A5: K2,3; DA A6: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Nasrettin Hoca” şarkısı kasetten çalarken, çocuklar karşılanır. Birlikte mindere geçilip, şarkı dinlenir. Şarkı dinlenirken, sözlerine dikkat etmeleri istenir. Çocuklara “Nasrettin hoca kızgın biri mi?” “Sakalları hangi renk?” vb. sorular yöneltilip, cevaplamaları istenir. Şarkıdaki farklı sözcüklerin anlamı (hüner, mizah vb.) açıklanır. Şarkı tekrar dinlenirken, müzik eşliğinde dans edilir. 

Pembe pembe yanaklı,

Hocanın yüzü güler,

Pamuk şeker sakallı,


Aklında bin bir hüner,

İşte Nasrettin Hoca,


Mizah dolu yönüyle,

Geliyor nazlı nazlı.


Topluma bir yol çizer.

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : SDA  A6: K9; BA  A4: K2,4; BA  A5: K8,10; 

    BA  A9: K6; BA  A11: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Sim’in elinde kaç balon var,sen de diğer yumurta kafanın eline dört tane balon çiz”,”4 numaralı dolabı turuncuya boya”,”4 rakamını örnekteki gibi ok yönünde noktaları birleştirerek tamamla “,” Dört tane kenarı olan şekli bul ve yeşile boya”,”Dört tane olan boncukları çizerek 4 rakamına ulaştır” çalışmaları yönergeler doğrultusunda, belirlenen süre içerisinde yapılır. 
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (67)

Okul Adı

:…………..




        

         Tarih : 23.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K1,11

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar ilgi duydukları köşede, istedikleri materyallerle oynamaya başlarlar. Öğretmen çocukların köşelerde neler yaptıklarını, ne tür oyunlar oynadıklarını gözlemler.
SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K 12,13,14; SDA A6: K 4; ÖB A3: K 3 
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları, makas, yapıştırıcı masaya konur. Çocuklar; çalışma sayfasındaki şekilleri kenar çizgilerinden keserler. Beyaz dikdörtgenler tek tek rulo haline getirilip, kenarları yapıştırılır. Üç adet rulo, büyükten küçüğe doğru üst üste konulup, yapıştırılır. Üstteki en küçük ruloya göz, burun, ağız yapıştırılır. Şapka olarak kesilen parça, ortadan ikiye katlanıp en üstüne, düğmeleri de vücut bölümüne yapıştırılır. Oluşturulan kardan adama ip geçirilir, mobil olarak sınıfa asılır.
· İlgi köşeleri ve etkinlik masaları birlikte düzenlenir. Eller yıkanıp, yemek kurallarına dikkat edilerek, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4: K8; DA  A5: K5; BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen rehberliğinde “Günler” tekerlemesi söylenir. 
Pazar Pazar paz gelir,

Pazartesi tez gelir,

Salı sallanır gelir,

Çarşamba çullanır gelir,

Perşembe halim,

Cuma canım,

Cumartesi balım.
· Bilinen parmak oyunları tekrarlanır. “Sürpriz Hediye” hikayesi anlatılır.
· Hikaye, rol dağılımı yapılarak canlandırılır.  

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A1: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Kış” isimli şarkı, öğretmen rehberliğinde birlikte söylenir. 
Kış geldi, kar yağıyor, 
Rüzgar esiyor, soğuk oluyor.

Bir çok kuş yem arıyor,

Kimisi üşüyor, kimi düşüyor.        SÖZ ve MÜZİK: Sefai ACAY

· Kaset ile doğa efektleri dinlenir. Çocukların sesleri tanımaları istenir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K13,14,15

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çeşitli boyutlardaki toplarla; top atma, top yakalama, hedefe top atma oyunları oynanır. Oyunun diğer aşamasında, çeşitli büyüklüklerdeki toplar zıplatılır. 
· “Karnı Çok Acıkmış” oyunu için minderlere oturulur. Öğretmen çocuklara cümledeki boşluğu uygun şekilde tamamlamalarını söyler (Kedinin karnı çok acıkmış, ona biraz ……verelim vb.).
FEN VE MATEMATİK ETKİNLİĞİ : DA  A8: K1,3,4; BA  A2: K1,2: BA  A3: K1,2,4; ÖB  A2: K1,2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Sınıftaki mevsim şeridi incelenerek, çocukların mevsimlerle ilgili duygu ve düşünceleri dinlenir. Bahçeye çıkılacağı açıklanarak, giyinmeleri istenir. Çocukların giyinmeleri kontrol edilip, birlikte bahçeye çıkılır. Bahçede hava, ağaç, toprak vb. gözlemlenir, incelemeler yapılır. Sınıfa geri dönülüp, yapılan gözlemlerini anlatmalarına fırsat verilir.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA  A2: K1,2; BA  A3: K1,2,4 ;BA A16:K1,2
ÖĞRENME SÜRECİ
· “Çalışma sayfaları ve boya kalemler verilerek ,”Yumurta kafalar sağlıklı olmak için neler yapıyor?,Sağlıklı olmak işin hangi yiyecekleri yemeliyiz?Bul ve Pırıl’a ulaştır.”,”Müdür baba salata yapmak için hangi sebzeleri kullanabilir?İşaretle,Her sırada farklı olan yiyeceği yuvarlak içine al.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (68)

Okul Adı

:…………..




      
           Tarih : 26.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler.

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  BA  A2: K1,2;  BA  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, ilgi köşelerine yönelmeleri sağlanarak, arkadaşları ile serbest oyunlar oynamalarına fırsat verilir. Fen ve doğa köşesine saat çeşitleri (duvar, kol, masa, kum vb.) ilave edilir. Çocukların dikkatleri bu köşeye çekilerek incelemeleri sağlanır.Saatlerin benzerlik ve farklılıkları hakkında konuşulur.
SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K7,8,13,14; SDA  A11: K3;  DA  A6: K1,2,4.  ÖB  A1: K7;  ÖB  A3: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Boş karton deterjan kutuları, renkli kağıtlar ,gazoz kapakları,makarna ,makas ,yapıştırıcı ve üzerinde saat bulunan resim masaya yerleştirilir.Çocukların saati kenarlarından kesip, kutuya yapıştırmalarına, gazoz kapakları ve renkli kağıtları kullanarak “Masa Saati” oluşturmalarına rehberlik edilir. Saate, akrep ve yelkovan hazırlanıp, takılır. Çocuklar yaptıkları saatlerle bir süre oynarlar.

· Etkinlik masaları ve ilgi köşeleri çocuklarla birlikte, iş bölümü yapılarak toplanır. Eller yıkanır, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K2,3,4;  DA  A5: K3;  BA  A16: K3;  BA  A17: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Çalar Saat” şiiri söylenir,

Zaman çok çok önemli.

İyi kullanmak gerekli,

Çalar saati kurup,

Her sabah öttürmeli.         N. ÖZATAĞAN

· “Saat” parmak oyunu oynanır. 

Kolumdaki saat, 


(Bilek gösterir.)

Tık tık, tık tık ses çıkarır.

(Baş çok hafif sallanır.)

Masadaki saat, 


(Parmaklar kenetlenip, kollar ileri doğru itilir.)

Tik tak, tik tak yapar. 

(İşaret parmağı sağa-sola sallanır.)

Duvardaki saat. 


(İşaret parmağı ile duvar gösterilir.)

Ding dong, ding dong der. 

(Baş iki yana sallanır.)

Meydandaki saat, 


(Eller iki yana açılır.)

Dan dan, dan dan öter.

(Baş öne-arkaya sallanır.)

Benim için zaman, 


(İşaret parmağı bedene değdirilir.)

Hep mutlu geçer. 


(eller iki yana açılıp gülümsenir.)           N. DEMİRTAŞ

· Saatin yaşantımızdaki önemi hakkında sohbet edilir. Çocuklara evde hangi saatleri kullandıkları sorusu yöneltilerek verdikleri cevaplar dinlenir. 

· Öğretmen çocuklara “Kül Kedisi” masalını anlatır. Masal sonuna yakın bir yerde bırakılıp, çocukların hayal güçlerini kullanarak, masalı tamamlamalarına fırsat verilir.

OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K4;  SDA  A6: K10;  BA  A3: K1,2;  BA  A9: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Tilki Baba Saat Kaç?” oyunu için sayışma ile bir ebe seçilir. Ebe bir duvara yüzünü döner ve elleri ile gözünü kapatır. Diğer çocuklar onun arkasında ve oldukça uzağında ayakta dururlar. Ebeye sorarlar. “Tilki baba saat kaç?” Tilki baba 1-5 arası bir sayı söyler. Yada saat durmuş der. Diğer çocuklar söylenen sayı kadar adım atar. Bir süre sonra ebe arkasına dönüp çocuklara bakar. Kıpırdayanları görürse oyundan çıkarır. “Saat durmuş” denince hiç adım atılmadan, kıpırdamadan beklenir. Oyun böyle devam eder. Ebeye çok yaklaşılınca sırtına vurulur ve kaçılır. Sırtına vurulan ebe arkadaşlarından birini yakalamaya çalışır. Yakalanan ebe olur.

· “Zehirli Eşya” oyununda çocuklar halka olup, yan yana otururlar. Müzik açılarak, bir kol saati elden ele dolaştırılır.Müzik kapatılınca, saat kimin elinde kalırsa, oyundan çıkar. Oyuna bu şekilde devam edilir. Oyunun kazanmak için değil, eğlenmek için oynandığı hatırlatılır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A1: K1,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Saat” şarkısı çocuklarla birlikte söylenir.

Tik tak, tik tak! 

Boş zaman geçirme sen de, 

Her gün çok iş yap.

· Masa saati, duvar saati vb. kurularak çalma ve çalışma sesleri dinlenir. Çocukların dinlediklerini, ses taklitleri ile canlandırmaları sağlanır.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :   PMA  A2: K10;BA A2 :K1,2 ;BA A3 :K2,4 ;

     BA A 5 :K3; BA A9:K4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar masalara alınır, çalışma sayfaları verilir. “Sen banyo yaparken neler kullanırsın?Banyodaki eşyaları gölgeleriyle çizerek birleştir.”,”Pırıl’ı  temiz botlara çizerek ulaştır, kirli botların sayısını söyle, Yolu çizerek Pırıl’ı temiz gözlüklerine ulaştır.
· Çocukların yönergeye göre çalışmayı tamamlamaları sağlanır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (69)

Okul Adı

:…………..





                 Tarih : 27.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  SDA  A6: K1,5;  DA  A8: K1,2,6;  BA  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır. İlgileri doğrultusunda köşelere yönelerek, serbest oyunlar oynarlar.
· Evcilik köşesine on iki ayın da resimlendiği, yapraklı duvar takvimi ilave edilir. Çocuklar gün içinde bunları inceleyerek, ay ve mevsim özellikleri hakkında bilgi edinebilirler.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K13,14; PMA A4: K1; ÖB A1: K1,2; ÖB A3: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masalara geçilerek, takvim yapılacağı belirtilir. 

· Etkinlik sayfaları, yapıştırıcı, makas, parlak çikolata kâğıdı ve çocukların birer fotoğrafı çocuklara verilir. Fotoğraf yıldız resminin ortasına yapıştırılır. Yıldızın beyaz kısmına parlak kâğıttan yırtma yapıştırma ya da boyama yapılır. 1, 2, 3, 4 rakamının bulunduğu kâğıtlar, kenar çizgilerinden kesilir. 1’den 4’e kadar sıralanarak, öğretmen yardımıyla zımbalanır. Yıldızın altına takvim yaprakları şeklinde yapıştırılır. İsteğe göre rakamların çevresi boyanabilir. 

· Etkinlikler tamamlanınca panolarda sergilenir.Etkinlik masaları ve malzemeler birlikte toplanarak, eller yıkanır. Yiyecekler arasında ayırım yapmadan kahvaltı yapılır. 

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K1,4,5;  DA  A5: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Evcilik köşesine sabah ilave edilen takvimden yararlanarak, ayların isimleri öğretmen tarafından sayılır. 
· Çocukların hangi ayda doğdukları hakkında sohbet edilir. 
· “Ay Aya” tekerlemesi söylenir. 
Ay aya,

Ben yaya,

Kızım gitti okula,

Okulda çok çalışmış,

Kurdeleler takınmış,

Etekleri zil çalmış

                    Necla ÖZATAĞAN

· Takvim, saat, güneş ve mevsimlerle ilgili bilmeceler sorulur. 

Benim bir ağacım var,

Yazın sönmez


Hava soğuk, kar yağar

Her gün bir yaprak döker.

Kışın görülmez. (Güneş)
Evde sobalar yanar. (Kış)






(Takvim)

Herkes yatar uyur,

O, uyanık oturur. (Saat)

· Öğretmenin seçtiği aylar ve zaman kavramı ile ilgili bir hikaye, uygun bir teknikle anlatılır. 

· Hikayeye çocuklar yeni birer isim bulmaya çalışırlar.

OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K4;  PMA  A3: K3,5;  SDA  A6: K9

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar iki gruba ayrılır. Önce öndekiler, başlarının üzerine, içi çeşitli oyuncaklarla dolu bir kutu alırlar. Kutu sağ elle tutulur. Sol el bele konur. Dik olarak varış çizgisine, kutu içindekileri düşürmeden, dökmeden ilk gelen birinci olur. 

· Diğer oyun için çocuklar minderlere otururlar. Öğretmen önceden içine bir takım nesneler (top, bebek, lego, araba vb.) koyduğu bez torbayı gösterir. Çocuklar sıra ile torbanın üzerinden dokunarak, nesneyi görmeden tanımaya çalışırlar. Tanıyabilen alkışlanır. Tanıyamayana bir hak daha verilir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K1,2;  BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Ay Dede” şarkısı, öğretmen rehberliğinde çocuklarla birlikte söylenir. Bireysel olarak söylemek isteyenlere fırsat verilir.

Ay dede, ay dede!

Gündüz olunca kaçarsın,

Geceleri ışık saçarsın,

Ben bir rokete binerim,

Senin yanına gelirim.






Söz ve Müzik: Mahir DİNÇER

FEN VE MATEMATİK: SDA A6: K3,4; BA A3: K2,4; BA A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ: (Deney)

· Öğretmen haydi hep birlikte bir deney yapalım der. Mum, kibrit ve topu masanın üzerine hazırlar. Çocuklarında yardımıyla top mum karşısına koyulur. Mum kibrit ile yakılır. Sınıfın perdeleri kapatılır. Neler olduğu izlenir. Gece ve gündüzün benzeri şekilde gerçekleştiği çocuklara anlatılır.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA  A2: K10;  BA  A5: K10;  BA  A9: K3,4;  

    BA  A11: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek,”Pırıl’ın saçında kaç tane toka var?Sen de beş tane toka çiz.5 numaralı dolabı mora boya.5 rakamını örnekteki gibi tamamla.”,”Elinin etrafından çizerek,elinin resmini yap.Parmaklarını say.İçinde beş tane çilek olan tabakları çizerek 5 rakamına ulaştır,”çalışmalarını yapmalarına rehberlik edilir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (70)
Okul Adı

:…………..




       
          Tarih : 28.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri çıkarır.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

DİL ALANI

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K4,5; SDA  A6: K3,4; SDA  A13: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar istedikleri ilgi köşelerinde serbest oyunlar oynarken, öğretmen onları gözlemler. Eğitici oyuncak köşesine takma, çıkartma özelliği olan puzzle ilave edilir. Çocukların oynamaları sağlanır. 
· Camlara kardan adam, kar motifleri, renkli yıldızlar vb. yapıştırılır. İstekli olan çocuklar süslemede öğretmene yardım ederler. Yeni yıl hazırlıkları hakkında konuşulur.
SANAT ETKİNLİĞİ:  PMA A2: K9,12,13,14; SDA A11: K3; BA A5: K7; ÖB A1: K1,2,7
ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocuklara “Birlikte bir yeni yıl kartı hazırlamaya ne dersiniz? Bu kartla ailelerinizin yeni yılını kutlaya bilirsiniz” der.

· Etkinlik malzemeleri (Beyaz karton, kardan adam resimli kâğıt, yapıştırıcı, makas ve sim) masalara hazırlanır. Yönergeler doğrultusunda kesme, katlama, yapıştırma yoluyla “Kardan Adam” kartı hazırlanır. Kartın içine yeni yıl mesajı yazılır. Kardan Adamın üzerine sim serpiştirilir.

· Malzemeler cinslerine göre gruplanarak, dolaplara kaldırılır. Masalar silinip, eller yıkanarak kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K2; DA  A3: K2; DA  A4: K1,4,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Misafir” parmak oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır. 
Tık, tık, tık, 

(Sol el yumruk yapılarak, sağ elin baş parmağına vurulur.)

Kim o, kim o ? 
(Sağ elin baş parmağı hareket ettirilir.)

Konuk geldi, konuk, 
(Sol elin baş parmağı hareket ettirilir.)

Ne istiyor konuk ? 
(Sağ elin baş parmağı hareket ettirilir.)

Bir yatacak yer. 
(El başa konulur, baş hafifçe yatırılır.)

Dur babama sorayım,

Baba, baba 

(Sağ elin baş parmağı işaret parmağına değdirilir.)

Efendim, efendim. 
(Sağ elin işaret parmağı hareket ettirilir.)

Konuk geldi, konuk. 
(Sağ elin baş parmağı hareket ettirilir.)

Ne istiyor konuk? 
(Sağ elin işaret parmağı hareket ettirilir.)

Bir yatacak yer. 
(El başa konulur, baş hafifçe yatırılır.)

Söyle içeri gelsin. 
(El ile kapı açma hareketi yapılır.)

Allah rahatlık versin. (İki el yanağa konur ve baş hafifçe yatırılır.)

· Çocuklarla birlikte yeni yıl konulu bir tekerleme oluşturulur. 
· Öğretmenin uygun bulduğu bir çizgi film izlenir. 
· Yeni yılın getirdiği değişiklikler hatırlatılır (birer yaş daha büyüme, yeni bir takvime başlama vb.), bu konuda sohbet edilir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K5; PMA  A3:K3,5; SDA  A6: K10; BA  A4: K8 

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Sandalye Kapmaca” oyunu için sınıf sayısından bir eksik olarak sandalyeler yan yana dizilir. Çocuklar sandalyeler önünde sıra olurlar. Müzik açılınca tek yöne doğru dans ederek yürürler. Müziği öğretmen zaman zaman durdurur. Müzik durunca her çocuk bir sandalye kapıp, oturmaya çalışır (Sandalyelerin yeri değiştirilmez). Ayakta kalan çocuk baştaki sandalyenin birini alır ve oyundan çıkar. Müzik tekrar açılır. Oyun böylece tek çocuk oturana kadar sürer. En son oturan çocuk oyunun galibi sayılır.Birbirlerine çarpmadan, acele etmeden oynamaları istenir. 

· “Kim Yok” oyunu için çocuklar minderlere otururlar. Sayışma ile bir ebe seçilir. Ebenin gözleri kapatılır. Ebenin haberi olmadan sınıftan bir arkadaşı sınıfın dışına çıkarılır. Sonra ebenin gözleri açılır. Ebeye çocuklar “kim yok?” diye sorarlar. Arkadaşlarını inceleyen ebe üç tahminde bulunur. Bilirse dışarıdaki arkadaşı ebe olur. Bilemezse yine kendisi ebe olur. Oyun tüm çocuklar ebe oluncaya dek veya çocukların ilgisi süresince oynanır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Yeni Yıl Yeni Yaş” şarkısı ritm araçları eşliğinde söylenir.

Yeni yılın, yeni yaşın kutlu olsun, kutlu olsun,

Çok uyu, çok yemek ye, çok çalış, çok çalış (2)

Büyü büyü büyü büyü, büyü büyü büyü büyü,

Yeni yılın, yeni yaşın kutlu olsun, kutlu olsun.         Müzik : M. SUN
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :PMA A1 :K1;PMA A2 :K10; DA  A5: K5; BA  A2: K1
ÖĞRENME SÜRECİ
· “Ada kahvaltıda neler yiyecek?,İstediğin renklerde boya,Sen de kahvaltıda yediklerinin resmini çiz ve boya”,”Sen de yumurta kafaların yaptığı hareketleri yap”,”Yumurta kafalar hangi sporu yapıyor?Noktaları birleştirerek spor malzemelerine ulaştır” çalışması açıklanan yönergeler doğrultusunda yapılır.

FEN VE MATEMATİK ETKİNLİĞİ : BA  A3: K2, BA  A16: K1,2; BA  A17: K1
ÖĞRENME SÜRECİ
· Suyun kaynaması ve buzun erimesi deneyleri yapılarak, çocukların gözlemlemesi sağlanır.
· Çocukların gözlemleri ile ilgili neden-sonuç ilişkisi kurmaları beklenir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (71)
Okul Adı

:…………..




         

        Tarih : 29.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3.Değişik yönlere doğru uzanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
4.Görsel materyalleri açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K2; SDA  A6: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, çocukları karşılar. Çocuklar oynamak istedikleri ilgi köşelerinde, oyunlarını sürdürürken öğretmen gözlem yapar.
SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K 13,14,15; ÖB A1: K 5,7 
ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen hazırladığı çalışma kâğıtları ile birlikte; makas, yapıştırıcı ve lastikleri masaya yerleştirir. Çocuklardan şapka şeklini kenarlarından kesip, çıkarmalarını ister. Kesilen parça, külah gibi yapılarak yapıştırılır. Öğretmen uç kısımlarına delgeç yardımıyla delik açar. Çocukların katılımıyla deliklere lastik geçirilip, bağlanır. Yaptıkları şapkaları takan çocuklar, müzik eşliğinde sınıfı düzenler. Yere düşen kâğıt parçaları toplanarak atık kâğıt kutusuna atılır. Makas ve yapıştırıcı, kutularına kaldırılır. Eller yıkanıp, masalara hazırlanan yiyeceklerle, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: SDA A1: K 2; DA A4: K 4,6; DA A5: K 3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen “Yeni bir yıla girerken neler hissediyorsunuz?” diyerek, çocukların duygularını anlatmalarına fırsat verir. Aileleriyle birlikte neler yapacaklarını anlatmaların ister.
· Cevabı yeni yıl ve takvim olan bilmeceler sorulur. Gerekli durumlarda çocuklara sözel ya da resimli ipuçları verilir.
Duvarlara asılır,
O gelince coşarız.

Tarihine bakılır.
Hediyeler sunarız,

Bir gün geçince
Bol bol eğlenip,

Yaprağı koparılır.  (Takvim)
Bir gün tatil yaparız.  (Yeni yıl)

· “Yeni Yıl” şiiri öğretmen rehberliğinde söylenir.

İşte gidiyor eski yıl,

Hoş geldin sen yeni yıl,

Gidişine üzülsem de

Sevinirim gelişine 

Nice yıllar hepimize.      N.ÖZATAĞAN

· Öğretmen, sınıf kitaplığından seçtiği yeni yıl konusunu içeren hikâyeyi çocuklara anlatır.Hikâye hakkında çocuklara basit sorular yöneltip, cevapları dinler.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K3; SDA  A6: K3,4,10; BA A3: K1,2 

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar iki eşit gruba ayrılır ve tren gibi arka arkaya sıra olurlar. Baştaki çocuklara birer top verilir. Topu önce elden ele, baş üstünden, daha sonra bacak arasından geçirerek arkadaki arkadaşına iletmesi istenir. Topu ilk olarak en arkaya ileten grup, oyunun galibi olur. 
· “Kahkaha” oyunu için çocuklar sandalyelere otururlar. Öğretmen eline aldığı bir nesneyi havaya atınca, çocuklar güler.Nesneyi tutunca susar. Yönergeye uymayan ve yanılan bir süre oyun dışı kalır.Tekrar oyuna katılıncaya kadar arkadaşlarını izler ya da dinlendirici bir etkinlikte bulunur.
MÜZİK ETKİNLİĞİ: SDA A11:K 1; DA A2: K 1,2

ÖĞRENME SÜRECİ 
· “Yeni Yıl Geldi” şarkısı çocuklarla birlikte söylenir.
İşte yeni yıl geldi, (2)


Ye ye yeni yeni yıllar, (2)

Evlerimiz şenlendi,(2)


Kutlu olsun sizlere (2)

Kar yağdı bütün gece, (2)

Ye ye yeni yeni yıllar  (2)

Eğlendik ailece, (2)


Kutlu olsun bizlere (2)

· Çocukların hareketli müzikler eşliğinde dans etmelerine fırsat verilir.


OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : SDA  A11: K4; DA  A8: K4; BA  A5: K2,3; 

    BA  A9: K4
ÖĞRENME SÜRECİ
· “Yumurta kafalar yeni yıl partisinde neler yapıyor?Renksiz balonları benzerleri ile aynı renge boya.Kaç balon var ?Söyle.Eğri çizgiyi kullanarak babasının Kıvılcım’a aldığı hediyenin resmini çiz.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (72)
Okul Adı

:…………..




           
      Tarih : 30.12.2011

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

4.Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

4.Görsel materyalleri açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ: SDA A6: K 6 

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen önceden jelâtinli kâğıtlarla hazırladığı yıldızları küçük sepete koyar. Çocukları kapıda karşılayıp, “Bu gece yeni bir yıla giriyoruz. Yeni yıla girerken yıldızlar kadar parlak olmanızı istiyorum” der ve her çocuğun yakasına bir yıldız takar. Çocuklar teşekkür ederek; ilgi köşelerine geçer ve oyunlar oynarlar.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K12,13,14; SDA A4: K1,2; SDA A11: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Yeni Yılın”  geldiği hatırlatılarak, “Ailenize birer şekerlik hazırlamaya ne dersiniz.” diyerek öğretmen malzemeleri masaların üzerine hazırlar. Çocuklar yapışık kalp şeklini kenar çizgilerinden keserler. Ortadaki noktalardan katlarlar. Belirtilen yerlerden birleştirilerek yapıştırırlar. Yeşil şerit kesilip, kalp şeklindeki şekerliğe kulp şeklinde yapıştırılır. Daha sonra şeker resmi kenar çizgilerinden kesilip, üzerine yeni yıl mesajı yazılarak, şekerliğin içine konur. İstenirse şekerliğin dışta kalan kısmı pul, boncuk, düğme, sim gibi materyallerle süslenir. Günün sonunda içine gerçek şekerler koyabilecekleri söylenerek çocuklarla birlikte ailelere gönderilir.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A2: K1,2; SDA  A10: K3,4; DA  A4: K2,4,6; DA  A5: K5; BA  A4: K9; 

   BA  A17: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklarla birlikte “Yeni Yıl” şiiri söylenir.

Aralık ayı bitip

Ocak ayı başlayınca

Eski yılı uğurlar

Gireriz yeni yıla

Özlemlerle yazarız

Göndeririz tebrikler

Yeni yılı kutlarız,

Dileriz esenlikler

On iki ay boyunca,

Dört mevsimi yaşarız,

Elli iki de hafta ,

Nice yeni yıllara    

Şevket TERZİ

· Bilinen bir parmak oyunu oynanır. 

· Bugünün yılın son günü olduğu ve gece saat 12’de yeni bir yıla girileceği çocuklara anlatılır. Bu yeni yıl gecesinde neler yapmayı plânladıkları sorulup, verdikleri cevaplar dinlenir. Yeni yılın ülkemiz için barış - sevgi dolu olması dilekleri vurgulanarak, onların yeni yıldan neler bekledikleri sorulur. 

· Kasetten “Seni Seviyorum Dünya” masalı dinlenir. 

· Pandomim ile hediye paketleme, hediye verme vb. canlandırılır.

OYUN ETKİNİĞİ : PMA  A1:K5; DA  A8: K1,4; BA  A3: K1,2,4 

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Mektup Var” oyunu için sayışma ile çocuklar arasından, bir ebe seçilir. Ebe ortada dururken, diğer çocuklar etrafında geniş bir halka oluştururlar. Çocukların durdukları yerin belli olması için ayaklarının çevresine birer daire çizilir. Ebe “Mektup var !” diye seslenir. Halkadaki çocuklar ebeye; “kimden?” sorusunu yöneltir. Ebe iki arkadaşının adını söyler. Adları söylenen çocuklar karşılıklı yer değişirken ebede onların yerini kapar. Kim açıkta kalırsa ebe o olur. Bazen ebede “kimden?” sorusuna “herkesten” cevabını verir. Bu durumda tüm çocuklar yerlerini değiştirirler. Ebede boş olan bir daireyi kapmaya çalışır. Yer kaparsa ebelikten kurtulur, kapamazsa ebeliği sürer. Oyuna bu şekilde devam edilir.

· “Bu Ne, Bu Kim?” oyununda üzerinde resimler çizili kartlar (Noel Baba, kardan adam, takvim, saat, çam ağacı vb.) bir sepet içine konulur. Çocuklar sıra ile gelip bir kart çeker. Her çocuk çektiği karttaki resmi, arkadaşlarına göstermeden kendi sözcükleri ile anlatır. Anlatılanları dinleyen çocuklar, resmin ne olduğunu bulmaya çalışırlar (Ben çocukları çok severim, kırmızı giysilerim var, torbam hediyelerle dolu vb. gibi).

MÜZİK ETKİNLİĞİ: DA A2: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ 

· “Yeni Yıl” adlı şarkı önce öğretmen tarafından söylenir. Sonra bölüm bölüm söylenmeye çalışılarak, birlikte tekrar edilir.
Gece yarısı saatler çaldı,


Herkes sevinsin, yeni yıl geldi,

Elde torbası yeni yıl geldi.


Gülsün eğlensin yeni yıl geldi.

Hoş geldin aramıza, yeni yıl, yeni yıl,
Hoş geldin aramıza, yeni yıl, yeni yıl,

Hoş geldin dünyamıza, yeni yıl, yeni yıl,
Hoş geldin dünyamıza, yeni yıl, yeni yıl.

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : SDA  A1: K2; SDA  A5: K2; SDA  A6: K6; 

    BA A 3:K1,2,4 ;BA A5 :K1 
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilir.”Kutu içindeki yumurta kafanın benzerini bul ve işaretle,”,”Her sırada baştaki resim ile aynı olanı bul ve        işaretle” çalışmalarını yapmaları sağlanır.

· “Mutlu Olma” kavramı hakkında çocuklarla konuşulur. “Mutlu olmak nedir? Ne zaman mutlu olursunuz? vb.” sorular yöneltilerek, cevaplamaları beklenir. Yeni yılın hepimize mutluluk getirmesi dilekleri ile, çocuklarla birlikte okul personelinin yeni yılları kutlanır. Çocuklar öpülerek uğurlanır.
DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (73)

Okul Adı

:…………..




         

        Tarih : 02.01.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımları
2. Standart olmayan birimlerle ölçer.

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

3. 10 içindeki rakamları okur.

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  DA  A8: K1,3,4,6;  BA  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar, onların seçtikleri ilgi köşelerine yönelerek oyunlar oynamalarına rehberlik eder. Fen ve doğa köşesine mevsimleri anlatan resimler, dergiler ilave edilir. Çocuklarla birlikte resim ve dergiler incelenir, sohbet edilir.
SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K7,8,13,14;  PMA  A4: K1,4;  SDA  A6: K2,3,4;  SDA  A13: K3;  

   ÖB  A3 K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen dört mevsimle ilgili hazırladığı resimleri, farklı masalara yerleştirir. Her masaya mevsimin özelliğine göre pamuk, sarı yapraklar, çiçekler, güneş vb. materyaller ile yapıştırıcı, makas ve renkli kağıtlar konulur. Çocuklar seçtikleri mevsimle ilgili masaya giderek, etkinliğe katılırlar. Grup çalışması ile “Mevsim Şeridi” oluşturulur. Tamamlanan çalışma sınıfa asılır.

· Çocuklardan çalıştıkları etkinlik masalarını toplamaları istenir. Çevrelerindeki dağınıklığı düzenleyip, ellerini yıkamaları sağlanır. Hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır. 

· Bu sırada kış mevsiminde olduğumuz hatırlatılarak, meyvelerden bol bol yemeleri söylenir.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K1,2,4;  SDA  A11:  K2;  BA  A2: K1,2;  ÖB  A2: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Mevsimler” şiiri söylenir, “Benim Küçük Bir Bahçem Var” parmak oyunu oynanır.

Bir yılda dört mevsim var,

En güzeli ilkbahar.

Çok güzel mevsimdir yaz,

Meyvesi eksik olmaz.

Sonbahara güz derler,

Sararır bütün yerler.

Kış soğuktur ,yağar kar,

Bir yılda dört mevsim var.

BENİM KÜÇÜK BİR BAHÇEM VAR

Benim küçük bir bahçem var, 

(Kollar daire şeklinde açılarak bahçe yapılır.)

Onu çok dikkatli kazarım. 


(parmaklar tırmık gibi yapılır.)

Çiçek tohumlarını buraya ekerim, 

(El ile tohum ekme hareketi yapılır.)

Yağmur yağacak. 



(Ellerle yağmur hareketi yapılır.)

Güneş açacak, 



(Eller yanlara ve havaya kaldırılır.)

Benim tohumlarım gittikçe büyüyecek. 
(Parmaklar önde birleştirilir, baş öne eğilir, 







yavaş yavaş yukarı doğru kaldırılır.)

Çiçek açacak, 



(Baş üzerinde iki elin tabanları birleştirilerek, 







çiçek açma hareketi yapılır.)

Kış gelecek.

Çiçeklerim tohumlarını saklayıp,

Kış uykusuna yatacak. 


(İki elin parmakları birleştirilir, yavaş yavaş 







kollar indirilir.)

· Mevsimlerin özellikleri hakkında çocuklarla sohbet edilir. Mevsime göre giyimde, yiyeceklerde vs. nasıl değişimler olduğu ile ilgili konuşulur. 

· Çocuklar hikaye anlatmaya teşvik edilirler. Seçtikleri bir mevsim ile ilgili anlattıkları hikaye dinlenir.

OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K5;  SDA  A6: K10;  DA  A5: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kurt Baba” oyunu için, sayışma ile bir kurt seçilir. Diğerleri kuzu olur. Çocuklar ayakta elele tutuşarak halka olurlar. “Kurt baba” halkanın ortasına geçer. Şarkının sözlerine göre hareket edilir. Halkadaki çocuklar şöyle söyler.


Ormanda gezinirken,



Kurt babaya rastlamışken,
    NAKARAT

Kurt baba ne yapıyorsun?



Elimi yüzümü yıkıyorum  

(Uyanma ve el yüz yıkama hareketi yapar)



Nakarat



Dişlerimi fırçalıyorum  

(Diş fırçalama hareketi yapar)



Nakarat



Giysilerimi giyiyorum  

(Giyinme hareketi yapar)



Nakarat



Sizleri yakalamaya geliyorum  
(Halkadaki çocuklar kaçar, kurt baba yakalamaya 








çalışır)

· Diğer oyun için halıya oturulur. Öğretmenin sorularına “Evet - Hayır” kelimelerini kullanmadan, cevap vermeleri istenir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A1: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Mevsimler” şarkısı öğretmen rehberliğinde, çocuklar tarafından söylenir.

Bir yılda tam dört mevsim var,

Hepsi de ayrı isim.

Gel birlikte sayalım,

Takalım birer isim.

İlkbahar, yaz, sonbahar,

Kış gelince kar yağar.

Haydi, haydi evine,

Her tarafta soğuk var.






Söz ve Müzik :  Sefai ACAY

· Kaset ile doğa efektleri dinlenir (yağmur, rüzgar, dolu..vs.). Çocuklar ne sesi olduğunu tahmin etmeye çalışırlar

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A2: K2;  BA  A3: K3;  BA  A8: K2,3; 

    BA  A9: K5; BA A 11:K2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar masalara alınıp, çalışma sayfaları dağıtılır. “Eksik olan rakamları,sayı kartlarına yaz.Asansörde 3 numaralı düğmeyi bul ve sarıya boya, 5 numaralı düğmeyi bul ve maviye boya.Hangi yumurta kafanın bardağında en az meyve suyu var?En az meyve suyu olan bardağın üzerine 1 yaz,en çok meyve suyu olan bardaktaki meyve suyunu parmağınla ölç.kaç parmak meyve suyu var?Söyle.Meyve sularının miktarını pipetle ölç,hangi bardakta en az meyve suyu oldu? Bul ve üzerindeki rakamı söyle.” çalışmalarını yapmaları istenir. 
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (74)

Okul Adı

:…………..




          

       Tarih : 03.01.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

11.Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler.

3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar.

4. En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  SDA  A5: K2;  SDA  A6: K1,5,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönelerek, serbest oyunlar oynarlar. Öğretmen çocukların oluşturdukları grup arkadaşlarını ve paylaşım durumlarını gözlemler.
SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K7,11;  PMA  A4: K2,4;  SDA  A4: K1,2;  ÖB  A1: K5,7;  ÖB  A3: K3,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masalara gazlı kalem, mum boya, resim kağıdı ve plastik kalıplar hazırlanır. Çocukların kalıpları kullanarak, kalemlerle şekiller çizilmelerine rehberlik edilir. Şekiller daha sonra taşırmadan boyanmaya çalışılır. 

· Diğer masaya oyun hamurları, kürdan, boncuk, makarna vb. konulur. Çocuklar hamurları parmakları ile şekillendirip, istedikleri figürleri oluştururlar.Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte ilgi köşeleri düzenlenir. 

· Eller yıkanır, yemek kurallarına dikkat edilerek kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K1,4;  DA  A5: K3,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kış” şiiri öğretmen rehberliğinde söylenir,
Kışında başka tadı var.

Hava bir parça karanlık,

Her yanda buz tutmuş sular.

Gel bize de şöyle kocaman,

Bir kardan adam yapalım.

Eğer düşmekten korkmazsan,

Buzun üstünde kayalım.           V. Mahir KOCATÜRK

· “Yaprak” parmak oyunu oynanır.

İşte küçük bir ağaç,



(İki bilek birleştirilip, avuç ve parmaklar açılır.)

Onu biraz suladım.



(Sulama hareketi yapılır.)

Sarı yapraklarını,

Ellerimle topladım.



(İşaret ve baş parmak ile tutma hareketi yapılır.)

Bir kitap arasında,



(İki avuç açılıp, içleri birbirine değdirilir.)

Özen ile sakladım.

Yapraklarım kurudu,

Kağıda yapıştırdım.



(Yapıştırma hareketi yapılır.)

Yaptığım yeni resmi,

Duvarlarıma astım.



(Asma hareketi yapılır.)












N.ÖZATAĞAN

· “Kar Yağıyor” hikayesi kaset ile dinlenir. 
· Kartopu oynama, kardan adam yapma vb. konularında öğretmenin anlattıklarını, çocuklar pandomim yolu ile canlandırırlar. İçinde bulunduğumuz “Kış” mevsiminin özellikleri hakkında sohbet edilir.
OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K4,5;  PMA  A3: K5;  DA  A2: K2,4;  BA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklardan halka olmaları istenir. Sayışma ile ebe seçilir ve eline bir sepet verilir, içine elma konulur. Ebe halkanın etrafında yürürken; “Elimde var bir sepet, içinde elmam vardı, elmamı düşürdüm, kimde acaba?” der. Bu arada sepetin içindeki elmayı bir arkadaşının eline verir. Elmayı alan, ebeyi kovalayarak yakalamaya çalışır. Oyun bu şekilde devam eder. 

· “Dudak Hareketlerinden Anlama” oyununda ilk önce öğretmen oyunu başlatır. Söylediği kelimeyi dudak hareketlerinden, tahmin etmelerini ister. Daha sonra çocukların kulağına birer kelime söylenir.Bu kelimeyi arkadaşlarına konuşmadan dudak hareketleri ile anlatmaları beklenir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kasetten “Kış Baba” şarkısı dinlenir.

A, a, a, bak geldi kış baba.

Sırtında kalın abası,

             1     Elinde koca sopası,

A, a, a, bak geldi kış baba.

E, e, e, bir karış kar yerde.

Dağlar kırlar hep bembeyaz,

           2       Yavru kuşlar yem bulamaz,

E, e, e, bir karış kar yerde.

İ, i, i, kış dondurdu bizi.

          Bu soğuğa dayanılmaz,

   3     Kış babaya inanılmaz,

İ, i, i, kış dondurdu bizi.

O, o, o, arkamızda palto.

          Korkumuz yok kıştan kardan,

   4     Ne soğuktan, ne rüzgardan,

O, o, o, arkamızda palto

· Şarkı birlikte tekrar edilir.Uygun yerlerde el çırparak ritim tutulur.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA  A2: K10;  BA  A2: K1,2;  BA  A6: K1,3;  

    BA  A13: K2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Aynı renk kurdelaları çizgi ile birleştirerek Pırıl’a yardım et.En küçük kurdelaları yuvarlak içine al,en büyük olanlara çarpı işareti çiz.Her sırada sırayı takip eden sebzeyi noktalı yere çiz ve boya.Sebzelerden çiğ olarak yediklerimizin altındaki kutuyu yeşile boya,pişirerek yediklerimizin ismini söyle.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (75)

Okul Adı

:…………..




              
   Tarih : 04.01.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

8.Sunularında hayali/ gerçek nesneler kullanır.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA A8: K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen sınıfa kumbaraya para atan çocuk resmi asar. Dikkatleri resme çekip, resimdeki çocuğun ne yaptığını sorar. Getirdiği boş kumbarayı eline alıp; “işte bu da sınıfımızın kumbarası olsun” diyerek içine madeni para atar. Kumbarayı çocuklara verip, incelemelerini sağlar. 

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K13,14; ÖB A1: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Üzerinde dikdörtgen ve iki adet daire çizili fon kartonları, makas ve yapıştırıcı masalara yerleştirilir. Çocukların şekilleri kesip, dikdörtgen rulo haline getirip, yapıştırmalarına rehberlik edilir. Dairelerden birinde öğretmenin yardımıyla delik açılır. Rulo haline getirilen dikdörtgenin alt ve üst bölümüne kesilen daireler (delik açılan üst bölüme gelmeli) yapıştırılır. Çocuklara yaptıkları etkinliğin ne olduğu sorulur. Günün sonunda kumbaraları eve götürebilecekleri söylenir.

· Çocuklarla birlikte lavaboya geçilir, tuvalet ihtiyaçları giderilir. Tuvalet kâğıtlarını kullandıktan sonra çöp kutusuna atmaları hatırlatılır. Tuvalet sonrası el temizliğinin daha özenli yapılması gerektiği vurgulanır. Eller yıkanıp, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA A11: K8; DA A3: K2; DA A4: K2,6,8; DA A6: K4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Cevapları para, kumbara ve banka olan bilmeceler sorulur. Çocuklara gerektiğinde sözel veya resimli ipuçları verilir, doğru cevaba ulaşmaları sağlanır.




Biriktir, parayı içinde,


Tıkır tıkır sayılır,          
Paraları veririz,

Lazım olur, gerektiğinde. (Kumbara)
Deste deste yapılır.    
Yolda rahat gezeriz,




Bankalarda saklanır,                           Eğer lazım olursa,



Her şey onunla alınır.  (Para)              Gider oradan çekeriz. (Banka)
· “Kumbara” şiiri öğretmen rehberliğinde söylenir. Şiirdeki farklı kelimelerin anlamları çocuklara açıklanır.
Çok sevimli kumbara,

Kumbaram çeliktendir,

Elbet bir gün dolacak,

Her gün istiyor para,

Ağzı bir deliktendir,


Dolunca boşalacak,

Kumbarayla dost olan,

Yuttuğu bütün para,


Yuttuğu bütün para,

Dünyada düşmez dara,

Benim gündeliktendir.

Yine benim olacak.

· Çocuklara, sabah etkinlikte yaptıkları kumbarayı ne yapacakları sorulur. Alınan cevaplar doğrultusunda, “Niçin para biriktiririz?” sorusu yöneltilip, birikim yapma konusunda sohbet edilir.
· Öğretmen çocuklara yaptıkları kumbaraları verir. Onların kumbaraları konuşturmalarına rehberlik eder.
· Çocuklara “Nasıl tutumlu oluruz?” sorusu sorularak, onların vereceği örnekler dinlenir. Tutumlu olmanın önemi hatırlatılır.
OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K4,5;  SDA  A6: K10;  BA  A16: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· El ele halka olunarak “Asiye As” ezgisi söylenerek yürünür. Yürüme ve şarkı ritmi yavaş yavaş hızlanırken, çocuklar tempoya uymak için koşarlar. Elleri birden bırakarak yere çömelirler. Çömelirken düşen, oyun dışı kalır (Asiye as, altın tas, tahtaya bas. Tahta çürük çivi tutmaz. Asiye parasını harcamaz.). 

· “Cümle Tamamlama” oyununda öğretmen her çocuğa bir cümle hazırlar.Cümledeki boşlukların çocuklar tarafından tamamlanmasını ister (“Paramın ……… harcamam”, “Gereksiz yere muslukları ……….” vs.).

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K1,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuk  şarkıları kaset ile dinlenir. Daha sonra çocuklarla bilinen şarkılara eşlik edilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA A2:K10;BA  A2: K2;  BA  A4: K2;  BA  A6: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Beyaz” renk, sınıftaki nesneler kullanılarak anlatılır. 
· Hazırlanan çalışma sayfaları verilerek, “Van kedisi ne renk ? Söyle.Beyaz yün yumaklarını yuvarlak içine al.Beyaz  fasulyeleri çizerek Pırıl’a ulaştır.” tamamlamaları beklenir.
DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (76)

Okul Adı

:…………..




          

       Tarih : 05.01.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Tek/ çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1.Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  SDA  A6: K6;  BA  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır ve selamlaşılır.Çocukların istedikleri köşelere yönlenmeleri sağlanarak, arkadaşları ile serbest oyunlar oynamalarına fırsat verilir.
· Fen ve doğa köşesine değişik para örnekleri (madeni – kağıt) yerleştirilerek, çocukların ilgisi çekilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K13,14;SDA A9: K1; SDA A13: K1,3; BA A4: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Mavi fon kartonuna çizilmiş taç şekli, makas, yapıştırıcı ve meyve resimleri (elma, armut, üzüm) masaya yerleştirilir. Öğretmen çocukları yanına çağırıp; “Bu meyvelerin isimlerini bana kim söylemek ister?” der. Çocukların söz olarak, meyvelerin isimlerini söylemelerini bekler. Onlara “Bu meyvelerden bir tanesini seçebilirsiniz. Meyvelerden hangisini çok seviyorsanız onu alabilirsiniz” diyerek etkinliğe katılımlarını sağlar. Çocuklar taç resmini kenar çizgilerinden keserler. Aynı şekilde seçtikleri meyve resimlerini de kesip, tacın önüne yapıştırırlar. Taçlar çocukların baş ölçüsüne göre ayarlanır ve uçları birleştirilerek, zımbalanır. Çocuklara taçlarını gün boyunca takabilecekleri söylenir. Etkinliğin sonunda, çocukların dikkatleri sınıfın görünüşüne çekilir. Onların dağınıklığı fark etmeleri sağlanır. Sınıfı diledikleri biçimde düzenleyebilecekleri belirtilerek, düzenlemeyi yapmalarına rehberlik edilir.
· Tutumlu olmanın önemi vurgulanarak, suyu dikkatli kullanmaları beklenir. 

· Tuvalet ihtiyaçları giderilip, eller yıkanır. Masalara yiyecekler hazırlanır, birlikte kahvaltı edilir.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K2;  DA  A4: K4,6;  DA  A5: K3;  BA  A18: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Pekmez” tekerlemesi söylenir.
Dolapta pekmez,

Yala yala bitmez,

On kilo sana,

Yirmi kilo bana.

Ayşe çik çik çik,

Fatma cık cık cık,

Sen bu oyundan çık.

· Bilmeceler sorulur. 
· Elektrik, su, telefon, giysi, para vb. kullanılırken nasıl tutumlu olunacağı sorusu çocuklara yöneltilerek, bu konudaki duygu ve düşünceleri dinlenir.
· Öğretmenin uygun bulduğu bir çizgi film izlenir. İzlenen film hakkında çocukların görüşleri dinlenir.
OYUN VE MÜZİK ETKİNLİĞİ :  PMA  A5: K4;  SDA  A6: K10;  SDA  A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Kasetten “Sincap” şarkısı dinlenir. 

Şarkı dinlenirken müzik eşliğinde hareketleri yapılır. Çocuklar yarım daire şeklinde ayakta dururlar. Yüzleri öğretmene dönük olur. Şarkı sözlerine uygun temsili hareketlerle oyun oynanır. 



“Şu ağacın tepesinde, sincaplar oynaşıyor. (2)



Palamut, ceviz bulunca, yuvasına taşıyor.  (2)



Dik dik dik diri dik  (eller belde yerinde zıplanır)



Dik dik dik dik, dik diri dik (eller dizlere vurulur)



Şu ağacın tepesinde, sincaplar oynaşıyor    (2)



Fındık, fıstık bulunca, hepsi birden coşuyor.      (2)   (oynama hareketi)



Dik dik dik diri dik  (eller belde yerinde zıplanır)



Dik dik dik dik, dik diri dik (eller dizlere vurulur)

· “Mısır Patlatma” oyununun oynanış biçim çocuklara anlatılır. Çocuklar halka olur ve yere çömelirler. Temsili hareketlerle oyun oynanır.



Tavamızı alalım 


(halka içine doğru tava tutma hareketi yapılır.)



İçine yağı koyalım, 


(yağ koyma hareketi yapılır.)



Birazda mısır ilave edelim 

(mısır dökme hareketi yapılır)



Tuzunu da ekelim 


(tuz dökme hareketi yapılır.)



Ocağı açalım 



(diğer elle ocak açma hareketi yapılır.)



Tavayı ateşe koyalım 


(sağ el yumruk yapılıp, kol öne uzatılır.)



Tavayı sallayalım, sallayalım 
(sağ kol ile küçük daire çizilir.)



Mısırlar oldu haydi yiyelim. 

(yeme hareketi yapılır.)

Not:  Öğretmen pat diye seslendiğinde çocuklar sıçrar ve tekrar çömelir. Çocukları şaşırtmak için öğretmen arada bir sıçrayabilir. Şaşıranlar yere oturur.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA  A2: K10;  BA  A2: K1,2;  BA  A18: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları dağıtılır.”Kıvılcım’ı noktaları birleştirerek doktora ulaştır.Hasta olunca nereye gideriz?Noktaları birleştirerek resimlerin eksiklerini tamamla.Hasta olmamak için neler yapmalıyız?Doğru davranışı gösteren resmi bul ve altındaki bulutu kırmızıya boya.” çalışmaları öğretmen rehberliğinde yapılır.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (77)
Okul Adı

:…………..



                      
     Tarih : 06.01.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

11.Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Nesneleri üst üste/ yan yana/ iç içe dizer.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
5. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre gruplar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar.Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönelir.
· Arkadaşları ile serbest oyunlar oynarlar.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K7,14; SDA  A4: K1,2; ÖB  A1: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Kitap ve evcilik köşesinde bulunan kitaplar ve oyuncaklar çocuklarla birlikte gözden geçirilir. Sayfası yırtılmış yada yıpranmış olanlar belirlenerek, birlikte onarılır. 
· Bu sırada kitapların ve oyuncakların nasıl kullanılacağı konusunda karşılıklı sohbet edilir. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4: K1,5; DA  A5: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen rehberliğinde “Fındık - Fıstık, Armut” tekerlemeleri söylenir.
Fındık, fıstık,                      Armut dalda asılsın,

Kadifeli yastık.                    Öykü bugün nasılsın?

Vallahi yenge,                     Yüz vermiyorsun bana,

Ben yapmadım.                   Yoksa sen dargın mısın?

Horoz yaptı,                         Armut dalda ballansın,

Al çık, bal çık,                     Kolun boynuma dolansın.

Saydım sen çık.

· Ekmek, ceviz, kumbara, para, banka, elektrik, su vb. bilmeceler sorulur.
Fırında pişer,

Mideye düşer. (ekmek)

Tıkır tıkır sayılır,

Deste deste yapılır,

Bankalarda saklanır,

Her şey onunla alınır. (Para)

Ağaç üstünde,

Kilitli sandık. (Ceviz)

Biriktirir, parayı içinde,

Lazım olur, gerektiğinde. (Kumbara)

Paraları veririz,

Yolda rahat gezeriz,

Eğer lazım olursa,

Gider oradan çekeriz. (Banka)

Düğmesine basılır,

Her tarafı aydınlatır,

İş bitince kapatmazsan,

Faturanı çok kabartır. (Elektrik)

Musluklardan akar,

Her yere temizlik katar.

Açık unutursan 

Evini basar. (su)

· “Altın Yumurtlayan Tavuk” masalı kitap ile anlatılır. Masalın sonunda çocuklardan, masala yeni isim bulmaları istenir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K5,11; PMA  A2: K3; PMA  A3: K3,5; SDA  A6: K5,10; BA  A2: K1; 

ÖB  A5: K2 

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar sıra olurlar. Çocukların atlayabileceği sayıda minderler birlikte üst üste dizilir.Sandalyelerin etrafından koşarak, minderlerin üzerinden atlamaları söylenir. Dikkatli olmaları ve sırayı takip etmeleri gerektiği hatırlatılır. (minder sayısı gelişim özelliğine göre arttırılıp, azaltılır).
· “Pişer - Pişmez” oyununda öğretmen her çocuğa bir meyve yada sebze ismi söyler.Çocuğun cümleyi pişer veya pişmez diye tamamlaması beklenir.Yanılmadan oyunu tamamlayanlar başarılı sayılır.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K5; DA A2: K1,2
ÖĞRENME SÜRECİ
· “Üç Elma” şarkısı öğretmen rehberliğinde söylenir.

Dalda duran üç elma, (2) 



Böyle güzel olur mu? (2)

Sen de güzel, sen de güzel, 


Daldan düşen al elma, (2)

Sen de güzel koparma (2)


Söyle güzel söyle güzel,

Al elmanın birisi, (2)



Söyle güzel kalır mı? (2)

Böyle güzel, böyle güzel, 






SÖZ ve MÜZİK: Saip EGÜZ

· Sonra bölüm bölüm çocuklarla tekrarlanır.El çırparak ritm oluşturulur.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2:K10;BA  A2: K1,2; BA  A4: K1; BA  A6: K5
ÖĞRENME SÜRECİ
· Kalemler ve çalışma sayfaları verilerek,”Sim kendine yeni eşyalar almak istiyor.Yeni olan eşyaları çizerek Sim’e ulaştır.Yukarıdaki eşyaların isimlerini söyle.Yumuşak olan eşyaları yuvarlak içine al.Sert olan eşyaların yanına çarpı işareti çiz.”çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (78)

Okul Adı

:…………..




             
    Tarih : 09.01.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

2.Nesneleri sıkar.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

3.Tek ayak üzerinde belirli bir süre durur.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1.Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  SDA  A3: K1;  SDA  A6: K7,8;  DA  A8: K1,2,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Çocuklar ilgi köşelerinde serbest oyunlar oynarlarken, oyunda liderliği alabilirler yada lider olan arkadaşının oyununa katılabilirler. Oyunlar sırasında öğretmen onları gözlemler. 
· Kitap köşesine enerji kaynaklarını tanıtan kitap ve broşürler ilave edilir. Çocukların incelemeleri sağlanır.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K9,12,13,14; PMA A4: K1,4; SDA A9: K1; BA A16: K1,2; BA A17: K2; 




 ÖB A1: K1,5; ÖB A3: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar masalara alınarak, “Abajur” çalışması yapılacağı açıklanır. Bu kelimenin anlamı çocuklara sorulur. Çocukların bu kelimeyi kendilerince açıklamaları beklenir. Gerekirse öğretmen tekrar açıklar. Daha sonra çalışma kâğıtları, makas, yapıştırıcı, artık malzeme veya alüminyum folyo verilerek, çalışmayı sürdürmeleri sağlanır. Daire şekli kenar çizgilerinden dikkatlice kesilir. Sonra dörde katlanır. Abajurun alt kısmını gösteren resim üzerine şemsiye gibi yapıştırılır. Alt kısım artık malzeme veya yırtılıp, biraz buruşturulmuş folyo parçaları yapıştırılarak tamamlanır. 

· Çalışma sonrasında “Abajuru ne zaman kullanırız?” diye sorar. Aldığı karanlıkta ya da geceleri cevabından sonra “Neden gündüz kullanmayız?” diye sorar. Verilen cevaplardan sonra enerji tasarrufu konusunu basitçe açıklar. Işıkların gerekmediği zaman kapatılmasını söyler. 

· Artan malzemeler artık malzeme dolabına kaldırılır. Eller yıkanarak, lavaboda veya sınıfta boşa yanan ışıklar söndürülür. Kahvaltı zamanının geldiği belirtilir. Birlikte kahvaltı yapılır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K2;  DA  A4: K4,5;  DA  A6: K4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen kitap köşesine ilave ettiği kaynak kitapları alarak, çocuklar arasına oturur. 

· “Güneş” şiiri söylenir. “Benim Evim” parmak oyunu oynanır.

GÜNEŞ





Öğrenelim güneşi,

O en büyük ateşi.

Isıtıyor her yeri,

Dünyada yoktur eşi.

Hem ısıdır, hem ışık,

Dünya ona alışık.

Hayat verir canlıya,

Can getirir toprağa.



Hatun Tülin ŞENEL

BENİM EVİM

İşte benim evim                                     (iki el parmakları uç uca getirilir)                              
Buda kapısı 




(baş parmaklar açılır)

Bu bacası




(işaret parmağı ile baca yapılır)

Buda kapıda zil



(sol parmak bastırılır)

Zır zır diye ses çıkarır

Kapıya geleni bize haber verir

Evimin içinde ,kocaman bir saat var, 
(baş saat olur)

Tik tak,tik tak ...diye çalışır
 

( baş ve eller sağa sola sallanır)

Bazen zır..... diye ses çıkartır

Hemen sustururum.



(baş parmakla buruna bastırılır)

Benim küçük kedim var.


(sağ el parmakları yerde gezdirilir)

Miyav miyav diye bağırınca süt veririm.

Lıkır lıkır sütünü içerken


(içme hareketi yapılır)

Bende musluğu açarım

Şır şır şırr... diye su akar

Akınca ellerimi yıkarım 


(yıkama hareketi yapılır)

Evim tren istasyonuna çok yakındır

İşte bak tren geliyor              

Çuf çuf çuf …

Bip, bap…




(araba kullanılır gibi yapılır)

Şimdi de araba geçiyor

Hav.... hav.... hav....

Buda bizim küçük fino.


(el ile küçük işareti yapılır)

Evimin kapısını kapatayım, 


(kapı kapama işareti yapılır)

İçeriye girmesin.

Hoşçakalın çocuklar.



(el sallanır)
· Kitaplardaki resimler çocuklara gösterilerek, enerji kaynakları anlatılır. “Tasarruf” kelimesinin ne olduğu sorusu çocuklara yöneltilir, cevapları dinlenilir. Konuya uygun bir hikaye öğretmenin seçeceği teknikle anlatılır. Anlatılan hikayenin ismi söylenmez. Çocuklardan hikayeye bir isim bulmaları istenir. 

· Bu hafta Enerji Tasarrufu Haftası olduğu belirtilir.

OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A5: K2,3;  BA  A9: K1;  DA  A1: K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Oyun alanına çeşitli yollar çizilir. Çocuklar sıra ile bu yollar üzerinden yürürler. 

· Diğer oyunda ise tek ayak üzerinde ritmik sayma (1-10 arası) yapılır. Her çocuk ritmik sayma yaparak oyuna katılır. 

· “Ben Kimim?” oyununda gözleri kapalı olan ebe, arkadaşının söylediği “Ben kimim?” cümlesinden sesini tanıyarak onu bulmaya çalışır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· Seçilen bir şarkı önce öğretmen tarafından söylenir.Sonra bölüm bölüm çocuklar tekrar ederler.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA A2 :K10;BA  A2: K1,2;  BA  A4: K2;  

    BA  A6: K1; BA A16:K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma kağıtları kullanılarak “Doğru davranan yumurta kafaların şapkalarını sarıya boya,hediye paketlerini doğru davranan yumurta kafalara çizerek ulaştır.Yanlış davrananların şapkasını maviye boya. Davranışın neden yanlış olduğunu söyle .”,”Ayağı sarıya boya. El ve ayaklarımızla neler yaparız? Söyle.Sayfadaki boş yere yeşil toplar çiz ve boya.” ,”Yeşil meyveleri bul.Yeşil olması gereken hayvanları bul ve yeşile boya.” çalışmaları yapılır. 
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (79)

Okul Adı

:…………..




              
   Tarih : 10.01.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

4.Görsel materyalleri açıklar.
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımları
1. Ölçme sonucu tahmin eder.

2. Standart olmayan birimlerle ölçer.

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  SDA  A6: K6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır. 
· İstedikleri ilgi köşelerine yönelmeleri sağlanarak, arkadaşları ile serbest oyunlar oynamalarına fırsat verilir.
SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K7,9;  PMA  A4: K2,4,5;  SDA  A4: K1,2;  SDA  A9: K1;  

  SDA  A11: K4;  ÖB  A1: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Oyun hamurları ile birlikte masaya kalıplar, boncuk, çubuk, düğme, vb. materyaller masalara yerleştirilir. Çocuklar oyun hamurlarını yoğurarak, diledikleri şekilleri oluştururlar. 

· Diğer masaya pastel boya ve kağıtlar konulur. Enerji tasarrufu konusuna değinilerek çocuklar bu konuda resim yapmaya teşvik edilirler. Resimler tamamlanınca, çocuklarla sohbet edilerek, yaptıkları resimleri anlatmaları istenir.

· İlgi köşeleri ve etkinlik masaları çocuklarla birlikte iş bölümü yapılarak toplanır. Eller yıkanır. Lavaboda elektriğin ve suyun gereğinden fazla kullanılmaması hatırlatılır. Kahvaltı malzemeleri masalara hazırlanarak kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA  A9: K1;  DA  A4: K2,3,4;  DA A5: K5;  DA  A6: K4;  BA  A16: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Ceviz Adam” tekerlemesi öğretmen rehberliğinde söylenir.



Ceviz adam,



Tak tak tak.



Çık kapıya bak,



Kapım iki kilitli



Çatıya konan kim idi?



Bu ceviz çok iriydi.


                               N. ÖZATAĞAN

· Enerji kaynaklarıyla ilgili bilmeceler sorulur. Enerji tasarrufuna katkıda bulunabilmek için okulda, evde neler yapılabileceği sorusu yöneltilerek, çocukların bu konudaki önerileri dinlenilir.

Düğmesine basılır,

Her tarafı aydınlatır,

İş bitince kapatmazsan,

Faturanı çok kabartır. (Elektrik)

Musluklardan akar,

Her yere temizlik katar.

Açık unutursan 

Evini basar. (Su)

· Öğretmen konuya uygun seçtiği bir hikayeyi anlatır. 
· Enerji tasarrufu ile ilgili anlatılanlar, çocuklar tarafından  pandomim yoluyla canlandırılır.
OYUN ETKİNLİĞİ :  SDA  A6: K10;  SDA  A11: K1;  DA  A8: K1,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Ton Ton Kelebek” oyunu için çocuklar  yan yana ayakta dururlar. Oyuna başlamak için bir kelebek sayışma ile seçilir. Kelebek olan çocuk halkanın etrafında sekerek yürürken;

“Benim adım kelebektir,


işim gücüm eğlenmektir.


Dolaşırım çiçek çiçek,


Ton ton kelebek, ton ton kelebek,


Yıldızlı böcek                                      2
Şarkısını söyler. Kelebek şarkının “Tonton” ile başlayan bölümünü söylerken hangi arkadaşının yanında  ise durur. Kelebek, şarkı bitinceye kadar arkadaşının omuzlarına hafifçe vurur. Bu kez o arkadaşı kelebek olup, öne geçer. Şarkı sözleri tekrarlanarak oyuna devam edilir. Tüm çocuklar kelebek olunca oyun sona erer.
· “Beni Bana Tanıt” oyununda sayışma ile seçilen ebenin arkasına bir resim takılır. Arkadaşları konuşmadan hareketlerle, ebeye resmi anlatmaya  çalışır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K2,4;  BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kasetten çocuk şarkıları dinlenilir. Bilinen şarkılara eşlik edilir.
FEN VE MATEMATİK ETKİNLİĞİ :  BA  A2: K2;  BA  A3: K2;  BA  A8: K1,2,3
ÖĞRENME SÜRECİ

· Boy ölçme levhasında çocukların boyları tek tek ölçülür.
· Ağırlıkları baskülde tartılarak gelişim çizelgesine kaydedilir.
· Önce çocuklara karış ile ölçüm hakkında bilgi verilir.Bir deneme yapılarak masa kenarı çocuklar tarafından karış ile ölçülür.Daha sonra öğretmen her çocuğun kollarının kaç karış olabileceğini tahmin etmelerini ister.Sonra her çocuk kendi kolunu karış ile ölçer.
· Gerçek ölçüm ile tahmini ölçüm karşılaştırılır.
· Öğretmen  boy ölçme levhası ve baskülü çocuklara tanıtır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (80)

Okul Adı

:…………..




         Tarih : 11.01.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

12.Pedal çevirme hareketini yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

Amaç 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

SANAT  ETKİNLİĞİ: PMA A2 : K 12,13,14 ; SDA A6 : K 3,4 ; DA A4 : K 4 ; ÖB A1 : K 5,6 ; 

  ÖB A3 : K 3
ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, üzerinde elma resmi bulunan çalışma sayfası ile birlikte, pastel boya, makas ve yapıştırıcıyı masalara hazırlar. Çocuklar elma ve yaprağını seçtikleri renklerde boyarlar. Boyadıkları elmayı kenar çizgilerinden kesip, çıkarırlar. Sayfadaki iki adet şerit kenarlarından kesilip, L şeklinde üst üste getirilip birleştirilir. Şeritler kedi merdiveni gibi katlanır. Katlanan şerit elmanın üzerine yapıştırılıp, elma kurdu oluşturulur. Şeridin sarkan uç kısmına küçük bir pamuk parçası yuvarlanılarak yapıştırılır. Üzerine pul ya da elişi kâğıtlarından göz ve ağız yapılabilir. 

· Lavaboya geçilerek eller yıkanır. Kahvaltıda kullanılacak araç-gereçler (bardak, çatal, tabak, peçete vb.) düzenli bir şekilde çocukların katkılarıyla masalara hazırlanır. Kahvaltı sırasında uyulması gereken kurallar hatırlanmak amacıyla çocuklarla beraber belirlenir. Yemek kurallarına dikkat edilerek, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: DA A4 : K 5,6 ; DA A8 : K 3 ; BA A16 : K 3

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Elma” şiiri çocuklarla birlikte söylenir.
Çok elma yemelisin,

Sağlıklı olmak için.

Elma yediğin zaman,

Kızarır yanakların.
· “Elma” parmak oyunu oynanır.

Elimde iki elma


(İki el öne uzatılıp, elma tutuyormuş gibi yapılır.)

Biri sarı biri kırmızı   


(Önce sağ, sonra sol el öne doğru uzatılır.)

Acaba hangisini yesem?   

(İşaret parmağı yanağa konulup, düşünüyormuş gibi yapılır)

Tamam, buldum


(İşaret parmağı havaya kaldırılır.)

Biri benim, biri kardeşimin

(Sol el göğse konulur, sağ el aşağıya indirilip, küçük hareketi yapılır.)

İkisini de yıkarım


(Yıkama hareketi yapılır)

Sarısını ısırıp, yutarım

(Elmayı ısırma ve yeme hareketi yapılır) 











N. DEMİRTAŞ

· Öğretmen sabah çocukların yaptıkları etkinliklerden birini alıp ve “Bu elma kurdu, niçin dışarı çıkmış? Nereye gidiyormuş? Elma kurda ne demiş?” vb. soruları çocuklara yöneltir. Çocukların elma kurdu ile ilgili önerilerini dinler. Her çocuğun söz alıp, konuşmasına fırsat verir.

· Sınıf kitaplığından; seçilen hikâye resimleri gösterilerek çocuklara anlatılır.Hikâye sonuna yakın bir yerde bırakılıp, çocukların hikâyeyi istedikleri şekilde tamamlamasına rehberlik edilir.

OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K5,12;  SDA  A6: K9,10;  ÖB  A4: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklardan halıya sırtüstü yatmaları istenir. Ayaklar havaya kaldırılarak, verilen yönergeye göre hızlı - yavaş pedal çevirme hareketleri yapılır. 

· “Önce Kim Dokundu” oyunu için, ikili eş yapılır. Koşarak karşıdaki dolaba gitmeleri ve kapağına dokunup, geri dönmeleri söylenir. Dolaba ilk dokunan, oyunu kazanır. Oyunlar sırasında  yorulanlara dinlenme süresi verilir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ: SDA A11 : K 5 ; BA A4 : K 9

ÖĞRENME SÜRECİ 

· Çocuklara, müzik köşesinden istedikleri ritim aracını alabilecekleri söylenir. Çocuklar, aldıkları ritim aracı ile yere otururlar. Her çocuğa sıra ile elindeki aracı kullanıp, istediği sesi çıkarabileceği belirtilir. Ritim araçlarından çıkan sesler hep birlikte dinlenir. Daha sonra tüm çocukların katılımıyla ritim araçları kullanılarak, şarkı söylenir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10; BA  A2: K1,2;  BA  A14: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Hazırlanan çalışma sayfaları, açıklanan yönerge doğrultusunda tamamlanır.”Şişman olan çocuğun şapkasını maviye,zayıf olan çocuğun şortunu kırmızıya boya.Aşağıdaki giysiler hangi çocuğa aittir?Çizerek ulaştır.Şişman olan hayvanları yeşile,zayıf olan hayvanları kırmızıya boya.Hayvanların eksiklerini tamamla.”
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (81)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 12.01.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Kazanımlar

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

Kazanımlar
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Tek/ çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Kazanımlar

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.
8.Sunularında hayali/ gerçek nesneler kullanır.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ: SDA A6: K 2,10,11; DA A8: K 1,6 

ÖĞRENME SÜRECİ

· İlgi köşelerine kış sebzelerinin resimleri ve havuç ile pırasa ilave edilir. Çocuklar ilgi köşelerinde kendi seçimlerine göre, paylaşarak oyunlarını sürdürürler. Ayrıca ilgi köşelerindeki resimleri ve sebzeleri inceleyip, bunlarla ilgili düşüncelerini söyleyebilirler.

SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K 7,9; SDA A1: K 2; SDA A11: K 4; DA A4: K 2,6; ÖB A1: K 2,5,7; 

 ÖB A3: K 1,2
ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen çocuklara patates baskısı ile yaptıkları resmi hatırlatır. “Bugün de pırasa ve havuçla resim yapmayı deneyelim mi?” diye sorar. Daha sonra pırasa ve havucu halka halka keserek çocuklara paylaştırır. Sulu boya ile halkalar; ortası farklı, kenarları farklı renklerde boyanıp, çalışma kâğıdına bastırılarak izi çıkarılır. Tek tek izi çıkarılabileceği gibi, bu izlerle kompozisyon da oluşturulabilir. Havuç ve pırasanın ne şekilde tüketildiği(yemek, salata vb.), kimlerin çok sevdiği sorularak anlatmalarına fırsat verilir.
· Etkinlik masaları ve malzemeler toplanır. Eller sulu boyalı olduğu için sınıftaki diğer eşyalara ve duvarlara dokunmadan lavaboya geçilir. Eller yıkanarak, mümkünse beslenme saatinde havuç salatası, zeytinyağlı pırasa ya da havuç kızartması yenebilir.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: SDA A1: K 2; SDA A2: K 1,2; SDA A11: K 7,8; DA A4: K 7,8

ÖĞRENME SÜRECİ
· Bilmeceler sorulur. Sözel ve resimli ipuçları verilerek cevaba ulaşmaları sağlanır.

Turuncu ve sivriyim,

Kat kat çiçek,

Tavşanlarca beğenilirim.

Yemeği yenecek(Karnabahar)


(Havuç)

Yeraltında sakallı dede.(Pırasa)

· “Meyveler ve sebzeler” şiiri birlikte söylenir.

      

Doğamızda yer alır,


Çoğu sebze pişerler,
Meyve ile sebzeler


Meyveler çiğ yenirler.
Hepsi de yararlıdır,


Sağlık versinler diye,
Bir birine benzerler


İyi temizlenirler.









N.ÖZATAĞAN

· Kitap köşesinden seçilen sebzelerle ilgili bir hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır.Hikâye sonunda havuç ve pırasaya göz, ağız, burun yapılarak kişileştirilir. İstekli çocukların bunları kullanarak, karşılıklı konuşturmalarına fırsat verilir.Çocuklara hangi sebzeleri sevdikleri, sevmedikleri sebzeyi neden sevmedikleri sorularak, duygularını ifade etmeleri sağlanır.
OYUN ETKİNLİĞİ: PMA A1: K 1,2; PMA A5: K 4; BA A3: K 1,2; BA A12: K 2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Oyun alanına halı üzerine sabun kalıbı ile kocaman bir daire ya da tencere çizilir. Çocuklara “Birlikte bir türlü yapacağız, ama malzememiz yok. Ben şimdi sizlere birer resim vereceğim. Sizler istediğiniz resmi alıp, kolye gibi boynunuza takacaksınız” denir. Çocuklar sebze ve diğer malzemelerin resmini alıp, boyunlarına takarlar.(Patates, soğan, havuç, patlıcan, kabak, biber, domates, lahana, pırasa, yağ, salça, tuz, kaşık, su vb.). Öğretmen “Herkes bir görev almış oldu, resimlerinize tekrar bakın ve ben yemeği tarif ederken, ismi söylenen tencerenin içine girsin” diyerek oyunu başlatır. “Tencereme önce yağ koydum, sonra soğan koydum, sonra salça koydum. Pırasa koydum, havuç ilave ettim, … vb.) biraz da tuz attım, suyunu koyup, kaşıkla karıştırdım(Kaşık olan çocuk tenceredeki diğer çocukların arasında dolaşır). Yemeğim kaynamaya başladı (Hepsi kıpırdanır, zıplar vb.). Çok güzel pişmiş, şimdi yiyelim” der ve çocukları gıdıklayarak, yeme taklidi yapar.
· “Komik Cümle”, oyununda öğretmenin başlattığı cümleyi, komik bir şekilde tamamlamaları istenir. “Babam işe giderken .......” cümlesini topuklu ayakkabı giyer biçiminde tamamlayabilirler.

MÜZİK ETKİNLİĞİ: SDA A11: K 1

ÖĞRENME SÜRECİ 
· Barış Manço’nun “Domates, Biber, Patlıcan” şarkısı kaset ile dinlenerek, dans edilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A2: K1,2;  BA  A3: K1,2,3; BA A4:K1; 

    BA A9 :K4; BA A11:K4; BA A 14:K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek,”Farklı yönde uçan leyleği bul ve yuvarlak içine al.Aynı yönde uçan leylekleri say ve sayısını mavi bulutun içine yaz.Uygun olan gagayı çizerek kuşlara ulaştır.Hayvanların isimlerini söyle,yüzen hayvanları sarı yaprağa,sürünen hayvanları yeşil yaprağa,uçan hayvanları mavi yaprağa çizerek ulaştır.Hayvanları yiyecekleri ile çizerek birleştir.”çalışmaları tamamlanır.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (82)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 13.01.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  SDA  A6: K1,5,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Onların istedikleri ilgi köşelerinde oynamalarına fırsat verilir. Oyunlar sırasında öğretmen çocukları gözlemler.

SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K7,9,12,13,14;  SDA  A6: K3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Etkinliklerde kullanılacak materyaller önceden masalara yerleştirilir. Kesme, katlama ve yapıştırma teknikleri kullanılarak, elişi kağıtları ile çiçek oluşturulur. 

· Ayrıca yün parçaları, makas, yapıştırıcı ve mum resmi masaya konulur. Çocuklar yün parçalarını makasla kesip, resim üzerine yapıştırarak, çalışmayı tamamlarlar. Etkinlik sonunda gruptaki tüm çocukların düzenlemede sorumluluk alıp, düzenlemeyi yapmalarına rehberlik edilir.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K1,5;  DA  A5: K3;  BA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Var-Yok” tekerlemesi söylenir.



Odun buldum, kibrit yok,



Kibrit buldum, odun yok.



Para buldum, cüzdan yok,



Cüzdan buldum, para yok.



Bir at buldum, meydan yok,



Meydan buldum, bir at yok.     Yok yok yok…

· “Kar Taneleri” parmak oyunu oynanır.

Kar taneleri havada uçuşuyor  

  (iki elin parmakları açılıp hareket ettirilir)

Rüzgar esince hızla kaçıyor 

  (el sallanarak yüz serinletilir)

Vuu..vuuu....

Elde sıkınca top oluşur
 (iki elle kartopu yapma hareketi yapılır)

Al sana bomba…  


  (sağ el ile kartopu atma hareketi yapılır)









                                   N. ÖZATAĞAN

· Kasetten “Mum Işığı” masalı dinlenilir. Hikaye ile ilgili basit sorular sorularak, cevap vermeleri beklenir.

DRAMA :  PMA  A1: K6;  SDA  A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklardan halıya oturmaları istenir. Onlara “Şimdi hepiniz ormanda saklanan minik bir kaplumbağa olacaksınız. Kimsenin sizi görmemesi için çimlerin arasından gizlice yuvanıza gitmeniz gerekiyor. Gökyüzünde bir kartal sizi arıyor, dikkatli olun” denir. Çocuklar sürünerek yuvalarına ulaşmaya çalışırlar. 

· Daha sonra çocuklarla neler hissettikleri konuşularak, duygularının nedenlerini açıklamalarına fırsat verilir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A2: K4;  SDA  A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara çeşitli müzikler dinletilir. Müziğin ritmine göre dans etmeleri sağlanır.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A2: K1,2;  BA  A3: K1;  BA  A4: K1 ; 

     BA A5 :K1,2,3 ; BA A9 :K4

ÖĞRENME SÜRECİ

· ”Kelebekleri incele,farklılıklarını söyle. Kelebekleri benzerleri ile aynı renklerde boya.Aşağıdaki hayvanlardan evimizde beslediklerimizi daire içine al.Bahçemizde beslediğimiz hayvanların sayısı kadar el çırp.Hayvanlardan elde ettiğimiz ürünleri bul ve üzerine çarpı işareti çiz.Gölgelerin hangi hayvanlara ait olduğunu söyle, birbiri ile aynı olan gölgeleri çizerek birleştir.” çalışmaları birlikte yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (83)
Okul Adı

:…………..






         Tarih : 16.01.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
4.Farklı ağırlıktaki nesneleri döndürür.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

Amaç 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

4. Dinlenme ya da uyku sonrası toplanır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K1,6; SDA  A9: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar, onların birbirleri ile selamlaşmasına ve ilgi köşelerine yönelerek serbest oyunlar oynamalarına rehberlik eder.
SANAT ETKİNLİĞİ: SDA A1: K 2; BA A17: K 2; ÖB A1: K 2,5; ÖB A3: K1,4 
ÖĞRENME SÜRECİ
· Daha önce renkli A4 kâğıtlarına çizilerek çoğaltılmış cam bardak resmi ile pembe, beyaz, kahverengi ve sarı pastel boyalar verilir. Çocuklara “Bu bardağı boyayarak içine süt dolduralım. Ne cins süt seviyorsanız o rengi kullanabilirsiniz” denir.(Çikolatalı-kahverengi, çilekli-pembe, muzlu-sarı, sade-beyaz). Daha sonra çocukların sütü nasıl tükettikleri, (soğuk, sıcak, şekerli, sade, meyveli, çikolatalı vb.) ne zaman içtikleri (kahvaltıda, yatarken) hakkında sorular sorulur. Sütün dişleri ve kemikleri güçlendirdiği, büyümeye yardımcı olduğu belirtilir. Bebekken anne sütü içtikleri hatırlatılır.
· Etkinlik malzemeleri kaldırılarak, eller yıkanır. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecek ve içecekleri yemekten, içmekten kaçınılarak kahvaltı yapılır. Mümkünse beslenme saatinde peynir çeşitleri ve süt tüketilebilir. Dondurma ve bazı tatlıların da süt ile yapıldığı belirtilir.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4: K3,5; DA  A5: K3; BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kış” şiiri öğretmen rehberliğinde söylenir.

Bembeyaz oldu ortalık,

Kışında başka tadı var.

Hava bir parça karanlık,

Her yanda buz tutmuş sular.

Gel bize de şöyle kocaman,

Bir kardan adam yapalım.

Eğer düşmekten korkmazsan,

Buzun üstünde kayalım.







V. Mahir KOCATÜRK

· Çocukların birbirlerine bilmeceler sormaları istenir. 

· Seçilen hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. Anlatılan hikaye ile ilgili, basit sorular çocuklara yöneltilir, verdikleri cevaplar dinlenilir.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K15; PMA  A3: K4; SDA  A6: K10; BA  A3: K2
ÖĞRENME SÜRECİ
· “Çember Atma” oyunu için çocuklar ayakta sıra olur. Kendilerine verilen çemberleri, önlerinde duran sepetin içine atmaları söylenir. Sepete en çok çember atan, oyunu kazanır. 
· “Çember Döndürme” oyununda ise, çocuklar çemberleri kollarına (bileklerine) geçirip, döndürürler. 
· “Fırtına-Dolu-Kar” oyunu için, sandalyelere oturulur. Verilen  yönergeye uygun hareketleri yapmaları istenir (“Fırtına” denildiğinde eller havada sallanır, “dolu” denildiğinde eller göğse vurulur, “kar” denildiğinde eller sessizce birbirine sürülür.). Öğretmen bazen söylenen yönergenin dışında bir hareket yaparak, çocukları şaşırtmaya çalışır. Yanılmadan oyunu tamamlayanlar, oyunun galibi sayılır. 

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A2: K1,2; BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Küçük Oduncular” şarkısı önce kasetten dinlenir. Şarkının tamamı birlikte söylenir.


Baltalar elimizde,


Uzun ip belimizde,


Biz gideriz ormana, hep ormana,


Yaşlı kütük seçeriz,


Karşılıklı geçeriz,


Testereyle biçeriz, hop biçeriz,


Ağacın yanında dur,


Baltayı sağdan savur,


Bir de sol taraftan vur,



Kışın odun yanınca,



Alevler parlayınca




Şarkı söyler oynarız, hep oynarız.








Söz ve Müzik : Anonim

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA  A2: K10; BA  A2: K2; BA  A4: K5; 

    BA  A5: K3; BA  A6: K2; BA  A10: K2 

ÖĞRENME SÜRECİ
· Üçgen ile ilgili çalışmalar “Sen de noktaları birleştirerek bir üçgen çiz ve yeşile boya.Aynı renkteki küçük üçgenleri aynı renk kalemle birleştirerek büyük üçgenler çiz.Resimdeki üçgenleri bul ve boya.Çevrende üçgene benzeyen neler var? Söyle.Renkli kalemler kullanarak üçgenleri tamamla. Aynı renk üçgenleri çizerek birleştir.” yönergeleri doğrultusunda yapılır.

DEĞERLENDİRME : 
GÜNLÜK PLAN (84)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 17.01.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
1.Hata yapabileceğini kabul eder.

4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

5.Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
1.Hata yapabileceğini kabul eder.

4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

5.Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6: K 2,5,10; SDA A7: K1,4,5; ÖB A2: K2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Ailelerden temin edilen giysi ve aksesuarlarla (atkı, eldiven, şemsiye, şapka, yelpaze, güneş gözlüğü, hırka, yelek, tişört, kazak, bere vb.) evcilik köşesi düzenlenir. 

Çocukların istedikleri ilgi köşelerinde oynamalarına ve oyunlarında bu malzemeleri de kullanmalarına fırsat verilir. Öğretmen çocukların oyunlar sırasında karşılaştıkları problemleri (paylaşım, oyun kuralları, grup kurma vb.) çözmelerine yardımcı olur.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K1,7,9,14; DA A4: K6; DA A8: K1,3; ÖB A1: K2,7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara üzerinde bir tane erkek veya kız resmi çizilmiş olduğu çalışma kâğıtları, yapıştırıcı ve boyalar verilir. Çocuklar resmi boyarlar. Daha sonra öğretmen artık malzeme dolabından aldığı kumaş ve yün parçalarını minik minik keser. Çocuklar boyadıkları resmin giysilerine kare kare kesilmiş kumaş parçalarını, atkı ve beresinin üzerine de kırpılmış yünleri yapıştırırlar.

· Çalışmalar tamamlandıktan sonra “Bu giysileri sıcak havada mı, yoksa soğuk havada mı giyeriz?” diye sorulur. İlgi köşeleri ve etkinlik masaları toplanır. Eller yıkanarak, kahvaltı yapılır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A3: K2;  DA  A4: K1,4;  BA  A16: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Yaramaz” tekerlemesi söylenir.

Seni gidi yaramaz,

Hiç yerinde duramaz.

Kapı önünde oynamaz,

Kızdırmadan yapamaz.

Ah seni haylaz,

Seni haylaz.        N. ÖZATAĞAN

· “Açıp-Kapa” parmak oyunu oynanır.

Açıp-kapa, açıp-kapa


(Avuçlar dışa dönük eller iki kez açılıp kapanır.)

El çırpalım, biraz da oynayalım. 
(Eller çırpılır, daha sonrada parmaklar havada 






şıklatılır.)

Açıp kapa, açıp kapa 

(Eller açılıp, kapatılır.)

Kucağına koy 



(Eller kucakta kavuşturulur.)

Yavaş yavaş parmakların tırmansın
(Parmaklar göğüsten yukarı doğru yürütülür.)

Ağzını da aç ama 


(Ağız açılır.)

Sakın elini koyma 


(Eller arkaya saklanır.)

· Öğretmenin seçtiği bir hikaye anlatılır. Hikaye sonuna yakın bir yerde kesilerek, hikayeyi çocukların diledikleri gibi tamamlaması sağlanır.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4,5; BA  A3: K2 

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Yağ Satarım” oyunu için çocuklar elele tutuşup, halka olarak yere bağdaş oturuşa geçerler. Önceden sayışma ile seçilen ebe, elinde bir mendille halkanın etrafında sekerek dolaşmaya başlar. Bu sırada oturan çocuklar hep birlikte

“Yağ satarım, bal satarım,

Ustam ölmüş, ben satarım,

Ustamın kürkü sarıdır,

Satsam on beş liradır,

Zambak , zumbak, dön arkana iyi bak” } 2 şarkısını söyler.

Ebe halkanın dışında yürürken elindeki mendili şarkının bitiminde bir arkadaşının arkasına gizlice bırakır. Yürümeye devam eder. Arkadaşı farkına varırsa mendili alır ve ebenin arkasından koşmaya başlar. Ebe yakalanmadan, kalkan arkadaşının yerine oturmaya çalışır. Yakalanırsa yine ebe olur.

· “Yakala-Bırak” oyunu için çocuklar mindere otururlar. Ellerine birer lego veya dolgu oyuncak alırlar. Öğretmenin söyleyeceği    “yakala – bırak” komutuna göre, oyuncağı tutar veya yere bırakırlar. Yanılanlar oyundan çıkar. Yanılmadan oyunu tamamlayan kazanır.

FEN ve MATEMATİK: BA A3: K1,2,3,4; BA A16: K 1,2

ÖĞRENME SÜRECİ (Deney)

· Öğretmen bir mumu alarak yakar. Bir süre mumun yanışı izlenir.Bir kağıt veya el yelpaze gibi sallanarak, ateşin hareketi gözlemlenir.

· Daha sonra öğretmen yanan mumun üzerine cam bir bardak kapatarak, ateşi izlemelerini söyler.Mumun neden hemen sönmediği çocuklara sorularak alınan cevaplar doğrultusunda, bardağın içindeki oksijenin tümü tükenene kadar mumun yanacağı belirtilir. Oksijensiz ortamda yanmanın gerçekleşmeyeceği anlatılır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K5
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara müzik köşesinden istedikleri ritim aletini almaları ve sandalyelere oturmaları söylenir. Davul, marakas, tahta çubuk, tef, vb. materyaller kullanılarak, ritm çalışması yapılır. Söylenen şarkılara ritm aletleriyle eşlik edilir.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA A 3 :K1 ; BA A 6:K1,2 ; BA A7 :K7 ;BA A9 :K4;

     BA A11 :K4
ÖĞRENME SÜRECİ
· “Yukarıdaki şekilleri aşağıdaki benzerleri ile aynı renge boya.Her bir şekli say,şekillerin sayısını benzerlerinin üzerine yaz.Kırmızı üçgenlerdeki hayvanları,mavi üçgenlerdeki yavrularına çizerek ulaştır.Resimleri incele ,gördüklerini anlat.Boş kutuya gelmesi gereken resmi işaretle.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (85)
Okul Adı

:…………..




      

   Tarih : 18.01.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

5. En uygun çözüm yoluna karar verir.

6. Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

5. Giysilerini katlar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K1,2,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır. İstedikleri ilgi köşelerine yönelip, arkadaşları ile serbest oyunlar oynamalarına fırsat verilir.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K7,9; PMA  A4: K2,4; DA  A4: K6; ÖB  A2: K2,5; ÖB  A3: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Tuz seramiğinin yanında masalara kalıplar, gazoz kapakları, makarna, baklagiller, çubuk vb. materyaller konulur. Çocukların bu materyalleri kullanarak, hamura istedikleri şekilleri verip, süslemeleri sağlanır. 
· Diğer masaya ısınma araçlarına ait çeşitli resimler ve pastel boyalar konulur. Çocuklar seçtikleri ısınma aracını pastel boyalarla boyarlar. Etkinlik sırasında onlarla konuşup, elindeki resmi ne için seçtiğini, nasıl kullanıldığını, nasıl çalıştığını anlatmaları istenir.
· Etkinlik masaları ve ilgi köşeleri çocuklarla birlikte düzenlenir.Eller yıkanıp, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A2: K2; DA  A4: K1,3,5; DA  A8: K1,3,4; BA  A18: K1,2,3,5,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Soba” şiiri öğretmen rehberliğinde söylenir.

Gürül gürül yanarım,

Odun,kömür ararım.

Canım hiç istemezse,

Dumanımla boğarım.

Sizleri ısıtırım,

Çamaşır kuruturum.

Daha neler yapayım?

Ocak bile olurum.        N. ÖZATAĞAN

· “Pencere” parmak oyunu oynanır.

Odamda küçük bir pencere var, 

(İki el yan yana açılıp, kapatılır.) 

Kolunu çevirip açarım. 


(Açma hareketi yapılır.)

Penceremden başımı uzatıp, 

(Baş hafifçe öne uzatılır.)

Sağa sola bakarım. 



(Baş sağa, sola hareket ettirilir.)

Penceremin önünde temiz hava alırım. 
(Kollar yana açılıp nefes alınarak ciğerler 








şişirilir.)

Akşam olunca kapatır, 


(Kapatma hareketi yapılır.)

Yatağıma yatarım. 



(Uyuma hareketi yapılır.)

N. DEMİRTAŞ

· Çocuklara eskimiş bir eldiven resmi gösterilir. Bu resimde problemin ne olduğunu söylemeleri ve probleme öneriler (tamir etmeli, yenisini almalı, yeni bir eldiven örmeli, vs.) getirmeleri beklenir. Belirlenen öneriler arasından, yine çocuklar tarafından en uygun olanına gerekçeleriyle karar verilir.

· Kuklalar kullanılarak, ısınma ile ilgili bir hikaye anlatılır. Anlatılan hikayeye çocuklar bir isim bulurlar.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4; PMA  A2: K2; SDA  A6: K3,10; BA  A3: K2
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar iki gruba ayrılır. Her gruba su dolu kova ve boş kova verilir. Çocuklardan sıra ile ellerindeki bardağa kovadan su doldurup, boş kovaya dökmeleri istenir. Kovasını su ile ilk dolduran grup oyunu kazanır. 
· “Soğuk-Sıcak” oyununda ebenin gözleri kapalı iken, sınıfın bir köşesine güneş resmi saklanır. Ebe gözlerini açıp güneşi aramaya başlar. Arkadaşları güneşe yaklaştıkça “sıcak” diye, uzaklaştıkça “soğuk” diye ipuçları verir. Ebe bu ipuçlarından yararlanarak güneşi bulur.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A2:K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Küçük Kedicik” adlı şarkı birlikte söylenir.
Bir kış günü sokakta,          Annesini arıyor,

Miyavlıyor kedicik.              Miyavlayıp duruyor.

Titriyordu tüyleri,                Karnı acıkmış belli,

Küçücüktü kedicik.              Çöpleri dağıtıyor.

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10; SDA A 11:K4;BA  A2: K1,2; 

    BA  A3: K1,4 ; BA A5:K2; BA A18: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Sim tokalarına ulaşmak için hangi araçları kullanabilir? Söyle ve resmini çiz.Tokaların renksiz bölümlerini renkli bölümleri ile aynı renge boya.Sen de hızlı koşan arkadaşının ismini söyle .Yavaş koşan arkadaşının resmini çiz.En hızlı koşan yumurta kafanın şapkasını yeşile,en yavaş koşanın şapkasını maviye boya.Hızlı hareket eden hayvanların altındaki daireye üçgen çiz.Yavaş hareket eden hayvanların altındaki daireyi istediğin renklerde boya.” çalışmaları öğretmen rehberliğinde yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (86)
Okul Adı

:…………..



              

     Tarih : 19.01.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

5. Varlıkların sayısını söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K8; BA  A10: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Çocuklar ilgileri doğrultusunda istedikleri köşelere yönelip, serbest oyunlar oynarlar. 
· Köşeye geometrik şekillerle ilgili puzzle ilave edilir. Bunları kullanarak, yeni şekiller oluşturmaları da sağlanır.
SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A4: K 1,2,4,5; ÖB A3: K 1,2 
ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen masalara renkli oyun hamurları, oklava, kurabiye kalıpları, çubuklar, boncuklar ve kuru fasulyeleri yerleştirir. Çocukların bunları elleri veya kalıplarla şekillendirerek süslemeleri, yeni şekiller oluşturmaları sağlanır. Yapılan ürünler hakkında çocukla konuşulur. İş bölümü yapılarak, öğretmen rehberliğinde etkinlik malzemeleri ve ilgi köşeleri toplanır. Eller yıkanarak, yiyecekler arasında ayrım yapmadan kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4: K4,8; DA  A5: K5

· ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen rehberliğinde “Sayılar” parmak oyunu oynanır.
Gürbüz baş parmak 
(baş parmak gösterilir)

Ne hoştur sayı saymak

İşte bunlardan iki  
(iki parmak gösterilir ve on parmağa kadar aynı hareketler yapılır)

İkinin var iki teki

Şimdide üç oldular

Azıcık çoğaldılar

Dört oldu bunlar bakın

Şaşmayın siz sakın

Beş kardeş ne güzeldir

Hepside bir eldedir
(bir el gösterilir)

Bunlarda oldu altı

Parmaklar ne çoğaldı

Altı bir daha yedi

Daha sayma bitmedi

Bunlarda sekiz kardeş

Hepsi ikiz kardeş 
(parmaklar ikişer ikişer gösterilir)

Şimdi dokuz oldular

Ne kadar çoğaldılar

Parmaklarım on oldu

Eller parmakla doldu 
(iki el birlikte gösterilir)

· “Kış Baba” tekerlemesi söylenir. 
Kış ba-ba

Gel yanıma,

Gir koluma,

Gidelim seninle kaymaya

Kar-to-pu oy-na-ma-ya

Ya ya ya…

Bak havaya…

Çık şuraya…



Necla ÖZATAĞAN

· “Kırmızı Başlıklı Kız” masalı, resimleri gösterilerek anlatılır. Masal rol dağılımı yapılarak, çocuklar tarafından söz ve hareketlerle canlandırılır.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K5; SDA  A6: K9,10; SDA  A11: K1; BA  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Önce Kim Dokundu” oyunu için çocuklar ikili sıra yapılırlar. Sıranın başındaki iki çocuk koşarak, karşıda belirlenen hedefe dokunup, geri döner. Önce dokunan oyunun galibi olur. Oyun diğer çocukların da katılımıyla sona erer. 
· “Eşini Bul” oyunu için çocuklar ikili eş yapılır. Yere eş sayısından bir eksik daireler çizilir. Müzik açılır ve çocuklar müzik eşliğinde tek olarak dans ederler. Müzik kapanınca eşler birbirini bulup, daire kapmaya çalışırlar.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA  A11: K5; BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ
· Tahta çubuklar, marakas, davul, tef, vb. materyaller masaya yerleştirilir. Çocuklar ritim çalışmasında kullanmak istediklerini seçer, birlikte ritm çalışması yapılır. Bilinen şarkılara bu araçlar kullanılarak eşlik edilir.

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA  A2: K10; BA  A2: K1,2 ; BA A3 :K 1,2,3,4 ; 








    BA A4 :K 1,5
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kağıtları verilerek “Daire içindeki üçgenler ve karelerin kenarlarından renkli kalemle çiz.Kaç tane üçgen,kaç tane kare buldun ? Söyle. İskeletlerden farklı olanı bul ve daire içine al.Çocukların hareketlerine göre iskeletlerini bul ve çizerek birleştir. ”,”Pırıl ve Ada hangi hayvanlara bakıyor? İki resim arasındaki farklılıkları bul ve işaretle . En çok sevdiğin hayvanın resmini aşağıya çiz ve boya.”çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (87)
Okul Adı

:…………..




      

   Tarih : 20.01.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Nesneleri üst üste/ yan yana/ iç içe dizer.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

5. Giysilerini katlar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A9: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönelerek, serbest oyun oynarlar. Öğretmen onların ne tür oyun oynadıklarını gözlemler. 

SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K 9; ÖB A2 : K 2,5
ÖĞRENME SÜRECİ
· Kare kâğıt havlular birer parça koparılarak çocuklara verilir. Masa üzerindeki gazlı kalemlerle, kâğıt havluya çiçek, şekil vb. çizip süslemeleri istenir. Çocuklar kâğıt havluya istedikleri figürleri çizerek, süslü bir peçete yaparlar. Bu peçeteleri oyun sırasında, misafirlere verebilecekleri belirtilir.

· Belirlenen süre sonunda ilgi köşeleri birlikte düzenlenir. Çocukların üzerlerindeki giysileri çıkarıp, katlamalarına ve bir kutu içine kaldırmalarına rehberlik edilir. Eller yıkanıp, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4: K1,5; DA  A5: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Misafir” parmak oyunu hep birlikte oynanır. 
Tık, tık, tık, (Sol el yumruk yapılarak, sağ elin baş parmağına vurulur.)

Kim o, kim o ? (Sağ elin baş parmağı hareket ettirilir.)

Konuk geldi, konuk, (Sol elin baş parmağı hareket ettirilir.)

Ne istiyor konuk ? (Sağ elin baş parmağı hareket ettirilir.)

Bir yatacak yer. (El başa konulur, baş hafifçe yatırılır.)

Dur babama sorayım,

Baba, baba (Sağ elin baş parmağı işaret parmağına değdirilir.)

Efendim, efendim. (Sağ elin işaret parmağı hareket ettirilir.)

Konuk geldi, konuk. (Sağ elin baş parmağı hareket ettirilir.)

Ne istiyor konuk? (Sağ elin işaret parmağı hareket ettirilir.)

Bir yatacak yer. (El başa konulur, baş hafifçe yatırılır.)

Söyle içeri gelsin. (El ile kapı açma hareketi yapılır.)

Allah rahatlık versin. (İki el yanağa konur ve baş hafifçe yatırılır.)

· Karne, balon, bavul, vb. bilmeceleri sorulur. Gerektiğinde ip uçları verilir.  
Üfleyerek şişirilir,

Patlatmak gerekir,

Ucuna ip bağlarsan,

Yanında gezdirilir. (Balon)

Tatil olur verilir,

Çalışkanlar sevinir. (Karne)

İçine giysi koyarız,

Sonra tatile çıkarız. (Bavul)

· Çocuklara bugün yarıyıl tatiline girileceği açıklanır. Bol bol dinlenmeleri gezmeleri, oyun oynamaları ve sağlıklarına dikkat etmeleri hatırlatılır. 
· Kitaptan uygun bir hikaye anlatılır. Hikaye ile ilgili soru - cevap çalışmaları yapılır. 
OYUN VE MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA A6: K 10 ; SDA A11 : K 1;DA A2:K3;BA A3 :K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Misafirim Hoş Geldin” oyununda çocuklar kız ve erkek olarak iki gruba ayrılır. Kızlar ve erkekler karşılıklı belli bir mesafede ayakta dururlar. Şarkılı sözleri eşliğinde, taklidi hareketlerle oyun oynanır.

Misafirim hoş geldin, 

     (El sıkışırlar)

Evim küçük, yerim yok, 

     (Ellerle evin çatısı yapılır)

Bir yumurta pişirsem, 

     (İşaret parmağı ile bir işareti gösterilir)

Tavam delik yağım yok (2) 

     (Yok anlamında eller yana açılır)

Helvacı helva, şeker lokumlu helva (2) (Kız ve erkekler kol kola girip, dans ederler)

· “Kulaktan Kulağa” oyunu için çocuklar yan yana “C” şeklinde dizilen sandalyelere otururlar. Öğretmen en baştaki çocuğun kulağına basit bir kelime veya cümle söyler. Çocuk duyduğu kelimeyi diğer arkadaşları duymadan yanındaki arkadaşının kulağına fısıldar. Oyun kelimenin en son kişiye doğru iletilmesi şeklinde oynanır. En sondaki kişi kelimeyi yüksek sesle söyler. Eğer kelime doğru ise, o en başa geçer. Ayrıca kelime yanlış ise yavaş yavaş başa doğru dönülerek, kelimeyi farklı söyleyen bulunur. Yanlış ileten en sona geçer. Oyun böyle devam eder.

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : SDA  A2: K1,2; SDA  A3: K3; SDA  A6: K5
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar öpülerek gelişim raporları verilir ve iyi tatiller dilenir. Bu arada çocukların neler hissettikleri mutlu mu? üzgün mü? oldukları sorulur. Çocuklar duygularının nedenlerini açıklarlar. Sevinçli ve üzgün olma kavramları tekrarlanır. Ayrıca çocukların vereceği başka örnekler de dinlenir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (88)

Okul Adı

:…………..



          


         Tarih : 06.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
5.Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A2 : K1,2; SDA A9 : K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, istedikleri ilgi köşelerine yönelip, serbest oyunlar oynamaları sağlanır.
· Tatil dönüşü olması nedeniyle çocukların birbirleri ile selamlaşarak sohbet etmeleri sağlanır.
SANAT ETKİNLİĞİ:  PMA A2: K12,13;SDA A4: K1,2; SDA A 13: K1,3 ; BA A4: K9; BA A16: K1;

  ÖB A1 :K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara etkinlik kâğıtları ve makas verilerek, şeklin kenarlarından kesmeleri, yönergeler doğrultusunda katlayarak  “Dalmaçyalı Köpek Başı”  oluşturmaları sağlanır. Etkinlikler panolara asılırken çocuklara köpeklerin nerede satıldığı sorulur. Köpeklerin alış-veriş merkezlerine giremediği hatırlatılarak nedenini açıklamaları istenir. Çocuklar kendi düşüncelerini ifade ederler. 
· Çocuklarla birlikte ilgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir. İlgi köşeleri düzenlenirken, köşelerde değişiklik yapabilecekleri hatırlatılır. Eller yıkanıp, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA A11: K2; DA A8: K1,3,5; BA A3: K2,3; BA A7: K7; BA A17: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar bildikleri parmak oyunlarından birkaç tanesini arkadaşlarına oynatır. 
· Bilmeceler oluşturmaya teşvik edilip, arkadaşlarına bilmeceler sormaları sağlanır. Diğer günlerde kullanmak için bilmeceler bir deftere not edilir. 
· Seçilen hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. 
· Çocuklara olay sıralaması ile ilgili resimler karışık olarak gösterilir. Resimleri inceleyip, aralarında bağlantı kurarak, sıralama yapmaları sağlanır. Çocuklar, yaptıkları sıralamada geçen olayları sözel olarak ifade ederler.
DRAMA ETKİNLİĞİ : PMA A5: K5; DA A5: K3
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara “ayakkabınızın birini kaybetmişsiniz, onu ararken yağmur yağmaya başladı. Hemen eve gitmeniz gerekiyor, nasıl gidersiniz?” diye sorulur. Alınan cevaplar doğrultusunda, tek ayakla sıçrayarak belli bir mesafeyi gitmeleri sağlanır. 
· “Takma Kol” oyunu için, çocuklardan biri arkadaşının arkasına geçer ve kendi kollarını uzatarak, arkadaşının kolları yerine hareketler yapar. Oyun ikili gruplar halinde oynanabilir ve öndeki çocuğa kollarının görünmemesi için, hırka ters olarak giydirilebilir.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A2: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Küçük Kız” şarkısı öğretmen rehberliğinde, çocuklarca söylenir.
Küçük kız, küçük kız,
Söyle bana neredeydin?
Dün sabah bekledim,
Oynamaya gelmedin,

Hiç görünmedin.
Sormayın halimi,
Ah neler oldu.
Yüreğim sıkıştı,
Gözlerim doldu.
Başıma gelenleri
Eğer bilseniz,
Çok üzüntü duyar,
Ağlarsınız siz.
Dinleyin çocuklar bebeğim var ya,

Hani uzanınca gözünü kapar ya,

Hani oturunca açar yeniden,

Dün sabah oynarken düştü elimden,

Kırıldı ...



Vah vah, buna pek çok üzüldük,


Vah vah, seni çok üzgün gördük,



Böyle harap etme kendini,



Haydi söyle bize nerdeydin?

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI: PMA A2 :K10 ;BA A2: K1,2; BA A3: K1,4 ;

   BA A5 :K7; BA A18 :K2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Hazırlanan çalışma sayfaları “Yumurta kafalar neler yapıyor?Anlat.Kış mevsiminde meydana gelen değişiklikleri söyle.Yukarıdaki kar tanelerini birleştir. Kardan adamın eksiklerini tamamla.”,”Soğuk havada hangi giysileri giyeriz? Bul ,kartopuna çizerek ulaştır.Sıcak havada giydiğimiz giysileri de güneşe çizerek ulaştır.Pırıl çok üşüyor.Isınmak için ne yapmalı?sıcak içecekleri bul ve Pırıl’a çizerek ulaştır.” ,”Noktaları birleştirerek ,Kıvılcım’ı sıcak bir yere ulaştır.Isınmak için kullandığımız araçların isimlerini söyle.Benzer ısınma araçlarını bul ve çizerek birleştir.”yönergeleri doğrultusunda çocuklar tarafından yapılır.
DEĞERLENDİRME : 
GÜNLÜK PLAN (89)

Okul Adı

:…………..




                             Tarih : 07.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
5.Nesneleri çıkarır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
2.Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

3. Sıra bildiren sayıyı söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K5;  SDA  A3: K2;  SDA  A5: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine yönelerek, serbest oyunlar oynarlar. Oyunlar sırasında çocukların birbirlerinin sıkıntı ve mutluluklarını paylaşmalarına fırsat verilir. Tamamlayamadığı puzzle vb. bir oyunu, arkadaşının katkılarıyla tamamlayabilir.
SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K 12,13,14; ÖB A1: K 6; ÖB A3: K 1 
ÖĞRENME SÜRECİ
· Geometrik şekillerden oluşan çalışma kâğıdı, makas, yapıştırıcı masaya konur. Çocuklar daireleri ve dikdörtgeni kenar çizgilerden kesip çıkarırlar. Daireler tek tek ortadan ikiye katlanarak, yarım daire yapılır. Yarım daireler tekrar katlanarak çeyrek daire oluşturulur. Katlanan daireler, büyükten küçüğe doğru üst üste konulur, sivri uçları birbirine geçirilerek çalışma sayfasına yapıştırılır. Alt bölümüne, dikdörtgen yapıştırılarak, çam ağacı tamamlanır. Ağacın üstüne ve çevresine beyaz sim dökülerek, süslenir. Çalışmalar panoda sergilenir.
· Etkinlik masası çocuklarla birlikte toplanır, eller yıkanır. Yiyecekler masalara hazırlanır. Beslenme araç-gereçlerini temiz kullanmaları hatırlatılır. Ayrım yapmadan yiyecek ve içeceklerle kahvaltı yapmaları sağlanır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K1,4,5;  DA  A5: K3;  BA  A16: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Örümcek Kardeş” parmak oyunu oynanır,

Örümcek kardeş duvara,

(Parmaklar üst üste konur, serçe parmaktan 






başlanarak parmak uçları oynatılır.)

Tırmandı tırmandı, 

Yağmur yağdı yağdı, 

(Parmaklarla yağmur yağması hareketi yapılır.)

Örümcek kardeş ıslandı, 

(Eller büzülüp, çene altına saklanır.)

Güneş açtı açtı,


(Kollar yarım daire şeklinde, yukarıda açılır.)

Örümcek kardeş kurudu,

Yavrularını toplayıp

Uykuya daldı. 


(Avuç içleri birleştirilip, yanağa konur.)

· “Ambar” tekerlemesi hep birlikte söylenir. 

Ambar, mumbar,

Git babana yalvar.

Baban olmaz derse,

Git amcana yalvar.

O da olmaz derse,

Sen kendini kurtar.                N. ÖZATAĞAN

· Seçilen bir hikaye, resimleri gösterilerek çocuklara anlatılır. Hikaye sonuna yakın bir yerlerde bırakılır. Çocuklara “ Sizce bu hikayenin sonu nasıl bitmeli?” sorusu sorularak, çocukların verdikleri cevaplar doğrultusunda hikaye tamamlanır.

OYUN ETKİNLİĞİ :  PMA  A1: K4;  PMA  A3: K2;  SDA  A6: K10;  DA  A6: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Aç Kapıyı Bezirganbaşı” oyununa başlamadan önce sayışma ile iki çocuk seçilir. Bu iki çocuk sınıfın bir köşesine giderek sessizce kendilerine birer isim (elma, portakal vb.) bulurlar. Tekrar yerlerine dönüp, karşılıklı dururlar. Ellerini havaya kaldırıp, ellerini kenetleyerek “kapı” olurlar. Diğer çocuklar sıra halinde kapının önünde beklerler. Bu sırada “Aç kapıyı bezirgan başı” derler ve sıra ile kapının altından geçmeye başlarlar. Kapı olan çocuklar “Kapı hakkı ne verirsin?” diye geçen çocuklara  seslenirler. Onlarda “Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun” diye cevap verirler. Sözlerin bitiminde kapı olan çocuklar geçenleri “Bir sıçan, iki sıçan, içeride kalan” diye saymaya başlarlar. Üçüncü çocuğun geçmesine izin verilmez ve içeride (kollar arasında) kalır. Kapı olan çocukları eğilip içerdeki arkadaşlarının kulağına sessizce “Elma mı?, portakal mı?” diye sorarlar. Çocuk hangi meyveyi seçtiyse, söyler ve o ismi alanın arkasına geçer ve belinden tutar. Oyun bu şekilde tüm çocukların birer birer kapı içinde kalması ile sona erer. Yere düz bir çizgi çizilir. Meyve grupları karşılıklı çekişir. Çizgiyi geçen oyunu kaybeder, diğeri kazanır.

· “Zıt Sözcükler” oyununda her çocuğa bir kavram verilir ve bu kavramın zıt anlamını söylemesi (büyük-küçük, soğuk-sıcak, az-çok vb. ) beklenir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Lastik Top” adlı şarkı öğretmen rehberliğinde hep birlikte söylenir. El çırparak, nakaratlarda ritim tutulur.

Bir topum var lastikten,             Ne yırtılır, ne patlar,              Atlar oynarım hop, hop,

Lastik değil, çelikten,                 Vurdukça zıplar, atlar.           Ne güzeldir lastik top 


Yusuf Ziya ORTAÇ

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA  A2: K10;  BA  A5: K10;  BA  A7: K3;  

    BA  A9: K6 ;BA A 11:K3

ÖĞRENME SÜRECİ 
· Çalışma sayfaları verilerek, yönerge açıklanır, bu kavramlara yönelik çalışmalar tamamlanır.”Yumurta kafaların ikinci katta oturan arkadaşlarını bul ve üzerine çarpı işareti çiz.Rakamları birden başlayıp sıra ile çizerek Pırıl’ın parka gitmesine yardım et.Yumurta kafaların ellerindeki balon sayısına uygun rakamla çizgi ile birleştir.Yumurta kafaların yaptıkları balonları say,uygun rakamla birleştir.”
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (90)
Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 08.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Tek/ çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5.Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

6.Çift ayakla ileri/ geri sıçrar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme

Kazanımlar
1.Sanat eserlerinin özelliklerini söyler.

2.Sanat eserleri hakkındaki duygularını açıklar.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

3. Sıra bildiren sayıyı söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

3. 10 içindeki rakamları okur.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K5; PMA  A2: K7,13; ÖB  A5: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya makas ve kare kâğıtlar konulur. Çocukların kağıtları köşelerinden ortaya doğru keserek uçlarını ortada birleştirip,  “Rüzgâr Gülü” oluşturmalarına yardım edilir. Rüzgâr gülü toplu iğne ile bir çubuğa monte edilir ve çocukların sınıf içinde kullanmaları sağlanır. 
· Rüzgârdan enerji olarak yararlanıldığı açıklanır.Sınıf içinde koşarken, tehlikeler hatırlatılarak dikkatli olmaları istenir.
· İlgi köşeleri ve etkinlik masaları çocuklarla birlikte iş bölümü yapılarak düzenlenir. Eller yıkanır, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A14: K1,2; DA  A4: K4,6; DA  A5: K3;  BA  A2: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Baca, soba, kömür, eldiven bilmeceleri sorulur.

Çatıdan göğe bakar,                           Çarşıdan aldım kapkara,

Etrafa duman saçar. (Baca)                 Eve getirdim kıpkırmızı (kömür)        

Kışın yanar,                                       Ne canı var ne kanı          

Yazın söner. (Soba)                            Beş tanedir parmağı (eldiven)         

Çocukların seviyesine uygun hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. Çocuklara çeşitli resimler (heykel resimleri, tablolar) gösterilir. Resimlerin estetik özellikleri hakkında neler düşündüklerini anlatmalarına fırsat verilir. 

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A5: K4,5,6; SDA  A6: K10

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar oyun için sıra olurlar,  masaların etrafında tavşan gibi, çift ayakla zıplayarak yürürler. Ayrıca tek ayakla sıçramalar yapılır. 

· “Mısır Patlama” oyunu için yere çömelmeleri söylenir.Çocuklar halka olur ve yere çömelirler. Temsili hareketlerle oyun oynanır.

Tavamızı alalım 
(halka içine doğru tava tutma hareketi yapılır.)

İçine yağı koyalım,
(yağ koyma hareketi yapılır.)

Birazda mısır ilave edelim 
(mısır dökme hareketi yapılır)

Tuzunu da ekelim 
(tuz dökme hareketi yapılır.)

Ocağı açalım 
(diğer elle ocak açma hareketi yapılır.)

Tavayı ateşe koyalım 
(sağ el yumruk yapılıp, kol öne uzatılır.)

Tavayı sallayalım, sallayalım 
(sağ kol ile küçük daire çizilir.)


Evet işte oluyor. “Pat”
(Çömelmiş vaziyette zıplanır.)


Mısırlar oldu haydi yiyelim. 
(yeme hareketi yapılır.)

Not:  Öğretmen pat diye seslendiğinde çocuklar sıçrar ve tekrar çömelir.Çocukları şaşırtmak için öğretmen arada bir “Pat” demeden sıçrayabilir. Şaşıranlar yere oturur.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA  11: K2; DA  A4: K7; DA  A5: K5
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara sözsüz bir müzik parçası dinletilir.  Dinledikleri müziğe şarkı sözü oluşturmaya teşvik edilirler. Öğretmen çocukların sözcüklerini bir kağıda not eder. Müzik tekrar açılıp, oluşturulan sözlerle şarkı söylenir.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10; BA  A5: K10; BA A7 :K3 ;

    BA A9: K4,5,6; BA  A11: K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· 1-5 arası sayılara yönelik çalışmalar yapılır. “Vazodaki güllerin sayısına uygun rakamla birleştir.En çok gül olan vazoyu sarıya boya.Papatyaları say,uygun rakamla çizerek birleştir.En az papatya olan vazoyu kırmızıya boya.Boncukları  rakamlara göre sıraya diz.Şapkalardaki rakam kadar oltalara balık çiz.”
ALAN GEZİLERİ : SDA  A6: K7,10; BA  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Sınıfın ne şekilde ısıtıldığı araştırılmak üzere görevli kişi ile görüşülür. 
· Şartlar uygun olur ise görevli kontrolünde okulun ısı merkezi incelenir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (91)
Okul Adı

:…………..



                   Tarih : 09.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

2.Sesin geldiği yönü belirler.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K1,10

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır. Çocukların birbirleri ile kaynaşıp, ilgi köşelerinde oyunlar kurmalarına rehberlik edilir. Öğretmen oyunlar sırasında çocukların kurallara uyup uymadıklarını gözlemler.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K7,8,13,14; SDA  A11: K4; BA  A10: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya ¼ ebatlarında renkli fon kartonları, makas, yapıştırıcı ve üzerinde değişik şekiller çizili kağıtlar (üçgen, kare, dikdörtgen) yerleştirilir. Çocuklar şekilleri kesip, diledikleri biçimde düzenleyerek fon kartonuna yapıştırırlar.     
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A4: K1; DA  A5: K3,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Ayşe” tekerlemesi söylenir, 
Ayşe mayşe
Yeni girdim bu işe

Karşımda iki şişe

Biri yağ,biri sirke

Silkele ayşe silkele.         

N.ÖZATAĞAN

· “Yeşil Şişe” parmak oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır. 
Beş yeşil şişe sallanıyor, 

(Baş parmak açılarak, el sallanır.)

İçlerinden biri, pat düştü yere.
(Bir parmak kapatılır.)

Dört…

İçlerinden biri, pat düştü yere.
(İki parmak kapatılır.)

Üç…

İçlerinden biri, pat düştü yere.
(Üç parmak kapatılır.)

İki…

İçlerinden biri, pat düştü yere.
(Dört parmak kapatılır.)

Bir…

İçlerinden biri, pat düştü yere.
(Beş parmağın tamamı kapatılır.)

Hiç yeşil şişe sallanmıyor.

(Baş olumsuz anlamda yanlara sallanır.)

· Seçilen hikaye, kaset ile dinlenir. Dinlenilen hikaye hakkında sorular yöneltilerek, soru-cevap çalışması yapılır.   
OYUN VE HAREKET : PMA  A1: K2; SDA  A2: K1; SDA  A6: K10; DA  A1: K1,2; BA  A3: K1,2,4; 

   ÖB  A5: K2 

ÖĞRENME SÜRECİ
· Oyun alanı belirlenerek çocukların eline top ya da yumuşak bir oyuncak verilir. Ellerindeki nesne ile bir tepeden aşağı yuvarladıkları söylenerek, yuvarlanma hareketleri yapmaları sağlanır. Yuvarlanırken dolap, masa vb. eşyaların köşelerine çarpmamaları hatırlatılır. 
· “Ne Sesi?” oyunu için masalara geçilir. Çocuklar başlarını masalara koyup, gözlerini kapatırlar. Bu sırada onlara çeşitli sesler (el çırpma, makasla kesme, kapı tıklatma vb.) dinletilir. Bu seslerin neye ait olduğunu, hangi yönden geldiğini bulmaları beklenir.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklardan bildikleri şarkılar dinlenir. İsteksiz olan çocuklar şarkı söylemeye teşvik edilir.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;BA  A2: K1,2; BA  A3: K1,2,4
ÖĞRENME SÜRECİ
· “ Karpuzun dışı yeşildir.İçi ne renktir? Söyle.Karpuzun içini kırmızıya boya.Resimleri incele.Açık olanların kutucuğunu kırmızıya,kapalı olanların kutucuğunu maviye boya.Havuzun içindeki yumurta kafaları yuvarlak içine al.Havuzun dışındaki yumurta kafaları çizgiyle havuza ulaştır.” çalışmaları yönergeler doğrultusunda birlikte yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (92)

Okul Adı

:…………..



               

    Tarih : 10.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
2.Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3.Sesin özelliğini söyler.

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar
2.Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Çocuklar istedikleri ilgi köşesinde arkadaşları ile serbest oyunlar oynarlar.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K7,13,14; SDA A4: K1,2; ÖB A3: K2,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya sulu boya, fırça, su dolu kaplar, toz şeker ve çam ağacı resmi konulur. Çocukların ağacı suluboya ile biraz sulu bir şekilde boyamalarına ve üzerine toz şeker serpmelerine rehberlik edilir.
· Başka bir masaya renkli kağıtlar, makas ve yapıştırıcı yerleştirilerek, kesme-yapıştırma yoluyla “güneş” yapılır. Güneşin enerji kaynağı olduğu, canlılara ısı ve ışık enerjisi verdiği anlatılır.
· Etkinlik bitiminde çocukların aralarında işbölümü yaparak, sınıfı düzenlemelerine rehberlik edilir. Eller yıkanarak, yiyeceklerden yeterli miktarlarda yemeleri sağlanır. Sağlığımıza zarar verebilecek yiyeceklerin neler olduğu, bu yiyeceklerden yiyip- yemedikleri sorulur.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A4: K1,2; DA A5: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Bir-iki” tekerlemesi ve sevilen parmak oyunları öğretmen rehberliğinde söylenir. 
Bir iki üç,


Söylemesi çok güç.


Sana verdim bir elma,


Adını koydum Fatma


Hop hop hop 





        Bir büyük altın top

· Sınıf kitaplığından seçilen hikaye, resimleri gösterilerek çocuklara anlatılır. Hikayenin ismi anlatımdan önce söylenmez, onlardan hikayeye yeni isimler bulmaları istenir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A3: K2; DA A2: K2; DA A7: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar ikili eş yapılır ve eşlerin oyun için karşılıklı yere oturmaları, ayaklarını uzatmaları istenir. Eşler birbirinin ellerinden tutup, itme ve çekme ile “Fış Fış Kayıkçı” oyununu oynarlar. 
· Diğer oyun için çocuklar sandalyelere otururlar. Öğretmen basit bir kelime söyler. Çocuklar aynı sesle başlayan yeni kelimeler bulmaya çalışırlar. En çok aynı sesle başlayan kelime bulan, oyunun galibi olur (Örn: ıslak, ıslık, ıspanak, ısırmak, vb.) .
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA A2: K4; SDA A11: K5; DA A1: K3,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklarla halıya halka olunarak oturulur. Ortaya ses çıkaran bazı nesneler (düğmeler, metal kaşıklar, legolar vb.) konulur. Çocuklarla birlikte, bu nesneler incelenir. İçlerinden istediklerini seçerek, ses çıkarma çalışmaları yapılır. 
· Teypten  hayvan sesleri dinlenir ve benzer sesler çıkarmaları istenir. 
· Kızgın, üzgün, mutlu, korkmuş, şaşırmış vb. durumlarda çocukların seslerini, uygun biçimde kullanmalarına yönelik çalışmalara yer verilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A3 :K1,4 ; BA A4 :K2 ;BA A5: K2; BA A6: K1 ; 








   BA A9 :K4 ; BA A10 :K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya kalemler ve çalışma kağıtları yerleştirilir.” Tavuk hangi renk?Söyle.Siyah civcivlerin sayısı kadar el çırp.Yukarıdaki zeytinlerin renklerini söyle.Siyah zeytinleri tabağa,yeşil zeytinleri ağaca çizerek ulaştır.”,”Kare şekline benzeyen nesneleri işaretle.Noktaları birleştirerek kareyi tamamla.Bulut’un elinde ne var?Söyle.Köşelerdeki yumurta kafaları yuvarlak içine al.” çalışmaları birlikte yapılır.

DEĞERLENDİRME : 
GÜNLÜK PLAN (93)

Okul Adı

:…………..



               

    Tarih : 13.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler.

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

4. Seçilen çözüm yollarını dener.

5. En uygun çözüm yoluna karar verir.

6. Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, seçtikleri ilgi köşelerinde serbest oyunlar oynamalarına rehberlik edilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K7,13,15; SDA A6: K9

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya eldiven şekli çizilmiş fon kartonları, makas, renkli ipler, çengelli iğne ve delgeç konulur. Çocuklar fon kartonundaki şekli keserler. Öğretmen kesilen eldivenlerin kenarlarına delgeç yardımıyla delikler açar. İplerin ucuna çengelli iğne ile takılıp deliklerden geçirilerek, basit dikiş tekniği ile iki eldiven şekli birleştirilir. 
· Çocuklarla beraber işbölümü yapılarak, etkinlik masaları ve ilgi köşeleri düzenlenir. Eller yıkanıp, kahvaltı masalara hazırlanır. Yemek kurallarına dikkat edilerek kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA A11: K2; DA A3: K2; DA A4: K4,5; BA A18: K2,3,4,5,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar tekerleme oluşturmaya teşvik edilir. Oluşturulan tekerleme hep birlikte söylenir. 
· “Parmaklarım” adlı parmak oyunu oynanır. 
Ellerimde parmaklar 

(eller yan yana getirilip,parmaklar hareket ettirilir)

Bunlar her işe yarar 

(eller havaya kaldırılıp,parmaklar gösterilir)

Kalemi tutar ,yazı yazar 
(kalem tutma ve yazma hareketi yapılır)

Tabağı alır ,masaya koyar
(tabağı tutma ve  koyma hareketi yapılır)

Kaşıkla tadına bakar 

(kaşık tutma ve ağza götürme hareketi yapılır)

Düğmeleri ilikler 

(ilikleme hareketi gösterilir)

Bağcıkları düğümler 

(öne eğilip ayaklarda bağcık düğümleme hareketi 






yapılır)

Kapıları kilitler 


(kilitleme hareketi gösterilir)

Saymakla bitmez işler 

(bir elin parmakları sayılır)

Hünerlidir parmaklar 

(parmaklar hareket ettirilir) 











N. DEMİRTAŞ

· Öğretmen seçtiği hikayeyi, pazen tahta tekniği ile anlatır. 
· Çocukların önüne bir beslenme çantası ve evcilik köşesinden alınan oyuncaklar (bardak, tabak, tencere vb.) konulur. Çocuklardan bu oyuncakları çantaya yerleştirmeleri istenir. Hepsini çantaya sığdırmak için öneriler getirmeleri ve bunları denemeleri sağlanır. Çocukların bardakları, tencereleri iç içe yerleştirip, çantaya koymaları beklenir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1: K1; SDA A6: K5,6; BA A4: K8; ÖB A5: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar oyun için sıra olurlar. Bir süre ısınma hareketleri yapılır.Daha sonra yan yana dizilen minder üzerinde takla atılır. Taklayı atmakta güçlük çekenlere, öğretmen yardım eder. Tehlikeli davranışlardan kaçınmaları hatırlatılır.
· “Ne Kayıp, Ne İlave Edildi?” oyununda çocuklar saklanan ya da ilave edilen nesneyi bulmaya çalışırlar.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara çeşitli müzikler dinletilir. Müzik eşliğinde eşli ya da tek olarak dans etmeleri sağlanır.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2:K10;BA A2:K1;BA A4:K4;BA A5:K2,3,4 ;

   BA A9: K4; BA 10:K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “ Türk bayrağının kaç tane kısa,kaç tane uzun kenarı var?Söyle. Türk bayrağının altına sen de bir tane küçük Türk bayrağı çiz. Dikdörtgenleri noktaları birleştirerek tamamla.Aynı büyüklükteki dikdörtgenleri çizerek eşleştir.”,”Resmi incele.Dikdörtgene benzeyen eşyaları bul ve üzerine çarpı işareti çiz.Birbiriyle aynı renkte olan şekilleri çizerek eşleştir.Dikdörtgenin rengine benzeyen boya kalemi ile bir dikdörtgen çiz.” Yönergeleri verilerek, çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.
DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (94)

Okul Adı

:…………..



               

    Tarih : 14.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

3.Nesneleri üst üste/ yan yana/ iç içe dizer.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6: K7,8

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Çocuklar istekleri doğrultusunda ilgi köşelerine yönelip, arkadaşları ile serbest oyunlar oynarlar. Öğretmen kurulan grupları ve oyunları gözlemler.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2:K 1,3,8,9; BA A6: K 6; BA A18: K 2; ÖB A 1: K 2,5; ÖB A3: K 5 

ÖĞRENME SÜRECİ

· Bugün farklı etkinlik yapılacağı, bu etkinliğin panoya asılamayacağı duyurulur. Sonra çocuklara renkli plastik fasulyeler, gazoz kapakları renkli sayı çubukları verilir. Bugün kâğıda değil, masanın üstüne resim yapılacağı belirtilir. Malzemeleri kullanarak, yan yana dizip yeni şekiller oluşturmaları (ev, araba, insan…vb.) beklenir. Öğretmen “Bunları panoya nasıl asabiliriz?” diye sorar.  Çocukların farklı görüşlerini dinledikten sonra, öğretmen çalışmaların birer fotoğrafını çeker. Fotoğrafların baskıya verildikten sonra ya da bilgisayardan çıktı almak suretiyle asılabileceğini söyler. Mümkünse çıktı alınarak asılabilir. Daha sonra malzemeler kullanım amaçlarına ve cinslerine göre gruplanarak, kutularına kaldırılır. Eller yıkanarak, öğün zamanlarına dikkat edilerek, kahvaltı yapılır.    

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA A11: K2; DA A3 : K1,2; DA A8: K5; BA A4: K9; BA A16: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocukların önceki günlerde özgün olarak oluşturduğu tekerlemeler, öğretmen eşliğinde söylenir. 

· Masa, mutfak, kaşık, ekmek, çorba vb. bilmeceler sorulur.  

Dört ayağı var yürüyemez. (Masa)           Ağzımıza hoş gelir,

Dolu girer, boş gelir. (Kaşık)

Annem en çok zamanı,

Hep burada geçirir,

En lezzetli yemekleri, 



Fırında pişer, mideye düşer.

Bizim için pişirir.







(Ekmek)

Haydi bilin bakalım,




Sulu sulu pişirilir,

Burası neresidir. (Mutfak)



Sıcak sıcak içilir. (Çorba)

· Öğretmenin daha önceden hazırlamış olduğu hikaye kartları, resimleri gösterilerek anlatılır. Çocuklara “Hikayemizde neler olmuş?” sorusu sorulur. Çocukların sebep-sonuç ilişkisi kurarak, hikayeyi anlaşılır şekilde açıklamalarına rehberlik edilir.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1: K4,15; SDA A6: K10; BA A12: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar oyun için sıra olurlar. “Labut Devirme” oyunu için çocuklara top verilir ve labutlar dizilir. Çocuklar sıra ile topu labutlara doğru atarlar. En çok labut düşüren, oyunu kazanır. 

· “Bir Gün Okula Giderken” oyunu için çocuklar ayakta büyükçe bir halka olur ve birbirlerinin sırtını görecek şekilde sıralanırlar. Şarkılı sözler eşliğinde, taklidi hareketlerle halkada yürünerek oyun oynanır.


“Bir gün okula giderken, 


Bir gün okula giderken,


Her şeye dikkat ederken,


Her şeye dikkat ederken,


Önden bir kız atladı,



Yolda süslü bir hanım,


Topu düştü patladı.



Yürüdü adım, adım.


Pat pat pat, pat pat pat,


Tral lal la, tral lal la,


Pat pat pat, pat pat pat.


Tral lal la, tral lal la,


“Bir gün okula giderken, 


Bir gün okula giderken,


Her şeye dikkat ederken,


Her şeye dikkat ederken,


Yolda bir ihtiyarcık,



Borozanlılar, atlılar


Yürüdü yavaşçacık



Tozu dumana kattılar


Hım hım hım, hım hım hım,


Düt düt düt, düt düt düt


Hım hım hım, hım hım hım.


Düt düt düt, düt düt düt

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Kasetten “Do-Re-Mi” isimli şarkı dinlenerek, sözlerine eşlik edilmeye çalışılır.

Do, külahta dondurma,           Sol, papatyalı bir yol,               Do mi mi, mi sol sol

Re, masmavi bir dere,             La, köpükten bir damla,           Re fa fa, fa si si

Mi, denizde bir gemi,               Si, Ayşe’ nin kedisi,                 Sol, do, la, fa, mi, do, re

Fa, gemide bir tayfa,               İşte notaların hepsi.                 Sol, do, la, si, do, re, do.





 Söz : Anonim
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2:K10;SDA A11:K4;DA A8:K5;BA A3: K1,4; 








   BA A5: K2; BA A14: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Hazırlanan çalışma sayfaları verilerek, “Küçük dairelerin içindeki resimleri,büyük daireden bul ve çizerek birleştir.Oval içindeki resimlerden istediklerini kullanarak,bir öykü oluştur.Öykünün resmini çiz ve anlat.”,”Bulut’un annesi şapkayı örerken hangi renk ipleri kullanmış?Söyle.Kullandığı iplerin altındaki kutuya çarpı işareti çiz.Aynı renk ve desende olan şapka ve atkıları çizerek birleştir.”,”Büyük dikdörtgeni kırmızıya,küçük dikdörtgeni maviye boya.Ortaya çıkan mor rengin üzerine çarpı işareti çiz.Aşağıdaki mor noktaları,mor kalemle birleştir ve boya.” çalışmaları tamamlanır.
AİLE KATILIMI: 

· Çocukların eve gidince ailelerinden ( anne, baba, abla, teyze, dede, hala vb. ) bir şarkı öğrenmeleri ve bir gün sonra 

                öğrendikleri bu şarkıyı arkadaşlarına söylemeleri istenir.

DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (95)
Okul Adı

:…………..



              

     Tarih : 15.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri çıkarır.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
6.Çift ayakla ileri/ geri sıçrar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
1.Hata yapabileceğini kabul eder.

2.Kendi hatalarını söyler.

4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

5.Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

3.Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

3. 10 içindeki rakamları okur.

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

2. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Çocuklar ilgileri doğrultusunda, istedikleri alanlara yönelirler. İlgi köşelerinde serbest oyunlar oynarlar. Öğretmen onların ne tür oyunlar oynadıklarını gözlemler.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K1,14; SDA A12: K3; SDA A13: K1,3; DA A3: K1; ÖB A3: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya fıstık kabukları, yün parçaları, boya kalemleri ve balık resmi yerleştirilir. Çocukların bu malzemeleri kullanarak, tutkal ile yapıştırmalarına ve balığı tamamlamalarına rehberlik edilir. Çocukların arkadaşlarının yaptığı çalışmalarla ilgili düşüncelerini anlatmalarına fırsat verilir.
· Etkinlik bitiminde çocukların bir araya toplanarak sınıfa bakmaları istenir. Onların sınıftaki dağınıklığı fark etmeleri ve bunu ifade etmeleri sağlanır. Birlikte ilgi köşeleri düzenlenir, etkinlik masaları toplanır. Eller yıkanır, birlikte kahvaltı yapmaları sağlanır. Kahvaltı kurallarına uyarak ve yiyecekleri yere dökmeden yemeye özen gösterilmesi hatırlatılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : BA A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklardan minderlere oturmaları istenir. Öğretmen de aralarına oturur. 
· Birlikte “Beş Küçük Sincap” parmak oyunu oynanır.
Beş küçük sincap ağaçta duruyor, 
(Tüm parmaklar dik, avuç açık tutulur.)

Şişman olan kalkıyor aşağıya bakıyor, (Baş parmak aşağı doğru tutulur.)

İkincisi yanına koşuyor, 


(İşaret parmağı ile baş parmak birleştirilerek 







daire yapılır.)

Üçüncüsü fındıkları kırıyor, 

(Parmak şıklatılır.)

Dördüncüsü ağaçta sallanıyor, 

(Yüzük parmağı ileri geri oynatılır.)

Beşincisi onlara el sallıyor. 

(El sallanır.)                                   

 N. ÖZATAĞAN

· “Tavşan” tekerlemesi söylenir. 

TAVŞAN

Kapıdan tavşan geçti mi?

Geçti

Tuttun mu?

Tuttum

Kestin mi ?

Kestim

Tuzladın mı?

Tuzladım

Pişirdin mi?

Pişirdim

Bana da koydun mu?

Koydum

Hangi dolaba koydun

Çıt çıt dolaba koydum

Haydi al getir

Getiremem

Neden getiremezsin?

Kara kediler yemiş

Uuuy uuuy, miyavvvv.

· Öğretmenin seçtiği bir çizgi film izlenir. Çocuklar izledikleri filme uygun, isimler bulurlar. Belirlenen isimler arasından en uygun olanı seçilir.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A2: K4,5,15; PMA A5: K6; SDA A7: K1,2,4,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Canlı Top” oyunu için çocuklar ikili eş yapılır. Biri top olarak çömelir, ellerini dizlerinin üstüne koyar. Diğer eş, elini çömelen arkadaşının başının üstüne koyup, elini yukarı aşağı hareket ettirir, topla oynama taklidi yapar. Bu sırada  çömelen çocuk, top gibi zıplama-sıçrama hareketleri yapar. Eşler yer değiştirerek, oyuna devam edilir. 
· “Kedi Kuyruğu” oyununda, kuyruğu olmayan bir kedi resmi duvara asılır. Gözleri kapalı olan ebe, eline verilen kuyruğu kediye takmaya çalışır. Arkadaşları sözel yönergelerle ebeye yardımcı olurlar. Yeni ebenin gözlerini eşarpla arkadaşları bağlayarak, oyuna devam edilir.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A2: K3; BA A4: K9 

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocukların ailelerinden yeni öğrendikleri şarkılar ferdi olarak dinlenir. Şarkıyı kimden öğrendiği hakkında bilgi alınır.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A9: K3,6; BA A11: K1,3,4 ;BA A15:K2
ÖĞRENME SÜRECİ

· Boya kalemleri ve çalışma sayfaları verilerek,”Rakamları istediğin renge boya.Kolyelerdeki rakamları önlerinde duran dolaplara yaz.Yazdığın sayı kadar dolapların önüne boncuk çiz.”,”Tabakların içine üzerinde yazan rakam kadar erik çiz.Pastaları üzerindeki mumları say ve yumurta kafaların yaşını bul.Yaşlarını ellerindeki karta örnekteki gibi yaz.”,”Kırmızı bilyeleri altışar altışar,mavi bilyeleri yedişer yedişer örnekteki gibi gruplandır.Her grubu yumurta kafalara çizerek birleştir.” çalışmaları yapılır.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (96)
Okul Adı

:…………..



             

      Tarih : 16.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri çıkarır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3.Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : PMA A2: K4,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, istedikleri ilgi köşelerine yönelip serbest oyunlar oynamaları sağlanır. Eğitici oyuncak köşesine büyük ve küçük parçalı puzzle ilave edilir. Çocukların bu oyuncaklarla oynamaları sağlanır.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K12,13,14; ÖB A1: K2,7; ÖB A3: K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara etkinlik kâğıtları, makas, yapıştırıcı ve pipet verilir. Kare şekli kesilip çıkarılarak, belirtilen yerlerden katlanır. Daha sonra daire şeklindeki yüz resmi kesilir. Gövdenin üstüne yapıştırılır. Şapka resmi kesilerek, başın üstüne yapıştırılır. Tamamlanan resmin arkasına pipet yapıştırılarak, “Çöp Kukla Baba” oluşturulur. Etkinlik malzemeleri ve kâğıt parçaları toplanır. Eller yıkanıp, beslenme kurallarına dikkat edilerek, ayrım yapmadan kahvaltı yapılır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA A11: K2; DA A4: K8; DA A6: K1,2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· “İletişim” şiiri çocuklarla birlikte söylenir. 
Özlersen birini                    İletiyor çabucak

Telefona koşarsın               Acil olan haberi

Onun sesini duyur              Televizyon,gazete

Bir teselli bulursun             Tüm yurda haber salar

Yakın eder telgraf              Olan biten her şeyi

Uzak mesafeleri                 Bütün dünyaya yayar.
· “Sağ El, Sol El” parmak oyunu oynanır. 
İşte sağ elim, havaya kaldırırım 

(Sağ el yukarı kaldırılır.)

Bu da sol elim gökyüzünü tutarım. 
(Sol el yukarı kaldırılır.)

Sağ el, sol elime bakar, 


(Eller karşılıklı tutulur.)

İşte böyle “şap şap” yapar. 


(İki kez alkışlanır.)

· Öğretmen çocuklara iletişim hakkında açıklamalar yapar. Onlara bu konuda sorular yönelterek, sohbete katılımlarını sağlar. 
· Sabah yapılan  kuklalarını kullanarak, çocuklar bir hikaye oluşturmaya teşvik edilirler. Oluşturulan hikayeye, çocuklar tarafından uygun isimler bulunur.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1: K5; SDA A6: K3,4,10; BA A4: K8

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Mektup Var” oyununda her çocuk kendisine bir şehir ismi seçer. Yere çocuk sayısından bir eksik daireler çizilir. Çocuklar “Oyun başladı” komutu ile birer daire kapmaya çalışır. Açıkta kalan, ebe olur. Öğretmen “Mektup var” dediğinde çocuklar “Nereden?” diye sorarlar. Öğretmen iki şehir adı söyler. Adı söylenen çocuklar karşılıklı yer değiştirirken, ebe de onların yerlerini kapmaya çalışır. Öğretmen bazen bütün şehirlerden mektup olduğunu söyleyerek, her çocuğun yer değiştirmesini sağlar. 
· “Kim Yok?” oyununda, çocuklar yan yana otururlar. Seçilen ebenin gözleri kapatılır. Bu sırada arkadaşlarından biri saklanır. Ebe saklanan arkadaşının kim olduğunu bulmaya çalışır.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A2: K1 

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Postacı Amca” şarkısı kaset ile dinlenir. Şarkının sözleri çocuklarla birlikte tekrar edilir.
Postacı gece gündüz,arı gibi çalışır,

Hiç durmaz ,bize haberler taşır,gece gündüz.

Bir mektup,bir paket bir de telgraf var,

Gece gündüz, gece gündüz, gece gündüz,çalışır hep.   } 2
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10;BA A2: K1,2; BA A3: K1,4
ÖĞRENME SÜRECİ
· Hazırlanan çalışma sayfaları verilerek, yönergeler doğrultusunda “Renkli resimleri incele.Su ve arkadaşlarının nereye gittiklerini söyle.Düşündüğün resmi renksiz resimler arasından bul ve boya.” ,”Geniş olan pantolonu geniş kazakla,dar olan pantolonu dar kazakla aynı renge boya. Geniş yaprağın altına dar bir yaprak,dar balonun altına geniş bir balon çiz ve boya.”,”Geniş olan sürahinin içindeki meyve suyunu kırmızıya,dar olan sürahinin içindeki meyve suyunu sarıya boya.Hangi sürahi daha çok meyve suyu alır?Söyle.”,”Dar ve geniş olan yollara istediğin kadar araba çiz ve boya.Sence hangi yolda daha az araba gidebilir? Bul ve işaretle.”çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (97)

Okul Adı

:…………..




   

      Tarih : 17.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

11.Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
3.Nesneleri çeker/ gerer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
3.Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

8.Sunularında hayali/ gerçek nesneler kullanır.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

2.Sesin geldiği yönü belirler.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A7: K3; SDA A11: K8; DA A4: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Çocuklar istekleri doğrultusunda, ilgi köşelerine yönelerek ferdi veya grup oyunları oynarlar. Güne başlamadan önce evcilik köşesine oyuncak telefon, cep telefonu ilave edilir. Ayrıca, kitap köşesine iletişim araçları ile ilgili resim ve kitaplar yerleştirilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K8,13,14; ÖB A1: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Renkli fon kartonu üzerine çizilmiş telefon resmi, rafya parçaları, makas ve yapıştırıcı masaya yerleştirilir. Çocuklar telefon resmini, ahizeyi ve numaralı bölümü keserek yapıştırırlar. Rafyaları makas yardımı ile kıvırıp, telefon kablosu oluştururlar. İstenirse, hazırlanan telefon başka bir kağıda yapıştırılarak da sergilenebilir. 
· Etkinlikler sonunda çocuklar düzenlemeyi yapar. Daha sonra tuvalet ihtiyaçları giderilir, eller yıkanır, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A2: K4; DA A5: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Mektup” tekerlemesi söylenir.  Telefon, mektup, zarf, postacı, gazete bilmeceleri sorulur. 
Uzun uzun yollardan,
Bir acayip kuş gelir.

Ne güzel dili var,
Ne söylerse hoş gelir.

Üstüne pul yapıştırırım.
Adresine yollasın

Postacı alıp götürsün

Hasancığım sevinsin.     

N.ÖZATAĞAN

Mektup yazdım hasana

Alıp zarfa koysana
Al pulunu yapıştır
Onun içine koyarım.

Postaneye ulaştır
Yalayıp kapatırım,

Memurlar damgalasın  (Mektup)
Mektubu yazarım,
Onu alır okursun,
Sen haberdar olursun. (Zarf)
Alınca elimize,
“Alo” deriz ilk önce. (Telefon)
Yürüyerek dolaşır,
Her eve mektup taşır. (Postacı)
Sabah erkenden çıkarlar,
Haberleri yayarlar, (Gazete)
· Postacı ile ilgili bir hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikayenin belli başlı özellikleri hakkında sorular sorularak, çocukların cevaplamaları istenir.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1: K4,5,11; PMA A4: K3; SDA A6: K11; BA A12: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Çömleğinde Ne Var?” oyunu için halka olunup, yere oturulur. Sayışma ile ebe seçilir. Ebe halkanın etrafında dolaşıp istediği bir arkadaşının omzuna dokunarak “çömleğinde ne var?” sorusunu yöneltir. Çocuk “yağ var, bal var” diye cevap verir. Ebe “satar mısın?” diye sorar. Çocuk “satmam” diye cevap verir. Ebe bu kez çocuğun omzuna yavaşça dokunup “al, öyleyse sen oradan, ben buradan” deyip parmağı ile kendisinin ve çocuğun halka etrafında gideceği (ters yönde olmalı) yönü gösterir. Ebe kendi yönünde koşmaya başlar. Çocukta yerinden kalkıp ebenin ters yönünde koşar. Çocuğun kalktığı yere ebe önce gelip oturursa, ebelikten kurtulur. Yeni ebe seçilerek oyuna devam edilir.

· İki sandalye arasına ip gerilir, çocuklar sıra olurlar ve ip üzerinden atlamaları sağlanır. Atlamakta güçlük çekenlere, ipin seviyesi alçaltılarak yardımcı olunur. Oyun iki çocuk karşılıklı geçip, ipi çekip-gererek de oynayabilir. 

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A1: K1,2 

ÖĞRENME SÜRECİ
· İletişim ile ilgili bir şarkı, öğretmen tarafından söylenir. Çocuklar tekrar ederler.
HABERLEŞME

Türlü türlü haberleşme var,                      Bize her türlü haber ulaşır,

Postaneler bu işi yapar,                            Çalışkan postacı amcalar taşır,

Mektup, tebrik, posta kartı,                      Postaneler, postacılar,

Telefonla telgraf da var.                           Bizim için durmaz çalışır.        

SÖZ ve MÜZİK: Mahir DİNÇER
· Bazı iletişim araçlarının sesleri dinlenir.Görmeden hangi araca ait olduğunu tahmin etmeleri beklenir.
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : SDA A1 :K2 ;BA A2 :K1,2 ;BA A3: K1,2,4; BA A9: K4
ÖĞRENME SÜRECİ

· Hazırlanan çalışma sayfaları verilerek ”Kışın yediğimiz sebzeleri bul ve müdür babaya çizerek ulaştır.Meyvelerin isimlerini söyle.Her sırada farklı olanı bul ve daire içine al.” Narları say ve narların sayısı kadar el çırp.Sen hangi meyvenin suyunu seversin?Söyle.Sim’in sevdiği meyveyi bul ve Sim’e çizerek ulaştır.” çalışmaları yapılır. 
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (98)

Okul Adı

:…………..




     

    Tarih : 20.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. İstedikleri ilgi köşesine yönelerek, serbest oyunlar oynamalarına rehberlik eder. 
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A4: K2,4,5; SDA A11: K3; DA A4: K6; ÖB A3: K3,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya renkli oyun hamurları , kürdan, gazoz kapakları, düğme vb. materyaller yerleştirilir. Çocukların hamurları şekillendirip, yardımcı malzemelerle süsleyerek yeni ürünler oluşturmalarına yardımcı olunur. Çalışmalar hakkında sohbet edilerek, düşüncelerini ifade etmeleri sağlanır. 
· Etkinlik bitiminde, ilgi köşeleri ve masalar çocuklarla birlikte düzenlenir. Tuvalet ihtiyaçları giderilir, eller yıkanır. Yemek kurallarına dikkat ederek ve yerlere dökmemeye özen gösterilerek, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A8: K1,2,3,4,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Telefon” tekerlemesi söylenir.
Telefon zır zır çalıyor

Kız kardeşim uyuyor

Çok fazla meraklandım

Acaba kimler arıyor

Arıyor soruyor

Bak telefon çalıyor

Zırrr….                       
N.ÖZATAĞAN
· “Baloncu Amca” parmak oyunu çocuklarla oynanır. 
Hey hey baloncu amca (sağ elin baş parmağı oynatılır)

Hey hey hey baloncu amca

Efendim canım ne istedin ?(sağ elin baş parmağı oynatılır)

Annem,babam,ağabeyim,kardeşim (sağ elin diğer parmakları sıra ile kaldırılır,indirilir)

Balon istiyor balon istiyor

Hemen vereyim hemen vereyim(sağ elin baş parmağı oynatılır)

Al bu sana 

     (iki baş parmak uçları birbirine değdirilir)

Bu annene  

     (iki işaret parmağının uçları birbirine değdirilir)

Bu babana  

     (iki orta parmağının uçları birbirine değdirilir)

Ağabeyine ve kardeşine (sol elin yüzük ve serçe parmakları,diğer elin aynı parmaklarına 



     değdirilir)     
N. ÖZATAĞAN

· Kasetten “İki Mektup” masalı dinlenir. 
· Ayrıca iletişim ile ilgili resimler gösterilerek “Bak-Anlat” çalışması yapılır. Çocukların düşüncelerini  özgürce anlatmalarına fırsat verilir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1: K14,15; SDA A6: K2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Top ile atma ve yakalama oyunları oynanır. 
· “Halka Geçirme” oyununda ise, çocuklar ellerindeki halkaları belirlenen hedefe geçirmeye çalışırlar. Başarılı olanlar alkışlanır.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Postacı” şarkısı öğretmen  rehberliğinde çocuklarla söylenir.
Bak postacı geliyor,selam veriyor,  

Çok teşekkür ederim postacı sana,   
Bugün yalnız bu kadar darılmayınız,    
Haydi git güle güle, uğurlar olsun,

Herkes ona bakıyor, merak ediyor.  

Pek sevinçli haberler getirdin bana. 
Yarın yine gelirim, darılmayınız.    
Ellerin dert görmesin, kısmetle dolsun



SÖZ ve MÜZİK: Halil Bedi YÖNETKEN         

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A2 :K1,2 ; BA A3 :K1,3,4 ;BA A4: K1
ÖĞRENME SÜRECİ 
· Çalışma kağıtları verilerek, yönergeler doğrultusunda çalışmalar tamamlanır .”Giysileri incele.Çamaşır makinesinde hangi giysileri yıkamalıyız?Söyle.Kirli giysileri çamaşır makinesine çizerek ulaştır.”,”Yukarıdaki eşyaların isimlerini söyle.Önü görünen eşyaların altındaki kutuyu sarıya boya.Arkası görünen eşyalara çarpı işareti çiz.”,”Hayvanları isimlerini söyle.Hızlı hareket eden hayvanları bul ve işaretle.Yavaş hareket eden hayvanları yuvarlak içine al.” çalışmaları öğretmen rehberliğinde tamamlanır.
DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (99)

Okul Adı

:…………..



            

       Tarih : 21.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

3.Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Çocuklar istedikleri ilgi köşesine yönelerek, yetişkin denetimi olmadan oyunlarını sürdürürler. 
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K2,7; SDA A4: K1,2; SDA A12: K3; ÖB A3: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Sulu boya malzemeleri  ile birlikte,  çeşitli resimler masaya yerleştirilir. Çocukların sulu boya ile seçtikleri resmi boyamaları sağlanır. 
· Boyama yapılırken,kaplardaki sular kirlendiğinde , çocukların bu suları döküp, temiz su doldurmalarına rehberlik edilir. 
· Etkinlik masaları ve ilgi köşeleri çocuklarla işbölümü yapılarak düzenlenir. Eller yıkanıp, ayrım yapmadan kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A2: K2,3; DA A4: K2,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Televizyon” şiiri söylenir. 
Düğmesine basarız,

Seyretmeye dalarız,

          Önce haber alırız

           Müzik,dizi bakarız

Kumandayı kapınca

Çizgi filme koşarız

           Büyük sözü dinleriz

           Yakından izlemeyiz

Zamanımız değerli

Fazla izlememeli.         N.ÖZATAĞAN
· “Çal Kapıyı” parmak oyunu oynanır. 
Çal kapıyı 


(Alına vurularak kapı çalma hareketi yapılır)

Bak pencereden 

(Gözlerin önünde parmaklar gözlük gibi birleştirilir.)

Çevir mandalı 

(Baş ve işaret parmağı ile burun bükülür)

Gir içeriye 


(İşaret parmağı ile ağız gösterilir.)

Al bir sandalye 

(Kulak memelerinden biri tutulup çekilir.) 

Otur şuraya 


(Diğer kulağın memesi çekilir.)

Nasılsın? Bugün Ayşe, Fatma (Bir elle çene tutulur)

· İletişim araçları hakkında sohbet edilir. Çocuklara, evlerinde hangi iletişim araçlarını kullandıkları sorulur. İletişim araçlarını gereksiz yere kullanmamaları konusuna değinilir. Öğretmen yaratıcılığını kullanarak, telefonu doğru kullanmaya yönelik bir hikaye anlatır.   
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1: K5; SDA A6: K10; BA A16: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar “Mektup Kimde?” oyunu için halka olup, çömelirler. Seçilen ebeye içine mektup konmuş bir sepet verilir.Ebe halkanın etrafında dolaşırken, mektubu bir arkadaşının arkasına koyar ve koşar. Mektubu alan çocuk ebeyi yakalamaya çalışır. Yakalayamazsa kendisi ebe olur. 
· “Cümle Tamamlama” oyununda öğretmenin başlattığı cümleyi çocuklar uygun şekilde tamamlarlar (televizyonu ................, telefonla konuşurken ...................).
MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Kasetten çocuk şarkıları dinlenir. Bilinen şarkılara eşlik edilir.Çocukların serbest dans etmelerine fırsat verilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10; BA A2: K1,2; BA A3: K1,4 ; 

   BA A4: K4
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Su topu mum ışığına tuttu.Topun aydınlık olan yüzünü yeşil kalem ile işaretle.Karanlık olan yüzüne parmağınla dokun.Dünya neye benziyor? Söyle.Dünyanın dönmesiyle neler olur?Büyüklerinden öğren.”,”Gece ve gündüz arasındaki farklılıkları söyle.Gece ile ilgili olanları gece resmine,gündüz ile ilgili olanları gündüz resmine çizerek ulaştır.”,”Gece gökyüzünde gördüklerini sarıya,gündüz gökyüzünde gördüklerini maviye boya.Gündüz gökyüzünde başka neler görüyorsun?Söyle.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (100)

Okul Adı

:…………..



            

       Tarih : 22.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

1.Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler.

2.Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
2.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar
2.Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6: K5,10

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, ilgi köşelerine yönelerek serbest oyun oynamaları sağlanır. Öğretmen paylaşım ve grup kurallarını gözlemler. 

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K7,8; SDA A12: K1,2; SDA A13: K2,3; ÖB A1: K1,2,7

ÖĞRENME SÜRECİ
· ¼ boyutunda fon kartonları, makas, yapıştırıcı, eski gazete ve dergiler, gazoz kapakları, pipet ve boncuklar masaya yerleştirilir.Çocukların beğendikleri resimleri kesip, fon kartonuna yapıştırarak, ekran oluşturmalarına ve diğer malzemeleri kullanarak anten, düğme vb. yapmalarına rehberlik edilir. 
· Ayrıca parmak boyaları ve büyük boyutta kağıtlar verilerek, serbest el ve parmak baskısı çalışmaları yapmaları sağlanır.
Etkinlik sonunda çocuklara sınıfın neden toplanması gerektiği sorularak, düşünceleri dinlenir. Ellerinin nasıl göründüğüne dikkat çekilir. Çocukların ellerini özenle yıkamaları sağlanır ve tekrar nasıl göründüğünü söylemeleri istenir. Kahvaltı yapılarak, diğer etkinliğe geçilir.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A4: K7; DA A5: K2; SDA A11: K2; BA A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Postane” şiiri çocuklarla birlikte söylenir. 
Memurları arı gibi                Mektup,paket,para,kart

Hiç durmadan çalışır           Ayrılır tane ,tane,

Onun için haberler               Ne verirsen gönderir

Bize çabuk ulaşır                 Sahibine postane

· Bilinen, parmak oyunları birlikte tekrarlanır. 
· Çocuklar diledikleri kuklaları, kukla köşesinden seçerek, özgün bir hikaye anlatmaya teşvik edilir.    
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1: K4; DA A7: K2; ÖB A5: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar ayakta halka olurlar. Kol kola girer ve ellerini önden sıkıca kenetlerler. Daire gittikçe büyürken çocuklar yavaş yavaş geriye doğru giderler. Bu arada elleri açılan oyundan çıkar. Elleri açılmadan en sona kalanlar, oyunun galibi sayılırlar. Tehlikeli durumlar hatırlatılır. Diğer oyun için, çocuklar sandalyelere otururlar. 
· Öğretmen “a” sesi ile başlayan bir kelime söyler. Çocukların da aynı sesle başlayan kelimeler bulmaları ve sıra sıra söylemeleri beklenir.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A1: K4

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Guguk” isimli şarkı öğretmen rehberliğinde söylenir. Daha önce öğrenilen şarkılar tekrar edilir.
Guguk, guguk !

Çaldı saat, kalk artık uyan,

Güne hazırlan. 

Guguk, guguk !

Çaldı saat, çaldı saat.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10;BA A2: K1,2; BA A3: K1,2,4; 

   BA A6: K6 ; BA A14 :K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Resimleri inceleyerek mevsimlerin isimlerini söyle.Aşağıdaki resimleri ,yukarıdaki resimlerden bul ve aynı renge boya.”,”Kıvılcım odasının aydınlık olması için yukarıdaki araçlardan hangilerini kullanabilir?Bul ve yuvarlak içine al.”,”Noktaları birleştir.Resmi boya.Ne işe yaradığını söyle.” çalışmaları yapılır.
AİLE KATILIMI : 

· Daha önce ailelere verilen aile katılım formları doğrultusunda istekli bir veli çocuklara hikaye anlatması için sınıfa davet edilir.  

· Kullanacağı materyal ve tekniği veli kendisi belirler.
DEĞERLENDİRME:

GÜNLÜK PLAN (101)
Okul Adı

:…………..



              

     Tarih : 23.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
1.Hata yapabileceğini kabul eder.

2.Kendi hatalarını söyler.

4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

5.Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
1. Problemi söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA A8: K1,2,3,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, ilgileri doğrultusunda köşelere yönelip, arkadaşları ile oyunlar oynamalarına fırsat verilir. Kitap köşesine günlük gazete ilave edilir. 
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K9,12,13,14; ÖB A3: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Kare şeklinde fon kartonları ve yapıştırıcı masaya konulur. Çocukların kare kağıtları katlayıp, yapıştırarak, “zarf” oluşturmalarına rehberlik edilir. 
· Diğer masaya zarfa girecek boyutta kağıtlar ve pastel boyalar konulur. Çocuklar resimlerini tamamlayıp, zarf içine yerleştirirler. Eve giderken postacı olarak zarflarını ailelerine götürmeleri istenir. Çocuklar zarf üzerine isterlerse pul yapıştırabilirler ya da pul resmi çizebilirler.
· İlgi köşeleri ve etkinlik masaları çocuklarla iş bölümü yapılarak düzenlenir.Eller yıkanıp, kahvaltı malzemeleri masalara hazırlanır. Yemek kurallarına dikkat etmeleri hatırlatılarak, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA A3: K3; SDA A6: K6

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Gazete” şiiri söylenir. 
Taze taze haberler



Sabahları erkenden

Sabah erken gelirler



Kahvaltı yapıyorken

Biz daha yataktayken


Okuruz gazeteyi

Yazılar dizgideler



Öğreniriz çok şeyi.        N.ÖZATAĞAN

· Çocuklar bildikleri bilmeceleri arkadaşlarına sormaları için teşvik edilirler. 
· Gazete okumanın önemi vurgulanarak, günlük gazeteden çocukların seviyesine uygun haberler okunur. 
· Postacının mektup dağıtması pandomim ile canlandırılır.
· Sınıfa davet edilen istekli veli tarafından çocuklara hikaye anlatılır. Hikaye ile ilgili sohbet edilerek, katılımından dolayı teşekkür edilir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1: K1; DA A2: K3,4; BA A18: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Böyle Şöyle” oyunu için çocuklardan birisi sayışma ile ebe seçilir. Ebe “Böyle” ya da “Şöyle” diyerek, bir takım hareketler yapar. Diğer çocuklar da, ebenin “Böyle” diyerek yaptığı hareketi aynen yaparlar, “Şöyle” diyerek yaptığı hareketleri yapmazlar. Tersini yapan ya da şaşıran oyundan çıkar. Son kalan çocuk oyunu kazanır. 
· “Telsiz Telefon” oyununda geniş bir halka oluşturulur. Öğretmen halkadaki çocuklardan birinin kulağına, bir cümle söyler ve yanındaki arkadaşının kulağına aynı cümleyi söylemesini ister. Oyun bu şekilde devam eder. Halkanın sonundaki çocuk, cümleyi yüksek sesle tekrarlar. Eğer cümle doğru ise, telsiz telefon doğru çalışmış olur. Yanlış ise geriye doğru takip edilerek, hatanın kimden kaynaklandığı bulunur.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA A2: K3,4; SDA A7: K1,2,4,5; SDA A11: K2; DA A5: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara sözsüz bir müzik parçası dinletilir. Bu müziğe uygun şarkı sözü oluşturulacağı anlatılarak, müziğin hissettirdiği duygularla sözcükler söylemeye teşvik edilirler. Oluşturulan cümleler bir kağıda not edilir. Müzik tekrar açılıp, bu sözcüklerle şarkı söylenir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;BA A2: K1,2; BA A3: K1,2,3,4; 

   BA A4: K2 ; BA A5 :K2,3 ; BA A6 :K1
ÖĞRENME SÜRECİ 
· Hazırlanan çalışma sayfaları, verilen yönerge doğrultusunda çocuklar tarafından yapılır.”Ada’nın meyve suyu hangi renk oldu?Söyle.Sen de havucu önce kırmızıya ,sonra sarıya boya.Havuç ne renk oldu?Söyle.”,”Turuncu renkte olan meyveleri bul ve üzerine çarpı işareti çiz.Renksiz vazoları benzerleri ile aynı renge boya.Turuncu vazoların üzerine çiçek çiz.”,”Gökyüzünü incele.Neler görüyorsun?Söyle.Sence bugün hava nasıl?Uygun resmi aşağıdan bul ve işaretle.Yukarıdaki boş yere gökyüzünün resmini çiz ve boya.”
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (102)

Okul Adı

:…………..






Tarih : 24.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
1.Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2.Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
6.Çift ayakla ileri/ geri sıçrar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
2. Uygun şekil veya nesneleri iki eş parçaya böler.

3. İki yarımı birleştirerek bütün elde eder.

4. Nesneler arasında yarım olanları gösterir.

5. Yarım ve bütün arasındaki ilişkiyi açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : BA A5: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, seçtikleri ilgi köşelerine yönelerek, serbest oyunlar oynamaları sağlanır. Fen ve Doğa köşesine şekil kartları ilave edilerek, eşleştirme çalışmaları yapılır.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K13,14; PMA A4: K2,4; BA A10: K1,2,3; BA A14: K2,3,4,5; 

  ÖB: A1: K2,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen çeşitli renk ve boyutlarda fon kartonundan hazırladığı geometrik şekilleri, makas ve yapıştırıcıyı masalarda bulundurur.Çocuklar şekilleri iki eş parçaya bölerek ya da birleştirerek yeni kompozisyonlar oluşturmaya teşvik edilir.
· Diğer masaya oyun hamurları yerleştirilir. Çocukların hamurları parmakları ve elleriyle şekillendirip, istedikleri figürleri oluşturmaları sağlanır. Çocuklarla birlikte ilgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir. Eller yıkanıp, masalara hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA A2: K4; DA A4: K8; DA A5: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Ebe” tekerlemesi söylenir. 
Ebe ebe gel bize 

Uzaktan vur elimize

Eger vuramazsan

Ebesin ebe

Bir,iki.üç.dört.beş,altı,yedi

Bunu bana kim dedi

Yağlı böreği kim yedi

· Radyo açılıp, haber programı, sohbet ya da bir skeç çocuklarla birlikte dinlenir. 
· Çocuklar arasında rol paylaşımı yapılarak, TV’de haber ya da eğlence programı sunma, radyoda sohbet programı yapma, gazeteci olarak haber araştırma vb. dramatizasyon yolu ile canlandırılır.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A5: K6; SDA A6: K10
ÖĞRENME SÜRECİ
· “Çapraz Sıçrama” oyununda çocuklar ikili eş yapılır. Eşler yüz yüze durur ve sağ kolları ile birbirlerinin kollarına çapraz olarak girerler. Kendi çevrelerinde  sıçrayarak dönerler. Bir süre sonra durup, kollarını değiştirirler, bu kez sol kollarla çapraz yaparlar. Oyun tek-çift ayak sıçramalarla zenginleştirilir. 
· “Külah Giyme” oyununda ise, sayışma ile bir ebe seçilir. Diğer çocuklar kendilerine birer eş seçerler. Eşler elele tutuşurlar. Ebe ortada elinde bir külah ile durup, istediği çocuğa sorar: ”Bu külahı kim giyer?”. Bu soruya, çocuğun eşi cevap verir. “Giyse giyse, Göknil giyer “ der. Göknil’in eşi ise ebeye yanıt verir: “Göknil giymez, Furkan giyer” der. Bu kez Furkan’ın eşi cevap verir. Oyun bu şekilde devam eder.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : BA A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ
· Bilinen  şarkılar söylenir. Çocuklar şarkıları  bireysel olarak söylemeye teşvik edilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2: K10;SDA A11: K4 ;DA A8 :K5;

   BA A3 :K1,2,3; BA A4: K1; BA A5: K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· Hazırlanan çalışma sayfaları verilerek, “Göle ördek,buluta kar tanesi çizerek müdür babayı mutlu et.Yukarıdaki resimleri kullanarak, aşağıdaki boş yere yeni bir resim çiz.Çizdiğin resim ile ilgili bir hikaye oluştur. Hikayeni arkadaşlarına anlat.”,”Her sırada  farklı olan resmi bul ve işaretle.Yolu çizerek bulut’u postaneye ulaştır.”,”Yukarıdaki haberleşme araçlarının isimlerini söyle.Haberleşme araçlarının eksiklerini tamamla.Aynı olan haberleşme araçlarını çizerek eşleştir.”yönergeler doğrultusunda tamamlamaları sağlanır.
DEĞERLENDİRME : 

GÜNLÜK PLAN (103)
Okul Adı

:…………..






      Tarih : 27.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar
2.Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
4.Görsel materyalleri açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

6. Olay ya da varlıkların sırasını söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

6. Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar.

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

5. Giysilerini katlar.

6. Giysilerini asar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : BA A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır,  ilgi köşelerine yönlendirilerek serbest oyun oynamalarına fırsat verilir. 
· Çevreden temin edilen bazı iletişim araçları (radyo, cep telefonu, faks, telsiz vb.) fen ve doğa köşesine ilave edilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K7,13,14

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklarla birlikte gazete hazırlamak için iki tabaka açık mavi renkte fon kartonu, makas, yapıştırıcı, gazlı kalemler ve eski gazete ve dergiler masaya yerleştirilir. Çocuklar gazete ve dergilerden beğendikleri resim ve haberleri kesip, fon kartonu üzerine yapıştırırlar (yapıştırma işlemine geçmeden önce fon kartonu ortadan ikiye katlanarak, 4 sayfalı bir hale getirilir). İsteyen çocuklar yeni resimler çizerek, gazeteyi tamamlarlar. Daha sonra gazeteye hep birlikte bir isim bulunur. Öğretmen bu ismi hazırlanan gazetenin  en baş sayfasına yazar.
· Etkinlikler sonunda ilgi köşeleri ve masalar, iş birliği yapılarak toplanır. Eller yıkanarak, birlikte kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : BA A4: K1,6; BA A7: K6,7

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Benim Evim” parmak oyunu birlikte oynanır.
İşte benim evim 


(iki el parmakları uç uca getirilir)

Bu bacası



(işaret parmağı ile yapılır)

Buda kapısı 



(baş parmaklar açılır)

Buda kapıda zil


(sol parmak bastırılır)

Zır zır diye ses çıkarır

Kapıya geleni bize haber verir

Evimin içinde ,kocaman bir saat var, (baş saat olur)

Tik tak,tik tak ...diye çalışı r 
(baş ve eller sağa sola sallanır)

Bazen zır..... diye ses çıkartır

Hemen sustururum.


(baş parmakla buruna bastırılır)

Benim küçük kedim var.

(sağ el parmakları yerde gezdirilir)

Miyav miyav diye bağırınca süt veririm

Lıkır lıkır sütünü 


(içme hareketi yapılır)

Bende musluğu açarım

Şır şır şırr... diye su akar

Akınca ellerim yıkarım 

(yıkama hareketi yapılır)

Evim tren istasyonuna çok yakındır

İşte bak tren geliyor              

Bip ,bap  



(araba kullanılır gibi yapılır)

Şimdide araba geçiyor

Hav.... hav.... hav....

Buda bizim küçük fino 

(el ile küçük işareti yapılır)

Evimin kapısını kapatayım 

(kapı kapama işareti yapılır)

İçeriye girmesin

Hoşçakalın çocuklar 


(el sallanır)

· “Eveleme” tekerlemesi öğretmen rehberliğinde söylenir. 
Eveleme,geveleme                                                    

Sözlerini çabuk söyle                                                

Yoldan geleni gözle

Gidiyorum Konya’ya

Sen beni biraz özle

Bay bay canım
· Eskiden nelerle haberleşildiğini konu alan, özgün bir hikaye öğretmen tarafından çocuklara anlatılır. Konu ile ilgili resimler gösterilerek “Bak-Anlat” çalışması yapılır. 
· Çocukların resimlerden yola çıkarak haberleşmenin gelişimini, bir ağacın büyüme aşamalarını, olayların oluş sırasını vb. belirlemeleri istenir.     
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1: K4; SDA A6: K10; DA A2: K2,3; DA A7: K2; BA A12: K1,2
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklardan biri sayışma ile “kral” seçilir. İki tane de koruyucu seçilir. İki adım çapında bir daire çizilerek, içine kral ve koruyucular yerleştirilir. Öğretmen işaret verince, daire dışındaki diğer çocuklar koruyuculara vurulmadan krala dokunmaya çalışırlar. Koruyucular daire dışına çıkmadan, krala yaklaşmak isteyenlere dokunarak, oyun dışı etmek isterler. Krala dokunabilen, yeni kral olur. Oyuna yeniden başlanır. Diğer oyun için çocuklar sandalyelere otururlar. 
· Öğretmen “Arkadaşınıza bir telgraf çekeceksiniz. Fakat hangi harfi (sesi) söylersem, her kelimeyi o sesle başlatacaksınız.”diyerek, kuralları söyler. Oyun buna göre oynanır (okulda oturan oğlanı okut...vb.). Amaç en komik telgrafı çekebilmektir.
MÜZİK ve DRAMA : SDA A6: K3,4; SDA A11: K1; ÖB A2: K1,2,3,4,5,6

ÖĞRENME SÜRECİ
· Evcilik köşesindeki çeşitli giysiler sepet içine yerleştirilir. Çocuklar yönergeler doğrultusunda hareket ederler. “Bugün hava çok soğuk” denince çocuk kalın giysiler giyer.“Güneş çok ısıtıyor” denince çocuk üzerindeki kalın giysiyi çıkarır asar veya katlar.Etkinlik sonunda sepetten her çocuk istediği bir kıyafeti seçer. Müzik açılarak defile yapılır.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : SDA A6 :K9 ; DA A8 :K4 ;BA A3 :K1,3,4 ;

   BA A5: K1; BA A14 :K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma kağıtları verilerek, planlanan süre içinde “Dairenin dışındaki haberleşme araçlarını büyük resimde uygun yere ulaştır.Eskiden insanların nasıl haberleştiklerini anlat.”,”Kıvılcım’ı mutlu eden gazete haberini bul ve altındaki kutuya çarpı işareti çiz.”,”Pulları incele.Pulları niçin kullanırız?Söyle.Aynı olan pulları noktalar üzerinden giderek birleştir.”,”Haberleşme araçlarını gölgeleriyle birleştir ve Sim’e yardım et.” çalışması yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (104)
Okul Adı

:…………..




   

      Tarih : 28.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar.
Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler.

3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar.

4. En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A3: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, ilgi gösterdikleri köşelerde arkadaşlarıyla oyunlar oynamaları sağlanır.

SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K 12,13,14; SDA A1: K 2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Etkinlik kâğıtları, boyalar, makas ve yapıştırıcı çocuklara verilerek, yönergeler doğrultusunda “Soyulan Nar” resmi oluşturulur. Nar taneleri boyanır. Üzerine renkli kâğıttan kesilen nar kabukları, yarısına kadar yapıştırılır. Sonra üstte kalan, yapışmayan bölümleri dışa doğru kıvrılır. Resmi yapılan meyvenin ismi ve sevilip sevilmediği sorulur.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA A11: K2; DA A3: K2; DA A4: K4,5; BA A4: K9; BA A16: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklarla birlikte “Nar” ile ilgili bir parmak oyunu oluşturulur. 
· Önceki günlerde söylenmiş olan şiirler tekrar edilir. “Nar” şiiri söylenir.
Sonbaharda çıkarım

Kabuğumun içinden

İnci gibi dizilirim

Kesince dökülür tanelerim
· Çocukların seviyesine uygun bir çizgi film izlenir. Belli bir süre sonra televizyon kapatılarak, çocuklarla televizyonu  fazla izlemenin zararları hakkında konuşulur.      
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A3: K3,5; BA A3: K2,4
ÖĞRENME SÜRECİ
· “El Arabası” oyunu için çocuklar ikili eş olurlar. Eşlerden biri yere yüzüstü yatar. Ellerini çenesinin altına koyar. Ayakta olan,  arkadaşının ayak bileklerinden tutar ve kalça hizasında kaldırırken, yere yatan çocuk da elleriyle yere dayanır, dirseklerini gerer, el arabası olur. Beraberce yürüyüşe geçerler. 
· “El Üstünde Kimin Eli” oyununda, sayışma ile bir ebe seçilir. Ebe gözlerini kapatır ya da arkasını döner. Masada çocuklar ellerini üst üste koyarlar. Ebeye sorulur:”El üstünde kimin eli?”. Ebe bilirse, ebelikten kurtulur. Diğer çocuk ebe olur, bilemeyenin ebeliği sürer.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA A11: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara müzik köşesinden istedikleri bir ritim aracını almaları söylenir. Ritim araçları ile ritim alıştırmaları yapılır. Bilinen şarkılar söylenirken, ritim tutulur.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A2: K1,2 ; BA 3 :K1,2,3 ; BA A5 :K2,3 ; 

   BA A7 :K1 ;B A A13 :K2,3,4
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar masalara alınarak, çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılır. 
· Çocukların yönergeye göre “Sırayı izleyen haberleşme aracını daireler içinden bul ve üzerine çarpı işareti çiz.”,”Pırıl’ın telefonda konuştuğu arkadaşını bul ve çizerek Pırıl’a ulaştır.”,”Görüntüsü olan haberleşme araçlarının altındaki kutuya çarpı işareti çiz.Görüntüsü olmayan haberleşme araçlarının altındaki kutuyu maviye boya.Hem sesi, hem de görüntüsü olan haberleşme araçlarının isimlerini söyle.”,” Renksiz olan telefonları benzerleri ile aynı renge boya.”çalışmayı tamamlamaları sağlanır.
DEĞERLENDİRME : 

GÜNLÜK PLAN (105)

Okul Adı

:…………..




   

      Tarih : 29.02.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
3.Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
4.Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.
6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

3. 10 içindeki rakamları okur.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

5. En uygun çözüm yoluna karar verir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6: K2,8

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar öğretmen tarafından karşılanarak, ilgi köşelerine yönlendirilir. Çocuklar ilgi alanlarına göre serbest oyunlar oynarlar.Müzik köşesine kaset çalar ve boş kaset ilave edilir. 
SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K 9; PMA A4: K 4; SDA A11: K 4; DA A4: K 7; ÖB A3: K 3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen renkli makarna yünlerden hazırladığı uzun ve kısa parçaları çocuklara verir. Sandalye ve masaları kenara çekip, çocukların çalışma yapacağı alanı genişletir. Çocuklara; bu ipleri kullanarak halıda istedikleri şekilleri, figürleri yapabileceklerini söyler. Çocuklar ipleri yan yana getirerek, yuvarlayarak istedikleri şekilleri oluştururlar. Öğretmen çocukların yanına gidip, yaptıklarını anlatmaya teşvik eder.

· Lavaboya geçilerek eller yıkanır. Yemek kurallarına dikkatleri çekilip, bu kurallar çocuklarla birlikte belirlenir.(yemek yerken konuşmama, ağzımızı kapatma vb). Masalara yiyecekler hazırlanarak kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA A7: K3; DA A4: K1,2; DA A5: K4;BA A18: K2,3,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Bir-İki” tekerlemesi söylenir. 
Bir iki dik kulaklı miki

Üç ile dört üzerini ört

Beş altı kuşlar kanatlı

Yedi ve sekiz sizi severiz

Dokuzla on.omzuma kon
· “Gözüm ve Kulağım” parmak oyunu oynanır. 
İşte gözüm ,görürüm  
(gözler gösterilir)

Bazen gözlük takarım 
(işaret parmağı ile baş parmak yuvar yapılır,göze tutulur)

İşte buda kulağım   

(kulaklar tutulur)

Her şeyleri duyarım

(eller kulak arkasına konarak,ses duyma taklidi yapılır)
· Sınıf kitaplığından seçilen hikaye, uygun bir teknikle, öğretmen tarafından anlatılır. İstekli çocukların hikayeyi kısaca anlatmasına fırsat verilir.
OYUN ETKİNLİĞİ : SDA A6: K10
ÖĞRENME SÜRECİ
· Sınıftaki çocuklar iki eşit gruba ayrılırlar. Her gruptaki çocuk tren gibi birbirinin arkasından tutunur. Sonra iki grubun ilk oyuncuları karşı karşıya gelir ve her grup birbirini belinden geriye doğru çekmeye çalışır. Hangi grup kopmadan karşı tarafın oyuncularını çekerse, oyunu kazanmış olur. Kazananı daha kolay belirlemek için orta yere bir çizgi çizilebilir. Çizgiyi aşan oyunu kaybeder. Diğer oyun için çocuklar otururlar. 
· Öğretmen “Mektup yazmak için ne gerekli? Televizyon izlemek için ne gerekli ? vb.” sorular sorar. Çocuklar tek tek söz alarak, cevap verirler. Doğru cevabı verenler arasından sayışma ile, soru soracak çocuk seçilir. Oyun böyle devam eder.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA A3: K3; DA A1: K3; DA A2: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Sabah müzik köşesine ilave edilen kasetçalar ve boş kaset kullanılarak, çocukların sesleri veya şarkıları kaydedilerek dinlenir. 
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;BA A5: K8,10; BA A9: K4,6; 

   BA A11: K2,3
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek “Bulut’un elinde kaç tane çiçek var?Söyle.Sen de öğretmenin için altı tane çiçek çiz. 6 numaralı dolabı yeşile boya. 6 rakamlarını örnekteki gibi ok yönünde noktaları birleştirerek tamamla.”,”Sol taraftaki ağaçta kaç elma var?Say.Sen de sağ taraftaki ağaca 6 tane elma çiz.”, ”Tabaklardaki şekerleri say ve içinde altı tane şeker olan tabakları 6 rakamına ulaştır.” çalışmaları yapılır.
AİLE KATILIMI : 

· Ailelere küçük bir not yardımı ile basit davul yapımı hakkında bilgi verilir. Onlardan yoğurt kapları vb. malzemeler kullanarak  çocukları ile birlikte davul yapmaları ve okula göndermeleri istenir.

· Ayrıca bir sonraki gün her çocuğun etkinlik için okula birer sarı elma getirmeleri söylenir.
DEĞERLENDİRME : 

GÜNLÜK PLAN (106)

Okul Adı

:…………..




     

    Tarih : 01.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri çıkarır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6: K1,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, seçtikleri ilgi köşelerine yönelerek serbest oyunlar oynarlar. Çocukların hafta sonunda aileleri ile yaptıkları davullar müzik köşesine yerleştirilir. Bunları incelemeleri sağlanır.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K1,4,5,8; SDA A6: K3,4; SDA A11: K4; ÖB A1: K2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya kürdanlar, kibrit çöpleri, renkli raptiyeler, karanfil  (baharat) ve sarı elmalar yerleştirilir.Çocuklar elma üzerine raptiyeler batırarak göz; kürdan, kibrit vb. batırarak saç, karanfilleri batırarak ağız, burun vb. oluşturup elma adam yaparlar.Bunlara birer isim verirler.
· Etkinlik masaları ve ilgi köşeleri çocuklarla birlikte düzenlenir. Yere dökülen malzemeler toplanır. Tuvalet ve el temizliğinin sağlığımız için önemi vurgulanarak, eller yıkanır. Yiyecekler masaya hazırlanıp, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A2: K2; DA A4: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Meyveler” şiiri çocuklarla birlikte söylenir.
Kırmızı,sarı,yeşil,mordur,

Hepsini tabağa doldur.

Tatlarım farklı olsa da,

Vitaminlerim boldur.     N.ÖZATAĞAN
· “Bedenim” parmak oyunu oynanır. 
Bedenimi severim 

(vücut okşanır)

Onu güçlendiririm 

(kollar kaldırılarak,pazular gösterilir)

Birazcık duman görsem 
(el dumanı dağıtır gibi sallanır)

Dışarı yönelirim

Ben sigara hiç içmem 
(işaret ve orta parmakla sigara tutma hareketi yapılır)

İçkileri de sevmem 

(baş iki yana sallanır)

Sağlıklı kalmak için                     

Yanımda da içirmem  
(el ile olumsuzluk işareti yapılır)
· Seçilen hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. Öğretmenin doğru davranışlarda  bulunma ile ilgili anlattıklarını (süt içme, spor yapma, çevreyi koruma, hayvanları sevme vb.)  çocuklar pandomim yoluyla canlandırırlar. 
OYUN ETKİNLİĞİ : SDA A6: K11; SDA A11: K7; BA A12: K2
ÖĞRENME SÜRECİ
· “Değmeden Geç” oyunu için iki sandalyenin arasına 50cm yükseklikte ip gerilir. Çocuklar sıra ile değmeden, ipin altından geçmeye çalışırlar. İpin seviyesi alçaltılarak, oyuna devam edilir. İpe değenler bir süre oyun dışı kalır.
· “Ne Zararlı? Ne Yararlı?” oyununda öğretmen bu soruyu kime yöneltirse, hemen cevap vermesini ister (soğuk su zararlı, ılık su yararlı gibi). Sorulara en kısa sürede cevap verenler oyunu kazanır.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : BA A7: K7; BA A17: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Üç Elma” şarkısı çocuklarla, öğretmen rehberliğinde söylenir.


Dalda duran üç elma, (2)

Al elmanın birisi, (2)

Daldan düşen al elma, (2)
Sen de güzel, sen de güzel,

Böyle güzel, böyle güzel,
Söyle güzel söyle güzel,

Sen de güzel koparma (2)

Böyle güzel olur mu? (2)
Söyle güzel kalır mı? (2) 










      SÖZ ve MÜZİK: Saip EGÜZ

· Ailelerle birlikte yapılmış olan davullar kullanılarak, şarkıya eşlik edilir.Çocuklarla davulları kimlerle yaptıkları ve yapım aşamaları hakkında sohbet edilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;BA A2: K1,2; BA A4: K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· Hazırlanan çalışma sayfaları, verilen yönergeler doğrultusunda yapılır.”Tatlı yiyecekleri çizgi ile Sim’e ulaştır.Acı yiyeceklere çarpı işareti çiz.”,”Masadaki yiyeceklerin isimlerini söyle.Tuzlu olanları işaretle.Ekşi olanları yuvarlak içine al.Sana ekşi gelen yiyeceklerin isimlerini söyle.”,”Masadaki içeceklerin isimlerini söyle.Sim’ i soğuk içeceklere çizgi ile ulaştır.Sıcak içeceği yuvarlak içine al.”,”Nesnelerin isimlerini söyle.Ağır olanları sarıya,hafif olanları yeşile boya.Sen yukarıdaki nesnelerin hangilerini kaldırabilirsin?İsimlerini söyle.”
DEĞERLENDİRME : 

GÜNLÜK PLAN (107)

Okul Adı

:…………..


                       

      Tarih : 02.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4.Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler.

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini özetler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

4. Nesneler arasında yarım olanları gösterir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ: SDA A3: K 3; SDA A9: K 2 

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen sınıfa bir kafes içinde kuşla gelerek, çocuklara tanıtır. Çocuklar bir süre kuşu izledikten sonra, ilgi köşelerinde serbest oyunlar oynarlar.
SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K 8,12,13,14; ÖB A1: K 2,3,7; ÖB A3: K 3
ÖĞRENME SÜRECİ
· Kuş resminin parçaları verilmiş olan çalışma kâğıtları, makas ve yapıştırıcı çocuklara verilerek, kuş resmi yapılacağı belirtilir. Çocuklar daire şekillerini kesip, çıkarırlar. Yönergeler doğrultusunda daireleri katlayıp, yapıştırarak kuş oluştururlar. Her çocuk yaptığı kuşa birer isim verir. Verilen isimler üzerine yazılır.
· Kâğıt parçaları ve malzemeler toplanır, tuvalet ihtiyaçları giderilerek, eller yıkanır. Sağlık ve görgü kurallarına dikkat edilerek kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: SDA A6: K 1,10; DA A4: K 5,6; DA A5: K 3; BA A4: K 1; BA A16: K 1

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Karga” tekerlemesi söylenir.

          Karga karga gak dedi,
Şu karga ne budala.
Onu tuttu bir kedi,
                    Çık şu dala bak dedi.
Karga fındık getirdi,
Miyav dedi av dedi.
                    Çıktım baktım o dala,
Fare yedi bitirdi.    

· “Küçük Kırlangıç” parmak oyunu oynanır.


          Bir küçük kırlangıç varmış,       (İki el birleştirilerek daire yapılır)

                    Bir yuvada yaşarmış,               (Elle yuva yapılır)

                    Havada uçarmış                      (Ellerle uçma hareketi yapılır)

                    Ağaçların dalına konarmış        (Ağaca konma hareketi yapılır)

                    Bir gün solucanı yakalamış       (Yakalama hareketi yapılır)

                    Sonrada böceği…
                    Fakat beni yakalayamadı…        (İşaret parmağı göğse değdirilir, sonra iki yana sallanır)
· Sınıf kitaplığından seçilen, kuşlarla ilgili bir hikâye öğretmen tarafından resimleri gösterilerek anlatılır.“Başka hangi kuşları tanıyorsunuz? Bizler neden kuşlar gibi uçamıyoruz? Kuşların evi nerededir?” gibi sorularla, çocukların duygu ve düşünceleri dinlenir. 
OYUN ETKİNLİĞİ: PMA A1: K 1; DA A1: K 1,3,4 ;BA A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmenin verdiği sözel yönergelere göre kuş taklitleri yapılır. (Yavru kuş gibi ötme, karga gibi ötme, kuş gibi kanat çırpma, leylek gibi yürüme, papağan gibi konuşma)

· “Öt Kuşum Öt” oyunu için minderlere oturulur. Ebe olan çocuğun gözü kapatılır. Bu sırada karşısına gelen arkadaşına “Öt Kuşum Öt” der. Arkadaşı “cik cik” diye ses çıkarır. Ebe arkadaşını sesinden tanımaya çalışır. 
MÜZİK ETKİNLİĞİ: DA A2: K1,2,3; DA A5: K3,4
· “Köpek Uçmak İstemiş” şarkısı birlikte söylenir.

Köpek uçmak istemiş, 
Tırmanıp koşa koşa,
Havlayıp birkaç kere,
Vah…Vah…Vah…
Bir gün kargaya gitmiş, 
Balkonun kenarına,
Hav…Hav…Hav…

Karga gülmüş,
Karga ona anlatmış,

Açmış bacaklarını,
Atmış kendini yere,

Hah…Hah…Haa…
Bizimki de inanmış         
Dikmiş kulaklarını,
Köpek düşmüş,
· Şarkıdan sonra çocuklara, “Köpek neden düşmüş?” sorusu yöneltilerek, kısaca özetlemeleri beklenir. 
FEN VE MATEMATİK ETKİNLİĞİ: SDA A9: K 3,4; BA A2: K 1,2 

ÖĞRENME SÜRECİ
· Sabah sınıfa getirilen kuş; renk, boyut, cinsi bakımından incelenir. Tüylerinin olduğu, iki ayağının olduğu, kanat ve gagasının olduğu, yem ile beslendiği vb. belirlenir. Bir miktar yem, çocuklarla birlikte verilir. Evlerinde kuş besleyenlerin olup-olmadığı sorulur. Eğer varsa ismi, cinsi ve bakımı hakkında kısaca bilgi alınır.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A2 :K1,2 ;BA A3 :K1,2,3,4 ;BA A5 :K1;

   BA A14: K1,4
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma kağıtları çocuklara verilerek, çalışmaları yönergeye uygun tamamlamaları beklenir.”Bütün ve yarım olan yiyeceklerin isimlerini söyle.Yarım olan yiyecekleri çizerek bütünlerine ulaştır.”,”Yukarıdaki bütün yap-bozun parçalarını bul ve çizerek yerlerine ulaştır.”Her sırada baştaki ile aynı olan resmi bul ve yuvarlak içine al.Her sırada baştaki resimden farklı olan resmi bul ve üzerine çarpı işareti çiz.”
DEĞERLENDİRME : 

GÜNLÜK PLAN (108)
Okul Adı

:…………..




    

     Tarih : 05.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.








SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A9: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar.Çocukların oynamak istedikleri ilgi köşelerine yönelmeleri sağlanır.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya sulu boya, fırça, su dolu kaplar, yaprak çeşitleri ve boş kağıt konulur. Çocuklar yaprakları diledikleri renklerde boyayıp, kağıt üzerine bastırarak, yaprağın şeklini kağıda çıkarırlar. Yaprağın damarlı olan arka yüzünün boyanması gerektiği hatırlatılır. Etkinlik sonunda sınıf gerektiği gibi düzenlendikten sonra, kahvaltı yapılır.     
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A2: K2,3; DA A4: K1; DA A8: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Aydede” tekerlemesi hep birlikte söylenir.
Ay dede ay dede

Evin barkın nerede

İnce belde

İnce belin neresinde?

İki dalın arasında

Keklik getir yağa batır

Sen yiyemezsen

Bana getir ay dede

· “Sayılar” parmak oyunu oynanır. 
Bir,iki,üç,dört,beş 

(sağ elin parmakları sayılır)

Bir,ik,üç,dört,beş  

(sol elin parmakları sayılır)

Beş yüz beş  


(sol el ve sol el başımızın yanında açılır)

· Hikaye kartı ile bir hikaye anlatılır. Başlangıçta hikayenin ismi belirtilmez ve çocuklardan hikayeye isim bulmaları istenir. Bu isimler arasından en uygun olanını yine çocuklar seçerler.            
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1: K14,15; BA A12: K3
ÖĞRENME SÜRECİ
· “Top Yakalama” oyunu için geniş bir halka oluşturulur. Sıra ile çocuklara top atılır ve yakalamaları söylenir. Top çocuklara verilir ve topu birbirlerine atıp-yakalamaları istenir. 
· Diğer oyun için çocuklar panonun karşısına, sandalyelere otururlar. Ebe olan çocuğun gözleri kapatılır, panoya asılan dairenin tam ortasını bulması istenir. Arkadaşları da ebeye, aşağı-yukarı vb. yönergelerle yardımcı olurlar.   
MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA A11: K1; ÖB A4: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Kasetten hareketli çocuk şarkıları dinlenir.Bilinen şarkılara eşlik edilir. Müzik eşliğinde dans etmeleri sağlanır.Yorulan çocuklar bir süre oturarak, arkadaşlarını izleyebilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : DA A1 :K4; BA A2: K1,2; BA A3: K1,3,4
ÖĞRENME SÜRECİ 
· Hazırlanan çalışma kağıtları, yönergeler doğrultusunda uygulanır “Birbirine benzer nesneleri çizerek birleştir.Bu nesnelerin ne amaçla kullanıldığını söyle.”,”Yukarıdaki hayvanların isimlerini söyle.Hangi hayvanların sesini duyarız? Bul ve yuvarlak içine al.Sesini duyduğumuz hayvanların seslerini taklit et.”,”Resimde tek olan nesnelerin isimlerini söyle.Çift olan nesneleri yuvarlak içine al.”
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (109)
Okul Adı

:…………..




      

   Tarih : 06.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
4.Dinlediklerini özetler.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
4.Görsel materyalleri açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6: K6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, ilgi köşelerine istekleri doğrultusunda yönelip, serbest oyunlar oynama-larına fırsat verilir. Oyunlar sırasında öğretmen çocukların ne tür oyunlar oynadıklarını gözlemler. 

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K1,13; SDA A4: K1,2; ÖB A1: K3; ÖB A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Renkli boncuklar ve ipler masaya yerleştirilir. İplerin boyları çocukların yapmak istedikleri ürünler (bilezik, kolye) dikkate alınarak kesilir. Kesme işlemi çocuklar tarafından da gerçekleştirilebilir. Çocuklar istedikleri renkteki boncukları ipe dizerek, ipi düğümlerler. Yardım isteyenlere yardımcı olunur. Oluşturulan kolye ve bilezikler, diğer günlerde evcilik köşesinde ve dramatizasyon çalışmalarında da kullanılabilir.Etkinlikler sonunda çocuklarla birlikte ilgi köşeleri düzenlenir, etkinliklerde kullanılan materyaller (makas, boncuk,ipler vb.) dolaplara kaldırılır. 
· Tuvalet ihtiyaçları giderilir, eller yıkanır. Verilen yiyecekleri yeteri kadar yemeleri sağlanır.     
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA A11: K2; DA A3: K1,2; DA A4: K3,8; DA A5: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “İnsanlar” parmak oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır. 
Uzun insanlar, kısa insanlar 

(El ile uzun kısa hareketleri yapılır.)

Mutsuz insanlar, mutlu insanlar, 

(Yüz mimikleri ile ifade edilir.)

Şişman insanlar, zayıf insanlar, 

(Şişman ve zayıf hareketleri yapılır.)

Hızlı gidenler, yavaş gidenler, 

(Hızlı, yavaş parmaklarla gösterilir.)

Tembel insanlar, çalışkan insanlar.

(Beden hareketleri ile canlandırılır.)

· Çocuklara, birlikte şiir oluşturulacağı söylenir. Onlarla bir konu seçilir ve bu konuyla ilgili cümleler çocuklar tarafından bir araya getirilerek, şiir oluşturulur. 
· Öğretmenin seçmiş olduğu hikaye çocuklara anlatılır. Hikaye rol dağılımı yapılarak, dramatize edilir.           

OYUN ETKİNLİĞİ : PMAA 1:K 4,5; SDA A6 :K 10;BA A3: K2
ÖĞRENME SÜRECİ 

· “Donalım” adlı oyun oynanır. Çocuklardan biri ebe seçilir. Ebe, diğer çocukları kovalar, yakalanmak üzere olan çocuk “Donalım” diyerek olduğu yerde durur. Ebe onu ebeleyemez. Daha sonra diğer çocuklardan biri donan arkadaşına “Ateş” diyerek dokunur. Çocuk tekrar oyuna döner. Ebe olan çocuk ebelemeye çalıştığı çocuğu “Donalım” demeden önce ebelerse ebelik diğer çocuğa geçer. 

· “Kim Bunu Yapar?” oyunu için çocuklar halka şeklinde yere çömelir. Öğretmen oturur vaziyette bir hareket yapar (sağ kulağını tutup, el çırpar vb.).“Kim Bunu Yapar?” der. Sonra yanındaki, aynı hareketi şaşırmadan yapmaya çalışır. Oyunun sonuna kadar herkesin şaşırmadan, aynı hareketi yapması beklenir. Şaşıran oyundan çıkar. Hareketler zorlaştırılabilir.      
MÜZİK ETKİNLİĞİ: DA A2: K 1,2; DA A5: K 4
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kedicik” şarkısı öğretmen rehberliğinde taklidi hareketler yapılarak söylenir.
Kedicik, pisicik yumacık tatlım,


Kedicik bugün sütünü döktü,

Hem sever hem oynarım.


Korkudan kaçıp, kucağıma koştu.

Canım kedim, maskaram benim

Onu sakladım, anneme yalvardım

Nasıl severim, ay! Isırmasana.


Yumacık affedildi hey! Oh rahatladım.

Öğretmen, “Şarkıdaki kedi neler yapmış?” sorusunu çocuklara yöneltip, şarkıda geçen olayları anlatmalarını sağlar.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : DA A8 :K4 ;BA A3: K1,2,3,4; BA A7: K7; 

   BA A17: K1,2
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma kağıtları verilerek, “Dün Sim’e yeni bir top aldılar.Topu istediğin renge boya.Sim bugün neden üzgün?Sim’e yeni bir top çiz ve boya.Sim ve annesi yarın ne yapacaklar?Resmi incele ve anlat.”,”Pırıl’ın sabah yaptıklarını gösteren resmi bul ve şapkasını yeşile boya.Öğlen yaptıklarını gösteren resmi bul ve şapkasını sarıya boya.Akşam yaptıklarını gösteren resmi bul ve şapkasını maviye boya.”çalışmalarını yapmalarına fırsat verilir.
DEĞERLENDİRME : 

GÜNLÜK PLAN (110)

Okul Adı

:…………..



               

    Tarih : 07.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
5.Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

3. 10 içindeki rakamları okur.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6: K7,8

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar, ilgileri doğrultusunda köşelere yönelerek, arkadaşları ile serbest oyunlar oynarlar.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K8,13,14; PMA A4: K1,2,4; SDA A2: K1,2; SDA A11: K4; ÖB A1: K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Oyun hamurları masaya yerleştirilir. Çocukların hamurların renklerini söylemesi istenir. Gözlerini kapatıp, hamurlara dokunmaları ve gözlerini açmadan hamuru sıktıklarında neler hissettiklerini açıklamaları istenir. Çocuklar hamurlara, yardımcı materyaller olmadan, sadece elleriyle şekiller verip, figürler oluştururlar. 
· Diğer masaya açık ve koyu renkte mavi el işi kağıtları, pamuk, yapıştırıcı, makas konulur. Renklerin benzerlik ve farklılıkları (mavi renk) hakkında çocuklarla konuşulur. Pamuk parçaları koparılıp, elişi üzerine yapıştırılarak bulut oluşturulur.Gazlı kalemlerle yağmur damlacıkları çizilir.
· Etkinlikler sonunda çocuklarla birlikte sınıf düzenlenir. Tuvalet ihtiyaçları giderilir, eller yıkanır ve kahvaltı yapılır.          
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A4: K4; DA A8: K1,3,4,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Boyalar” şiiri söylenir. 
Yeşil çalışkandır         Sarı uykucu                Ben erkenden

Kırmızı yaramaz         Kara korkak               Ana okuluma giderken, Yeşil gibiyim.

· Cevapları gökkuşağı, güneş, bulut, çiçek, kelebek vb. olan bilmeceler sorulur. 
Hem ısıtır, hem yakarım,                           Gökte gördüm bir köprü,                              Mis gibi kokar,


  
  Rengi var yedi türlü. (Gökkuşağı)

Tüm canlılara bakarım. (güneş)                 
Etrafa güzellik saçar. (Çiçek)

Beyaz beyaz olurlar,                                 Uçar dağ gezer,        

Gökyüzünde dururlar. (Bulut)                    Uçar bağ gezer,        
  Uçar iliksiz,
  Uçar kemiksiz. (Kelebek)

· Öğretmenin seçtiği bir hikaye, resimleri gösterilerek kitap ile anlatılır. Hikaye sonrasında çeşitli resimler gösterilir ve “Bak-Anlat” çalışması yapılır.             

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A5: K5; SDA A6: K10; BA A4: K8
ÖĞRENME SÜRECİ 

· Yere belirli aralıklarla daireler çizilir. Çocuklar çift ayakla sıçrayarak, daireden daireye geçerler. Dairenin dışına basan ve dengesini kaybedenler, oyunu kaybetmiş olur.

· “Ne Kayıp?” oyunu için minderlere oturulur. Ebe olan çocuk gözlerini kapatır. Bu sırada önünde duran 5-6 nesne içinden biri saklanır. Ebe gözlerini açınca, kayıp nesneyi tahmin etmeye çalışır. Oyuna diğer çocuklarla devam edilir.      

MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA A11: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklardan müzik köşesine gidip, istedikleri ritm aletini almaları söylenir. Çocuklar kendi istedikleri ritm aletlerini (davul, tef, marakas, tahta çubuk vb.) kullanarak çalışmaya katılırlar. Çocuklarla birlikte bir ritm oluşturulmaya çalışılır.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;BA A5: K8,10; BA A9: K4,6; 

   BA A11: K2,3
ÖĞRENME SÜRECİ
· Hazırlanmış çalışma sayfaları verilerek, yönergeler doğrultusunda ve belirlenen süre içinde, “Pırıl’ın gitarının kaç teli var?Say ve söyle.Sen de sarı gitara 7 tane tel çiz. 7 numaralı dolabı pembeye boya. 7 rakamlarını örnekteki gibi,ok yönünde noktaları birleştirerek tamamla.”,”Sol taraftaki ağaçta kaç tane kayısı var?Say.Sağ taraftaki ağaca 7 tane kayısı çiz.Aynı şekilde olan kurabiyeleri say ve yedi tane olan kurabiyeleri 7 rakamına ulaştır.”
AİLE KATILIMI: 
· Ailelerden notlar aracılığıyla evlerinde bulunan farklı özelliklerdeki kağıtları 5 x 5 cm. boyutlarında kareler halinde çizmeleri istenir.

· Çocuklar bu kağıtları kesip, başka bir sayfa üzerine yapıştırırlar.

· Bu kağıtların nerelerde kullanıldığı hakkında ailelerinden bilgi alıp, sınıfta arkadaşlarına anlatırlar.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (111)
Okul Adı

:…………..




     

    Tarih : 08.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerini başkalarına anlatır.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
4.Görsel materyalleri açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar.

2. Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A3: K1; SDA A6: K8

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar, ilgileri doğrultusunda istedikleri ilgi köşelerine yönelmelerine ve serbest oyunlar oynamalarına fırsat verir. Öğretmen gerektiği durumlarda çekingen yapıda olan çocukların, oyun içinde liderliği üstlenmelerine rehberlik eder. 

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K8,13,14; DA A5: K1; DA A6: K1,2,4; BA A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Renkli elişi kağıtlarına çizilmiş kare, üçgen, daire, dikdörtgen şekilleri, makas, yapıştırıcı ve resim kağıdı masaya yerleştirilir. Çocuklar elişi kağıtlarındaki  şekilleri kesip, yaratıcılıkları doğrultusunda, bir araya getirip, yapıştırırlar. Çocukların neler yaptıkları sorularak, etkinliklerini anlatmaları sağlanır.
· Aile katılımı ile gerçekleştirilen kağıt çeşitleri çalışmaları sınıfta incelenir.Çocuklar buldukları kağıt örneklerini tanıtır.Bu kağıtların nerelerde kullanıldığı hakkında edindiği bilgileri arkadaşlarına anlatır.Benzer ve farklı kağıt örnekleri gruplandırılır.
· Etkinlikler sona erdiğinde çocuklarla birlikte sınıf düzeltilip, eller yıkanır ve kahvaltı yapılır.          
TÜRKÇE-DRAMA: SDA A10: K1; DA A4: K8; DA A5: K5
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Cüceler” tekerlemesi ve “Ellerim” parmak oyunu öğretmen rehberliğinde söylenir. 
CÜCELER

Biz yedi cüceleriz                      Kimdedir darı                   Ararsan bulursun 

Bizde her renk bulunur             Bundadır sarı                     Kimdedir bilirsin.

ELLERİM

Bir elimde beş parmak (Bir elin parmakları açılır.)

İnanmazsan say da bak (Parmaklar birer, birer sayılır.)

Bir, iki, üç, dört, beş, 

Beş de öteki elim, (Diğer elin parmakları gösterilir.)

On etmez mi şekerim. (Tüm parmaklar gösterilir.)
· Farklı vücut yapısında olan (uzun-kısa, şişman-zayıf vb.) insanlarla ilgili sohbet edilir. Bu konuyu canlandırmak için çocuklara roller verilir. Uzun ve kısa insanların yürüyüşleri, aralarında geçen konuşma, ne tür meslekleri seçebilecekleri vb. çocuklar tarafından canlandırılır.             
OYUN VE HAREKET : PMA A1: K2; ÖB A5: K1,2
ÖĞRENME SÜRECİ 

· Minder üzerinde takla ve yuvarlanma hareketleri yapılır. Bu hareketler sırasında oluşabilecek tehlikelere dikkat çekilir, önlemler alınır.

· “Dev-Cüce” oyunu öğretmenin komutlarına uyularak oynanır. Yanılan bir süre oyun dışı kalır.       
MÜZİK ETKİNLİĞİ: DA A2: K 1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Yedi Cüce” şarkısı kasetten dinlenir. Şarkı birlikte söylenir.

Biz tam yedi cüceyiz,
 2

Var mı bize yan bakan hey      2

On dört kollu bir deviz,

Yan bakan hey yan bakan.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;DA A8: K4; BA A2; K1,2 ; 

   BA A17 :K1,2
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Resimde gördüklerini anlat.Karanlık ortamı gösteren resimleri bul,yanındaki boş çerçeveye mum çiz.Aydınlık ortamı gösteren resmi bul,yanındaki boş çerçeveye çiçek çiz.”,”Resimde neler görüyorsun ?Anlat.Gece yaptıklarımızı gösteren resimlerin kutucuğuna yıldız çiz.Gündüz yaptıklarımızı gösteren resimlerin kutucuğuna güneş çiz.”,”Yukarıdaki resimlerde gördüğünü anlat.Güzel görünen resmin yanındaki mutlu yüzü boya. Çirkin  görünen resmin yanındaki üzgün yüzü boya.”çalışmaları öğretmen rehberliğinde birlikte yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (112)

Okul Adı

:…………..




      

   Tarih : 09.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler.

3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar.

4. En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A9 : K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, arkadaşları ile ilgi köşelerinde oynamalarına rehberlik edilir.  Öğretmen çocuklar gelmeden, sınıf içindeki oyuncaklar arasından seçimler yaparak, şekiller ve boyutlarla ilgili bir matematik köşesi hazırlar. İsteyen çocuk, yeni köşedeki oyuncaklarla oynar. 
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K 12,13,14; SDA A4: K 1,2; ÖB A1: K5; ÖB A3: K 3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya çalışma kâğıtları (üzerinde kelebeğin kanatları ve gövdesi çizilmiş), makas ve yapıştırıcı yerleştirilir. Çocuklar kelebeğin kanatlarını ve gövdesini kenar çizgilerinden kesip, çıkarırlar. Kanat ve gövde ortadan ikiye katlanır. Katlanan kanatlar gövdenin arasına yerleştirilip, yapıştırılır. Tamamlanan çalışmalarla kelebek panosu oluşturulur. Çocuklara daha önce canlı kelebek görüp-görmedikleri sorulur. Çocuklara; kelebek gibi hareket etmeleri söylenir. Hafif bir müzik açılır. Müzik eşliğinde kelebek gibi dans ederken; masadaki malzemeleri toplamaları, sandalyeleri düzeltmeleri istenir. Eller yıkanıp, yiyecekler masalara hazırlanır. Yemek kurallarına özen gösterilerek kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA A6: K2,3; DA A4: K8; DA A5: K5
ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Tavşan” tekerlemesi söylenir. 
Tuttu beni akşam

Beyaz bir tavşan

Havuç verdim gitmedi

Turp verdim yemedi

Tavşan beni sevmedi

Hay koca kulak hay    
N.ÖZATAĞAN
· Kuş,arı,salyangoz vb. bilmeceleri sorulur. 
Dalda durur elde durmaz. ( Kuş)                      Eli sırtında 

                                                                     Ayağı karnında

Bol emek verir,                                               İzi yıldız

Kendi yemez yedirir. (Arı)                                Gözleri boynuz.(Salyangoz)
· “Kaplumbağa ile Tavşan” hikayesi anlatılır. Hikaye rol dağılımı yapılarak, dramatize edilir. 
OYUN, MÜZİK VE HAREKET : PMA A1: K13,15; BA A12: K3
ÖĞRENME SÜRECİ 

· Oyun alanına bir daire çizilir. Çocuklar eğitici oyuncak köşesinden aldıkları birer oyuncağı belirlenen mesafeden, dairenin içine atmaya çalışırlar. Tüm çocuklar oyuncakları attıktan sonra, kimin daireye isabet ettirebildiği ya da yakın bir mesafede kaldığı konularında onların görüşleri dinlenir. Çocukların seçtikleri araçlarla (kurdele, top, çember, Labut vb.) müzik eşliğinde ritmik hareketler yapmalarına rehberlik edilir.

FEN VE MATEMATİK  : BA A3: K1,2,3; BA A4: K1; BA A5: K1,8; BA A9: K4 ;BA A13 :K2,3,4 ;

     BA A14 :K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklarla birlikte masalara geçilir. Çalışma sayfaları verilerek.”Ada oyuncak almak için para biriktiriyor.Yıldızları say ve yıldızların sayısı kadar kumbaranın yanına para çiz.Yukarıdaki paraların eşlerini bul ve çizerek eşleştir.”,”Yollarla aynı renk kalem kullanarak,hayvanları yiyeceklerine çizerek ulaştır.Aşağıdaki hayvanların isimlerini söyle ve eksiklerini tamamla.”,”Sırayı izleyen hayvanı,daireler içinden bul ve üzerine çarpı işareti çiz.Yukarıdaki hayvanların isimlerini söyle ve seslerini taklit et.Hayvanları ayakları ile çizerek eşleştir.Her hayvanın kaç tane ayağı olduğunu söyle.”çalışmaları yapılır.
AİLE KATILIMI :

· Notlar aracılığı ile ailelerin çocukları ile birlikte okulda gün boyunca oynayacağı bir oyuncak seçmeleri ve okula getirmeleri istenir.Çocuklar arkadaşları ile paylaşarak oyuncakları oynarlar.Günün sonunda oyuncaklarını tekrar eve götürürler.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (113)
Okul Adı

:…………..



                

   Tarih : 12.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

7.Belli bir yüksekliğe çıkar.

10.Belli bir yükseklikten atlar.

14.Atılan nesneleri yakalar.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
6.Çift ayakla ileri/ geri sıçrar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
3.Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
2.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.




SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6: K5,6; SDA A7: K3; BA A9: K4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılayıp, seçtikleri ilgi köşelerine yönelerek, serbest oyunlar oynamalarına rehberlik eder. Ayrıca evden getirilen oyuncaklar birlikte oynanır.Birbirleri ile paylaşmaları için teşvik edilirler.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K1,7,14; PMA A4: K1; DA A4: K4; ÖB A1: K1,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen önceden hazırlamış olduğu “Tırtıl” resmini masaya yerleştirir. Çocuklarla bu resmin hangi hayvana ait olduğu, neler yediği, nasıl hareket ettiği vb. hakkında sohbet edilir. Masaya mum boyalar yerleştirilerek, çocukların resmi boyamaları sağlanır. Ayrıca renkli grapon kağıtlarından parçalar koparılıp, yuvarlanır. Yuvarlanan kağıtlar tırtılın vücuduna yapıştırılarak, etkinlik tamamlanır. 
· Sınıf çocuklarla birlikte düzenlenir.Etkinliklerde kullanılan malzemeler dolaplara kaldırılır, eller yıkanır. Temizlik malzemelerinin yaşantımızdaki önemi hakkında çocuklarla konuşulur. Yiyeceklerin temizliğine dikkat edilerek, kahvaltı yapılır.         
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: DA A4: K1,5; DA A5: K2,3
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Entere Mentere” tekerlemesi çocuklarla birlikte söylenir. 
Entere mentere

Buğday koydum kilere

Fare nasılsa girmiş

Yemiş yemiş bitirmiş

Kedi koşmuş ardından

Terlemiş sıkıntıdan

Of demiş puf demiş

Birden atlamış yemiş

· “Beş Küçük Kaplumbağa” parmak oyunu oynanır. 
İşte sana bir yuva  

(iki avuç birleştirilir)

İçinde kaplumbağa  

(sağ el yavaş yavaş yürütülür)

Say bakalım kaç tane? 
(sağ işaret parmağıyla dokunarak sol elin parmakları sayılır)

Saklan evine kardeş  
(baş eller arasına alınıp,eğilme hareketi yapılır)

· Kasetten, çocukların ilgilerine uygun bir masal dinlenir. Başlangıçta masalın ismi belirtilmez, masal sonunda bir isim bulmaları istenir. Çocukların buldukları isimler dinlenir ve uygun bir isim seçilir.                
OYUN ETKİNLİĞİ: PMA A3: K3,5; BA A3: K1,2,3
ÖĞRENME SÜRECİ 

· Çeşitli ağırlıkta nesneler (blok, peluş ayı vb.) masaya konulur. Çocuklar bu nesneleri kaldırırlar ve miktarları hakkında karşılıklı sohbet edilir. Sepet içine tahta blok, lego vb. yerleştirilir. Başka bir sepete de yün yumakları ve pamuk konulur. Çocuklar sıra ile bu sepetleri kaldırıp belirtilen mesafeye kadar taşırlar. 
· “Kardeşimi Gördün Mü?” oyunu için, seçilen ebe dışarı çıkarılır. Bu sırada ebeye sınıftaki arkadaşlarından bir kardeş seçilir. Sınıfa geri dönen ebe, arkadaşlarına sorular yöneltip, aldığı cevaplar doğrultusunda kardeşini bulmaya çalışır.          

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Kasetten çocuk şarkıları dinlenir. Bilinen şarkılara çocuklar eşlik ederler.   
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;PMA A5 :K6 ;BA A2: K1,2; 

   BA A9: K3; BA A12: K1,3     
· ÖĞRENME SÜRECİ 
· Hazırlanan çalışma sayfaları yönergeler doğrultusunda, belirli bir süre içinde tamamlanır.”Resimlerdeki yanlışlıkları söyle.Doğru resimlerin kutucuğuna gülen yüz,yanlış resimlerin kutucuğuna çarpı işareti çiz.”,”Hamburger ekmeğinin arasında neler var?Söyle.Yandaki resimlerden hamburgerin arasında kullanılan yiyecekleri bul ve yuvarlak içine al.”,”Yavru kanguruyu noktalar üzerinden çizerek ileri doğru zıplat.Çekirge kimden korkmuş?Geri giden çekirgenin yolunu noktalar üzerinden çizerek tamamla .Sen de üç ileri, bir geri zıpla.”
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (114)
Okul Adı

:…………..




      

   Tarih : 13.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, istedikleri ilgi köşelerine yönelerek, arkadaşları ile serbest oyunlar oynamalarına fırsat verilir. 

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K12,13,14; SDA A4: K1,2; BA A2: K1; BA A4: K1,9; ÖB A1: K1,2,7
ÖĞRENME SÜRECİ

· Etkinlik kâğıtları, makas ve yapıştırıcı masalara hazırlanarak, yönergeler doğrultusunda “Zıp Zıp Kurbağa” yapılır. Parçalar kenar çizgilerinden kesilerek, çıkarılır. Göz ve ağız uygun yere yapıştırılır. Şerit şeklindeki iki bacak içe-dışa (merdiven gibi) katlanıp, başın altına, ayaklar da sallanan bacakların ucuna yapıştırılır. Etkinlikte yapılan hayvanın ismi ve nerede yaşadığı sorulur. İlgi köşeleri ve kâğıt artıkları toplanır. Eller yıkanır. Masalar birlikte suyla ıslatılmış, temizlik bezleriyle silinir. 

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: DA A4: K8; DA A5: K5
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Tırtıl” tekerlemesi çocuklarla birlikte söylenir.
Tır-tıl tır tıl                       Tır-tır tır – mık                       Çatalı köfteye batır 

Tır-tır tır-nak                    Tır-tır ka-tır                            Kıtır kıtır ı-sır              
N.Özatağan

· “At Alkışı” parmak oyunu oynanır.
Atlar yavaş yavaş ormanda gidiyor, 
(Eller dizlere vurulur.)

Atlar hızlandı, 



(Eller dizlere hızlı hızlı vurulur.)

Taşlığa geldi, 




(Eller göğse vurulur.)

Çimenliğe geldi, 



(Avuç içleri birbirine sürtülür.)

Bataklığa geldi, 



(Ağızdan, dil damağa vurularak lak lak diye ses çıkarılır.)

Atlar patikadan atlıyor, 


(Eller havaya kaldırılıp, hızla dizlere doğru indirilerek, vurulur.)

Hooop güm.

· Öğretmenin seçtiği bir hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. Çocuklar arasında rol dağılımı yapılarak, hasta ziyareti ve doğum günü dramatize edilir.                 
OYUN VE HAREKET: PMA A1: K4,5,; PMA A5: K2; SDA A6: K10 
ÖĞRENME SÜRECİ 

· “İp cambazı” oyununda yere 1,5 ve 3m uzunluğunda iki ip, belirli bir mesafe ile yere düz biçimde serilir. Çocuklar oyun için pantiflerini çıkarırlar. Seçtiği ipin üzerine geçip, kollarını iki yana açarak ve bacaklarını sıra ile karınlarına çekip, indirerek yürümesi sağlanır. İpin üzerinden düzgün geçenler oyunu kazanır. Dengesi bozulanlar, tekrar başa dönüp yürümeye çalışır. Oyun sonunda hangi ipi, niçin seçtiğini söylemesi istenir. Oyunu zevkli hale getirmek için, ipte yılan gibi kıvrımlar oluşturulur. 

· “Tavşan Kaç” oyunu için geniş bir halka oluşturulur. Çocuklar arasından sayışma ile bir tavşan bir tazı seçilir. Tavşan halkanın ortasına geçerek uyuma hareketi yapar. Tazı ise halkanın dışında olur ve yavaş yavaş halkanın etrafında yürümeye başlar.  Bu sırada halkadaki çocuklar;



Şu hendekte bir tavşan,




Uyuyordu, uyuyordu.




Var mı sana sataşan,




Senin ile uğraşan,




Tavşan kaç, tazı tut,




Tavşan kaç, tazı tut (bu sırada tavşan halkanın dışına çıkar ve halka etrafında 






koşmaya başlar.)

· Tazı koşan tavşanı yakalamaya çalışır. Tavşan yakalanmadan tekrar halkanın içine girerse ebelikten kurtulur. Tazı onu yakalarsa ebeliği devam eder. Oyuna, çocukların ilgisine göre tekrar tavşan ve tazı seçilerek devam edilir.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;BA A4: K2,4 ; BA A5 :K2 ; 

   BA A6 :K1 ; BA A10 :K1,2
ÖĞRENME SÜRECİ

· Hazırlanan çalışma kağıtları, yönergeler açıklanarak, çocuklara verilir.”Su’nun elindeki çiçek hangi renk?Söyle.Saksıyı kahverengiye boya.Yukarıdaki giysilerin renklerini söyle.Kahverengi giysileri bul be çizerek Bulut’a ulaştır.”,”Resim çerçevesi hangi şekle benziyor? Çerçeveyi kahverengiye boya.Boş çerçevenin içine istediğin resmi çiz. Dikdörtgen şeklindeki çerçeveleri bul ve altındaki kutuyu istediğin renge boya.” çalışmaları çocuklar tarafından tamamlanır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (115)
Okul Adı

:…………..




     

    Tarih : 14.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

3. 10 içindeki rakamları okur.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

2. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6: K7,8

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, istedikleri ilgi köşelerine yönelip, oyunlar oynamaları sağlanır. Fen ve doğa köşesine kaplar içine farklı miktarlarda fasulye, pirinç, mercimek vb. konulur. Çocukların dikkatleri bu yöne çekilerek incelemeleri ve kaplar arasındaki miktar farklılıklarını gözlemlemelerine rehberlik edilir.  
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K7; PMA A4: K2,4,5; ÖB A3: K1,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya oyun hamurları, baklagiller, plastik kalıplar vb. materyaller yerleştirilir. Oyun hamurlarını elleriyle ya da kalıplarla şekillendirip, istedikleri figürleri oluşturmaları sağlanır. 
· Öğretmen fon kartonuna taşıtlarla ilgili kalıplar (araba, uçak, kamyon vb.) hazırlar. Kalıplar toplu iğne ile kağıda tutturulur. Çocuklar pastel boya ile kalıpların içini ya da dışını boyayıp, kalıplardaki şekli kağıda çıkarırlar. 
· İlgi köşeleri ve etkinlik masaları çocuklarla birlikte düzenlenir. Eller yıkanır, kahvaltı malzemeleri masalara hazırlanır. Sağlıklı yiyecekler yemenin önemi vurgulanarak, kahvaltı yapılır.         
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: DA A4: K1,2,5; DA A5: K5
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Taşıtlar” şiiri çocuklarla birlikte söylenir.       
Uzağa gitmek için
Taşıtlara bineriz
Yorulmadan rahatça
Dolaşırız gezeriz
Hem denizde karada
Hemde havalarda
En rahat yolculuğu
Yaparız taşıtlarda
Uçak çabuk gider
Vapur,kayık denizde
Taksi,kamyon,otobüs
Hem yokuşta hem düzde
Motosiklet,bisiklet
Arabalar yük taşır
Kızaklar karlı yerde
Durmadan yolcu taşır
Bazende develerin
At,katır ve eşeğin 
Sırtında taşınırız
Çölde,dağda,vadide
Bunlarla dolaşırız 

· “Araba” parmak oyunu oynanır. 
Araba geldi  


(sağ elin işaret parmağı ile alın.yanaklar ve çeneye dokunulur

Durakta durdu 

(sağ elin işaret parmağı ile burun dokunulur)

Düüüt..... 


(buruna bastırılır)

· Ulaşım araçları ve özellikleri hakkında çocuklarla sohbet edilir. Onlara sorular yöneltilerek, sohbete katılımları sağlanır. Taşıtlarla ilgili seçilen hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikaye sonunda pandomim ile araba, kayık, uçak kullanma vb. canlandırılır.                 
OYUN ETKİNLİĞİ: PMA A1: K13; BA A3: K1,2,3,4; BA A4: K1
ÖĞRENME SÜRECİ 

· Çocuklara farklı büyüklüklerde toplar verilir. Topları zıplatıp, elleriyle yakalamaları istenir. Topu düşürmeden en fazla zıplatan, oyunu kazanır.
· “Kim Yer Değiştirdi?” oyununda çocuklar yan yana otururlar. Çocuklardan arkadaşlarının nerde oturduğuna dikkatle bakmaları istenir. Ebenin gözleri kapatılır. Bu sırada bir arkadaşı, yerini değiştirir. Ebe gözlerini açınca, bu arkadaşını bulmaya çalışır.             

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A2: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Taşıtlar “şarkısı birlikte söylenir.  
Otomobil kornası dat dat dat .

Vapurun düdük sesi  vup vup vup,

Tren rayda gidiyor çufu çufu çuf çuf,

Bak bir cankurtaran geliyor,

Da di ,da di ,daaa  diii. 
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;BA A5: K8,10; BA A9: K3,6; 

   BA A11: K1,2,3; BA A15: K2
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları ve kalemler verilerek “Sarı bilyeleri sekizer sekizer,turuncu bilyeleri dokuzar dokuzar örnekteki gibi gruplandır.Her grubu yumurta kafalara çizerek ulaştır.Kaç tane dokuzlu grup oldu? Söyle.Turuncu bilyesi olmayan yumurta kafa için dokuz tane turuncu bilye çiz.”,”Sim’in elinde kaç tane şeker var?Söyle.Ada’nın eline sekiz tane şeker çiz.8 numaralı dolabı koyu maviye boya.8 rakamlarını örnekteki gibi ok yönünde noktaları birleştirerek tamamla.”,”Sol taraftaki ağaçta kaç tane portakal var? Say.Sağ taraftaki ağaca sekiz tane portakal çiz.Her renk çiçekleri ayrı ayrı say ve sekiz tane olan çiçekleri 8 rakamına çizerek ulaştır.” yönergeleri verilerek çalışmalar yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (116)
Okul Adı

:…………..



            

       Tarih : 15.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

5.Nesneleri çıkarır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

1.Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler.

2.Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.

3.Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

7. Nesnelerin neden yapıldığını söyler.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

3. Sıra bildiren sayıyı söyler.

4. Nesneleri renk tonlarına göre sıralar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider.

4. Dinlenme ya da uyku sonrası toplanır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : PMA A2: K4,5,8

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar, ilgileri doğrultusunda ilgi köşelerine yönelir ve arkadaşları ile serbest oyunlar oynarlar. Eğitici oyuncak köşesine yeni puzzle ilave edilir. Çocukların incelemeleri ve oynamaları sağlanır. 

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K12,14; SDA A12: K1,2,3; DA A4: K4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya farklı boyutlarda olan elişi kağıtları, yapıştırıcı ve büyük beyaz karton konulur. Çocuklarla, kağıtlar katlanarak gemi yapılır. Yapılan gemiler kartona yapıştırılır. Mavi sulu boyalarla deniz fonu oluşturulur. Kimlerin daha önce gemiye bindiği sorulur. Çocukların anlatımları dinlenir. 
· Etkinlikler sonunda, çocukların ilgi köşelerindeki ve etkinlik masalarındaki dağınıklığı fark edip, ilgi köşelerini istedikleri şekilde düzenlemeleri beklenir. Eller yıkanıp, kahvaltı yapılır.          
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: DA A2: K2,3; DA A5: K3
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Gemi” tekerlemesi çocuklarla birlikte söylenir. 
Beyaz gemi              Martılar uçuyor       Martı turp yermi?      

Nerde dümeni           Verin şu yemi         Yemez yemez            Bu oyun sürmez.

· Gemi, köprü, balık bilmeceleri sorulur. 
Dumanı tüter,        Ayakları su içer,         


Karada bayılır,

İsterse gider,         Üstünden gelen geçer. (Köprü)               Suda ayılır. (Balık)  

Balık değildir,

Denizde yüzer. (Gemi)

· Deniz ve deniz taşıtları ile ilgili bir hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır.  
OYUN ETKİNLİĞİ: PMA A1: K4,5; SDA A6: K5,9,10; BA A17: K2; ÖB A4: K2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ 

· “Kırmızı Balık” oyunu için geniş bir halka oluşturulur. Çocuklar arasından sayışma ile bir balık, birde balıkçı seçilir. Balık olan çocuk halkanın ortasına geçerek elle taklidi yüzme hareketleri yapar. Balıkçı ise halkanın dışında olur ve yavaş yavaş halkanın etrafında yürümeye başlar. Bu sırada halkadaki çocuklar;

Kırmızı balık gölde kıvrıla kıvrıla yüzüyor,

(halkadakiler avuç içlerini birleştirip, ellerini bileklerinden hareket ettirirler.)

Balıkçı ……… geliyor, oltasını atıyor. 

(balıkçı olta atma hareketi yapar.)

Kırmızı balık dinle, sakın yemi yeme, 

(halkadakiler öne doğru eğilip işaret parmağını sağa - sola sallar.)

Balıkçı seni tutacak, sepetine atacak 

(halkadakiler balığı tutma, sepete atma hareketi yaparlar.)

Kırmızı balık kaç kaç, kırmızı balık kaç kaç 
(halkadakiler el çırpar.)

· Şarkının son mısrası söylenirken balık halkanın dışına çıkar ve halka etrafında koşmaya başlar. Balıkçı da koşan balığı yakalamaya çalışır. Balık yakalanmadan tekrar halkanın içine girerse ebelikten kurtulur. Balıkçı onu yakalarsa ebeliği sürer. Çocuklar arasından tekrar balık ve balıkçı seçilerek oyuna devam edilir. 

· “Önce Kim Dokundu?” oyununda çocuklar ikili eş yapılır. Eşler aynı anda koşup, belirlenen noktaya dokunup, geri dönerler. Önce dokunan, oyunu kazanmış olur. Oyun sonunda çocuklara dinlenme süresi verilir, minderler üzerine oturarak kitap bakmaları, sohbet etmeleri vb. sağlanır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : SDA A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kaptan Amca” şarkısı kasetten dinlenir. Şarkı söylenirken, hareketlerle dramatize edilir.  

Rüzgar, yağmur çoktu,

Kaptan amca geldi,

Denizde fırtına koptu,   

Sonunda dalgayı yendi,

Bata çıka bir gemi geliyor.   
Alabora olmadı gemisi,

Kaptana selam veriyor.   

Rıhtıma çıktı kendisi,

Heyamo , heyamo          

Heyamo , heyamo

Heya, heya, heyamo, heyamo(2)
Heya, heya, heyamo, heyamo(2)
FEN ve MATEMATİK: BA A2: K1,2; BA A3: K1,2,3,4; BA A4: K7; BA A16: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ(Deney)

· Öğretmen içinde su olan büyük  plastik kabı, taş, misket, yaprak, kağıttan yapılmış kayık, anahtar, metal para, çiçek ve kibrit çöpünü fen ve doğa köşesine yerleştirir. Çocuklarla birlikte nesneler teker teker suyun içine atılarak izlenir. Suyun üstünde kalan ve batan nesneler belirlenir. Neden battıkları hakkında çocukların görüşleri dinlenir.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;BA A3: K1 ,3 ; BA A7 :K 3,4 ; 

   BA A10 :K1,2 ; BA A11 :K4
ÖĞRENME SÜRECİ
· “Çantaları renk tonlarına dikkat ederek açık renkten koyu renge doğru sırala.Altındaki kutulara sıra numaralarını yaz.”,”Şapkaları renk tonlarına dikkat ederek koyu renkten açık renge doğru sırala . Altındaki kutulara sıra numaralarını yaz.”,”Noktaları birleştirerek şekilleri tamamla.Hangi resmin hangi şekle benzediğini söyle ve istediğin renklerde boya.Resimlerin içinden ovale benzeyenleri bul ve işaretle.” çalışmaları öğretmen rehberliğinde yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (117)

Okul Adı

:…………..



           

        Tarih : 16.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA A8: K1,2,3,4,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır. İstedikleri ilgi köşelerine yönelerek, serbest oyunlar oynamalarına rehberlik edilir. Kitap köşesine taşıtlarla ilgili resim, kitap ve broşürler ilave edilir. Fen ve doğa köşesine ulaşım araçları ile ilgili resimli kartlar konulur. Çocukların oyunlar sırasında bunları incelemeleri sağlanır. 
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K8,13,14; ÖB A3: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya el işi kağıtlarına çizilmiş olan daire, üçgen ve dikdörtgen şekilleri ile birlikte makas, yapıştırıcı ve resim kağıtları konur.Çocuklar şekilleri kesip, yapıştırarak, “Trafik Lambası” oluştururlar. 
· Başka bir masaya gazoz kapakları, makarna, yapıştırıcı ve çizilmiş taşıt resimleri yerleştirilir. Tutkal ile makarna ve gazoz kapakları, taşıtların uygun kenarlarına yapıştırılır. Etkinlikler sırasında çocuklarla trafik kuralları hakkında konuşulur. 

· Etkinlik sonunda, ilgi köşeleri iş bölümü yapılarak, hep birlikte düzenlenir. Eller yıkanır ve kurallara özen gösterilerek, kahvaltı yapılır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: SDA A7: K4; SDA A9: K2; DA A4: K4,5; BA A16: K1,2,3; ÖB A5: K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Araba” tekerlemesi söylenir. 
Otobüs,araba,tır

Durakta dur

Sıraya geç

Ayakta dur

Boşaldı yer

Haydi gel otur.          
N. ÖZATAĞAN
· “Ambulans” parmak oyunu oynanır. 
Ambulans yoldan geçiyor, 

(Araba sürme hareketi yapılır.)

Dadi dadi, yol istiyor. 

(Kornaya basma hareketi yapılır.)

Hemen arabanı sağa çek, 

(Elle sağ taraf işaret edilir.)

Ambulansa yol ver.

Ambulans hızla gidiyor.

(Hızlı sürme hareketi yapılır.)

Hasta doktora yetişiyor. 

(Kollar bağlanır.)

· Öğretmenin seçtiği taşıtlarla ilgili bir hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikaye sonuna yakın bir yerde bırakılır ve çocuklar hikayeyi diledikleri şekilde tamamlar. Trafik kurallarına uyulmadığında oluşabilecek sorunlar hakkında çocuklarla konuşulur.  
OYUN ETKİNLİĞİ: PMA A1: K4; SDA A6: K3,4; BA A3: K1,2
ÖĞRENME SÜRECİ  
· “Ah Benim Turnam” oyunu  için çocuklar elele ayakta halka olurlar. Şarkı sözleri eşliğinde hareketler yapılır.



Ah benim turnam, yeşil başlı turnam. 
(halkada elele tutuşarak yürünür)



Otur dersem oturur,       


(çömelme hareketi yapılır)



Kalk dersem kalkar.      


(kalkma hareketi yapılır)



Büzül dersem büzülür,  


(elele halkada içe doğru yürünür)



Süzül dersem süzülür.   


(elele halkada dışa doğru yürünür)



Darıl dersem darılır,      


(eller bağlanarak, sırt sırta dönülür)



Sarıl dersem sarılır.       


(yandaki arkadaşına sarılırlar)

Ellerimizle, şap şap şap,          

(el çırpılır)

Ayaklarımızla rap rap rap.       

(ayaklar yere vurulur)

Bir şöyle, bir böyle,                 

(eller belde bir sağa, bir sola dönülür)

Dans edelim seninle.               

(kol kola girilip, dans edilir) 
· Diğer oyun için çocuklar otururlar sayışma ile bir çocuk seçilir. Seçilen çocuğa öğretmen çeşitli sorular sorar. Çocuk “Evet” ve “Hayır” kelimesini kullanmadan cevaplar vermeye çalışır. Başarırsa bir sonraki arkadaşına soruları sorma hakkı kazanır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A2: K1; BA A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Trafik” şarkısı önce öğretmen tarafından söylenir.
Lal la la, lal lal lal la la, lal lal la, lal lal la, 


Yolda yürüyüp giderken, dikkat et sakın ezilme, 


Kırmızı yandı bekle, yeşil yandı geç sen de.

Lal la la, lal lal lal la la, lal lal la, lal lal la, 


Sola ve sağa bakalım, ondan sonra adım atalım,


Kırmızı yandı bekle, yeşil yandı geç sen de.

Lal la la, lal lal lal la la, lal lal la, lal lal la, 


Bak bir otobüs gel,iyor sakın cadde de yürüme, 


Kırmızı yandı bekle, yeşil yandı geç sen de.

Lal la la, lal lal lal la la, lal lal la, lal lal la, 


Haydi birlikte gezelim karşı kaldırıma geçelim,


Kırmızı yandı bekle, yeşil yandı geç sen de.



SÖZ ve MÜZİK: Mahir DİNÇER

· Daha sonra kısa bölümler halinde çocuklar tekrar ederler.En son aşamada şarkı birlikte söylenir.İstekli çocukların şarkıyı bireysel olarak söylemelerine fırsat verilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A2: K1,2; BA A3: K1,2,3,4; BA A4: K1 ; 

   BA A5 :K1,2,8 ; BA A9 :K4 ; BA A11 :K4
ÖĞRENME SÜRECİ 
· Çalışma sayfaları verilir.”Resimdeki yanlışlıkları bul ve yuvarlak içine al.Aşağıdaki taşıtların isimlerini söyle.Bu taşıtları nerelerde görüyorsun ?Her sırada baştaki taşıt ile aynı olan taşıtı bul ve daire içine al.”,”Her bir meyveyi ayrı renkte kalem kullanarak çizgiyle Ada’nın sepetine ulaştır.Sebzelerin isimlerini söyle.Bezelye tanelerini say ,altındaki kutuya sayısını yaz.” ,”Taşıtları say.Kaç tane olduğunu söyle.Taşıtların sayısı kadar yukarıdaki dairelerden boya.Aynı olan trafik levhalarını birleştir.” çalışmalarını yönergelere uygun olarak yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (118)
Okul Adı

:…………..




  

       Tarih : 19.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA A8: K1,2,3,6; BA A5: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Eğitici oyuncak köşesine resimli kartlar ilave edilir.Çocuklar kartlardaki resim çiftlerini birbirleri ile eşleştirirler.
SANAT ETKİNLİĞİ:  PMA A2: K12,13,14; SDA A6: K3,4; ÖB A1: K6; ÖB A3: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya, üzerine geometrik şekiller çizilmiş çalışma kâğıtları, makas ve yapıştırıcı konulur. Çocuklar şekilleri kenar çizgilerinden kesip, çıkarırlar. Dikdörtgen parça önce ikiye sonra, iki uzun kenarından içe doğru katlanarak, yelkenlinin alt bölümü oluşturulur. Üstüne üçgen parçası ve direği yapıştırılarak yelkenli tamamlanır. Öğretmen “ Bu yelkenli ile nereye gitmek istersiniz? Yanınızda kimler olsun? Yelkenliyi kim kullanır? “ vb. sorularla, çocukları konuşmaya teşvik eder. Daha sonra yelkenliler deniz manzarası üzerine yapıştırılır.

· Eller yıkanır, kahvaltı malzemeleri çocuklarla birlikte hazırlanır. Hazırlıklar yapılırken, kahvaltıda kullanılacak araç-gerecin (tabak, çatal, bardak vb.) temizliğine dikkatleri çekilir. Yemek kurallarına özen gösterilerek kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: DA A4: K3,4;BA A 4: K9
ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen rehberliğinde “Küçük Gemi” şiiri söylenir. 
Küçük gemi pupa yelken

Vatanına gider isen

Selam söyle dağlarına

Zümrüt gibi bağlarına

Küçük gemi,küçük gemi

Beni biraz gezdir emi

Küçük gemi,cici gemi

Bende sana bineyim mi?

· Bilinen parmak oyunları hep birlikte oynanır. 
· Sınıf kitaplığından seçilen bir hikaye ,öğretmen tarafından anlatılır.
OYUN ETKİNLİĞİ: PMA A2: K2; DA A6: K5 
ÖĞRENME SÜRECİ 

· Çocuklar iki gruba ayrılır. Her gruba bir bardak verilir. Gruptakilerin sıra ile bardaklarına su doldurup, karşıda kendilerine ait olan kovaya boşaltmaları söylenir. Kovasını ilk dolduran grup oyunu kazanır. 
· Çocuklara çeşitli sözcükler söyleyerek, bunların zıt anlamlarını ifade etmeleri istenir.Doğru sözcükleri bulanlar başarılı sayılır.  

MÜZİK ETKİNLİĞİ: SDA A11: K1; BA A4: K9
ÖĞRENME SÜRECİ

· Kaset ile hareketli ve sakin türde müzikler dinlenir. Çocukların müziklere uygun olarak dans etmeleri sağlanır. İstekli olan çocuklardan ferdi olarak, bilinen şarkılar dinlenir.    
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;BA A2: K1,2; BA A4: K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek,”Hayvanların isimlerini söyle.Tüylü olan hayvanları yuvarlak içine al,tüysüz olan hayvanların üzerine yıldız çiz.”,”Resimde gördüklerini anlat.Kaygan zemini gösteren resimlerin üzerindeki kar tanesini boya.”,”Yan yana duran resimleri karşılaştır. Zor yapılan işlerin çerçevesini yeşile,kolay yapılan işlerin çerçevesini mora boya.” yönergeleri verilerek çalışma tamlanır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (119)

Okul Adı

:…………..



          


         Tarih : 20.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, seçtikleri ilgi köşelerine yönelip, arkadaşları ile oyunlar oynamalarına fırsat verilir.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K7,8,13,14; SDA  A4: K1,2; SDA  A11: K4; ÖB  A3: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Karton ilaç ve deterjan kutuları, kibrit kutuları, şişe kapakları ve mantarları ile taşıt oluşturmalarına yardımcı olunur. Artık malzemelerin de değerlendirilebileceği hatırlatılır.Çocuklar sınıfı diledikleri biçimde düzenler. 

· Eller yıkanır, yemek kurallarına özen gösterilerek, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA  A2: K2; DA  A4: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen rehberliğinde “Uçak” parmak oyunu oynanır. 
Ben tombul bir uçağım                    (sağ elin içi sol elin üzerine konur)

Göklere havalanırım                        (eller ilk şekliyle yukarı doğru itilir)

Uçarak dolaşırım                             (ellerle uçma hareketi yapılır)

Bulutların altından                           (eller alttan üstten aynı şekilde geçer)

Üstünden geçerim

Yavaşça yere inerim                        (eller yere indirilir)

· Uçak ile yolculuğu anlatan bir hikaye seçilerek, anlatılır. Daha önce kimlerin uçağa bindiği, uçağı kullananlara ne ad verildiği ve başka hangi hava taşıtlarını tanıdıkları hakkında sohbet edilir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4; SDA  A6: K7,8; SDA  A9: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Taşıtlar ve sürücüleri taklit yoluyla canlandırılır. Her çocuk, istediği taşıt veya sürücüsünü canlandırır (uçak-pilot, gemi-kaptan, ambulans-şoför, otobüs-şoför vb.) . 

· “Şef Diyor Ki” oyunu öğretmenin veya seçilen bir çocuğun verdiği komutlara göre, hareketlerin yapılması şeklinde oynanır (Şef diyor ki: gözünü kapat, Şef diyor ki: kulağını tut vb.).
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  BA  A4:K9

ÖĞRENME SÜRECİ
· Taşıtlar ile ilgili bilinen şarkılar tekrar edilir.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA  A2: K2; BA  A3: K1,2,3 ;BA  A9: K4
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara çalışma sayfaları verilerek,”Meyvelerin çekirdeklerini boya.Her meyvenin çekirdeklerini say.En çok çekirdeği olan meyveyi yuvarlak içine al.Yaprakların arasına gizlenmiş olan çilekleri bul ve boya.” çalışmalarını yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (120)
Okul Adı

:…………..




    

     Tarih : 21.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.

3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA A8: K1,2,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, ilgili oldukları köşelerde, serbest oyunlar oynamalarına fırsat verilir. Kitap köşesine orman ile ilgili kitaplar ve broşürler ilave edilir.    

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K 12,13,14; ÖB A1: K 5 

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma kâğıtları, makas ve yapıştırıcı çocuklara verilir. Kâğıdı ortadan katlayıp, çam ağacı resminin etrafından iki kat halinde kesmeleri istenir. Katını açıp, kolay ayakta durabilmesi için katlanır. Çam ağacının uçları yapıştırılarak birleştirilir. Ayakta duran çam ağaçları elde edilmiş olur. Daha sonra öğretmen “Haydi birlikte ağaçlarımızı yan yana dizerek orman yapalım”  der. Uygun bir zemin üzerine (fon kartonu) dizilerek orman oluşturulur. Ormana bir isim verilerek, zemine yazılır. Böylece ormanda çok çeşitli ağaçların bir arada bulunduğu belirtilir. İlgi köşeleri düzenlenir. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: DA A4: K3,4,8; DA A5: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Ağaçlar” şiiri söylenir, “Yaprak” parmak oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır.

Çevremizde dururlar,         Yatağımız, kapımız.   

İyi gölge yaparlar.              Bazen oyuncağımız,

Daldan dala ip gersen,       Ağaçlardan hediye,

Sana salıncak olurlar.         Tüm bunları bilsene.       N. ÖZATAĞAN 
          YAPRAK



İşte küçük bir ağaç,


(İki bilek birleştirilip, avuç ve parmaklar açılır.)



Onu biraz suladım.


(Sulama hareketi yapılır.)



Sarı yapraklarını,



Ellerimle topladım.


(İşaret ve baş parmak ile tutma hareketi yapılır.)



Bir kitap arasında, 


(İki avuç açılıp içleri birbirine değdirilir.)



Özen ile sakladım. 






Yapraklarım kurudu.



Kağıda yapıştırdım,


(Yapıştırma hareketi yapılır.)



Yaptığım yeni resmi,



Duvarlarıma astım.


(Asma hareketi yapılır.)        

N. ÖZATAĞAN
· Orman Haftası hakkında çocuklarla sohbet edilir. Onların ormanlarla ilgili anılarını anlatmalarına fırsat verilir. Orman ve orman canlıları ile ilgili bir hikaye anlatılır. 

· Ormanda yaşayan hayvanlar, rol dağılımı ile çocuklar arasında paylaştırılır. Dramatizasyon ile “Ormanda Yaşayış” canlandırılır.    Ormanların korunması için neler yapılabileceği tartışılır.

OYUN VE HAREKET: PMA A1: K4; SDA A6: K7,8,10; BA A2: K1; BA A4: K2,4 

ÖĞRENME SÜRECİ 

· Çocuklar “Küçük Maymunlar” oyunu için arka arkaya sıra olurlar. En öndeki nasıl yürür, ne yaparsa, diğerlerinin de aynısını yapması beklenir (dağa tırmanma, çölden geçme, dereden geçme vb.). Aynı hareketleri yapamayanlar sıranın arkasına geçer. Hareketleri en güzel yapan sıranın başına geçer ve oyunu yönetme hakkını kazanır. 

· “Kendini Tanı” oyunu için bir ebe seçilir. Ebenin haberi olmadan bir bitki adı verilir. Ebe arkadaşlarına sorular sorarak (büyük mü, küçük mü? Nerelerde yetişir? Özelliklerinden birini söyle. Ne renk?) kendi adını öğrenmeye çalışır.      

MÜZİK ETKİNLİĞİ:  DA A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Küçük Fidan” şarkısı öğretmen rehberliğinde çocuklar tarafından söylenir.

Top oynarken dikkat et!

Kırma dalımı,

Koparma hiç yaprağımı;

Yakma canımı!

Sana kalem olurum,

Defter olurum,

Büyütürsen çiçek açar;

Meyve olurum..

Söz ve Müzik: Salih AYDOĞAN

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;BA A2: K1,2; BA A3: K1,3; 

    BA A12: K1,3        
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Sence bulut koklayarak neleri tanımış olabilir? Kokusuz olanları yuvarlak içine al.Kokulu olan yiyecek isimleri söyle.Yiyeceklerin nasıl göründüklerini söyle.Taze olan yiyecekleri çizerek Kıvılcım’a ulaştır.Bayat olan yiyeceklere çarpı işareti çiz.”,”Kalemi çizgi ile Su’nun sağ eline,saati sol bileğine ulaştır.Sen kalemi hangi elinle tutarak resim yaparsın?Söyle.”,”Dondurmanın sağındaki nesneyi mavi renge,solundaki nesneyi pembe renge boya.”çalışmaları yapılır.
AİLE KATILIMI :

· Aileler notlar aracılığı ile hafta içinde “Orman Haftası” ile ilgili çalışmalar yapılacağı bilgisi verilir.Çocukları ile birlikte çevrelerinde bulunan ağaçları incelemeleri istenir.Ağacın ismi, özellikleri, boyutları, yapraklarının rengi, varsa meyvesi vb. çocuklara anlatılır.İnceleme sırasında çeşitli yaprak örnekleri toplanarak, bir gün sonra okula gönderilir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (121)
Okul Adı

:…………..




       

  Tarih : 22.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

11.Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
1.Nesneleri kopartır/yırtar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1.Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4.Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

8.Sunularında hayali/ gerçek nesneler kullanır.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

2.Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A3: K1; BA A2: K1,2; BA A4: K2; BA A5: K2,3,4; BA A6: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, seçtikleri ilgi köşelerine yönelip, arkadaşlarıyla serbest oyunlar oynamaları sağlanır.   

· Çocuklar inceledikleri, ağaçlardan topladıkları yaprakları okula getirirler. Yapraklar birlikte incelenerek, hangi bitkiye ait olabileceği belirlenir. Renk, şekil, boyut vb. özelliklerine göre eşleştirme ve gruplama yapılır. Yapraklar fon kartonuna yapıştırılarak “yaprak koleksiyonu” oluşturulur. 
SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K 1,14; PMA A4: K 1; SDA A9: K 1; ÖB A1: K6; ÖB A3: K 3
ÖĞRENME SÜRECİ
· Üzerinde elma ağacı bulunan çalışma sayfaları, boya kalemleri, yeşil elişi kâğıdı ve yapıştırıcı masaya yerleştirilir. Çocuklar ağaçtaki elmaları istedikleri renklerde boyarlar. Daha sonra elişi kâğıdından parçalar koparılıp, ağaca yapıştırılır. Tamamlanan çalışmalar panoda sergilenir.
· Yere düşen elişi kâğıtları, başka bir etkinlikte kullanılmak üzere toplanır. Eller yıkanıp, yiyecek ve içecekler masalara hazırlanır. Masada bulunan çatal, kaşık, bardak, tabak, peçete vb. malzemelerin temizliğine dikkatleri çekilir. Bunları kullanırken, yere düşürmemeleri, peçete ile gerekli durumlarda ağızlarını temizlemeleri hatırlatılır. Yemek kurallarına özen gösterilerek kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: SDA A9: K1,3,4; SDA A11: K2; SDA A12: K2; DA A2: K3; DA A4: K3,4; 

  BA A16: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Orman” şiiri söylenir. “Ben Bir Ağacım” parmak oyunu oynanır. 

Türlü türlü ağaçlar               Ağaçların dalları 

Ormanda bulunurlar            Minik kuşun yuvası

Yemyeşil yapraklarıyla         Yere düşen meyveler

Temiz hava olurlar               Hayvanların gıdası.        N. DEMİRTAŞ  
BEN BİR AĞACIM

Ben bir ağacım, 


(kollar başın üstünde,yukarıda birleştirilir)

İşte dallarım,  


(kollar yanlara uzatılır)

Uçlarında yapraklarım.  

(parmaklar hareket ettirilir)

Rüzgarda sallanırım. 

(kollar yana açıkken,vücut yanlara sallanır)

Kuşları korur,yuva olurum, 
(iki kol önde yuvarlak birleştilir)

İlk baharda çiçek açar,  

(avuç içleri yukarı gelecek şekilde, eller başın üstünde  birleştirilir)

Her yeri kokuturum.  

(derin nefes alınır)        

                                                                              N. ÖZATAĞAN

· Öğretmen orman yangınlarından bahsederek, çocuklara yangınların neden çıktığı sorusunu sorar. Verilen cevaplar doğrultusunda, ormanları korumak için ne tür önlemlerin alınması gerektiği çocuklarla birlikte belirlenir. Çocuklar ormanla, ağaçla ilgili bir hikaye anlatmaya teşvik edilirler. Anlatılan hikayeye uygun isimler bulunur.   

DRAMA: PMA A1: K4,11; SDA A2: K4; SDA A3: K3; SDA A11: K8
ÖĞRENME SÜRECİ 

· Kamp kurmak için çocuklar araç-gereçlerini alırlar ve yolculuğa çıkılır.Beğendikleri yerde dururlar, çadırlarını çıkarırlar. Sınıfın bir köşesinde, çamaşır ipi gerilip, üzerine büyük bir çarşaf konularak oyun çadırı oluşturulur. Ellerindeki araç-gereci çadırın içine ya da dışına yerleştirirler. Sonra isteyen kurumuş ağaç dallarından toplar, gölde yüzer, ağaçlardan meyve toplar, dağa tırmanırlar ve çadıra dönerler. Toplanan dal parçalarıyla temsili olarak ateş yakarlar, üzerinde yemek pişirirler ve sonra da bir güzel yerler. 
· Yemekten sonra müzik açılıp, kamp ateşinin etrafında dans ederler. Ateşin üzerinden atlarlar ve eğlenirler. Daha sonra uzanıp dinlenirler. Kalkınca çay içerler, ateşi söndürüp, çadırı söküp eve dönüş için yola çıkarlar.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A2: K1,2; BA A3: K1,2; BA A4: K2; BA A5: K2
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek ,”Pırıl’ın gözlük çerçevesi ne renk?Söyle.Pırıl’ın halısını önce kırmızıya,sonra beyaza boya.Halı ne renk oldu?Söyle.Resimde gördüğün pembe renkli nesnelerin ismini söyle.Pembe renkli  nesnelere çarpı işareti çiz.”,”Sim’in açık renkli eşyalarını yuvarlak içine al.Koyu renkli eşyalarının üzerine çarpı işareti çiz.”,”Yukarıdaki şekerlerin rengini söyle. Her bir şekerin altındaki benzerini ,örnekteki gibi açık renge boya.”çalışmaları birlikte yapılır.        
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (122)
Okul Adı

:…………..



             

      Tarih : 23.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4.Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

3.Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

DİL ALANI

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A3: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, istedikleri ilgi köşelerine yönelerek, arkadaşları ile serbest oyunlar oynamalarına fırsat verilir.   

SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K 7,13,14; ÖB A1: K 5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma kâğıtları, makas ve yapıştırıcı masaya konur. Çocuklar kâğıt üzerindeki şekilleri kenar çizgilerinden keserek çıkarır. Çiçeklerin uçları yukarı doğru kaldırılıp, kalem yardımıyla hafifçe kıvrılır. Yeşil yaprağın üzerine, çiçekler büyükten küçüğe üst üste konulup, yapıştırılır. En üstteki çiçeğin ortasına sarı daire yapıştırılıp, nilüfer çiçeği tamamlanır. Nilüfer çiçeğinin saksıda değil, suyun üzerinde yetiştiği söylenir. Bu çiçeğin en çok göllerde olduğu açıklanır. Etkinlik masaları birlikte toplanarak, sınıf düzenlenir.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: SDA A11: K2; DA A3: K1,2; DA A8: K1,3
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kaplumbağa” parmak oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır. 
Bir küçük kaplumbağa varmış   
(eller daire yapılır)

Bir kutuda yaşarmış                   
(eller kutu şeklini alır)

Gölde yüzermiş                          
(yüzme hareketi yapılır)

Kayalara tırmanırmış                  
(tırmanma hareketi yapılır)

Bir gün sivrisineği yakalamış     
(eller birbirine kenetlenir)

Sonrada pireyi

Fakat beni yakalayamadı             
(baş iki yana sallanır)

· Çocukların çiçeklerle ile ilgili bir şiir oluşturmalarına rehberlik edilir. 
· Orman ile ilgili bir CD izlenir. İzlenen film ile ilgili soru-cevap çalışmaları yapılır.     
OYUN ETKİNLİĞİ: PMA A1: K4;BA A12: K2; BA A16: K3
ÖĞRENME SÜRECİ 

· Öğretmen sınıfta uygun bir yere daire çizer. Burası, bir kuş yuvası olur. Çocuklar yuvaya uzak bir yerde bekler. Çocuklardan biri kuş seçilir. Çocuk gözlerini kapatır ve “Yuvana uç.” denir. Gözü kapalı çocuk daireyi bulup oturmaya çalışır. Yuvayı bulabilen çocuk alkışlanır. 

· Diğer çocuklar gözü kapalı olan çocuğa yardım etmek için çocuk yuvaya yaklaştıkça kuvvetli, uzaklaştıkça zayıf bir şekilde alkışlarlar. Tüm çocuklar oyuna katılacak şekilde etkinliğe devam edilir.

· Cümle tamamlama oyununda öğretmen cümleyi başlatır ve sonunu çocuklar istedikleri biçimde tamamlar (Ormanın içinde.............., ağacın dalında ................., yaşlı çam ağacı birden .................) .    

MÜZİK ETKİNLİĞİ: SDA A11: K5
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Orman Ne Güzel” şarkısı öğretmenle birlikte söylenmeye çalışılır. Nakarat bölümlerine el çırparak eşlik edilir.
Kestane, gürgen, palamut,
Altı yaprak, üstü bulut,
Gel sen de burada derdi unut,
Orman ne güzel ne güzel.
Dallar kol kola görünür,
Yaprak yaprağa sürünür,
Kışın karlara bürünür,
Orman ne güzel, ne güzel.
Orman da kuşlar, böcekler,
Yavru ceylanlar emekler,
Açar yedi renk çiçekler,
Orman ne güzel, ne güzel.
İzin vermeyiz kırmana,

Dayanamayız vurmana,

Baltayı sokma ormana,

Orman ne güzel, ne güzel.

FEN ve MATEMATİK: SDA A9: K3,4; SDA A12: K3
ÖĞRENME SÜRECİ

· Fen ve Doğa köşesindeki saksı çiçekleri gözden geçirilir.Biraz daha büyümesi için sulanır ve ışık alması için pencere önüne yerleştirilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : SDA A6 :K9 ;DA A4 :K6 ;BA A2: K1,2;

    BA A3 :K1,3;BA A4 :K1 ; BA A12: K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilerek, yönergeler doğrultusunda ve verilen süre içerisinde çalışmaları sağlanır .”Kıvılcım ve Sim’in incelediği taşıtların isimlerini söyle.Sen yukarıdaki taşıtlardan hangisine binmek istersin?Üzerine çarpı işareti çiz.”,”Çiftlikte gördüğün bitkilerin isimlerini söyle.Hayvanları işaretle.Farklı olan bitkiyi bul ve altındaki daireyi mora boya.”,”Meyve ve sebzeleri incele,isimlerini söyle.Hangileri buzdolabında saklanır?Bul ve çizerek buzdolabına ulaştır.Vazonun içindeki çiçekleri mora boya.     
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (119)
Okul Adı

:…………..




     

    Tarih : 26.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

1.Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler.

2.Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3.Sesin özelliğini söyler.

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

Amaç 20. Atatürk'ü tanıyabilme

Kazanımlar

2. Atatürk'ün kişisel özelliklerini söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : BA A10: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılayıp, istedikleri ilgi köşelerinde arkadaşlarıyla oyunlar oynamalarına rehberlik eder. Eğitici oyuncak köşesine geometrik şekillerden oluşan puzzle ilave edilir.Çocukların bunları kullanarak yeni şekiller oluşturmaları sağlanır.  
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K1,13,14; SDA A4: K1,2;  ÖB A1: K1,7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Yeşil ve kahverengi (açık-koyu)örgü yünleri, makas, yapıştırıcı ve üzerinde ağaç (çam, servi, kavak vb.) resimleri çizili kağıtlar masaya yerleştirilir. Çocuklar örgü yünlerinden minik parçalar kesip, ağaçlara yapıştırırlar. Tamamlanan ağaçlar, panoya asılarak orman oluşturulur. Masa altına dökülen yün parçaları toplanır. Eller yıkanır, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır.   
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: SDA A12: K1,2; DA A4: K2,5; DA A5: K3; BA A20: K2
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kiraz”” tekerlemesi söylenir. 
Allı kiraz       

Kiraz vakti geldi  
Şu çeşmeden su taşı 
Kovanın dibi delik

Ballı kiraz           
Eşim seni seçti   
Çeşmenin suyu acı 

Bana geldi ebelik.

Bana gel biraz     
Oyunun başı                  

· “Ali Hayvanat Bahçesinde” parmak oyunu oynanır. 
Ali yatağında gözleri kapalı uyuyormuş 

(gözler kapatılır)

Horoz p..üüüü üüüü diye ötmüş

Ali kalkmış giyinmiş 




(giyinme hareketi yapılır)

Hayvanat bahçesine gitmek için yola çıkmış 
(sağ el parmakları sol el üzerinde 







gezdirilir)

Yürümüş yürümüş başını kaldırıp bakmış  

(baş yukarı kaldırılır)

Uçan kuşları,gökyüzünü,güneşi görmüş  

(taklidi hareketleri yapılır)

Ve yoluna devam etmiş

Yol kavşağına gelmiş  



(avuç ortasına gelinir)

Karşıya geçmek için sağına bakmış  

(baş sağ tarafa çevrilir)

İnsanların arabaların uzak at arabasının

Geldiğini görmüş.beklemiş

Soluna bakmış bakkal dükkanlarını,

Manavları görmüş

Arabalar geçince hızla karşıya geçmiş,

(avuç ortasından serçe parmağa geçilir)

Hayvanat bahçesine çok yaklaşmış

Merdivenlerden çıkmış,ıh ıh ıh 


(parmaklardan çıkılır)

Hayvanat bahçesi kapısından içeri girmiş

Miyav ......diye miyavlayan kedileri ,

Hav...... diye havlayan köpekleri,

A.....iiii diye eşekleri,fili aslanı,

Deveyi, geyiği,balık ve horozları görmüş

Yorulmuş dinlenmek için çimlere uzanmış  
(eller başın arkasında kenetlenir)

Gözlerini kapatmış,artık hiçbir şey görmüyormuş (gözler kapatılır)

· Canlılar için ormanların yaraları, ağaç ve orman sevgisi hakkında çocuklarla sohbet edilir.Atatürk’ün ağaçlara ve ormana verdiği önemden bahsedilerek, Atatürk  Orman Çiftliği’nin kuruluşu anlatılır. 
· Kaset ile orman-ağaç konulu bir masal çocuklara dinletilir. Dinletilen masal ile ilgili soru-cevap çalışması yapılır.      
OYUN ETKİNLİĞİ: PMA A1: K4; SDA A6: K7,8,10,11; BA A2: K1 
ÖĞRENME SÜRECİ 

· “Kedi Fare” adlı oyun oynanır. 

Oyunda bir kişi lider, biri kedi, biri fare olur. Diğer çocuklar ise 4 sıra olacak şekilde el ele tutuşarak dizilirler. Böylece sıralar arasında koridor oluşturulur. Oyun başladığında fare bu koridorlar arasında kaçar, kedi ise onu yakalamaya çalışır. Lider “Fareyi durdur!” dediğinde çocuklar yanlarında duranla el ele tutuşmayı bırakarak yan dönerek, yan yana geldikleri kişilerle el ele tutuşurlar. Böylece koridorların yönü değişir. Farenin bu değişen duruma uyum sağlayarak yakalanmaması gerekir.

Kedi ve fareye siyah ve beyaz bandana takılarak siyah fare, beyaz kedi isimlendirmeleri ile bu renklerin öğrenilmesi kolaylaştırılır.

· “Yenir-Yenmez” oyununda ise öğretmen sıra ile çeşitli sözcükler (ağaç, mantar, yaprak, böğürtlen, çilek, kozalak, yosun vb.) söyler. Çocuklar da kendilerine söylenen sözcüğü, “yenir- yenmez” diye adlandırırlar.       
MÜZİK ETKİNLİĞİ: DA A1: K3,4; DA A2: K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· Kasetten “Orman” şarkısı dinlenir. Şarkı çocuklarla tekrar edilir.
Tohumlar fidana,      Yuvadır kuşlara,        Bir tek dal kırmadan,     Yuvadır kuşlara,

Fidanlar ağaca,        Örtüdür toprağa,        Ormansız kalmadan,     Örtüdür toprağa,

Ağaçlar ormana,      Can verir doğaya,       Her insan bir fidan,       Can verir doğaya,

Dönmeli yurdumda.  Ormanlar yurdumda.  Dikmeli yurdumda.       Ormanlar yurdumda.. 

· Ayrıca çeşitli doğa sesleri kaset ile dinlenir (yağmur, rüzgar, su, dolu vb.)Çocuklardan bu seslerin neye ait olduğunu bulmaları istenir. Benzer sesleri taklit etmeleri için yönlendirilirler.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;BA A2 :K1,2 ;BA A3: K1,3; 

   BA A4: K2 ; BA A9 :K3
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar masalara alınıp, çalışma sayfaları verilir. “Pırıl ve ailesi hangi kara taşıtlarını kullanabilir?Bul .Pırıl ve ailesine ulaştır.Her sırada baştaki taşıta bakarak,yanındaki taşıtların eksiğini tamamla.”,”Çileği önce kırmızıya, sonra beyaza boya.Çilek ne renk oldu_ Söyle.Pembe renkli çileklerin yapraklarını boya.Aşağıdaki en koyu pembe daireyi işaretle,en açık pembe renkli dairenin içine küçük daireler çiz.”,”Meyveleri pembe tabağa,sebzeleri yeşil renkli tabağa çizerek ulaştır.Aşağıdaki pembe daireye iki tane meyve, mavi daireye bir tane sebze çiz ve boya.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (124)

Okul Adı

:…………..



                

   Tarih : 27.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
6.Görsel materyalleri özenle kullanır

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA A8: K1,2,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır. İstedikleri ilgi köşelerine yönelip, arkadaşlarıyla serbest oyunlar oynamaları sağlanır.Kitap köşesine öğretmen önceden derlediği tiyatro ve bale gösterilerine ait broşürleri ve kostüm resimlerini yerleştirir.Çocukların incelemesine fırsat verilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2:K 12,13,14; DA A6: K 1,2,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Üzerinde kız çocuğunun yüzü ve ince uzun şeritlerin çizilmiş olduğu çalışma kağıtları ile birlikte makas ve yapıştırıcı masaya yerleştirilir. Çocuklar, kız çocuğunun yüzünü ve şeritleri kenar çizgilerden kesip, çıkarırlar. Bütün şeritler merdiven gibi içe-dışa doğru katlanır. Katlanan şeritler, kız çocuğuna yapıştırılarak gövde, kol ve bacaklar oluşturulur. Tamamlanan cambaz kızı çocuklar ellerine alırlar, hareket ettirirler. Cambaz kızın kol ve bacakları sallanır. Çocuklara “Cambazın ne olduğunu biliyor musunuz?” sorusu yöneltilir. Onların verdiği cevap doğrultusunda cambazın anlamı ve ne iş yaptığı açıklanır. 

· Etkinlik masası çocuklarla birlikte düzenlenir, eller yıkanır. Yemek kurallarına özen gösterilerek kahvaltı yapılır.  
MÜZİK ETKİNLİĞİ: SDA A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Müzik açılarak “palyaço” şarkısı eşliğinde taklidi hareketlerle dans edilir.Palyaçonun özellikleri hakkında (işi, kıyafeti, hareketleri vb) konuşulur.
TİYATRO OYUNU İZLEME: SDA A1: K2; SDA A2: K1,2; SDA A3: K3; SDA A5: K2; 

 SDA A6: K6,10; DA A4: K1,2; BA A3: K2

· Bu gün “Dünya Tiyatrolar Günü” olduğu belirtilir.Okula çocuk oyunu sergilemek üzere bir tiyatro grubu davet edilir.Oyuncular ve çocuklar birbirleri ile tanışır.Oyun hakkında kısaca bilgi alınır.Kullanılacak malzemeler (makyaj malzemeleri, kostümler, dekor vb.) tanıtılır.Tiyatro oyunu birlikte izlenir.Oyun sonunda çocukların izlenimleri dinlenir.
AİLE KATILIMI : 

· Aileler “Kütüphaneler Haftası” hakkında bilgilendirilir.
· Sınıfta oluşturulacak kütüphane için çocuklarının daha önce kullanmış olduğu kitaplardan seçmeleri ve okula göndermeleri duyurulur.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (125)
Okul Adı

:…………..




      

   Tarih : 28.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
1.Hata yapabileceğini kabul eder.

2.Kendi hatalarını söyler.

5.Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

DİL ALANI

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

3. 10 içindeki rakamları okur.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A9: K2; DA A8: K1,2,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocukların evden getirdikleri kitaplarla ve sınıf kitaplığından alınan ansiklopedi, dergi vb. kitaplarla bir “Kütüphane” köşesi oluşturulur. Çocuklar arasından bir görevli seçilip, kütüphane köşesinde durur. Kitaplara bakmak isteyen çocuklar görevliden izin alarak, kitapları incelerler. Bu sırada kütüphanede nasıl davranılması gerektiği hakkında konuşulur.

SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K 12,13 ;ÖB A1 :K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya etkinlik kâğıtları ve boyalar yerleştirilir. Yönergeler doğrultusunda sayfalar katlanır. Katlanan iki sayfa ortadan öğretmen tarafından zımbalanır. Çocuklar resimli sayfaları boyar, boş sayfalara da istedikleri resimleri yaparlar. Böylece kendi kitaplarını oluştururlar. Kitaplar ailelere gösterilmek üzere günün sonunda evlere gönderilir. 
· Okuma-yazma öğrendiklerinde bol bol kitap okumaları istenir. 
· İlgi köşeleri ve etkinlik masaları çocuklarla iş bölümü yapılarak toplanır. Eller yıkanıp, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır.  
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: DA A3: K2; DA A4: K2,5
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kitabım şiiri çocuklarla söylenir. 
Kitap en iyi arkadaş

Bana neyi sorsam söyler

Ne anlatsa en sonunda

Çalış,iyi doğru, ol der

Geceleri uyumaz o

Beni kaldırır erkenden

Okulum kadar güzeldir

Kitabı çok severim ben .
· Bilmeceler sorulur.

Bir kapaklı, çok yapraklı,


Kitap okumak istersen,

İçinde bilgi saklı.     (Kitap)


Oraya koşarsın sen,







Raflardan seçtiğini,








Bir incele istersen.      (Kütüphane)

· Kütüphaneler Haftası olması nedeniyle, çocuklara sınıf, okul ve şehir kütüphanelerinden bahsedilir. Öğrencilerin, araştırmacıların, yeni bilgiler edinmek isteyen kişilerin, aradıkları bilgileri şehir kütüphanelerinde kolaylıkla bulabilecekleri anlatılır. Kitaplarla ilgili seçilen hikaye, resimleri gösterilerek okunur. 
OYUN VE HAREKET: PMA A1: K5; PMA A2: K15; SDA A7: K1,2,5
ÖĞRENME SÜRECİ 

· “Tünel Yarışı” için çocuklar iki gruba ayrılır, gruplar kendi aralarında ikili eş olurlar. Eşler yüz yüze dönüp, birbirlerinin ellerinden tutarlar, kolları yukarı kaldırırlar. Aralarındaki boşluk tünel olmuştur. Diğer takım da aynı şekilde oyuna hazırlanır. Öğretmen işaret verince, tünelin başındaki iki oyuncu koşarak tüneli geçer. Arkaya gelince kollarını yukarı kaldırır. Gruptaki oyuncular bu şekilde tünelin içinden geçiş yaparlar. Turu ilk tamamlayan grup, oyunu kazanır. 
· Diğer oyun için geniş bir halka oluşturulur. Halkanın ortasına bir hediye paketi yerleştirilir. Sayışma ile ebe seçilip, gözleri eşarpla bağlanır ve eline bir mendil verilir. Ebe, görmeden, ortadaki hediye paketine mendille vurmaya çalışır. Başarılı olursa ebelikten kurtulur, başka biri ebe seçilir.        

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;BA A 5: K8,10; BA A9: K3,6 ; 

   BA A11 :K2,3
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları çocuklara verilerek, “Su’nun elindeki tepside kaç tane pasta dilimi var?Sen de boş tepsinin içine  dokuz tane bardak çiz. 9 numaralı dolabı mora boya. 9 rakamlarını örnekteki gibi,ok yönünde noktaları birleştirerek tamamla.”,”Sol taraftaki ağaçta kaç tane mandalina var?Söyle.Sen de sağ taraftaki ağaca 9 tane mandalina çiz.Her renk yıldızları ayrı ayrı say ve dokuz tane olan yıldızları 9 rakamına çizerek ulaştır.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (126)
Okul Adı

:…………..



               

    Tarih : 29.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

6. Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA A4: K1; DA A5: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, yapılacak gezi ile ilgili açıklamalar yapılır (nereye ve hangi taşıt ile gidilecek, yanımıza almamız gerekenler, dikkat edilmesi gereken kurallar vb.).
ALAN GEZİLERİ:(Kütüphaneye Gezi) PMA A1: K4; SDA A2: K1; SDA A3: K3; SDA A6: K7,10; 

        DA A4: K1,2,5; DA A8: K2; BA A3: K1,2,3; ÖB A2: K1,2,3,4; 

        ÖB A5: K1,2,3

· Otobüse binip-inerken, otobüste gezi sırasında uyulması gereken kurallar birlikte belirlenir. Herhangi bir tehlike anında (kaybolma vb.) neler yapılması gerektiği, kimlerde yardım isteneceği açıklanır.Telefon numarasını bilmeyenlere, not olarak telefon numaraları yazılıp verilir.Giysilerini ve ayakkabılarını giymeleri sağlanır.
· “Sıra Olalım” şarkısı eşliğinde otobüse binilir.
SIRA OLALIM

Sıra olalım, sıra olalım, 

İnsanlara biz saygı duyalım. 

Alışverişte, pazar yerinde, 

Sınıfa girerken, sıra olalım.

Çeşme başında, dolmuşlarda,

Otobüslerde sıra olalım.

Kavga etmeden, öne geçmeden, } 2

Sıradakine biz saygı duyalım.      } 2 







Süheyla SİNKİL

· Kütüphaneye gelindiğinde sıra ile incelemeler yapılır ve kurallara özenle uyulur.Gezi sonunda aynı yolla okula dönülerek, gezi hakkında sohbet edilir.Çocuklardan bugün gördüklerini ailelerine de anlatmaları istenir. 
FEN VE MATEMATİK : BA A7: K6; DA A8: K1,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Olay sıralamasına yönelik hazırlanmış olan kartlar masaya konulur.

· Çocukların resimleri inceleyip, varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralamalarına rehberlik edilir (ağacın büyüme aşamaları, bebeğin büyüme aşamaları vb.) .

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (127)

Okul Adı

:…………..



         

          Tarih : 30.03.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Nesneleri takar.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

1.Fiziksel özelliklerini söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar Amaç 1.

1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

3. 10 içindeki rakamları okur.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, istedikleri ilgi köşelerine yönelerek, serbest oyunlar oynamalarına rehberlik edilir.
SANAT  ETKİNLİĞİ : : PMA A2: K12,13,14; PMA  A4: K4,5; SDA  A13: K3; ÖB  A1: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya oyun hamurları ve çeşitli kalıplar yerleştirilir. Çocuklar hamurlara kalıplar ile istedikleri şekilleri verirler. Çalışmalar sırasında çocukların neler yaptıklarını anlatmalarına fırsat verilir.

· Ayrıca diğer masaya, önceden fon kartonuna hazırlanmış çerçeve resmi, makas ve yapıştırıcı konur. Çocuklar, çerçevenin kenar çizgilerinden keserler. Çerçevenin orta bölümü öğretmenin katkılarıyla çıkarılır. Çocukların fotoğrafları ortaya yapıştırılır. Çerçevenin arka bölümü de katlanıp, yapıştırılır ve ayakta duran çerçeve oluşturulur. Yapılanlar toplu olarak sınıfın bir köşesinde sergilenir.
· Etkinlik sonrasında çocuklarla birlikte sınıf  düzenlenir. Eller yıkanır, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: SDA A1: K 1; DA A4: K4,6; DA A5: K5; BA  A16: K1,2; ÖB A5: K1,2 

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Evimizdeki Araçlar” şiiri öğretmen rehberliğinde söylenir.

Annem örgüyü pek sever,

Ben bunları hiç yapamam. 




Şişe ip geçirip, hep örer,

Ama yerimde de duramam.

Babam tamir işlerinden anlar,
Bisikletime binip, dolaşırım.

Çekiçle duvara çivi çakar.

Bazen de arabamla oynarım.
 N.DEMİRTAŞ

· Öğretmen; kitap köşesine koyduğu resimlerden yararlanarak; “Evimizde kullandığımız birçok araç vardır. Bunların bazılarını anneler, bazılarını babalar kullanır. Çocukların da kullandığı araçlar vardır”  sözleriyle sohbeti başlatır. Resimler gösterip; “Bu araçlardan hangisini anneniz kullanıyor? Hangisini babanız kullanıyor? Siz hangilerini kullanıyorsunuz? vb. sorularla çocukları konuşmaya teşvik eder. Onlara anne ve babalarının kullandığı eşyaları niçin kullanmadıkları sorulup, tehlikeli olan durumları anlatmalarını sağlar.

· Sınıf kitaplığından seçilen hikâye, resimleri göstererek anlatır.

· Dikiş dikme, örgü örme, testereyle tahta kesme,  çivi çakma, matkapla delik açma vb. davranışlar pandomim ile canlandırılır.

OYUN ETKİNLİĞİ: PMA  A1: K4; PMA A2: K4,7; SDA A6: K10
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Çamaşır mandalı” oyununda; çocuklar ikili eş yapılır. Öğretmen iki sandalye arasına çamaşır ipi bağlar. Eş olan çocuklar sıra ile oyun alanına gelir. Öğretmen çocuklardan birine sarı, diğerine mavi mandal verir. Her oyuncunun kutusunda beşer adet mandal vardır. Öğretmenin bir, iki, üç, başla “komutuyla, çocuklar kutunun içindeki mandalı ipe takmaya çalışır. Mandalını yere düşürürse, yerden alıp tekrar takar. Mandallarını ipe en önce geçiren çocuk, oyunu kazanır. Diğer eşlerin, sıra ile oyuna katılması sağlanır.

· Çocuklar“Öğrenmek Mi İstiyorsun?” oyunu için  elele tutuşup, ayakta halka olurlar. Ellerini bırakırlar. Çocuklar şarkı sözlerine uygun taklidi hareketlerle oyunu oynarlar. Meslek isimleri çoğaltılabilir.


1 Öğrenmek mi istiyorsun, 



     2   Öğrenmek mi istiyorsun,


  Bir küçük kız ne yapar?   




Bir küçük bay ne yapar?


  O sallar bebek, o sallar bebek,   



Kamçı şaklatır, kamçı şaklatır,


  Bebekler hep fır döner. 
(çocuklar halkada kendi etrafında bir kere döner.)
Kamçıları hep fır döner. 
(Çocuklar dönerler)


3 Öğrenmek mi istiyorsun,



     4   Öğrenmek mi istiyorsun,


  Bir anne hep ne yapar?




Bir yorgun baba ne yapar?


  O sökük diker, o sökük diker,



O kahve içer, o kahve içer,


  Çocuklar hep fır döner.




Dumanı hep fır döner. 
  (Çocuklar dönerler) 




(Çocuklar dönerler)












Adapte ; Fuat KORAY

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A1: K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Etkinlik için mindere oturmaları istenir. Önceden kaydedilmiş ev aletleri (çamaşır makinesi,elektrik süpürgesi,saç kurutma makinesi,mikser vs.) sesleri dinlenir.Çocuklar seslerin neye ait olduğunu tahmin ederler.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA  A2: K10; BA  A5: K8,10; BA  A9: K4; 

    BA  A11: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Sayılarla ilgili çalışma kağıtları dağıtılarak,”Tepsinin içinde kaç tane pasta kaldı? Söyle. Sıfır (0) numaralı dolabı gri renge boya. Sıfır rakamlarını örnekteki gibi ,ok yönünde noktaları birleştirerek tamamla.”,”Elinde balon olmayan yumurta kafaları daire içine al.”,”Tabaktaki çilekleri say.Hangi tabaklarda çilek yok? İçinde çilek olmayan tabakları sıfır rakamına çizerek ulaştır.” çalışmaları verilen süre içinde tamamlanmaya çalışılır.
AİLE KATILIMI:

· Ailelerden etkinlikte kullanılmak üzere gazete ve dergilerden buldukları çeşitli mesleklere ait resimleri göndermeleri istenir.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (128)

Okul Adı

:…………..




 

        Tarih : 02.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.

2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar Amaç 1.

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

9. Eş nesnelere örnek verir.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.
SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K2;  DA  A8: K1,2,3,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, istedikleri ilgi köşesinde arkadaşlarıyla serbest oyunlar oynamaları sağlanır. Kitap köşesine çeşitli meslek dallarına ait resimler ilave edilir. Çocukların resimleri inceleyip, hangi mesleğe ait olduğunu bulmalarına fırsat verilir.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K13,14;  SDA A6: K4;ÖB  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Evden getirilen gazete ve dergilerden ,çeşitli meslek gruplarına ait resimler kesilir. Fon kartonlarına yapıştırılarak  meslekler panosu  oluşturulur.
· İlgi köşeleri ve etkinlik masaları çocuklarla birlikte toplanır, eller yıkanır. Kahvaltı masaları işbölümü yapılarak, hep birlikte hazırlanır. Tabaklardaki yiyecekleri ayırım yapmadan, yeterli miktarda yemeleri hatırlatılarak, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A10: K1,2;  DA  A4: K4,5;  DA  A5: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Meslekler” şiiri birlikte söylenir, 
Meslekleri izliyorum

Bilenlere soruyorum

Büyüyünce yapacağım

İşimi ben arıyorum

Doktor,terzi,mühendis

Asker,kaptan ve polis

Hangi birini seçsem?

Karar veremiyorum ben.       N.ÖZATAĞAN
· Öğretmen ilgi köşesine ilave ettiği resimlerden yararlanarak, toplumda bir işbölümü olduğu ve insanların çeşitli mesleklerle uğraştığını söyler. Ailelerinin hangi mesleklerde çalıştığı sorusu yöneltilerek, onların verdiği cevaplar dinlenir. 
· “Ağustos Böceği ile Karınca” masalı kasetten dinletilebilir veya öğretmen tarafından sözel olarak anlatılabilir.Masalın sonunda çalışmanın önemi vurgulanarak, çeşitli sanat dallarına ait anlatılanlar (marangoz, boyacı vb.) pandomim ile canlandırılır.
OYUN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K10;  BA  A5: K9

ÖĞRENME SÜRECİ
· Oyun alanına bir daire çizilir. Çocuklar oyun için ayaklarındaki pandifleri çıkarıp, karışık olarak dairenin içine bırakırlar. İki kişi seçilir ve gözleri eşarp ile bağlanır. Bu çocuklardan pandifleri görmeden eşleştirip, yan yana getirmeleri istenir. Pandifleri doğru şekilde en fazla eşleştiren, oyunu kazanır. Oyuna diğer çocuklarla devam edilir. 

· “Komik Cümle” oyununda çocuklar öğretmenin başlattığı cümleyi komik bir şekilde tamamlar. (Terzi .............ameliyat yapar, Polis .............dikiş diker vb.) .
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA  A1: K4; DA A2:K1,2,3 ; DA A6 :K 1,2,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmenin verdiği sesler taklit edilir. (Üfleme,ıslık, öksürme, gülme vb).
· “Bakkal” adlı şarkı söylenir.
Bakkal oldum, dükkân açtım,

Yağ var, bal var, kırmızı nar var,

Dükkânı sorsan bir kişi bilmez.

Dükkâna cins cins malları saçtım,

Leblebi, fıstık doldu çuvallar,

Paralar gidiyor, geriye de gelmez.

Kapısına kocaman tabela da astım,

Terazi bozuk, çekmiyor kantar,

Beklerim her gün müşteri gelmez. (2)

Beklerim her gün müşteri gelmez. (2)
Beklerim her gün müşteri gelmez. (2)

· Şarkının içinde geçen, çocukların bilmediği kelimeler birlikte belirlenerek, anlamı açıklanır.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA  A3: K1,3,4;  BA  A4: K2,4 ; BA A10 :K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışmayla ilgili sayfalar ve boya kalemleri çocuklara dağıtılır.”Yukarıdaki şekillerin isimlerini söyle.Bu şekilleri kullanarak,sayfadaki boş yere istediğin gibi bir resim yap.”,”Suluboya kutusundaki renklerin isimlerini söyle.Giysilerin renkleri hangi renklerin karışımından oluşmuş?Bul ve örnekteki gibi uygun renklerle birleştir.”yönergeleri verilerek çalışmayı tamamlamaları sağlanır.
AİLE KATILIMI :
· Ailelere notlar aracılığı ile meslekler hakkında çalışma yapılacağı bilgisi verilir.

· Aile bireylerinin çocuklarına meslekleri ve kullandıkları araç hakkında gerekli açıklamaları yapmaları belirtilir.

· Aileden birinin (anne-baba vb.) mesleği ile ilgili bir aracı (makas, şapka, fırça, şurup şişesi, otobüs bileti vb.) çocukları ile seçerek okula göndermeleri istenir.

DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (129)

Okul Adı

:…………..




  

       Tarih : 03.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri çıkarır.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.

2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K4;  DA  A8: K1,2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. Diledikleri ilgi köşelerinde grupça veya ferdi oyunlar oynamaları için yönlendirilir. Evcilik köşesine bir gün önce ailelerden istenen mesleklere ait giysi ve araçlar yerleştirilir (asker veya polis şapkası, tenis raketi, palet, tuval, mikrofon, steteskop, aşçı önlüğü vb.). Çocuklar gün içinde bunları kullanmaları için teşvik edilirler.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K4,5,13,14;  ÖB  A1: K7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Daha önce kağıtlara çizilmiş olarak hazırlanan çeşitli meslek gruplarına ait resimler (doktor, balerin, palyaço vb.), makas, yapıştırıcı ve örgü yünleri masalara hazırlanır. Çocuklar resimleri çevresinden kesip, parmaklarına uyacak kadar kıvırır ve parmak kuklası oluştururlar. Örgü yünlerini kesip uygun şekilde yapıştırarak (saç, sakal vb.) çalışmayı tamamlarlar. Parmak kuklaları gün içinde kullanılmak üzere kaldırılır

· İşbölümü yapılarak ilgi köşeleri ve etkinlik malzemeleri toplanır. Eller yıkanarak, birlikte kahvaltı yapılır. Yemek ile ilgili bilinen mesleklerin adları çocuklardan dinlenir (aşçı, pazarcı, garson vb.).

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : SDA  A10: K1,2; SDA  A11: K2;  DA  A4: K6;  DA  A6: K1,2,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Alış-Veriş” tekerlemesi öğretmen rehberliğinde söylenir. 

           Benim bir kuşum var
Çimeni aldım çobana götürdüm,

           Uçtu bir dala kondu
Çoban bana kuzu verdi.

           Dal bana yemiş verdi,
Kuzuyu aldım kasaba götürdüm


           Yemişi aldım, toprağa götürdüm
Kasap bana para verdi.

           Toprak bana çimen verdi 

Dağ tepe aştım, kaçtım.     

· Sabah hazırlanan parmak kuklaları kullanılarak, mesleklerle ilgili bir hikaye çocuklar tarafından oluşturulur. Yine parmak kuklaları ile bilinen parmak oyunları oynanır. Çocuklara büyüdükleri zaman hangi mesleği seçmek istedikleri ve nedenleri sorularak, sohbet edilir.Çocukların evden getirdikleri araçları arkadaşlarına tanıtmaları ve aile bireylerinin mesleklerini söylemeleri istenir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar halka olurlar. Bir kişi sayışma ile ebe seçilir. Ebe halkanın ortasında gözleri kapalı olarak çömelir. Diğer çocuklar hep bir ağızdan “Güzellik mi? Çirkinlik mi?” diye sorarlar. Ebenin cevabına göre güzel veya çirkin bir poz verirler. Ebe beğendiğini seçer. Seçilen ebe olur, oyun böyle devam eder.

· Minderlere oturulur. Öğretmen “Bir, iki, üç tıp” deyince, çocuklar sessiz ve hareketsiz kalırlar. Kıpırdamamaya ve gülmemeye çalışırlar. Hareket eden, gülen veya konuşan, oyun dışı kalır. En sona kalan başarılı olur.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Meslekler” adlı şarkı söylenir.Şarkının sözlerine uygun hareketlerle dans ederler.

 

Marangozlar tahtayı, 

Nasıl oyarlar? Nasıl oyarlar? 

Şöyle oyarlar, böyle oyarlar

Balıkçılar balığı,

Nasıl tutarlar? Nasıl tutarlar?

Şöyle tutarlar, böyle tutarlar. 

Fırıncılar ekmeği 

       Nasıl yaparlar? Nasıl yaparlar? 

       öyle yaparlar, böyle yaparlar.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A2 :K1,2 ;  BA  A3: K1,2,3,4 ; BA A5 :K7 ; 

    BA A6 :K6

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kağıtları ve yönergeler verilerek, “İki resim arasındaki farklılıkları işaretle.Daire içindeki resmi incele.Neler görüyorsun? Anlat.Bulut aşağıdaki ilkyardım malzemelerinden hangisini kullanabilir?Bul ve işaretle.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (130)

Okul Adı

:…………..




 

        Tarih : 04.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
SOSYAL DUYGUSAL ALAN
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 1.Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar
3. Adresini ve telefon numarasını söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur.

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, istedikleri köşelerde bireysel ya da grup oyunları oynamaları sağlanır.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K7;  ÖB  A1: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen süngerlere çeşitli şekiller çizerek keser ve kalıplar oluşturur. Bu kalıplarla birlikte sulu boya malzemeleri ve çalışma sayfaları masalara yerleştirilir. Çocukların süngerleri sulu boya ile boyayıp, kağıt üzerine bastırarak “Sünger Baskısı” yapmalarına rehberlik edilir. Çalışma sırasında süngerleri fazla sulu boyamamaları hatırlatılır.İlgi köşeleri çocuklarla düzenlenir. 
· Etkinlik masasındaki malzemeler temizlenip, dolaplara kaldırılır. Masalar silinip, yiyecekler hazırlanır. Eller yıkanır. Yemek kurallarına dikkat edilerek, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA A5: K3; BA A16: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Komşu Komşu” tekerlemesi çocuklarla birlikte söylenir. 

Komşu komşu huuu

Sırtındaki ne?

Arpa

Kaça sattın?

Kırka

Eve ne aldın?

Hırka

Çocuğa ne aldın?

Halka

Gökte ne var?

Gök boncuğu

Yerde ne var?

Yer boncuğu

Annen ne yapar ?

Pamuk atar

Baban ne yapar?

Potin diker

Ablan ne yapar?

Yün diker

Adın ne ?

Hasan

Ha ben, ha sen.
· Meslek alanlarına yönelik bilmeceler ( marangoz, terzi, bekçi, aşçı,berber, ressam vb.) sorulur.Bilmecenin cevabını kolaylaştırıcı ipuçları verilebilir. 
Testereyle keser,                         Kumaşları seçerler,             Başında beresi var, Başında büyük şapkası,                Makas ile biçerler, 

Ağzında piposu var,
Çivileri çeker,                              Ölçüyü iyi alıp,                
Renkleri karıştırır,
Elindedir kepçesi,                         Sonra giysi dikerler. (Terzi)  Harikalar yaratır. 












(Ressam)
Tahtayı masa yapar. (Marangoz)
Lezzetli yemeklerin,

O dur ilk deneyicisi. (Aşçı)
Gece olunca çalışır,                          Saçları keser,

Hırsızlar ondan kaçışır. (Bekçi)          Sakalları tıraş eder. (Berber)

· Mesleklerle ilgili seçilen hikaye anlatılır. Anlatılan hikaye, sonuna yakın bir yerde kesilerek, çocuklar tarafından tamamlanması sağlanır.
OYUN VE MÜZİK ETKİNLİĞİ:SDA  A11: K1;DA A 2: K1,2

MÜZİK ETKİNLİĞİ

· Daire olunur ve “Şen Çalgıcılar” adlı şarkı taklidi hareketlerle  söylenir. 

Biz köylerden gelen şen çalgıcılarız, hey,

Biz köylerden gelen şen çalgıcılarız.

Davul,keman,düdük çalarız, 

Şarkı söyler,oyun oynarız.

Zımterelelli, zımterelelli, zımterelelli zım zım .(Kollar havaya kaldırılarak eller sağa sola döndürülür.). 
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA A1 :K3 ;BA  A4: K9; BA  A5: K8 ; BA A9 :K3,6;

     BA A11 :K3,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları çocuklara verilerek, “Mavi telefona bakarak,kırmızı telefonun üzerindeki rakamları tamamla.”,”Sen de ev telefonunun numarasını öğren ve aşağıdaki kutulara yaz.”,”Masadaki yumurta kafaları say.Her yumurta kafanın önüne bir tane tabak çiz.Kaç tane tabak çizdin?Say.Tabakların yanına birer tane çatal ve kaşık çiz. Kaç tane çizdiğini söyle.” yönergesine göre çalışmayı tamamlamaları sağlanır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (131)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 05.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir
Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
1.Hata yapabileceğini kabul eder.

4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.
5.Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler
3.Sesin özelliğini söyler.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, istedikleri ilgi köşelerine yönelip, serbest oyunlar oynamalarına fırsat verilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A4: K2,4,5 ;  SDA  A11: K4 ;  SDA  A13: K1;  ÖB  A3: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya oyun hamurları, kurabiye kalıpları ve baklagil tohumları konulur. Çocuklara “Şimdi bir aşçı olduğunuzu düşünün ve gelecek misafirlere nefis pastalar, çörekler, kurabiyeler hazırlayın” denir. Onların da masadaki malzemelerle istedikleri yiyecekleri yapmaları sağlanır. Evcilik köşesinden plastik çatal, bıçak, bardak, tabak, peçete vb. alınır. Hazırlanan yiyecekler tabaklara konularak, bir masada sergilenir. Çocuklar yapılanları inceler ve en güzel görüneni seçerler. Bu yiyeceği hazırlayan çocuk da yiyeceğinin özelliğini arkadaşlarına anlatır.

· İlgi köşeleri ve etkinlik masaları çocuklarla düzenlenir, eller yıkanır. Kahvaltı malzemeleri birlikte masalara hazırlanır. Sofra kurallarına dikkat etmeleri istenerek, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K2;  DA  A5: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar parmak oyunu oluşturmaya teşvik edilerek,mesleklerle ilgili parmak oyunu oluşturulur(Ben bir marangozum,çivi çakarım vb) 
· “Pazar” tekerlemesi hep birlikte söylenir. 
Pazara gittim 

Pazar yok

Eve geldim

Annem yok

Çorbaya baktım

Kaşık yok

Dedeme baktım

Sakalı yok

Yok,yok,yok

· Öğretmen yaratıcılığını kullanarak, özgün bir hikaye anlatır. Hikaye hakkında çocuklarla soru-cevap çalışması yapılır.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K5;  SDA  A7: K1,4,5;  DA  A1: K1,3;  ÖB  A5: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar “Mendili Kap” oyunu için  geniş bir halka oluştururlar. Sayışma ile seçilen ebe, ortaya geçer ve mendili ucundan tutar. Öğretmen sıra ile halkadaki çocukların kulaklarına birer meslek ismi fısıldar. Sonra yüksek sesle “Hangi meslek ismini söylersem, o mendili kapıp yerine dönsün. İçinizden bir iki kişi aynı ismi taşıyabilir.” der.  Oysa öğretmen, daha çok çocuğa aynı ismi vermiştir. 
· Öğretmen bu mesleklerden birini söyleyince, bir çok çocuk mendil kapmaya çalışır. Mendili önce kapıp yerine dönen çocuk oyunu kazanmış olur. 
· “Ne Sesi?” oyunu için masalara geçilir. Çocuklar başlarını masaya koyarlar. Bu sırada çocuklar görmeden, onlara çeşitli sesler (çekiçle vurma, makası açıp-kapama, top zıplatma vb.) dinletilir. Çocuklardan, bu seslerin hangi nesnelere ait olduğunu bilmeleri istenir.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K5;  BA A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar müzik köşesinden istedikleri bir ritm aracını seçerler. Bu araçları kullanarak ritm çalışmaları yapmalarına rehberlik edilir. Bilinen şarkılar söylenirken, şarkıya ritm ile eşlik edilir.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA A2 :K10 ;BA  A2: K1,2;  BA  A4: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Sivri-Küt” kavramları örneklerle çocuklara anlatılır. 
· Toplu iğne, çivi, kalem vb. nesneler incelenip, özelliğine göre sivri ya da küt olarak belirlenir. 
· Hazırlanmış olan çalışma kağıtları verilerek, yönergeler doğrultusunda çocukların çalışmayı tamamlamaları sağlanır .”Aşağıdaki eşyaların isimlerini söyle.Sivri uçlu eşyaları yuvarlak içine al.Küt uçlu eşyalara çarpı işareti çiz.”,”Canlı olanları Kıvılcım’a ,cansız olanları Sim’e çizerek ulaştır.”.      

DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (132)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 06.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7.Belli bir yüksekliğe çıkar.

8.Belli bir yüksekliğe tırmanır.

9.Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner.

10.Belli bir yükseklikten atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar
2.Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

3. İki yarımı birleştirerek bütün elde eder.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.
FEN VE MATEMATİK ETKİNLİĞİ: BA A2: K 1,2; BA A3: K 1,2; BA A4: K 1,2; BA A14: K 1,3; 

 ÖB A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen getirmiş olduğu patlıcan, limon, domates, havuç, salatalık ve dolma biberi masa üzerine yerleştirir. Çocuklara tek tek bunları göstererek isimlerini ve renklerini söylemelerini ister. Sonra uzunlamasına simetrik olarak tam ortalarından keserek, iki yarım parçaya ayırır. İki yarımın birbirine benzediğine dikkat çekilir. İç görünümleri incelenir, çekirdekli olanlar ve çekirdeksiz olanlar belirlenir. Bunlardan pişirilerek tüketilenler ve pişirilmeden tüketilenler olmak üzere iki grup yapılır. Sebzelerin vitamin yönünden çok zengin olduğu ve mutlaka yenmesi gerektiği hatırlatılır. İki yarım birleştirilerek, yarım-bütün kavramı tanıtılır.  
SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K 13,14; ÖB A1: K 2,7; ÖB A3: K 1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları, makas, yapıştırıcı ve boyalar verilerek, tabak resmi boyanır. Sebze resimleri kesilerek tabak resminin içine gelecek şekilde yapıştırılır. Böylece “Sebze Tabağı” resmi oluşturulur. Etkinlikler panoda sergilenir. Kâğıt artıkları, boya malzemeleri toplanır. Eller yıkanarak, yiyecek ayrımı yapmadan kahvaltı yapılır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K3;  DA  A4: K3,4;  BA  A16: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Sağlık” şiiri söylenir, 
Dünyada sağlık,            
Yatarız erken,     
Her gün üç saat

En güzel öğüt.            
Uyuruz hemen,    
Güler oynarız.

Her sabah lık lık,         
Kuşlar öterken,  
Biz gürbüz, rahat,

İçeriz saf süt.             
Kalkarız sağlam.
Şen çocuklarız.              
Aka GÜNDÜZ
· “Bedenim” parmak oyunu oynanır. 
El çırpmak için iki elim var, 

(iki el çırpılır.)

Koklamak için burnum, 

(koklama hareketi yapılır.)

Düşünmek için başım, 

(baş sallanır.)

Nefes almak için ciğerlerim, 
(nefes alınır.)

Görmek için gözlerim, 

(gözler gösterilir.)

İşitmek için kulaklarım var, 

(kulaklar gösterilir.)

Benim işte böyle,

Güzel bir bedenim var. 

(beden gösterilir.)

· “Sağlıklı olmak için neler yapıyorsunuz?” sorusu yöneltilir. Onların verdikleri cevaplar dinlenir. Sağlıklı ve sağlıksız insanın özellikleri hakkında sohbete devam edilir. 
· “Ayşe’ye Küsen Sebzeler” hikayesi öğretmen tarafından anlatılır. Başlangıçta hikayenin ismi söylenmez ve çocuklardan hikayeye isim bulmaları istenir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K7,8,9,10;  SDA  A6: K7,8,10;  ÖB  A2: K1,2,3,4;  ÖB  A5: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar hava şartlarına göre giyinirler, birlikte bahçeye çıkılır. Bahçede tehlikeli olabilecek noktalar hatırlatılarak, dikkatli olmaları söylenir. Bahçede kaydırağa çıkılıp kayılır, salıncakta sallanılır. Yüksek olmayan zemin üzerinde yürünür.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K1,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Bir Gün Bir Çocuk” şarkısı öğretmen rehberliğinde, çocuklarla söylenir. Şarkıyı isteyen çocuk tek olarak söyler.
Bir gün bir gün bir çocuk,

Eve de gelmiş kimse yok.

Açmış, bakmış dolabı, 

Şeker de sanmış ilacı,

Yemiş, yemiş bitirmiş,

Akşama sancı başlamış, 

Kıvrım, kıvrım kıvranmış, 

Yaptığından utanmış,

Annesi gelmiş kurtarmış, 

Sakın siz de yapmayın, 

İlacı da şeker sanmayın.

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA A2 :K10 ;DA A7 :K2 ;BA A2 :K1,2 ;

     BA A3: K1,2,4; BA A4: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Yönergeye uygun çalışmayı tamamlamaları sağlanır.”Daire içindeki gölge hangi üzüme ait olabilir?Bul ve altındaki kutuya çiçek çiz.Aşağıdaki meyvelerin isimlerini söyle ve boya.Aynı sesle başlayan meyveleri çizerek birleştir.”,”Resimde gördüklerini anlat.Cansız nesneleri yuvarlak içine al.Aşağıdaki boş yere bildiğin canlı varlıkların resmini çiz ve boya.”.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (133)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 09.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
1.Hata yapabileceğini kabul eder.

2.Kendi hatalarını söyler.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir
5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

2.Sesin geldiği yönü belirler.

3.Sesin özelliğini söyler.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler
3. Varlıkların yerini söyler
4. Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır. İlgileri doğrultusunda köşelere yönlendirilir ve serbest oyunlar oynarlar.
SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K 12,13,14; ÖB A1: K 5; ÖB A3: K 3 
ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları, makas, yapıştırıcı ve boya kalemleri çocuklara verilir. Sayfadaki kareleri kenar çizgilerinden kesmeleri sağlanır. Öğretmenin rehberliğinde kareleri belirtilen şekilde katlarlar. Çalışma sayfasındaki yapraklar boya kalemleri ile boyanır. Katlanan kareler, yaprakların üst bölümüne yapıştırılarak, saksıda lale çalışması tamamlanır. 
· İlgi köşeleri ve etkinlik masaları çocukların yardımıyla düzenlenir. Eller yıkanıp, yemek kurallarına özen gösterilerek kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: SDA A1: K 2; SDA 9: K 3,5; DA A4: K 4,6; DA A5: K 5

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Yaramaz” tekerlemesi öğretmen rehberliğinde söylenir.
          Gördüm, gördüm, gördüm.                        Kırlangıçlar uçtu uçtu,

Dur bağırma avaz avaz,
                   Ah ne hoştu, ne hoştu.
Neyi gördün? a yaramaz,
                   Kar eridi sular coştu,
Kırlar çiçek açtı, açtı.
                   Oh ne hoştu, ne hoştu.
· Çiçek ve yaprak bilmeceleri sorulur. Çocuklar cevabını bulmakta güçlük çekerse ipucu verilebilir.

         Mis gibi kokar

Ağacın parçasıdır,


         Etrafa güzellik saçar. (Çiçek)

Rüzgâr ile sallanır,




Rengi yeşildir ama




Sonbaharda sararır. (Yaprak)

· Öğretmen çocuklara “Evinizde, bahçede ya da saksıda çiçeğiniz var mı? Onlara nasıl bakıyorsunuz? Çiçekleri seviyor musunuz? Çiçekleri koparıyor musunuz? Çiçekler ne işe yarar?” vb. sorular sorar. Çocukların cevaplarını dinler. Bazı çiçeklerin bahçede, bazılarının saksıda, bazılarının da kırlarda yetiştiğini açıklar. Çiçeklerle ilgili seçilen hikâye resimleri gösterilerek anlatılır.

· Çocuklar, çiçeklerle ilgili anlatılanları (saksıya çiçek dikme, sulama, koklama, kuru yapraklarını temizleme, ışığa yakın bir yere koyma vb.) pandomim yoluyla canlandırırlar.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K5;  SDA  A7: K1,2;  BA  A3: K1,2;  BA  A4: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar ayakta büyük bir halka olurlar. Ebe halkanın dışında bekler ve halkanın etrafını dolaşırken, istediği bir arkadaşının sırtına dokunur. “Benimle gelir misin?” diyerek, halkanın etrafında koşmaya başlar. Arkadaşı ebeyi kovalamaya ve ona dokunmaya çalışır. Ebe arkadaşı dokunmadan, onun yerini alırsa başarılı sayılır. Diğeri ebe olur, oyuna tekrar başlanır. 

· Masaya belli sayıda resimli kartlar (her resimden iki tane) yerleştirilir.Çocukların resimleri incelemelerine fırsat verilir.Daha sonra resimler karışık olarak ters çevrilir. Çalışmaya katılan çocuk aynı olan resimleri bulmak için iki kart seçer ve onları açar. Aynı resimleri bulursa, kartları alır. Farklı resimler varsa kartlar yer değiştirmeden ters çevrilir.Oyun sırası başka çocuğa geçer. Oyuna bu şekilde devam edilir. Çocuklardan kartların yerlerini hatırlayarak, çok kart toplamaları beklenir.

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Çocuk ve Çiçek” adlı şarkı birlikte söylenir.
Renk renk çiçeklerdir, bahçenin süsü,

Mutlu çocuklardır, dünyanın sesi, 

Sevgi ile büyür, beslenir onlar, 

Dostluk için haydi birleşsin eller.

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A4: K2,4;  BA  A5: K2,3;  BA  A6: K1,2;  

     BA  A10: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları ve kalemler verilerek “Renkler ve Şekillerle” ilgili tanıma, eşleştirme ve gruplandırma çalışmaları, yönergeler doğrultusunda yapılır.”Aşağıdaki şekillerin isimlerini ve renklerini söyle.Yukarıdaki resmin içinden aşağıdaki şekilleri bul ve aşağıdaki şekillerle aynı renklerde boya.”.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (134)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 10.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2.Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

1.Fiziksel özelliklerini söyler.

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar
2.Başkalarının duygularını paylaşır
Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

2.Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

7.Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8.Sunularında hayali/ gerçek nesneler kullanır.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımları
2. Standart olmayan birimlerle ölçer
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A5: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, istedikleri köşelerde arkadaşlarıyla bireysel ve grup oyunları oynamalarına rehberlik edilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2 : K 9 ; BA A4: K 2 ; ÖB A1: K1,2,7
ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen masalara üzerinde elma şekeri resmi olan çalışma kâğıtlarını, sulu boyaları, fırçaları, su dolu kapları ve toz şekerlerin olduğu tabakları hazırlar. Çocuklara kâğıtlarda ne resmi olduğunu, daha önce ne renk elma şekeri gördüklerini sorar. Kırmızı cevabını alan öğretmen “Siz ne renk elma şekeri yapmak istersiniz? Sulu boyalarınızı kullanarak elma şekerlerinizi istediğiniz renkte boyayabilirsiniz” der. Biraz ıslak halde boyanan elma şekerlerinin üzerine bol bol toz şeker serpilir. Etkinlik kuruması için kaldırılır. Masalar ve eller özenle temizlenerek, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ   : SDA A11 : K 7,8; DA A4 : K 8; BA A16 :K3 

ÖĞRENME SÜRECİ
· Şekerli gıdalarla ilgili bilmeceler sorulur.

Renk renk paketlenir,



Bilmece bildirmece,

Çocukları sevindirir.  (Şeker)

          Dil üstünde kaydırmaca.  (Dondurma)

· “Pekmez” tekerlemesi birlikte söylenir.


    
Dolapta pekmez, 
On kilo sana,
Ayşe çik çik çik,

               
Yala yala bitmez,
Yirmi kilo bana.
Fatma cık cık cık,


Sen bu oyundan çık.
· Öğretmen kukla ile çok şekerleme tüketen bir çocuğu anlatan hikâye oluşturur. Hikâyenin sonunu çocukların tamamlamasını ister. Kuklayı onlara verir. İsterlerse çocuklar başka kuklaları da kullanarak hikâyeyi daha zenginleştirebilir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A3: K1,2;  SDA  A1: K1,2;  SDA  A8: K2;  DA  A4: K4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar “Kim Güçlü?” oyunu için ikili eş yapılır. Oyun alanının ortasına düz bir çizgi çizilir. Eşler çizginin yanına gelerek karşılıklı durup, elele tutuşurlar ve birbirlerini kendi taraflarına çekmeye çalışırlar. Çizgiyi geçen çocuk, oyunu kaybetmiş olur. 
· Aynı oyun birbirlerini avuç içleri ile iterek de oynanabilir. 
· Diğer oyunda öğretmen çocuklara sıra ile “En çok hangi meyveyi seversin ?” diye sorar ve onlar da meyve isimleri söylerler. Daha sonra “Niçin bu meyveyi seversin?” der ve onlara düşünme süresi bırakır. En güzel anlatanların seçileceği belirtilir. Süre sonunda her çocuk, sevdiği meyveyi niçin sevdiğini anlatır. En güzel anlatanlar çocukların oylarıyla seçilir, alkışlanır.
MÜZİK ETKİNLİĞİ: DA A2: K 1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Sebzeler” adlı şarkı birlikte söylenir. 

Sebzeleri kim yemezse,


Havuç gel gel yanıma diyor,

Hiçbir zaman güçlü olmaz.


Ispanaklar güç veriyor.

Her zaman çok çabuk yorulur,

Lahana köşede gülüyor,

Hastalıktan kurtulmaz.


Maydanozlar tat veriyor.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : DA A4 :K4 ;BA A2 :K1,2 ; BA  A4: K1;  

    BA  A18: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· ilgili çalışma sayfaları verilerek, “ Her sırada hareketli olan hayvanların altındaki kutucuğu turuncuya, hareketsiz duran hayvanların altındaki kutucuğu maviye boya.Sen ne zaman hareketsiz durursun?Söyle.”,”Yukarıdaki nesnelerin isimlerini söyle.Parlak nesneleri çizgi ile Ada’ya ulaştır.”,”Sim giysilerden hangisini giyebilir?Söyle.Islak olan giysiyi yuvarlak içine al.Islak giysiyi giyebilmek için ne yapmalı?Söyle.”açıklanan yönergeye göre tamamlanır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (135)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 11.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

4.Tek/ çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5.Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar, çocuklar oynamak istedikleri ilgi köşelerine yönelerek, arkadaşlarıyla serbest oyunlar oynarlar.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2; K7;   SDA  A2: K1;  ÖB  A3: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Sulu boya, su dolu kaplar, fırça, üzerinde çiçek şekli çizilmiş kağıtlar masaya yerleştirilir. Parmak baskısının ne şekilde yapılacağı çocuklara gösterilir. Çocuklar parmaklarını istedikleri renklerde boyayarak, kağıt üzerine bastırırlar. Çocukların yapılan çalışmalar hakkındaki görüşleri dinlenir.

· Etkinlikler bitiminde ilgi köşeleri ve masalar çocuklarla birlikte düzenlenir. Eller yıkanır, yemek kurallarına özen gösterilerek kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K2;  DA  A4: K4

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Oyuncaklarım” şiiri söylenir, 
Oyuncak deyip geçmeyin

Çok fazla önemseyin

Öğrendiğim her şeyi

Önce onunla denedim

Kamyon ,uçak, trenim

Yap boz, bebek,çemberim

Çok fazla var demeyin

Sizde hediye edin.         N.ÖZATAĞAN

· Kaset ile bir hikaye dinlenir. Çocuklardan dinledikleri hikayeyi kendi sözcükleri ile anlatmaları istenir.
OYUN ve HARAKET : PMA  A5: K2,4,5;  SDA  A3: K3;  BA  A3: K2;  BA  A4: K4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Oyun alanına çeşitli geometrik şekiller çizilir. Çocuklardan istedikleri geometrik şekli seçerek, üzerinde yürümeleri istenir. Aynı işlem çocukların gözleri eşarp ile bağlanarak yapılır. Öğretmen gözü bağlanan çocuğun elinden tutarak çizgiler üzerinde yürümesine yardımcı olur. Sonra hangi şekil üzerinde yürüdükleri, kaç tane kenarı ve köşesi olduğu vb. sorular yöneltilir. 
· “Sıçrama” oyununda, çocuklar belirlenen alan içinde tek ve çift ayakla sıçrayarak yarışırlar. Bitişe ilk ulaşan oyunu kazanır. Oyun, ayakta en yükseğe sıçramalar yapılarak da oynanabilir.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A1: K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara çeşitli ses efektleri kaset ile dinletilir (alkış, gülme, ağlama, su sesi, rüzgar vb.). Çocukların bu seslerin neye ait olduğunu ve özelliklerini söylemesi beklenir. Bilinen şarkılar çocuklardan dinlenir.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  SDA  A6: K9;  BA  A3: K1,2,4;  BA  A7: K7;  

      BA  A17: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar ikişer ikişer gruplandırılır.Her gruba olay sıralamasına yönelik hazırlanan çalışma kağıtları eşit miktarda verilerek, resimler arasında ilişki kurup, sıralama yapmaları sağlanır.Belli bir süre tutulur.En hızlı sıralama yapan grup başarılı sayılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (136)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 12.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
2.Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

3.Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

FEN ve MATEMATİK : SDA  A9: K3;  SDA  A12: K3;  BA  A16: K1;  ÖB  A1: K7

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen sınıfa elinde sökülmüş, kökleri olan bir çiçekle girer.Çocuklara bu çiçeğin başına  neler gelmiş olabileceğini sorar.Birlikte çiçeği yaşatmak için öneriler getirilir. Sonra çiçek saksıya dikilerek, sulanır ve ışık alan bir mekana yerleştirilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2:K 9,14; DA A4: K 6; BA A16: K 2; ÖB A1: K 2,5 

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya; bahar ağacı çizilmiş çalışma kağıtları, boya kalemleri, yapıştırıcı, renkli pullar ve sim yerleştirilir. Çocuklar bahar ağacını çizgilerden taşırmadan boyarlar. Çiçeklerin ortasına renkli pullardan yapıştırırlar. Öğretmenin katkılarıyla üzerine sim dökülür. Çocuklara ; “Boyadığınız ne ağacı olabilir?” sorusu yöneltilir. Onların buldukları ağaç isimleri dinlenir.

· Çocuklarla birlikte ilgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir. Eller özenle yıkanır. Masalara hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır. Çocuklara her zaman sağlıklı yiyecek ve içecekleri seçmeleri söylenir. Sağlıksız yiyecek ve içeceklerin onlara ne tür zararlar verebileceğini anlatmaları sağlanır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA  A13: K2;  DA  A4: K2,4;  BA  A16: K3;  BA  A18: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Papatya” şiiri söylenir.

Bahar olsunda seyredin
Nasıl süsler bayırları

Zümrüt gibi çayırları

Yüze gülen o incecik

Gelin yüzlü papatyalar

Altın gözlü papatyalar

Yaprakları kıvır kıvır

O da ayrı bir güzellik

Hem güzel hemde nazlıdır

Gelin yüzlü papatyalar

Altın gözlü papatyalar.         Tevfik FİKRET

· Öğretmen çevre sorunları ile ilgili yaratıcı bir hikaye anlatır. Çocukların bu sorunları nasıl çözeceklerine ilişkin önerileri dinlenir.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K5;  PMA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar “Menekşe Mendilin Düşe” oyunu için iki eşit gruba ayrılır. Her grup kendi içinde yan yana dizilir ve çocuklar birbirlerinin bellerinden sıkıca tutarlar. Oyuna hangi grubun başlayacağı sayışma ile belirlenir. Oyuna başlayan grup, karşı gruba “Menekşe, menekşe mendilin düşe; bizden size kim düşe?” diye seslenir. Karşı grup, soruyu soran gruptan bir oyuncunun adını söyler. Adı söylenen çocuk, koşarak diğer grubun oyuncularından birisini, çekerek sıradan koparmaya çalışır. Koparabilirse, kendi grubuna götürür. Koparamazsa, kendisi o gruba girer. Bu kez karşı grup oyuna başlayan gruba seslenir ve oyun yeniden başlar. 
· “Canlı Fotoğraf” oyununda seçilen ebe dışarı çıkarılır. Bu sırada sınıftan birisi fotoğrafçı olarak belirlenir. Ebe içeri alınınca, fotoğrafçı seçilen çocuk ebeye fark ettirmeden çeşitli insan ve hayvan hareketleri yapar. Diğer çocuklar da fotoğrafçıyı izleyerek, aynı hareketleri tekrarlar. Bu sırada ebe, hareketleri dikkatle izleyip, fotoğrafçıyı bulmaya çalışır. Başarılı olursa ebelikten kurtulur ve bir arkadaşını ebe seçer
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ; BA A2 :K1,2 ;BA A3 :K1,2,4 ;  

    BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara çalışma sayfaları verilerek, “Taşıtların arkadan görünüşlerini bul ve aynı renge boya.Önde oturan yumurta kafaların koltuğundaki kutuları sarıya,arkada oturanların  koltuğundaki kutuları turuncuya boya .”,”Bulut ve ailesi hangi deniz taşıtıyla yolculuk yapıyor?Söyle.Başka hangi deniz taşıtlarını biliyorsun?Denizin üzerine bildiğin deniz taşıtlarının resmini çiz.Aşağıdaki deniz taşıtlarının gölgelerini bul.Deniz taşıtlarını gölgeleri ile çizerek birleştir.” çalışmalarını   yönergeler doğrultusunda  yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (137)

Okul Adı

:…………..





          
Tarih : 13.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

SOSYAL DUYGUSAL ALAN
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 
Kazanımlar
1.Hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

5.Söz almak için sırasını bekler.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur.

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, istedikleri ilgi köşelerine yönelip arkadaşları ile oyunlar oynamalarına fırsat verilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2:K 12,13,14; SDA A9: K 5; DA A4: K 2,6; ÖB A1: K 2,7; ÖB A3: K 2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Etkinlik sayfaları, makas ve yapıştırıcı verilerek, sayfa noktalı yerlerden kesilir. Daha sonra kahverengi şeritlerin olduğu kâğıdın arkası kahverengi ile boyanır. Şeritler, kulak ve kuyruk kesilerek, noktalardan katlanır. Parçalar yönergeye göre bir araya getirilip, çimen resminin bulunduğu kâğıda “Katlama At” oluşturularak yapıştırılır. “Daha önce yakından bir at gördünüz mü? Dokundunuz mu? Bindiniz mi? Nerede gördünüz?” soruları yöneltilerek, etkinlik sonunda sohbet edilir. İsterlerse her çocuk atına birer isim verir. Öğretmen etkinliğin arkasına isimleri not eder. 

· Kağıt artıkları toplanır, eller yıkanarak, yiyecekleri yeterli miktarda yemeye özen gösterilerek, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K1,5;  DA  A5: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen rehberliğinde “ On Deve  ” tekerlemesi söylenir. 
On deve gördüm

Birisine bindim

Ablama gittim

Ablam pilav pişirmiş

İçine sıçan düşürmüş

Bu sıçanı ne etmeli

Minareden atmalı

Minarede bir kuş var

Kanadında gümüş var

Eniştemin cebinde türlü türlü yemiş var

· Kedi, köpek, horoz,aslan  bilmeceleri sorulur. 
Horul horul uyur                   Kulübesinden bakar                 Ormanların kralı,

Mırıl mırıl konuşur. (Kedi)      Hırsıza korku salar. (Köpek)    Biraz uzak durmalı.(Aslan)
Kümeslerin efesi,         Sanırsın ezan okur,

Her sabah çınlar sesi.    Uyandırır herkesi. (Horoz)
· Kaset ile masal dinlenir. Hikaye ile ilgili soru – cevap çalışması yapılır.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K5;  SDA  A6: K10;  SDA  A7: K1;  BA  A9: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar arasında sayışma ile bir ebe seçilir. Diğer çocuklar oyun alanına dağılırlar. Öğretmen oyuna başlama işareti verince; tek olan çocuklar, el çırparak ebeye yalnız olduğunu duyurur. Ebe de onları kovalamaya başlar. Yakalanacağını anlayan tek oyuncular, hemen bir arkadaşının elinden tutar, vurulmaktan kurtulur. Ebe bu kez, tek olan başka birini kovalar, oyun bu şekilde devam eder. 
· “Bomm” oyunu için çocuklar halka olup, yere otururlar. Öğretmen bir oyuncudan başlamak üzere sayı saydırır. Beş ve beş sayılarının katları kime rastlarsa, o sayı yerine “Bomm” der. Sayı sayarken şaşıran olursa, ona sayı saydırılmaz, sırası gelince atlanır.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Kelebek” şarkısı öğretmen rehberliğinde çocuklarla birlikte söylenir.
Pır pır uçuşur kelebekler,


Bütün kırlar çiçeklendi,

Renk renk kanatları doğayı süsler,

Pır pır uçuşur kelebekler,

Uç kelebek yaz geldi,



Renk renk kanatları doğayı süsler,
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A5: K8 ; BA A9 :K1,6 ; BA A11 :K3,4

ÖĞRENME SÜRECİ 
· Hazırlanmış olan çalışma sayfaları verilerek, yönerge doğrultusunda “Sen de öğrendiğin sayıları 1’den 10’a kadar mavi balonlara yaz.”,”Tepside kaç  bardak var?Say.Müdür babanın odasında kaç tane misafir olabilir?Söyle.Bardakların sayısını kapının üzerine yaz.”,”Tabakta kaç tane kurabiye var?Say.Şekerlikte kaç tane şeker var?Söyle.Şekerliğin içine altı tane şeker çiz. Şimdi kaç şeker oldu?Söyle.”  çalışmaları  tamamlamaları sağlanır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (138)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 16.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
SOSYAL DUYGUSAL ALAN
Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

DİL ALANI

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.
SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, çocukların istedikleri ilgi köşelerinde grupça veya ferdi olarak serbest oyunlar oynamalarına fırsat verilir.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2; K7,13,14;  ÖB  A1: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen masalara balerin resmi çizilmiş ve çoğaltılmış çalışma kağıtlarını, mum boyaları, yapıştırıcı, makas, kurdele, payet ve tül parçalarını yerleştirir. Çocukların balerin resmini boyayıp, etek kısmına tül yapıştırmalarına, kurdele ve payetlerle süslemelerine rehberlik eder.

·  İlgi köşelerini ve etkinlik malzemelerini çocuklar istedikleri şekilde toplar ve düzenlerler. Eller yıkanarak, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A3: K2;  DA  A4: K5;  DA  A8: K1,3,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Mavi Boncuk” tekerlemesi birlikte söylenir. 
Hık mık

Nerden geldin?

Oradan çık

Kız saçların kıvırcık

Mavi boncuk

· “Sar Makarayı” parmak oyunu oynanır. 
Sar, sar, sar makarayı 
(iki el döndürülerek sarma hareketi yapılır.)

Çöz, çöz, çöz makarayı 
(eller ters yönde döndürülerek çözme hareketi yapılır.) 

On kilo pekmez 

(iki elin parmakları öne doğru uzatılıp gösterilir.)

Yala, yala bitmez 

(iki el sıra ile ağza götürülerek yalama hareketi yapılır.)

Beşi sana, beşi bana 
(bir el öne uzatılır, diğer el göğse konulur.)

Ayşe… 


(eller üç kez alkışlanır.)

Fatma… 


(üç kez alkışlanır.)

Boncuk… 


(üç kez alkışlanır.)

Aslan geliyor, kaplan geliyor(eller ve kollar sıra ile yana açılır.)

Çekilin yoldan tıp… 

(kollar birbirine kenetlenip, bağlanır ve sessiz durulur.)

· Öğretmenin seçtiği bir hikaye, kitap ile okunur. Resimler gösterilerek, “Bak-anlat” çalışması, çocukları konuşmaya teşvik ederek yapılır. Daha önce bir bale gösterisi izleyip- izlemedikleri sorulur.
DRAMA : PMA  A1: K1,4;  SDA  A2: K1;  SDA  A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Müzik eşliğinde, çeşitli yürüyüşler (hızlı – yavaş, dev adımı, sıcak kumda vb.) yapılarak ısınma hareketleri ile çalışmaya başlanır.Sonra çocuklara her birinin bir balerin ve balet olduklarını düşünmeleri söylenir. Kaset ile uygun bir klasik müzik dinletilerek “bale” yapmalarına rehberlik edilir.Çocuklara neler hissettikleri, nasıl bir kıyafet giymiş oldukları, nerede bale yaptıkları, onları kimin izlediği gibi sorular sorulur.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A2: K1,2;  BA  A3: K1,2,3;  BA  A4: K2 ; 

     BA  A5 :K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Birbirleri ile ilişkili olan resimleri noktaları birleştirerek eşleştir.Kabuğu olan meyveleri isimlerini söyle.Ayçiçeğini benzerine bakarak boya.”,”Ağacın arasına gizlenmiş olan hayvanı bul ve boya.Her çiçeğin karşısındaki kelebeği çiçeğin renklerinde boya.” çalışmaları yapılır.
AİLE KATILIMI :

· Yapılacak etkinlik hakkında bilgi verilerek. Çocuklarıyla birlikte gitmiş oldukları tarihi ve turistik yerlerde çekilmiş fotoğraflarından, en beğendikleri bir tanesini okula göndermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (139)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 17.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Nesneleri takar.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
2.Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  DA  A8: K1,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, istedikleri ilgi köşelerine yönelmelerine fırsat verilir. İlgi köşelerinde ferdi veya grup oyunları oynarlar. 
· Çocukların daha önce gezmiş, oldukları tarihi ve turistik yerlerde çekilmiş fotoğrafları kitap köşesine yerleştirilerek, incelemeleri sağlanır.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K9,14;  DA  A8: K2,3,4;  BA  A4: K1;  BA  A17: K2;  ÖB  A1: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocukların sabah inceledikleri fotoğraflar ve tam tabaka fon kartonları ile yapıştırıcı kullanılarak “Gezdiğim Yerler” panosu oluşturulur. Çocukların her birinin fotoğrafları, kendileri tarafından fon kartonuna yapıştırılarak sergilenir. Fotoğraflarla ilgili düşünceleri dinlenir. Ayrıca her çocuğa birer resim kağıdı ve çeşitli boyalar verilerek, “Başka nereleri gezmek istersin?” sorusu sorulur. Fotoğraflardan etkilenerek, serbest resim çalışmaları yapmaları sağlanır.Çocukların ilgi köşelerini istedikleri gibi düzenlemelerine ve değişiklikler yapmalarına fırsat verilir. Tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra, eller yıkanarak kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K8;  DA  A5: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Ali Baba” tekerlemesi hep birlikte söylenir. 
Ali baba tin tin,

Üzüme verdim,



Sakalına bindim.

Üzüm çöplü.



Çarşıya gittim.

Eve geldim,




Elma aldım,


Keşkek pişmiş,



Elma kurtlu.


Öküz ipe düşmüş.

· “Hindi” parmak oyunu oynanır. 
Bir küçük,iki küçük  

(parmaklar teker teker sayılır)

Üç küçük hindi

Dört küçük ,beş küçük

Altı küçük hindi

Yedi küçük,sekiz küçük 

Dokuz küçük hindi

On tane hindi   

(tüm parmaklar gösterilir)

· Kasetten “Leylek ile Tilki” masalı dinlenir. Dinlenilen masal, çocuklar tarafından dramatize edilir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4;  PMA  A3: K2;

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Aç Kapıyı Bezirganbaşı” oyununun kuralları hatırlatılır. 
Oyuna başlamadan önce sayışma ile iki çocuk seçilir. Bu iki çocuk sınıfın bir köşesine giderek sessizce kendilerine birer isim (elma, portakal vb.) bulurlar. Ellerini havaya kaldırıp, ellerini kenetleyerek “kapı” olurlar. Diğer çocuklar sıra halinde kapının önünde beklerler. Bu sırada “Aç kapıyı bezirgan başı” derler ve sıra ile kapının altından geçmeye başlarlar. Kapı olan çocuklar “Kapı hakkı ne verirsin?” diye geçen çocuklara  seslenirler. Onlarda “Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun” diye cevap verirler. Sözlerin bitiminde kapı olan çocuklar geçenleri “Bir sıçan, iki sıçan, üç sıçan” diye saymaya başlarlar. Üçüncü çocuğun geçmesine izin verilmez ve içeride (kollar arasında) kalır. Kapı olan çocukları eğilip içerdeki arkadaşlarının kulağına sessizce “Elma mı?, portakal mı?” diye sorarlar. Çocuk hangi meyveyi seçtiyse, söyler ve o ismi alanın arkasına geçer ve belinden tutar. Oyun bu şekilde tüm çocukların birer birer kapı içinde kalması ile sona erer. Yere düz bir çizgi çizilir. Meyve grupları karşılıklı çekişir. Çizgiyi geçen oyunu kaybeder, diğeri kazanır.

· “Zehirli Eşya” oyununda, kaset ile müzik eşliğinde seçilen bir nesne elden ele dolaştırılır. Müzik kesilince nesne kimin elinde kalırsa, nesneyi diğer turda arkasından yada bacaklarının arasından geçirerek, oyuna devam eder.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A2: K4;  SDA A11: K5;  DA  A4: K6

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara bazı klasik eserler dinletilir.“Sen bir besteci olsaydın, nasıl bir müzik yapardın?” sorusu sorulur. Çocuklar müzik köşesinden seçtikleri bir ritim aracını alarak, ferdi olarak müzik oluşturmaya teşvik edilirler.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A3: K1,3;  BA  A5: K8;  BA  A9: K4 ; 

     BA A11 :K4 ; BA A12 :K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları verilerek, yönergeler doğrultusunda çalışmalar yapılır. “Bulut’ların evine kaç basamakla giriliyor?Aşağıdan başlayarak say ve söyle.İlk basamakta kaç tane güvercin var?Uygun rakamı ilk basamağa yaz.Orta basamaktaki güvercinleri yuvarlak içine al.Son basamaktaki güvercin sayısı kadar el çırp.”
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (140)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 18.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA  A8: K1,2,6 ;SAD A10 :K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılayıp, arkadaşları ile oynamaları için ilgi köşelerine yönlendirir. 
· Kitap köşesine önceki yıllarda 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramında yayınlanmış gazetelerden, bayram ile ilgili kesilen resimler ilave edilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K1,12,13,14; DA A4: K4,5; BA A4: K2; ÖB A1: K2,5,7; ÖB A3: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara etkinlik sayfaları, makas, yapıştırıcı ve siyah yün parçaları verilir. Yönergeler doğrultusunda kesme, katlama, yapıştırma yoluyla “Gelincik Çiçeği” yapmalarına rehberlik edilir. Çiçeğin yaprağının ne renk olduğu, daha önce gelincik çiçeği görüp-görmedikleri vb. hakkında sohbet edilir. Etkinlik malzemeleri yerlerine kaldırılır. Masalardaki kağıt ve yün parçaları temizlenir. Eller yıkanarak, ayrım yapmadan kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K1,2;  DA  A8: K1;  BA A20: K2;  BA  A21: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “23 Nisan” şiiri söylenir.
Sana armağan etti

Ata bu güzel günü

23 nisan bugün

Çocuk bayramı günü

Sevin ,oyna,gez,dolaş

Senin bayramın bugün

Bayrağı sev arkadaş

Dalgalandıkça övün.

· 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı’ nın önemi hakkında çocuklarla sohbet edilir. Atatürk’ün bu bayramı niçin çocuklara armağan ettiği anlatılır. Konuya uygun seçilen hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. 
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4;  BA  A3: K1,2  

ÖĞRENME SÜRECİ
· “İzci Şendir” oyunu için, geniş bir halka olunur. 

Önce halkanın içine dönerler. Birlikte şarkılı sözler eşliğinde, taklidi hareketlerle oyun oynarlar.


İzci şendir, izci şendir,         
         
İzci şendir arkadaş.            2           (halkada el çırparak yürünür.)


Şapkası fuları, çantasıyla,                (yüz halka içine dönük durularak, belirtilen 






   eşyalar taklit edilir.)


Bıçağı, kemeri, tozluğuyla.                   


İzci şendir, izci şendir.
· “Zıp-Zıldır” oyununda; çocuklar öğretmenin verdiği yönergelere göre hareket ederler. “Zıp” denildiğinde başlar öne eğilir, “Zıldır” denildiğinde ise başlar yukarı kaldırılır.Oyun belli bir süre oynanıp, yönerge söyleme görevi istekli bir çocuğa verilebilir.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :   BA A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ
· Kasetten 23 Nisan ile ilgili bir şarkı dinlenir. Şarkı çocuklarla tekrar edilir.
Sanki her tarafta var bir düğün,
İşte bugün bir meclis kuruldu,
Bugün Atatürk’ten bir armağan, 

Çünkü en şerefli mutlu gün,
Sonra hemen padişah kovuldu,
Yoksa tutsak olurduk senin,

Bugün yirmi üç nisan,
Bugün yirmi üç nisan,
Bugün yirmi üç nisan,

Hep neşeyle doluyor insan.
Hep neşeyle doluyor insan.
Hep neşeyle doluyor insan.    



SÖZ ve MÜZİK: Saip EGÜZ

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : DA A4 :K7 ;DA A8 :K4 ; BA  A5: K1;  

    BA  A20: K2 ; BA A21 :K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara çalışma sayfaları verilerek, “Atatürk ne yapıyor?Anlat.Atatürk için boş yere çiçek çiz ve boya.Birbiriyle aynı olan Atatürk’ün şapkalarını bul ve çizerek birleştir.Sen Atatürk gibi bir insan olsaydın neler yapardın?Anlat.”çalışmaları yapılır.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (141)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 19.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme

Kazanımlar

1.Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

2.Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.
DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

4.Görsel materyalleri açıklar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K1;  DA  A8: K1,2,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, seçtikleri ilgi köşelerinde serbest oyunlar oynarlar. Kitap köşesine Atatürk’ün değişik ortamlarda çocuklarla birlikte olduğu resimler ve Atatürk albümleri ilave edilir. Gün içinde çocukların bunları incelemelerine fırsat verilir.
SANAT ETKİNLİĞİ:  PMA A2: K12,13,14; SDA A13: K1,3;SDA A15:K1,2;ÖB A1: K5,7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kâğıtları, makas ve yapıştırıcı masaya konur. Çocukların; çalışma kâğıdını ortadan ikiye katlayıp, çizgiler üzerinden belirlenen yere kadar kesmeleri sağlanır. Kâğıt açılıp, kısa kenarına yapıştırıcı sürülerek, birleştirilir. Sapı için uzun şerit kesilir ve kâğıdın üst bölümüne yapıştırılarak, fener oluşturulur.
· Çocuklara evden getirdikleri balon ve yaptıkları fenerlerle sınıfın süsleneceği söylenir. Balonlar, çocukların yardımıyla şişirilip, iplerle bağlanır. Hep birlikte fener ,gelincik çiçekleri ve balonlarla sınıf süslenir; camlara bayrak asılır. Çocuklara sınıfın nasıl göründüğü sorulur, onların gözlemleri dinlenilir. Masadaki makas, yapıştırıcı, ip vb. kutularına kaldırılır, yere düşen kâğıtlar toplanır.
· Eller yıkanarak, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A5: K3,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Bayrağım” şiiri birlikte söylenir.

Göklerin ay yıldızı,                   Atam’dan bana kalan,

Sana pek çok yaraşmış,           Sevgili güzel bayrak.

Bu yurdun oğlu, kızı,               Göklerimde dalgalan,

Senin için savaşmış.                Nazlı nazlı uçarak.




                                                          Melahat UĞURKAN

· 23 Nisan ile ilgili (Atatürk, bayrak, asker, balon, bayram töreni) bilmeceler sorulur. 

Düşmanı kovdu,                      Mavi göklerden indim,                Üfleyerek şişirilir,               Herkes stada dizilir,                 Al atlaslar giyindim,                   Ucuna ip bağlarsan,

             Cumhuriyeti kurdu.                 Küçük olsanız bile,                     Yanında gezdirilir.

          (Atatürk)              Sizlerde var umudum. (Bayrak)  Patlatmamak gerekir.










(Balon)   

Cumhurbaşkanımıza,                                       

Geçerken selam verilir,

Özel giysiler giyilir, 




Erkekler gider,

Coşkuyla geçer bugün,




Geceleri nöbet bekler. (Asker)

Bir izleyin de görün.

            



(Bayram töreni)                        

· Öğretmenin seçtiği bir hikaye kitabı, resimleri gösterilerek çocuklara okunur. 

· Şiir okuma, dans etme, yürüme vb. pandomim ile canlandırılır.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K5;  SDA A6 : K 5,10

ÖĞRENME SÜRECİ

· Sayışma ile bir ebe seçilir. Başka bir çocuk, eline bayrak alır ve kaçar. Ebe bayrağı taşıyan çocuğu kovalar ve ona dokunmaya çalışır. Çocuk ebeye yakalanmadan, bayrağı başka bir arkadaşına verir. Başarırsa oynamaya devam eder. Ebe bu kez, diğer bayraklı çocuğu kovalar. Dokunursa, ebelikten kurtulur. Dokunulan çocuk ebe olur. 

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “23 Nisan” adlı şarkı öğretmen rehberliğinde söylenir. Çocukların tamamının şarkıya eşlik etmesi sağlanır.

 Bugün 23 Nisan,                       Coşkun bir kanımız var,        

                     Bayramı hepimizin,                   Ünlü tarihimiz var,

                     Geçti o kara günler,                  İleri arkadaşlar,

                     Açıyor pembe güller,                 Ata’mızın sesi var.

                     Ağaçlar dalında,                       Cumhuriyet uğrunda,

                     Şarkı söyler bülbüller.               Büyük bir andımız var.

                     Lay lay lay…                             Lay lay lay…

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  DA A8 :K4 ;BA A3 :K1,2,3 ;BA  A14: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kağıtları verilerek, yönergeler eşliğinde ilgili çalışmalar yapılır.”Resimlerdeki çocuklar ne yapıyor?Anlat.Ortadaki resimleri ait olduğu resim ile çizerek birleştir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (142)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 20.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar
1.Başkalarının duygularını ifade eder.

2.Başkalarının duygularını paylaşır
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.
Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
3.Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

5.Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

4.Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

6. Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

6. Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar.
SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ: DA A8: K1,2,4
ÖĞRENME SÜRECİ 

· Kitap köşesine; dünya çocuklarına ait fotoğraflar, onların ülkemizde yaptığı gösterilerle ilgili gazete ve dergi haberleri ilave edilir. Çocukların fotoğrafları incelemeleri ve fotoğraflar arasındaki farklılıkları (saç-ten rengi, göz yapısı vb.) gözlemlemeleri sağlanır. Fotoğraflara bakarken merak ettiklerini sormaları istenir.

SANAT ETKİNLİĞİ:  PMA A2: K13,14; ÖB A1: K2,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen önceden hazırladığı çalışma kâğıtları ile birlikte makas, yapıştırıcı rafya ve örgü yünlerini masaya erleştirir. Çocuklar çalışma kâğıdındaki şekilleri kenar çizgilerinden kesip, çıkarırlar. Kesilen şekiller bir araya getirilip, yapıştırılarak zenci çocuk figürü oluşturulur. Çocuklar seçtikleri rafya ya da örgü yünlerini kesip, zenci çocuğun başına saç olarak yapıştırırlar. Tamamlanan etkinlik panoda sergilenir.

· Lavaboya geçilerek eller yıkanır. Çocuklarla birlikte yiyecekler masalara hazırlanır. Sağlıklı olmak için, yiyecek ve içecek temizliğine dikkat etmeleri hatırlatılır. Hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA  A10: K3,4;  DA  A8: K1,3,5;  BA  A3: K2;  BA  A7: K6

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Atatürk” ve “Askere Gittim” tekerlemeleri birlikte, söylenir. 

ATATÜRK

Atatürk yoktu

Düşman çoktu

Atatürk geldi

Düşmanı yendi

Bu güzel yurdu

Bizlere verdi

ASKERE GİTTİM

Askere gittim

Soyun dediler

Elbise yerine

Takım verdiler

Annem hasta

Ih ıh 

Babam dişçi

Hıh hıh

Ablam manken

Lay lay

Ağabeyim boksör

Güm güm

Kardeşim yaramaz

Bööööö…

· Çocukların, farklı ülkelerden 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı’nı kutlamak için ülkemize geldikleri açıklanır. 

· Öğretmen yaratıcılığını kullanarak, başka ülkeden bayram kutlamalarına gelen bir çocuğun yaşadıklarını hikayeleştirerek anlatır (Anıtkabir’e gitmiş, bir Türk çocuğunun evinde misafir kalmış, birlikte gezmişler vs.). 

· Çocuklara çeşitli resimler gösterilerek, bak- anlat çalışması yapılır (hamile bir anne, emekleyen erkek bebek, okula giden erkek çocuk, bayrak tutan asker).
ALAN GEZİLERİ :  PMA A1: K4;  SDA A2: K1,2; SDA  A3: K3;  SDA  A5:K1,2;  SDA  A6: K6;  

        SDA  A7: K3;  SDA  A9: K5;  DA  A4: K2
· Daha önce gerekli araştırmalar yapılarak, ve izin belgeleri hazırlanarak belirlenen bir anaokulu veya Çocuk Esirgeme Kurumuna gezi düzenlenir.Çocuk bayramının yaklaşması nedeniyle armağanlar götürülebilir.Gezi ile duygu ve düşüncelerini aileleri ile paylaşmaları istenir.
AİLE KATILIMI :

· Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı şenliklerini izlemek üzere veliler okula davet edilir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (143)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 25.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR
PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2.Değişik yönlere yuvarlanır
5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Farklı zeminler üzerinde yürür.
SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 20. Atatürk'ü tanıyabilme

Kazanımlar

2. Atatürk'ün kişisel özelliklerini söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

Amaç 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, ilgileri doğrultusunda serbest oyun oynamaları için köşelere yönlendirilir. Öğretmen, arkadaş ilişkilerini ve oyunları gözlemler.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2 : K 8,13,14; DA A4: K 7; ÖB A3: K 5 

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara üzerinde geometrik şekiller çizili çalışma kâğıtları, makas, yapıştırıcı ve boya kalemleri verilir. Geometrik şekilleri kenar çizgilerinden keserler. Şekiller bir araya getirilip, yapıştırılarak ev, araba, ağaç ve güneş oluşturulur. Çocuklar boya kalemlerini kullanarak çiçek, bulut, kuş vb. çizip, resim çevresinde kompozisyon oluştururlar. Öğretmen “Böyle bahçeli bir evde yaşıyor olsanız, bahçede neler yaparsınız?, Hangi oyunları oynarsınız?, Hangi hayvanı beslerdiniz?, Bahçenize ağaç, çiçek diker misiniz?” vb. sorularla çocukların düşüncelerini açıklamalarına fırsat verir. 

Yiyecekleri öğün sürelerinde yemenin önemi açıklanıp, kahvaltı saatinin geldiği söylenir. Çocukların ellerini yıkayıp, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltıyı tamamlamaları sağlanır 

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA  A10: K1;  DA  A3: K2; DA  A4: K1,2; BA A20; K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Makas” tekerlemesi birlikte söylenir. 
Makas, makas, makas,

Ali dayı, noktaya bas,

Trampetler çalınıyor,

Yüzbaşılar darılıyor,

Darılmayın yüzbaşılar,

Can yürekten ayrılmıyor.
· “Şap Şap, Şap” parmak oyunu oynanır. 
Şap şap diye, elleri çırparım. 

(Eller iki kez çırpılır.)

Pat pat diye, başlara vuralım. 

(Sırayla başın iki yanına vurulur.)

Haydi sessizce, kolumuzu saralım. 

(Kollar kavuşturulur.)

Elleri çırpalım. 



(İki kere eller çırpılır.)

· Çevrelerinde sanat alanında çalışan kişilerin olup - olmadığı çocuklara sorularak, sohbet edilir. Ayrıca 23 Nisan törenleri hakkında konuşulur. Kitap ile “Bremen Mızıkacıları” anlatılır. Atatürk’ün sanat ve sanatçıya verdiği önemden bahsedilir.
OYUN ve HAREKET : PMA  A1: K2,5;  PMA  A3: K3,5;  PMA  A5: K1;  BA  A5: K1;  ÖB  A4: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Oyun için çocuklar pandiflerini, halı üzerinde belirlenen bir daire içine çıkarırlar. Ayakkabılar karma yapılır. Çocuklar sınıfın diğer köşesine geçerler. Öğretmenin “Ayakkabını Giy” komutuyla her çocuk kendi ayakkabılarını bulup, doğru bir şekilde giyer. Giyinen çocuk öğretmeninin yanına gider. İlk giyen birinci olur.
· Çocuklar iki gruba ayrılır. Müzik açılarak her seferinde iki kişi yarışır.Sınıf içine farklı parkurlar hazırlanır.Blokların yol gibi dizildiği parkurdan çocuklar yere basmadan (blok üzerinde yürüyerek) geçerler.Minderli parkurdan yuvarlanarak geçerler. Piknik tabaklarının ters olarak dizildiği alandan yere basmadan (sadece tabaklara basarak) geçerler.Oyuncak sepetlerinin olduğu parkurda, sepetleri alıp karşı çizgiye taşırlar.Yorulanlar bir süre dinlenmek için yönlendirilir.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA A2 :K10 ;SDA A11 :K4 ;BA  A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları verilerek, “Giysileri birbirine benzeyen çocukları çizgi ile eşleştir.Aşağıdaki şekli kullanarak Su’nun arkadaşı Oğulcan için bir kart hazırla.Hazırladığın kartı istediğin renklerde boya.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (144)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 26.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

3.Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.
6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

3. 10 içindeki rakamları okur.
ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA  A8: K1,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Evcilik köşesine aylık ve haftalık çocuk dergileri ile günlük gazeteler ve farklı kitap türleri ilave edilir. Çocuklar ilgi köşelerinde bulundukları süre içinde bunları incelerler.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K13,14;  SDA  A11: K3;  ÖB  A3: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Eski gazete, dergi ve hikaye kitaplarındaki resimler çocuklar tarafından kesilerek çıkarılır. Zımbalanarak kitap haline getirilmiş dosya kağıtları üzerine yapıştırılır. Gazlı kalemlerle, gerekli ilaveler yapılarak özgünleştirilir. Her çocuk meydana getirdiği hikaye kitabına birer isim bulur ve öğretmen kitabın adını, kapak bölümüne yazar. Hazırlanan kitapları çocuklar hikaye sırasında arkadaşlarına anlatırlar.

· Eller yıkanarak, yiyecekleri belirlenen süre içinde yemenin önemi vurgulanıp, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K2;  DA  A5: K3,5;  DA  A8: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
              “Kitaplarım” şiiri söylenir.       

Cici annem,
Ninni söyler,

Tonton ninem

Masal düzer.

Hepsi hoş,

Hepsi güzel.

Ama benim,

Derdim başka.

Kitaplarım ağlayınca, 

Ninni beni uyutamaz.

Kitaplarım olmayınca,

Masal beni avutamaz.                 M. Turan TEKDOĞAN

· “Dedemin Gözlükleri” parmak oyunu birlikte oynanır. 

Dedem uyurken 
(uyuma hareketi yapılır)

Gözlüklerini yitirmiş (Baş ve işaret parmağı ile yuvarlak gözlük yapılır ve arkaya saklanır.)

Aramış, taramış, 
(Sağa, sola bakılır.)

Bir de bakmış…
(Saklanmış olan gözlük yuvarlakları, gözlük gibi başının üzerine konulur.)

Başının üstünde

Yaşlılık işte…

(Eller açılarak, baş iki yana sallanır.)

· Kitap, çanta ve kütüphane bilmeceleri öğretmen tarafından sorulur. 

Kitap okumak istersen,  
Bir kapaklı, 


Kitabı, defteri koyarım,

Oraya koşarsın sen, 

Çok yapraklı,


Her gün okula taşırım. (Çanta)

                    Raflardan seçtiğini, 

İçinde bilgi saklı (Kitap)

Bir incele istersen. 

(Kütüphane)

· Kitap çeşitleri ve kitapların yararları hakkında, çocukların duygu ve düşünceleri dinlenir. Çocuklar hazırladıkları kitaplardaki hikayeyi anlatırlar.

· Pandomim ile gazete ve kitap okuma, taşıma v.b. canlandırılır.Bu hafta içinde  “Dünya Kitap Günü” nün kutlanmakta olduğu belirtilir.

OYUN VE MÜZİK ETKİNLİĞİ: SDA A6: K2,9,10; SDA A11: K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Müzikli Kitap” oyunu oynanır. Çocuklar yüzleri iç içe dönük olacak şekilde, ayakta halka olurlar. Öğretmen halkadaki çocuklardan birinin eline hikâye kitabı verir. Hareketli bir müzik açılarak, çocukların kitabı sırayla elden ele dolaştırmaları belirtilir. Bu sırada öğretmen zaman zaman müziği durdurur. Müzik durduğunda kitap kimin elinde kalmışsa, o çocuk oyundan çıkar ve izler. Oyun böyle devam eder. En sona kalan çocuğa, o kitap hediye edilir.

· Daha sonra tüm çocukların müzik eşliğinde diledikleri şekilde dans etmelerine fırsat verilir.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA A2 :K10 ;BA  A4: K5;  BA  A5: K8,10;  

     BA  A9: K3,6 ; BA A11 :K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları verilerek “Boş kalemliğin içine on tane kalem çiz.Parmaklarını say.İki elinde kaç parmağın var? Söyle.10 numaralı dolabı lacivert renge  boya.10 rakamını örnekteki gibi.ok yönünde noktaları birleştirerek tamamla.”,”Noktaları birleştirerek el kalıbını tamamla.Çizdiğin ellerdeki parmakları say.Kaç tane parmak var?Söyle.Elleri istediğin renklerde boya.”,”Yumurta kafaların tabaklarındaki erikleri say ve içinde on tane erik olan tabakları çizerek 10 rakamına ulaştır.” çalışmaları birlikte yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (145)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 27.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR
PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.

2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler.

3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar.

Amaç 20. Atatürk'ü tanıyabilme

Kazanımlar

2. Atatürk'ün kişisel özelliklerini söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

5. Giysilerini katlar.

6. Giysilerini asar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA  A8: K1,6; ÖB A2: K5,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar, giysilerini uygun şekilde asmalarına katlamalarına rehberlik eder. Çocukların ilgileri doğrultusunda yöneldikleri köşelerde, serbest oyunlar oynamalarına fırsat verir. Kitap köşesi, yeni kitap ilaveleri yapılarak daha da zenginleştirilir.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K7,9;  SDA  A2: K1;  SDA  A4: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklara resimli hikaye kitapları gelişigüzel dağıtılır. Bir süre bu kitapların resimlerini incelemeleri sağlanır. Daha sonra hikaye kitapları toplanır. Resim kağıtları ve pastel boyalar verilerek, etkilendikleri veya beğendikleri bölümlerin resimlerini çizmeleri istenir. Tamamlanan resimler hakkında çocukların anlattıkları dinlenir. Neden etkilendikleri veya neleri beğendikleri sorulur. Duygularını anlatmalarına fırsat verilir.Tuvalet ihtiyaçları giderilerek, eller yıkanır.Sofra düzenine dikkat edilerek kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K1,5;  BA  A20: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Opon” tekerlemesi öğretmen rehberliğinde söylenir. 
Opon opon

Kızlara jipon

Erkeklere pantolon

Dedelere baston

Ninelere gözlük

Babalara palto

Annelere manto.

· Kaset ile “Kitap En İyi Arkadaş” hikayesi dinlenir. Atatürk’ün kitap okuduğunu gösteren bir resim, çocuklara gösterilerek, Atatürk’ün okumaya verdiği önem hatırlatılır. Günümüzde de okumaya önem veren ve okul, kütüphane açtıran insanların varlığına dikkat çekilir. Bilinen örnekler verilir (Koç, Sabancı vb.) .
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A2 : K 13; BA A12 : K 1,2,3; ÖB  A2: K2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Ceket Giyme” oyunu için çocuklar iki eşit gruba ayrılır. Arka arkaya dizilip, ayakta dururlar. İki gruba birer ceket verilir.Grubun en önünde duran çocuklar ceketi giyer, düğmelerini kapatır-açar, çıkarır ve bir sonraki arkadaşına verir. İşlem böyle sırayla devam eder. İlk bitiren grup oyunu kazanır.
· “Kör Terzi” oyunu için çocuklar otururlar. İstekli olan iki çocuk, 1m uzunluğundaki ipi gergin şekilde tutar. Seçilen ebenin gözleri bağlanır ve eline bir makas verilir. Ebe, ipe elleriyle dokunmadan makasla kesmeye çalışır. Arkadaşları da ebeye aşağı-yukarı gibi yönergelerle yardımcı olurlar.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K2;

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Ödevimi Yaptım” adlı şarkı öğretmen rehberliğinde söylenir. Şarkının devamına çocuklar aynı ritm ile sözler üretmeye teşvik edilirler.
Ödevimi yaptım

Hep dünden,

Hep dünden.


Okuluma geldim,


Erkenden,


Erkenden.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A3: K1,2,3;  BA  A4: K2,4 ; BA A13 :K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kağıtları verilerek, “Her sütundaki yıldızların renk sıralamasını incele.Noktalı yere gelmesi gereken yıldızı bul ve örnekteki gibi çizgi ile ulaştır.”Her sütundaki şekil sıralamasını incele.Noktalı yere gelmesi gereken şekli bul ve çizgi ile ulaştır.
AİLE KATILIMI :
· Ailelerin çocukları ile birlikte bir kitapevine gitmesi önerilir.Seçilen kitabın çocuğa evde okunması istenir.

DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (146)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 30.04.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Tek/ çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 1.Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar
1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.

Kazanımlar

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.
SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K5; A12  : K 3;
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, istedikleri ilgi köşelerine yönelirler. Burada serbest oyunlar oynarlar.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K9;  SDA  A4: K1,2;  ÖB  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen masalara sulu boya, su dolu kaplar, sulu boya fırçaları ve resim kağıtları yerleştirir. Çocukların fırça baskısı ile değişik kompozisyonlar oluşturmalarına rehberlik edilir. Çalışmaları hakkında çocuklarla konuşulur. 
· İş bölümü yapılarak öğretmen rehberliğinde etkinlik malzemeleri ve ilgi köşeleri toplanır. Eller yıkanarak, yiyecekler arasında ayırım yapmadan kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA A4: K1,2;  DA  A5: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Eteği Pile Pile” tekerlemesi söylenir. 

Eteği var pile pile,

Saçları var lüle lüle,

Dersimizi yaptık bitti,

Gidiyoruz güle güle.

· “Bir Kuş Varmış” parmak oyunu öğretmen eşliğinde oynanır. 

Bir kuş varmış, Baş parmak tutmuş. 
(Sağ elin baş ve işaret parmağı ile sol elin baş 








parmağı tutulur.)

İşaret parmağı kesmiş.


(Aynı hareket yapılarak işaret parmağı tutulur.)

Orta parmak pişirmiş. 


(Orta parmak tutulur, daha sonra yemek 








karıştırma hareketi yapılır.)

Yüzük parmak yemiş. 
(Yüzük parmak tutulur, sonrasında yeme hareketi yapılır.)

Serçe parmak gelmiş. 


(Serçe parmak tutularak sallanır.)

Hani bana, hani bana demiş.

· Hikaye, öğretmen tarafından hikaye kartları ile anlatılır. Hikaye sonunda hikaye kahramanının özellikleri hakkında konuşulur.

OYUN ve HAREKET : : PMA  A1: K4,14,15;  SDA  A6: K2,10 ; BA  A12: K3
ÖĞRENME SÜRECİ
· Oyun için tüm çocuklar halka olur. Bir süre halkada top atma-tutma oyunları oynanır. Daha sonra arka arkaya sıra olunarak, basket potası ile topu hedefe atma oyunu oynanır. Başarılı olanlar alkışlanır. 
· Çocuklar “Ebe, Ebe Gel Bize” oyunu için geniş bir halka oluşturup, elele tutuşurlar. Sayışma ile seçilen ebe, halkanın ortasında durur. Çocuklar küçük adımlarla halkayı küçültürken, hep birlikte “Ebe ebe gel bize, uzaktan vur elimize, eğer vurmazsan, ebesin ebe” şarkısını söylerler. Şarkının sonunda el çırpmaya başlarlar. Ebe bu sırada oyuncuların ellerine vurmak ister. Onlar da ellerini kaçırır, arkaya saklar. Ebe kimin eline vurursa, onunla yer değiştirir ve oyuna yeniden başlanır. 
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Piyano-Keman” şarkısı önce öğretmen tarafından söylenir.

Gel sen de bizimle, şarkılar söyle,

Önce piyano çal, (2)

Beng beng beng, beng beng beng, (2)

Gel sen de bizimle şarkılar söyle.

Şimdi kemanı çal (2) 

Gıy gıy gıy, gıy gıy gıy, (2) 

Gel sen de bizimle şarkılar söyle, (2) 

Sonra davulu çal (2)

Güm güm güm, güm güm güm. (2)

· Daha sonra çocuklarla birlikte hareketleri de yapılarak, tekrarlanır.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA A5:K4;BA A2:K1,2;BA A3: K1,2,3;

BA  A4:K1,4;BA A5 :K2,3 ; BA A6 :K2 ; BA A10 :K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kağıtları ve renkli kalemler verilerek “Meyvelerin isimlerini söyle.Kabuğu yumuşak olan meyveleri bul ve yuvarlak içine al.Kabuğu sert olan meyvelerin altındaki kutuyu yeşile boya.Aşağıdaki eşyaları incele Yumuşak eşyaları mor sepete,sert eşyaları turuncu sepete çizerek ulaştır.”,”Aşağıdaki gölgelerin hangisi yukarıdaki ağaca ait?Bul ve altındaki kutuya çarpı işareti çiz.Renkli yaprakların benzerlerini aşağıdaki renksiz yapraklar arasından bul ve aynı renge boya.Yaprakların sayısı kadar tek ayak üzerinde zıpla.”,”Aşağıdaki noktaları birleştirerek yumurta kafalar çiz.Yumurta kafaları istediğin renklerde boya.Oval şekline benzeyen nesneleri bul ve altındaki ovalleri yeşile boya.” çalışmaları öğretmen rehberliğinde yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (147)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 02.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
1.Hata yapabileceğini kabul eder.

3.Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

4.Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.
DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

3.Sesin özelliğini söyler.

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.

5. Varlıkların sayısını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  DA  A8: K1,2,3,4,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, ilgi köşelerine yönelip arkadaşları ile oyunlar oynamaları sağlanır. 
· Fen ve doğa köşesine trafik işaretleri ile ilgili resimler, kitaplar ilave edilir. Çocukların bu işaretleri inceleyip, öğretmene sorular yöneltmelerine fırsat verilir.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K13,14

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen basit trafik işaretlerinden bazılarını fon kartonları üzerine çizerek hazırlar. Çocuklar seçtikleri trafik işaretine ait parçaları makasla keserler. Parçalar fon kartonu üzerine yapıştırılarak, trafik işareti tamamlanır. Trafik işaretinin özellikleri hakkında konuşulur. 

· Çocuklarla birlikte iş bölümü yapılarak ilgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA  A9: K2;  DA  A4: K4;  BA  A16: K3;  ÖB  A5: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Trafik Lambası” şiiri söylenir, “Tren” parmak oyunu oynanır. 

Kırmızı yandı durunuz,

Asla yürümeyiniz.

Taşıt sizi ezerse,

Sonra gücenmeyiniz.

İşte sarı yanıyor

Sana “hazır ol” diyor.

İtişip kakışmadan

Sıranı bul ,dur diyor.

Yeşil ışık yanınca,

Açılmıştır yolunuz.

Hızlı hızlı geçiniz,

Ve dikkatli olunuz.
TREN

Çuh...çuh...çuh... 

(iki el üst üste konarak öne ve arkaya hareket ettirilir)

Tren köprüden geçiyor                   

Yokuştan aşağı iniyor  
(parmaklar dirseğe konur ve aşağı doğru indirilir)

Çuh..çuh..çuh...

Tren geri dönüyor,

Yukarı çıkıyor.  

(parmaklar bilekten dirseğe doğru süratle çıkarılır)

· Bu haftanın Trafik ve ilkyardım Haftası olduğu açıklanarak, bu doğrultuda çocuklarla sohbet edilir. 
· Trafik kuralları ve işaretlerinin yayalar ile sürücüler için önemi hakkında konuşulur. 
· Konu ile ilgili seçilen hikaye resimleri gösterilerek anlatılır. 
· Hikaye sona yakın bir yerde kesilerek, çocuklardan tamamlamaları istenir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4;  SDA  A6: K7,8;  SDA  A7: K1,3,4;  DA  A5: K3;  BA  A2: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Trencilik” oyunu için, çocuklar birbiri arkasına sıralanır ve birbirlerinin bellerinden tutarlar. Seçilen istasyon şefi, sıranın 10 - 12 adım ilerisinde bekler. Çocuklar “Çuf çuf” diyerek, istasyon şefinin önünden geçmeye başlar. Şef trenin geçişini beğenmezse, durdurur ve başlangıç noktasına gönderir. Trenin düzgün ve kopmadan geçişini izlerse, oyuncuların ellerini sıkar ve “Biletler kontrol” der. Oyuncular da avuçlarını şefe uzatarak; “işte biletlerimiz” der. Şef, istediği bir arkadaşının avucuna vurur ve “seni şef yaptım, öteki istasyona” der. Bunun üzerine yeni şef, istediği bir yerde durarak oyuna yeniden başlanır. 
· “Havada - Karada - Denizde” oyununda ise, öğretmen çocuklara çeşitli araç isimleri (gemi, uçak, kamyon vb.) söyler. Çocuklar da bu aracın nerede gittiğini “havada - karada - denizde” diye belirtirler.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A1: K1,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Ses efektleri dinlenir. (ambulans, korna, tren, polis düdüğü, trafik aracı sesi ..vb.).Sesler tahmin edilir.Benzer sesleri çocukların da çıkarmaları istenir.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA A2: K10 ; SDA A10 :K3 ; BA A2 :K1,2 ; 

     BA A3 :K1,2,4 ; BA A4 :K2,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar masalara alınır, çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılır. “Yumurta kafalar neler yapıyor? Söyle.Doğru trafik kurallarının olduğu resmin altındaki kutuya çarpı işareti çiz.Trafik lambalarına göre yapılması gereken davranışları bul ve çizerek birleştir.”,   “Bayrağımız hangi renk? Söyle.Aşağıdaki ay ve yıldızları kullanarak Türk bayrağı oluştur. Kaç tane  Türk bayrağı oluşturdun? Söyle.İstiklal Marşını dinlerken nasıl davranmalıyız? Büyüklerinden öğren. Resimler arasından İstiklal Marşını dinleyenleri bul ve altındaki kutuya ay ve yıldız çiz.” çalışmalarını  tamamlamaları sağlanır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (148)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 03.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

12.Pedal çevirme hareketini yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
1.Hata yapabileceğini kabul eder.

2.Kendi hatalarını söyler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
4.Görsel materyalleri açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.
SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanarak, ilgi köşelerine yönlendirilir. Çocuklar burada diledikleri arkadaşlarıyla serbest oyunlar oynarlar. Öğretmen araç-gereç kullanımı ve gruplar konusunda çocukları gözlemler.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2:K 8,12,13,14 ; BA A12: K 3; ÖB A1: K 2,5 

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara etkinlik sayfaları, makas ve yapıştırıcı verilir. Çocuklar yönergeler doğrultusunda kâğıttaki şekilleri kesip, katlayıp bir araya getirirler. Cadde resmi üzerine yapıştırarak “Araba” oluştururlar. Sınıf düzenlenir, eller yıkanır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A2:K 2,3,4; DA A4: K 2,4,6; BA A16: K 1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen boynuna taktığı bir polis düdüğünü öttürür. “ Bunu kimler kullanır?” diye sorar. ( Bekçi, asker, hakem, trafik polisi vb.) Alınan cevaplardan sonra; “Pekiyi böyle kim yapar?” diyerek trafik polisi gibi ellerini hareket ettirir. Çocuklardan alacağı “ Trafik Polisi” cevabı üzerine, trafik polisinin görevleri, trafik işaret ve levhaları, trafik ışıkları hakkında sohbet edilir. Kurallara uymanın gerekliliği belirtilir.

· “Trafik” adlı şiir öğretmen rehberliğinde söylenir. 

Bir geçide varınca,
Dur,kırmızı yanınca.
Sarı,hazır ol demek,
Bir saniye sürmez pek.
Ardından yeşil yanar,
Sana açılır yollar.
Yeşil ‘de geç karşıya,
          Geç kalmazsın çarşıya.





Hasan SARIYÜCE

· Bilmeceler sorulur. Çocukların cevaba ulaşmaları için sözlü ya da resimli ipuçları verilir. 

Caddede görev yapar, 



Havada gider,

Hızlı gidenlere ceza yazar.(Trafik Polisi)

Askerler biner,








Uçak gibidir,








Pervanesi döner.(Helikopter)

İki tekerleği var,

İnsanı biraz yorar,

Sakın araba sanmayın,
Bambaşka bir adı var. (Bisiklet)
OYUN ve HAREKET :  PMA  A1: K2,6,12;  SDA  A7: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Oyuna halı üzerinde sürünme, yuvarlanma, pedal çevirme vb. ısınma hareketleri ile başlanır.Çocuklar ikişer ikişer eş olurlar. Eşler karşılıklı el ele tutuşarak ayakta dururlar ve ayak uçlarını birbirine yaklaştırdıktan sonra, eşlerden biri; arkadaşının elini bırakmadan, dizler bükülü oturuşa geçer. Daha sonra, denge bozulmadan oturan ayağa kalkarken, diğeri oturuşa geçer. Dengesi bozulan grup oyun dışı kalır. 
· “Uçtu Uçtu” oyunu için, çocuklar minderlere veya sandalyelere otururlar. Öğretmen uçan bir canlı veya nesne ismi söyleyerek (Uçtu uçtu sinek uçtu) oyunu başlatır. Sıra sıra çocuklar uygun cümleler bulur ve söylerken ayağa kalkarlar. Çok uzun düşünen , uygun cümle bulamayan ya da yanlış söyleyenler sıranın sonuna geçerler.
MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A2 : K 1,2,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Trafik Polisi” adlı şarkı birlikte söylenir.

Sarı ışık yanınca,


Beyaz eldiveniyle,

Hemen hazır olunuz,


Trafik polisleri,

Yeşil yandı haydi geç,

Kazalardan korurlar,

Kırmızıda durunuz,


İşaretle bizleri.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA A2 :K10 ; DA A8 :K4 ; BA A3 :K1,3 ;

     BA  A12: K1,3;  BA  A16 : K1,2; BA A18 :K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları verilerek “Kıvılcım’ın sağ eline mor balon.sol eline pembe bir balon çiz.Aşağıdaki sarmaşığın sağındaki yaprakları koyu yeşile,solundaki yaprakları açık yeşile boya.”,”Fidanların büyüyüp ağaç olabilmeleri için nelere ihtiyacı var?Resmi incele ve anlat.Noktaları birleştirerek ormandaki ağaçları tamamla ve boya.Ormanda yangın çıkmaması için nelere dikkat etmemiz gerekir?Söyle.” çalışması yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (149)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 04.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme

Kazanımlar
1.Sanat eserlerinin özelliklerini söyler.

2.Sanat eserleri hakkındaki duygularını açıklar.

DİL ALANI

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

4.Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

4.Görsel materyalleri açıklar.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

7. Nesnelerin neden yapıldığını söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

Amaç 4. Dinlenme ile ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

4. Acil durumlarda başvurulabilecek telefon numaralarını söyler.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar, arkadaşlarıyla serbest oyun oynamaları için ilgi köşelerine yönlendirir.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K9;  SDA  A11: K4; ÖB A1 :K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masalara ¼ boyutlarında siyah fon kartonları ve tebeşirler hazırlanır.Çocukların bunları kullanarak taşıtlarla ilgili kompozisyonlar oluşturmalarına fırsat verilir.Tamamladıkları resimleri anlatmaları istenir.

· İlgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir. Eller yıkanarak, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA A6: K1,2,4; DA A8: K1,4,5; ÖB A5: K3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Araba Geldi” parmak oyunu oynanır. 

Araba geldi  

(sağ elin işaret parmağı ile alın, yanaklar ve çeneye dokunulur

Durakta durdu 
(sağ elin işaret parmağı ile buruna dokunulur)

Düüüt..... 

(buruna bastırılır)

· Trafik lambası, trafik polisi, üst geçit, alt geçit, vb. bilmeceleri sorulur. 

Yolun altından gider,

Sarı, kırmızı, yeşil yanar,
Caddede görev yapar,

                     Yayalar rahat eder. 

Dikkat etmeyeni uyar!        Hızlı gidenlere ceza yazar. 

(Alt geçit)     

 (Trafik lambası)      


 (Trafik polisi)

Yolun kenarında durdum,

Üzerine çıkınca, 

Önceleri çok korktum.

Trafikten kurtuldum. (Üst geçit)

· Öğretmen; trafik kurallarına uyan ve uymayan iki arkadaşın başından geçenleri hikayeleştirerek anlatır. Hikaye sonunda çocuklara ilkyardım konulu resimler gösterilerek, bak - anlat çalışması yapılır. Çocukların resimler hakkında konuşup, doğru ve yanlış davranışları belirlemeleri sağlanır.

· Acil durumlarda başvurulacak telefon numaraları (110 – itfaiye, 112 – ambulans, 155 – polis) hatırlatılır. 

DRAMA : PMA  A1: K4;  SDA  A3: K2;  SDA  A9: K2;  SDA  A14: K1,2;  ÖB  A4: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar ikili eş yapılır. Eşler karşılıklı bir kol boyu uzaklıkta durur, elele tutuşurlar. Birer ayaklarını havaya kaldırıp diğer ayakları üzerinde planör durumunu almaya çalışırlar. Oyunun diğer aşamasında eşler yan yana durur, kollarını yana kaldırır ve birbirlerinin ellerinden tutarlar. Tek ayaklarını havaya kaldırıp, diğer ayakları üzerinde planör durumunu almaya çalışırlar. Sonra çocuklara ehliyet almaları için sınava girmeleri gerektiği söylenir.Çocuklar trafik sınavına girmek için oyun alanına toplanırlar. Hepsinin temsili bir aracı vardır. Bir kaç oyuncu da ambulans ve itfaiye şoförü olur. Öğretmenin sınav başlıyor komutu ile herkes aracını kullanmaya başlar. Oyun alanında birbirine çarpmayan, korna çalmayan, itfaiye ve ambulansa yol veren aracın şoförü sınavı kazanmış olur.
· Daha sonra çocuklardan halıya ya da minderlere uzanmaları istenir. Bu sırada kasetten klasik müzik parçaları dinletilir ve müziğin neler hissettirdiğini söylemeleri beklenir.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A2: K1,2;  BA  A3: K1,4 ; BA A4 :K7 ;

     BA A9 :K5 ; BA A11 :K4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları verilerek, “ Ağaçlardan elde edilen nesneleri bul ve işaretle.Ağaçları gölgeleri ile eşleştir.”,”Resimleri incele.Hangi otopark kalabalık?Söyle.Yukarıdaki arabayı tenha olan otoparka çizerek ulaştır. Kalabalık otobüs durağının altındaki kutuyu sarıya,tenha olan otobüs durağının altındaki kutuyu maviye boya.”,”Yukarıdaki meyvelerden ağaçta yetişenleri bul ve ağaca çizerek ulaştır. Diğer meyvelerin nerede yetiştiklerini büyüklerinden öğren.Aşağıdaki meyvelerden hangilerinin birden fazla çekirdeği var? Bul ve daire içine al. Yalnızca bir tane çekirdeği olan meyvenin yanına 1 rakamını çiz.”çalışmaları  yapılır.
AİLE KATILIMI
· Evden çocukların bakımlarını üstlenebilecekleri, minik saksılar içinde bitkiler göndermeleri hatırlatılır.
DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (150)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 07.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4.Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

1.Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler.

2.Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.

3.Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme

Kazanımlar

3. Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir.

4. Grafikte yer alan nesneleri sayar.

5. Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.
SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K4;  SDA  A9: K3,4;  SDA  A12: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar evden bakımlarını üstlenebilecekleri, minik saksılar içindeki çiçekleri sınıfa getirirler. Çiçeklere pencereye yakın bir yer hazırlanarak, ışık almaları sağlanır. Bu sırada bitkiler için güneş ışığının yararlarından bahsedilir. 

· Çocuklar ilgi köşelerine yönelip, arkadaşlarıyla oyunlar oynarlar.
SANAT  ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K1,7,14 ;  ÖB  A1: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Pastel boyalar,kabak çekirdekleri,yapıştırıcı  ile birlikte hazırlanan  çiçek resimleri masaya yerleştirilir. Çocukların pastel boya ile çiçeklerin ortasını boyamaları  ve  diğer bölümlerine kabak çekirdeği yapıştırmaları sağlanır. Tamamlanan resimler kuruduktan sonra, panoda sergilenir.Etkinlik malzemeleri toplanarak ,eller yıkanır.Birlikte kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K4,6;  DA  A5: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Papatya” şiiri söylenir,           

Bahar olsunda seyredin

Nasıl süsler bayırları

Zümrüt gibi çayırları

Yüze gülen o incecik

Gelin yüzlü papatyalar

Altın gözlü papatyalar.

Yaprakları kıvır kıvır

O da ayrı bir güzellik.

Hem güzel hem de nazlıdır,

Gelin yüzlü papatyalar

Altın gözlü papatyalar.                  

Tevfik FİKRET

· Öğretmen; çevreyi güzelleştirmek için çiçekler yetiştirdiğimizden, sevdiklerimize çiçekler verdiğimizden bahseder. Çocuklara bu konuda sorular yönelterek, onların da duygu ve düşüncelerini anlatmalarına fırsat verir. 
· Çiçeklerle ilgili seçilen hikaye, çocuklara anlatılır. 
· Çiçeğin saksıya dikilmesi, sulanması, çiçek koklama vb. konularda anlatılanlar, pandomim yoluyla canlandırılır.
OYUN ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Gizli Çiçekler” oyununda, çocuklar kısa bir süreliğine sınıftan dışarı çıkarılır. Bu sırada sınıfın farklı yerlerine çiçekler gizlenir. Öğretmen hafif bir müzik açar. Çocuklar müzik eşliğinde dans ederek, gizlenen çiçekleri bulmaya çalışırlar. Müzik kapatılınca, çocukların topladığı çiçekler sayılır, en çok çiçek toplayan, oyunu kazanır. 
· “Boncuk Kaçırma” oyununda, uzunca bir ipe boncuk geçirilir, ip düğümlenir. Çocuklar bu ipi tutarak, bir halka oluştururlar. Seçilen ebe ortada durur. Halkadakiler “Boncuk, boncuk nerdesin? Acaba kimdesin? Eğer bulamazsan ebesin, ebesin” şarkısı eşliğinde, ebeye fark ettirmeden boncuğu birbirlerinin avucuna iterler. Şarkı bitince ebe: “Eller yukarı” der ve tahminde bulunduğu arkadaşının avucunu açtırır. Boncuğu bulamazsa, oyuna yeniden başlanır.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Sevgi Çiçekleri” şarkısı öğretmen rehberliğinde birlikte söylenir.
Dallarda çiçek çiçek
 INCLUDEPICTURE "http://www.sanalda1numara.net/images/smiliv.gif" \* MERGEFORMATINET 


 tarlada başak başak
Ocakta alev alev biz sevgi çiçekleri
Halay başı çek çek[image: image2.png]


 bizim halayı
Tutuşan bu eller sarsın dünyayı
Denizin mavisinde[image: image3.png]


 yaprağın yeşilinde 
Barışın güneşinde biz sevgi çiçekleri
Halay başı çek çek[image: image4.png]


 bizim halayı
Tutuşan bu eller sarsın dünyayı.

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A2: K2;  BA  A5: K2,3,8;  BA  A9: K 4,5 ; 

     BA A10 :K1 ; BA A19 :K3,4,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları ve boya kalemleri çocuklara dağıtılır. ”Aynı renkteki nesneleri say. Her renkteki nesnenin sayısı kadar kutuyu,aynı renkteki kalemin üzerindeki kutular içinden,boya. En çok hangi renk kutu boyadın?Söyle.”,”Kelebekteki renkleri söyle. Kelebeğin renklerinin olduğu kutuları işaretle.Kelebekte olmayan renklerin kutularını yuvarlak içine al.”,”Nesneleri incele.Hangi şekle benzediğini söyle.Yukarıdaki nesnelerin şeklini aşağıdaki kutulardan bul.Kullanılmayan şeklin üzerine çarpı işareti çiz.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (151)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 08.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
1.Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

3.Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden bir işe başlar.

2.Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4.Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

3.Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
3. İki yarımı birleştirerek bütün elde eder.

5. Yarım ve bütün arasındaki ilişkiyi açıklar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K1;  DA  A8: K1,2,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır ve selamlaşılarak, ilgi köşelerine yönelmelerine rehberlik edilir. 
· Kitap köşesine bitki çeşitlerini, bitkilerin bakımını anlatan kitap ve ansiklopediler ilave edilir.
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K7,13,14;  SDA  A4: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Kullanılmış gazete ve dergiler, makas, yapıştırıcı, resim kağıdı ile pastel boyalar, masalara hazırlanır. Çocuklar farklı cinste ağaç resimlerini keser ve kağıt üzerine yapıştırırlar. Pastel boyalar ile ağacın çevresine diledikleri resimleri çizerek, kompozisyon oluştururlar.Masalar ve ilgi köşeleri öğretmenin rehberliğinde toplanır. Sınıf düzenlenir. 

· Eller yıkanarak, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K1,2;  DA  A5: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Küçük Ağaç” adlı şiir ve “Tahtaya Bas” tekerlemesi, birlikte söylenir. 
KÜÇÜK AĞAÇ                                                     TAHTAYA BAS
Bugün küçüğüm                                                   Oooooo….
Yarın büyüyeceğim                                               Bir şey duydum.

Nefis tatlı meyveler                                              Kulağıma koydum


Ben size vereceğim                                              Kulağımdan çıkardım,
Gölgemde serinletip                                             Altın tasa koydum.
Dinlendireceğim ben                                             Altın tas, tahtaya bas
Yeter ki çok sulayın                                             Tahta çürük çivi tutmaz 
Asla sözümden dönmem.                                     Ayşe annesinin sözünden çıkmaz.



N.ÖZATAĞAN
· Öğretmenin seçtiği ağaçlarla ilgili bir hikaye, uygun teknikle anlatılır. Ağaç sulama, ağaçtan meyve toplama, ağaç altında oturup piknik yapma, pandomim ile hep birlikte canlandırılır. Ağaçların yararları ve korunması hakkında sohbet edilir.
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K2,4;  PMA  A3: K1,3,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Oduncular” rondu hep birlikte, ayakta halka olunarak, müzik eşliğinde temsili hareketlerle oynanır. 
Baltalar elimizde,                                             Yaşlı kütük seçeriz,

Uzun ip belimizde,                                            Karşılıklı geçeriz,

Biz gideriz ormana, hep ormana,                       Testereyle biçeriz, hop biçeriz,

Ağacın yanında dur,                                          Kışın odun yanınca,

Baltayı sağdan savur,                                       Alevler parlayınca

Bir de sol taraftan vur,                                     Şarkı söyler oynarız, hep oynarız.



Kuvvetle vur.

· Diğer oyun için çocuklar üçerli gruplara ayrılır. Çocuklardan biri yere düz uzanır. Diğer iki çocuk, onu elleriyle yuvarlamaya çalışırlar. Sonra eşlerden diğeri yere uzanır. Diğer iki arkadaşı onu, kollarından ve bacaklarından tutarak, belirlenen yere taşırlar (kütük yuvarlama, kütük taşıma).
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA A2 :K10 ;BA A2 :K1,2 ; BA A3 :K1,2,3 ; 

     BA  A5:K 2 ;BA  A6: K1 ; BA A14 :K 3,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kağıtları verilerek, “Her sırada farklı olan aracı bul ve yuvarlak içine al.Neden farklı olduğunu söyle.Sürücüleri noktaları birleştirerek taşıtlarına ulaştır.”,”İki resim arasındaki farklılıkları bul ve üzerine çarpı işareti çiz.”,”Yarım olan resimlerin diğer yarısını bul ve çizerek birleştir.”,”Kıvılcım’ın yazlık giysilerini bul ve kahverengiye boya.Kahverengi nesneleri bul ve daire içine al” çalışmaları yapılır.
FEN VE MATEMATİK :  SDA  A9: K3,4;  SDA  A12: K3;  BA  A2: K1;  ÖB  A1: K7;  ÖB  A2: K1,2,3,4
ÖĞRENME SÜRECİ

· Gerekli hazırlıklar yapılarak bahçeye çıkılır. Bahçedeki ağaçların çeşitleri ve durumları incelenir. Sulama çalışmaları yapılır. Bahçedeki ağaçların isimleri birlikte sayılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (152)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 09.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.
SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
3.Nesneleri çeker/ gerer.

2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
2.Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
3. İki yarımı birleştirerek bütün elde eder.

4. Nesneler arasında yarım olanları gösterir.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
5. En uygun çözüm yoluna karar verir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

SANAT  ETKİNLİĞİ :  PMA  A4: K2,4;  SDA  A4: K1,2; ÖB  A1: K4,6

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya oyun hamurları konulur. Çocukların hamurları elleriyle şekillendirip, çeşitli sebzeler oluşturmaları sağlanır. İlgi köşeleri ve etkinlik masaları çocuklarla iş bölümü yapılarak düzenlenir. Eller yıkanıp, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır. Yiyeceklerin temizliğine dikkat etmeleri hatırlatılarak, yıkamadan meyveleri yememeleri istenir.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K1,4;  DA  A5: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Soğan” tekerlemesi söylenir. 

Soğan sarımsak

Otur kalk

Ocağını yak

Keyfine bak

Acar Macar

Dolapları açar

Annesi gelince

Fırt diye kaçar.

· Karnabahar, lahana, soğan, mantar, domates, patates, pırasa ,patlıcan bilmeceleri sorulur. 

Kat kat çiçek,

Bir kızım var,

Bir bacağım var,
Yol üstünde

Yemeği yenecek.
Kat kat çeyizi var.
Bir de şapkam.
Kırmızı bohça 

(Karnabahar)

(Lahana) 

(Mantar) . 

(Domates)  

               Yer altında civcivli tavuk. (Patates)           Alçacık boyu var,

     Yer altında sakallı dede. (Pırasa)               Mor kadifeden donu var. (Patlıcan)

· Sebzelerin yararları, iyi yıkanarak tüketilmesi, pişirme özelliklerine dikkat edilmesi konularında sohbet edilir. Kasetten “Bezelye Taneleri” masalı dinlenir. Soğan doğrama, ıspanak yıkama - doğrama, tencereye koyup pişirme, yemek yeme vb. pandomim ile çocuklar tarafından canlandırılır.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K5;  SDA  A6: K10;  DA  A5: K2,3;  BA  A2: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Akşama Ne Pişirdin?” oyununda çocuklarla el ele tutuşulup, büyük bir halka oluştururlar. Seçilen ebe, halkanın dışında durur. Ebe halkadaki iki arkadaşının omzuna dokunur ve “Akşama ne pişirdiniz?” diye sorar. Bunun üzerine iki oyuncu da birer yemek ismi söylerler (fasulye, kabak vb.). Ebe hangi yemeği seçerse, o yemeğin adını yüksek sesle (kabak) bağırır. İsmi söylenen çocuk ile ebe halkanın etrafında ters yönlerde koşarlar. Boşalan yere önce gelen oyunu kazanır, diğeri ebe olur. 
· “Pişer - Pişmez” oyunu için yere oturulur. Öğretmen sıra ile çocuklara çeşitli meyve - sebze isimleri söyler. Çocuklar da pişer - pişmez diye ifade ederler.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Barış Manço’nun “Domates, Biber, Patlıcan” şarkısı kasetten dinlenilebilir ya da öğretmen rehberliğinde söylenir.
FEN ve MATEMATİK :  BA  A2: K1;  BA  A3: K2,4;  BA  A14: K3,4
ÖĞRENME SÜRECİ

· Bazı sebzeler tam ortasından kesilerek birlikte incelenir. Çocuklar sebzeler hakkında konuşmaya teşvik edilir. Sebzelerden bazılarının toprak altında, bazılarının toprağın üstünde yetiştiği söylenerek, masadaki sebzelerin nerede yetiştiği birlikte belirlenir. Yarım sebzelerin diğer yarısını bularak, birleştirmeleri istenir.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  PMA  A2: K10;  BA  A3: K1,2,3,4 ; BA A4 :K1 ; 

     BA A11 :K4 ; BA A12 :K1,3 ; BA A18 :K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar masalara alınır, çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılır. “Sıranın başında ne var? Söyle. Baştaki resmi yuvarlak içine al. Sıranın sonunda ne var? Sondaki resme çarpı işareti çiz. Sıranın başına elma,sonuna muz çiz. Sıranın sonuna hangi hayvan gelmeli?Boş olan yere resmini çiz. Sıranın başına hangi hayvan gelmeli? Boş yere resmini çiz.”,”Pırıl’ı başlangıç noktasından bitiş noktasına kadar yolu çizerek sepete ulaştır. Pırıl’ın başlangıçtan bitişe kadar kaç tane mantar topladığını söyle. Mantarların sayısını bitişteki sepete yaz.” çalışmaları öğretmen rehberliğinde yapılır.
DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (153)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 10.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

11.Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Nesneleri takar.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
5.Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.
SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1.Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

8.Sunularında hayali/ gerçek nesneler kullanır.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

4.Görsel materyalleri açıklar.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
4. Seçilen çözüm yollarını dener.

5. En uygun çözüm yoluna karar verir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6:K 2,4; SDA A 11: K 8; DA A4: K8; DA A8:K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen, Anneler Günü’nün yaklaşması nedeniyle ilgili köşelerine ilaveler yapar. Kitap köşesine; anne ve çocuğun birbirine sevgisini yansıtan resimler ( annesine çiçek veren, annesini kucaklayan, annesine yardım eden çocuk; bebeğine mama yediren, bebeğini seven anne vb.) yerleştirilir. Çocukların resimleri incelemeleri sağlanır. Evcilik köşesi; gerçek bebek giysileri, oyuncak bebekler ( lahana bebek vs.) konularak zenginleştirilir. Çocuklar oyun sırasında, bebeğe mama verebilir veya yeni giysiler giydirebilir. Bir diğeri bebeği uyutmak için ayağında sallayabilir.   

SANAT ETKİNLİĞİ :PMA A2:K 9,14; SDA A9: K 1; DA A 4: K 6; DA A8: K 4,5; ÖB A1: K 5;ÖB A3: K 1  

ÖĞRENME SÜRECİ

· Masaya üzerinde anne resmi olan kâğıtları, boya kalemleri, kırpılmış yün parçaları, düğme, pul, payet, kumaş parçaları, yapıştırıcı konur. Çalışmaya katılan çocuklara, resimdekinin kim olduğu sorulur. Soruya verilen cevaplar dinlenir. Çocuklar, anne resminde istedikleri bölümleri boya kalemleri ile boyarlar. İstedikleri bölümleri de artık malzemelerle ( düğme, pul, payet vs.) süslerler. Tamamlanan çalışmalar panoda sergilenir. Resimdeki anneye, dikkatle bakmaları, mutlu olup- olmadığını söylemeleri istenir. Çocuklara, bunu nasıl anladıkları sorulur.

· Etkinlik masasında kalan malzemeler gruplandırılarak kaldırılır. Artık malzemeleri değerlendirmenin önemi vurgulanır. Eller yıkanarak, yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan tüketmeleri sağlanır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA  A2: K1,2;  DA  A4: K6; DA  A5: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Ördek Ailesi” parmak oyunu oynanır.

Bu baba ördek, 
(baş parmak gösterilir)

Bu anne ördek, 
(diğer eldeki baş parmak gösterilir)

Bunlar da yavrular,  (Elin diğer parmakları gösterilir)

Vak, vak diyorlar, 
(iki el üst üste konulur, gaga yapılır)

Derede yüzüyorlar.
(yüzme hareketi yapılır)

Bir balık görünce, 
(el alına konularak, izleme hareketi yapılır)

Yakalayıp yiyorlar.
(eller hızla vurulup, yakalama ve yeme hareketi yapılır)

· “Canım Annem” şiiri öğretmen rehberliğinde söylenir. 

Gülümsemen ne hoştur

Benim canım anneciğim

Güller açar yüzümde

Seni öyle görünce.    N. ÖZATAĞAN

· Yeryüzünde yaşayan bir çok canlının annesinin olduğu hatırlatılır. Öğretmen bazı örnekler verir. 

· “Bizim annelerimiz var. Kedinin, kuzunun, yavru ördeğin... vb. anneleri var. ‘Anneler’ yavrularını her zaman sever ve korurlar. Biz de annelerimizi çok severiz, onları üzmek, kırmak istemeyiz ” diyerek sohbeti başlatır. Çocuklar da duygularını ifade etme fırsatı bulurlar. 

· “Üç Kuzu” masalı, öğretmen tarafından seçilen bir teknikle anlatılır. Masal sonunda kahramanların özellikleri ve olaylar hakkında sohbet edilir.

OYUN ve HAREKET : PMA A1: K6,11; PMA A5: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Anne Ördeği Takip Et” oyunu için sınıfta bazı düzenlemeler yapılır. Belirlenen alan içine minderlerle engeller, sandalye ile tüneller vb. yapılır. Sayışma ile seçilen ‘anne ördek’ sınıf içinde çeşitli yerlerden ve çeşitli şekillerde geçerek gezer. (Minderden atlar, sandalyenin altından geçer, tek ayak sıçrar vb.)Diğer çocuklar onun yavruları olur ve o nasıl hareket ederse, diğerleri de aynısını yapar. Yanılan yavru, bir süre yuvada bekler.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A2 : K 1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Annem” şarkısı öğretmen rehberliğinde söylenir.
Elim sensin, kolum sensin,

Tutunacak dalımsın,

Sevgin her şeye değer,

Doğrulukta yolum sensin,

Yanağımda alımsın,

Tüm sevgini bana ver,

Sen birazcık üzülsen,

Canım, gülüm kanımsın,
Yanımda yoksan eğer,

Dayanamam ben annem,

Olamam sensiz annem,
Uyumam ben annem,

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :DA A1:K4;BA A3:K1,2,3,4;BA A4:K1,2;

  BA A5 :K2,8,10;BA A11:K3;BA A16:K3;BA A18 :K4,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kağıtları verilerek “Çizgiler arasında saklanmış olan taşıtları bul ve istediğin renge boya.Taşıtların sayısı kadar el çırp.Kutu içindeki taşıtları incele ve yanlarındaki rakamları söyle.Belirtilen sayı kadar taşıt resmi  işaretle. ”,”Noktaları incele.Renklerini söyle.Kutuları noktaların renginde boya.Ortaya çıkan taşıtın ismini söyle.Açık yolu çizerek pilotu uçağa ulaştır.”,”Yukarıdaki taşıtların isimlerini söyle ve seslerini taklit et.Aşağıdaki taşıtların eksiklerini tamamla ve istediğin renklerde boya.” çalışmaları yapılır. 
· Belirlenen süreye ve yönergeye uymalarına dikkat edilir.
AİLE KATILIMI :
· Anneler  hazırlanan   sürpriz program için  okula davet edilir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (154)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 11.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Tek/ çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar
2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

5.Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

2.Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

4.Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6:K 1,2,5; DA A 8: K 1,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· İlgi köşelerine yavrularıyla birlikte görüntülenmiş hayvan resimleri; anne ve çocuk kuklaları ilave edilir. Çocuklar karşılanarak, ilgi duydukları köşelerde oynamaya yönlendirilirler. 

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2:K 12,13,14; SDA A6: K 6; ÖB A1: K 2,7; ÖB A3 : K 3  

ÖĞRENME SÜRECİ

· Yaklaşan “Anneler Günü” nedeniyle çok sevdiğimiz annelerimiz için hoş bir sürpriz yapabileceğimiz söylenir. Üzerinde ev figürü olan çalışma kâğıtları ve makas verilerek “Anneler Günü Kartı” yönergeler doğrultusunda yapılır. Kâğıt noktalı yerlerden katlanır, katlı haldeyken siyah çizgilerden kesilerek çıkarılır. Kalp şeklindeki pencereler, baca ve kapı resimleri de kesilerek, ev üzerine yapıştırılır. Kartın iç sayfasına anneler günü mesajı yazılarak, annelere gönderilir.  

· Etkinlik malzemeleri toplanarak, eller yıkanır. Sağlık ve görgü kurallarına dikkat edilerek, kahvaltı yapılır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA A1: K2; DA A2: K3; DA A4: K2,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Anneciğim” şiiri söylenir.

Anneciğim seni ben

Çiçeklerden yemişten

Sarı saçlı bebekten

Canımdan çok severim

Gitme hep yanımda kal

Beni kollarına al

Pembe gülden daha al

Yanağından öperim.          Melahat UĞURKAN

· Anne, bebek, anne sütü, bilmeceleri sorulur. 

Minicik doğar,

Anne sütüyle doyar.(Bebek)

O doğurur, büyütür,

Elimden tutup yürütür. (Anne)

Annelerin göğsündedir,

Bebeklere içirilir. (Anne sütü)

· Annelere yardımcı olma, onlara güzel sözcüklerle hitap etme vb. konularda çocuklarla sohbet edilir. Anneleriyle ilgili duygu ve düşüncelerini ifade etmeleri sağlanır. 

· Kasetten “Sevgi Çiçeği” masalı dinlenir. Masal hakkında soru - cevap çalışması yapılır.

OYUN ETKİNLİĞİ: PMA A5: K 4; SDA A6: K 7,8

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Zıp Zıp Zıpla” oyunu için çocuklar birbirlerine değmeyecek şekilde ayakta dururlar. Öğretmenin söylediği tekerlemeye uygun hareketleri yaparlar. “Zıp zıp zıpla” dediğinde, tek ayakla zıplanır. “Hop hop hopla” sözlerinde iki ayakla zıplanır. “Top top topla” denilince, son iki hecede yere çömelirler. Oyun birkaç kez oynanır. İsteyen çocuk lider olup, sözleri arkadaşlarına söyleyerek oyunu yönetebilir.

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI:SDA A11 :K4 ; DA A4 :K6 ; BA A2 :K1,2 ; 

  BA A3 :K1,3,4 ; BA A4 :K1,2
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Yukarıdaki resimleri incele.Yumurta kafalar pikniğe giderken neler götürebilir?Bul ve altındaki kutuyu mora boya.Resimde gördüğün yanlışlıkları yuvarlak içine al.”,”Mavi boncuklu ve pembe çiçekli kolyeyi bul ve Kıvılcım’ın annesine ulaştır.Sen anneler gününü nasıl kutlarsın?Söyle.Aşağıdaki boşluğa annen için bir çiçek çiz ve boya.” çalışmaları yapılır.
AİLE KATILIMI : (Kutlama Programı)  SDA  A2: K4;  SDA  A3: K3;  SDA  A5: K2;  SDA  A6: K6;  

       SDA  A10: K2,4;  BA  A4: K9;  BA  A17: K2
ÖĞRENME SÜRECİ

· Sınıfa bir gün önce davetiyeler aracılığı ile çağırılan anneler selamlanır.Öğretmen günün anlam ve önemi ile ilgili bir konuşma yapar.Çocuklar hafta içinde öğrendikleri rond, şiir, şarkı vb. annelerine söylerler.Hazırladıkları sevgi kartını  annelerini öperek verirler.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (155)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 14.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3.Tek ayak üzerinde belirli bir süre durur.

5.Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

2.Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar
3.Kafiyeli sözcükler söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

3. 10 içindeki rakamları okur.

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.
SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA  A8: K1,2,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen daha önceden temin ettiği baston, koltuk değneği, işitme cihazı, tekerlekli sandalye, protez kol, bacak vb. malzemeleri veya resimlerini fen ve doğa köşesine yerleştirir. Çocukların gün içinde bunları incelemesine, tanımasına fırsat verilir.

SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K7,9;  BA  A2: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya elinde beyaz bastonu olan, görme özürlü bir insan resminin olduğu çalışma kağıtları ve pastel boyalar yerleştirilir.Çocukların resimleri boyamaları ve resmin yanına yeni çizimler ilave ederek çalışmayı tamamlamaları istenir.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA A8: K2; DA  A4: K2,6; DA A5: K3; BA A18: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Dedemin Gözlükleri” parmak oyunu birlikte oynanır.

Dedem uyurken 

(uyuma hareketi yapılır)

Gözlüklerini yitirmiş 
(Baş ve işaret parmağı ile yuvarlak gözlük yapılır ve arkaya saklanır.)

Aramış, taramış, 

(Sağa, sola bakılır.)

Bir de bakmış…

(Saklanmış olan gözlük yuvarlakları, gözlük gibi başının üzerine konulur.)

Başının üstünde

Yaşlılık işte…

(Eller açılarak, baş iki yana sallanır.)

· Baston, gözlük, göz, kulak..vb. bilmeceler sorulur.

Benim iki pencerem var, 

Etrafı etten duvar,

 

Yarım kaşık, duvara yapışık(Kulak)


Ben giderim o gider,


Gözlerime takarım,
Yanımda tık, tık eder.(Baston)
Etrafıma bakarım.(Gözlük)
Her gün erkenden açarım,

Gece olunca kaparım. (Göz)

· Öğretmen Engelliler Haftası olması nedeniyle; engellinin anlamını açıklar. İnsanların, doğuştan, hastalıktan ya da kaza sonucu engelli olduğunu anlatır. Gözleri görmeyen, kulakları duymayan, konuşamayan, kolu-bacağı olmayan kişilerin engelli olduğunu söyler. Çocuklara çevrelerinde tanıdıkları engelli olup olmadığı sorulur. Engelli kişilere ait resimler gösterilir. Çocuklar resimlerle ilgili merak ettiklerini sorarlar.

· Öğretmen yaratıcılığını kullanarak engelli kahramanların bulunduğu bir hikaye anlatır.Engellilerin hayatlarını kolaylaştırmak için birlikte yeni fikirler üretilir.

OYUN ve HAREKET : PMA  A5: K3,5;  SDA  A6: K10,11;  BA  A12: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar ayakta geniş bir halka olurlar.Her çocuğun ayaklarının etrafına küçük birer daire çizilir.Ebe ortada durur. Halkada bulunan çocuklar birbirleri ile işaretleşerek, yer değiştirmek isterler.Yer değiştirmeler tek ayakla ve seke seke yapılır. Ebe de en ortada kendi çizdiği yuvarlak içinde durur, yer değiştirme başlayınca o da sekerek boşalan yerlerden birini kapmaya çalışır.Açıkta kalan, ebe olur (Sekerek Yer Kapmaca Oyunu).

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K2,5;  DA  A7: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Sınıf içindeki ritim araçları alınıp, ritm eşliğinde kafiyeli sözcükler kullanılarak şarkı  oluşturulur.

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA  A5: K8,10;  BA  A9: K6 ; BA A11 :K2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kağıtları ve kalemler verilerek, “Her grupta kaç yumurta kafa var?Say.Formaları say.Yumurta kafalarla aynı sayıda olan formaları çizerek yumurta kafalara ulaştır.”,”Turuncu kartın üzerine 7, sarı kartın üzerine 5 yaz.”,”Biletteki noktaları say.Noktaların sayısını gösteren rakamları biletlerin üzerine yaz.Yazdığın sayı ile aynı olan hediye kutusunu bul ve çizerek örnekteki gibi eşleştir. “ ,”Kavanozlardaki bezelyeleri say ve sayısını kavanozların üzerindeki etiketlere yaz.”,”Yıldızları say ve sayısını yıldızların üzerindeki kartlara yaz.” çalışmaları  yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (156)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 15.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar
1.Başkalarının duygularını ifade eder.

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

1.Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.

2.Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

4.Görsel materyalleri açıklar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Kazanımlar
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA  A8: K1,2,6

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen gazete ve dergilerden yararlanarak bulduğu, engelli kişilerin ne tür işler yapabildiğini gösteren resimleri (ortopedik engellinin ayakkabı boyaması, görme engellinin enstrüman çalması vb.) kitap köşesine yerleştirir.Çocukların resimleri inceleyerek, sorular sormasına fırsat verilir.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K13,14; DA A4: K7; BA A7: K1; ÖB A1: K2,5; ÖB A3: K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen “Şimdi birlikte Nazar Boncuğu yapmaya ne dersiniz?” diyerek çocukları yönlendirir. Çalışma kağıtları, makas ve yapıştırıcı verilerek çalışmaya başlanır. Mavi, beyaz ve sarı renklerden oluşan, çeşitli boyutlardaki daireleri keserler ve en büyükten küçüğe doğru üst üste yapıştırırlar. Daha sonra kurdele resmini kesip, nazar boncuğunun altına yapıştırarak çalışmayı tamamlarlar. Çalışma sonunda öğretmen çocuklara “Siz bir nazar boncuğu olsaydınız, nerede kullanılmak isterdiniz?” sorusunu sorar. Çocukların yaratıcı cevaplar vermeleri beklenir. Daha sonra tüm malzemeler gruplandırılarak, yerlerine kaldırılır. Eller yıkanıp, öğün zamanına ve süresine dikkat edilerek, kahvaltı yapılır. 

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K2;  DA  A4: K2;  DA  A8: K1;  BA  A3: K4;  BA  A18: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “İnsanlar” parmak oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır.

Uzun insanlar, kısa insanlar 

(El ile uzun kısa hareketleri yapılır.)

Mutsuz insanlar, mutlu insanlar, 

(Yüz mimikleri ile ifade edilir.)

Şişman insanlar, zayıf insanlar, 

(Şişman ve zayıf hareketleri yapılır.)

Hızlı gidenler, yavaş gidenler, 

(Hızlı, yavaş parmaklarla gösterilir.)

Tembel insanlar, çalışkan insanlar.

(Beden hareketleri ile canlandırılır.)
· “Beş Duyu” şiiri öğretmen rehberliğinde söylenir.

Gözlerim olmasaydı,

Burnum da olmasaydı,

Dilimle hep duyarım,

Annemi göremezdim.
Koklayamazdım ben gülü,

Şekerlerin tadını.

Ellerim olmasaydı,

İşitmese kulağım,


Unutmayın çocuklar,

Bebeği sevemezdim.

Dinleyemezdim bülbülü.

Beş duyunun adını.

· Öğretmen, kitap köşesine ilave ettiği resimleri kullanarak; engelliler hakkında çocuklarla sohbet eder.Engellilerin kendi işlerini kendileri yapabilmek için (yemek yeme, istedikleri yere gidebilme, okuma – yazma öğrenme vb. ) çok çalıştıklarını ve onlara bu konuda yardımcı olan araçlar bulunduğundan konuşur.Engellilere nasıl yardımcı olunabileceği sorusu çocuklara yöneltilerek, onların verdiği öneriler dinlenir.Engeli olmasına rağmen çalışarak başarı kazanan sporcu ve sanatçı kişiler olduğu belirtilir. Engelliler için spor karşılaşmaları yapıldığı anlatılır.

· Öğretmen, anlatılanlar doğrultusunda çocukları hikaye anlatmaya teşvik eder.Birlikte hikayelere isim bulunur.

DRAMA :  PMA  A1: K4;  SDA  A2: K1,2;  SDA  A5: K1,2;  SDA  A6: K7,8;  SDA  A8: K1,2;  

     DA  A2: K3; ÖB  A5: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma öncesi tehlikeli olabilecek araç – gereç çocuklarla belirlenerek toplanır.Çocuklar ikili eş yapılır.Eşlerden birisi gözlerini kapatır, diğeri de onu belinden sıkıca tutarak sınıfın içinde yavaş adımlarla gezdirir.Daha sonra sadece elinden tutarak yürümeye devam ederler. Sonra eşler sadece işaret parmaklarının uçlarını değdirerek yürürler. Son olarak parmaklar da bırakılır ve gözleri kapalı olan çocuğun kulağına diğer eşi fısıldayarak yön belirleyici sözler söyler.Çalışmanın sonunda gözler yavaş yavaş açılırken eşi de onu tekrar sıkıca tutar. Eşler yer değiştirerek etkinliğe devam edilir.Çalışma sona erdiğinde tüm çocuklar daire olup yere otururlar.

· Hafif bir müzik açılır ve çocuklardan gözleri kapalı iken her aşamada yaşamış olduğu duygularını arkadaşları ile paylaşmaları istenir.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  DA A8 :K4 ; BA A 2 :K1,2 ;BA  A3: K1,2,3;  

     BA  A5 : K1,2 ; BA A6 :K2,6 ; BA A 14 :K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma sayfaları verilerek ,”Şekilleri incele.Ovalleri yeşile,üçgenleri kırmızıya,dikdörtgenleri sarıya boya.Her sırada baştaki şekille aynı olan şekli bul ve kırmızı kalemle üzerine daire çiz.”,”Ada ve ailesinin tatilde gidebilecekleri yeri bul ve altındaki daireyi kırmızıya boya.Eşyaları incele.Ada ve ailesi tatile giderken hangi eşyaları götürmüş olabilir?Bul ve çizerek Ada ve ailesine ulaştır.”,”Sim ve annesi denizin dibinde neler görüyor?Söyle.Küçük resimleri büyük resmin içinden bul ve çizerek benzerleriyle birleştir.” çalışmaları yapılır.
AİLE KATILIMI :
· Notlar aracılığıyla aileler çocukları ile birlikte tanıdıkları bir engelliye ziyarete teşvik edilir.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (157)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 16.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

3.Değişik yönlere doğru uzanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

3. 10 içindeki rakamları okur.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

ERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Bazı meyve çeşitleri, fen ve doğa köşesine yerleştirildikten sonra, çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilirler. Burada ilgileri doğrultusunda serbest oyunlar oynarlar
SANAT  ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K7;  ÖB  A1: K5;  ÖB  A3: K3,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masalara sulu boyalar, kalın sulu boya fırçaları, su dolu kaplar, toz şeker ve kiraz resmi çizilmiş resim kağıtları hazırlanır. Çocuklar resmi sulu boya ile biraz sulu olarak boyar ve üzerine toz şeker serpiştirirler.Sulu boya malzemeleri temizlenerek dolaba kaldırılır. İlgi köşeleri işbirliği içinde düzenlenir. Eller yıkanarak, kahvaltı yapılır.

· Sağlıklı yiyeceklerin yenmesi ve görgü kurallarına uymanın önemi hatırlatılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  DA  A4: K3,8;  DA  A5: K3,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Meyveler” şiiri birlikte söylenir. Meyvelerle ilgili bilmeceler sorulur.  
Kırmızı,sarı,yeşil,mordur
Hepsini tabağa doldur 
Tatlarım farklı olsa da 
Vitaminlerim boldur.
N. ÖZATAĞAN

Karşıdan baktım al,-

Benim bir kızım var,-

Ağzıma aldım bal. (Kiraz)
Entarisi kırmızı,

Alçacık dallı,


Mantosu yeşil,

Yemesi ballı. (Çilek)

Düğmeleri kara (Karpuz)

· Meyve çeşitleri, meyvelerin yararları, hangi meyvelerin nerelerde yetiştiği konusunda sohbet edilir. Çocukların duygu ve düşünceleri dinlenir. Bir tohumun büyümesi, ağaç olması, meyve vermesi vb. rol dağılımı yapılarak, çocuklar tarafından hikayeleştirilir 
OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklarla, meyvelerden uygun olanlar (elma, armut) uzun bir iple bağlanarak ellerini dokunmadan, eller arkada kenetlenmiş vaziyette meyveleri ısırma yarışı yapılır. Başarılı olanlara meyve armağan edilir. 

· “Hoplayalım Zıplayalım” oyunu için, çocuklar ayakta dururlar. Öğretmenin yönergesine göre hareket ederek, zıplamaya ve öykünmeye çalışırlar (hoplayalım, zıplayalım daldan elma toplayalım, ……. Daldan kiraz toplayalım, …….. daldan incir toplayalım, …….. vb.).

MÜZİK ETKİNLİĞİ :  SDA  A11:K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Elma Kurdu”adlı şarkı söylenir, dans edilerek eşlik edilir.
Ben bir elma kurduyum
Dalda duran elmayım
Elmanın kalbindeyim
Kıvrıla kıvrıla gezerim
Olgunlaştım sanmayın
Çok tatlı bir yerdeyim
Nerde bir elma görsem
İçime yaramaz kurt düştü
Mutluyum sevinçliyim
Dayanamaz süzerim

Kuşlar basıma üşüştü
Haydi gelin dans edelim
Kırt kırt nani nom

Kırt kırt nani nom

Kırt kırt kırt kırt nana nini nom 

Kırt kırt nani nom

Kırt kırt nani nom
FEN ve MATEMATİK :  SDA  A6: K3,4;  BA  A2: K1,2;  BA  A3: K4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Sabah sınıfa  getirilen meyveler yıkanır. Soyulması gerekenler, çocukların yardımıyla soyulur (portakal, mandalina, muz). Meyveler renk, şekil, boyut, koku, tat bakımından incelenir. Benzer ve farklı yönleri karşılaştırılır. Paylaşılarak yenir.
OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :PMA A2:K10 ;BA  A3:K1,3;BA  A4:K2;

BA  A5:K2,8;BA A9 :K1;BA A11:K1,2,3;BA A 12 :K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Sayıların kutularındaki renklere göre resmi boya.Her bir sayının kutusunun rengini söyle.”,”Kolyeleri 1’den başlayıp,10’akadar çizgiyle birleştirerek,yumurta kafaların sıra olmasına yardım et.”,”Sıranın başındaki yumurta kafayı daire içine al.Sıranın sonundaki yumurta kafanın önüne bir tane top çiz.” çalışması yapılır.

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (158)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 17.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

3. 10 içindeki rakamları okur.

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA A8: K1,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, diledikleri ilgi köşelerine yönelerek serbest oyunlar oynarlar. Fen ve doğa köşesine çeşitli ağaç yaprakları ve kozalak çeşitleri ilave edilir. Çeşitli mevsimlerde ağaçlardaki değişiklikleri gösteren resimler yerleştirilir.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K8,14; SDA A6: K3,4; SDA A11: K4; ÖB A3: K1,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masalara kuru veya yeni toplanmış yapraklar, kozalaklar, ağaç kabukları, iri talaşlar, yapıştırıcı ve büyük boyda mavi fon kartonu yerleştirilir. Çocuklar pastel boya ile büyük bir ağaç gövdesi ve dalları çizerler. Sonra bir grup çocuk, yaprakları dallar üzerine, ağaç kabuklarını gövdeye yapıştırır. Diğer grup da talaşları en alta yapıştırarak, çimen oluşturur. Ayrıca kozalaklar da yapraklar arasına yapıştırılır. Böylece bir proje çalışması oluşturulur.Pastel boyalar ile güneş, bulut, çiçek, yağmur, kelebek ... vb. çizimleri ile çalışma renklendirilir.
· İlgi köşeleri ve etkinlik malzemeleri öğretmen rehberliğinde toplanır. Eller yıkanarak, ayırım yapmadan ve zamanında yiyeceklerin yenmesi sağlanır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: DA A4: K4,5
ÖĞRENME SÜRECİ
· Ağaç, toprak, yaprak, güneş bilmeceleri sorulur.
Yazın giyinir,


Kayalardan ezilir,

Ağacın parçası

Kışın soyunur. (Ağaç)
Yeryüzüne dökülür,

Rüzgar ile sallanır,

Hem ısıtır hem yakarım,
Yetiştirmek için bitkiler,
Rengi yeşildir ama,

Tüm canlılara bakarım. 
Hep oraya dikilir. 

Sonbaharda sararır.

(Güneş)    


(Toprak)               

(Yaprak)

· Bitkiler için güneş, su, toprak ve havanın çok önemli olduğu söylenir. Mevsimler değiştikçe, bitkilerde de bazı değişiklikler olduğu anlatılır. Bu değişiklikler çocuklardan dinlenir. Bazı ağaçların kış mevsiminde yapraklarını dökmediği hatırlatılır. 
· Bitkilerle ilgili bir belgesel veya çizgi film izlenir.
OYUN ETKİNLİĞİ: PMA A1: K5; SDA A6: K11; DA A3: K1
ÖĞRENME SÜRECİ 

· “Orman” oyunu için çocuklar ayakta halka olur. Çocuklar birer ağaç adı alır. Bastıkları yere birer daire çizilir. Ortada bir ebe durur. Ebe çifter çifter ağaç ismi söyler. İsimleri söylenenler, birbiri ile yer değiştirirken, ebe olan onların yerini kapmaya çalışır. Üç kez de kapamazsa, ebe değişir. Herkesin yer değiştirmesini isterse “orman” diye bağırır. 
· “Babam Ormana Gitti” oyunu için çocuklar otururlar. Öğretmen “Babam ormana gitti, bir tilki gördü.” diyerek oyunu başlatır. Sırası gelen çocuk “Babam ormana gitti, çam ağacı gördü, ... mantar gördü, ... geyik gördü.. vb” diye ormanda görülebilecek canlılarla ilgili cümleler kurar. Çok düşünen veya cümle bulamayan, bir süre oyun dışı kalır. 

MÜZİK ETKİNLİĞİ: DA A2: K1,2
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Masal” adlı şarkı öğretmen rehberliğinde, çocukların da katılımı ile söylenir .
Dağlar ardında bir orman varmış

Bir insan gelmiş, çok da zalimmiş,


Yağmur yağmamış, güneş açmamış,

Vurmuş bir bir onları, kesmiş ormanı,

Orda bütün hayvanlar mutlu yaşarmış,

O zalimin sonunu gören olmamış.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A2: K1,2;BA A4: K4; BA A5: K10 ; BA A9 :K6 ;

   BA A10:K3 ; BA A11 :K1,2,3,4
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma kağıtları verilerek “Şekillerin köşelerine birer tane çarpı işareti çiz.Köşe sayısını gösteren rakamı şekillerin üzerine yaz.Yukarıdaki şekilleri kullanarak bir resim yap.Resminde yukarıdaki şekillerden kaç tane kullandın?Söyle.Kullandığın şekillerin sayısını aşağıdaki benzer şeklin üzerine yaz.”,”Ağacın gövdesinde yazan sayı kadar elmayı kırmızıya boya.Diğer elmaları yeşile boya.”,”Ağaçtaki turuncu kayısıları say  ve  rakamı ağacın gövdesine yaz.” çalışmalarını yapmaları sağlanır. 

DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (159)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 18.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

7.Gerektiğinde lideri izler.

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

4.Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Kazanımlar

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.
SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA  A8 :K 1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılayıp, arkadaşları ile oynamaları için ilgi köşelerine yönlendirir. 
· Kitap köşesine Atatürk’ün yaptığı çalışmaları simgeleyen resimler ilave edilir.Çocukların gün boyunca incelemelerine fırsat verilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2:K 12,13,14; ÖB A1: K 2,4,7; ÖB A3: K 4 

ÖĞRENME SÜRECİ

· Etkinlik sayfaları, makas ve yapıştırıcı verilip, siyah kare kesilerek çıkarılır. Yönergeler doğrultusunda “Atatürk Gemisi” oluşturulur. Oluşturulan gemi deniz manzarası üzerine yapıştırılır. Bayrak ve direk resmi de kesilip, gemiye yapıştırılarak, çalışma tamamlanır.

· Çocuklara Atatürk’ün neden gemi ile yolculuk yapmış olabileceği sorulur. Çocuklar arasında iş bölümü yapılarak, ilgi köşeleri düzenlenir, etkinlik masaları toplanır. Eller yıkanarak kahvaltı için masalara oturulur. Masadaki yiyeceklere dikkat çekilerek, sağlıklı olup-olmadıkları hakkında konuşulur. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri yemekten kaçınmaları istenir. 

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ : DA A4: K 1,2,7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen çocuklara bir gün sonra 19 Mayıs Atatürk’ü Anma ve Gençlik ve Spor Bayramı’nın kutlanacağını söyler. Bu bayramı Atatürk’ün gençlere armağan ettiğinden bahseder. Atatürk’ün yurdumuzu kurtarmak için çok çalıştığı, Samsun’a gemiyle gidip, toplantılar yaptığını, çocukların seviyelerine uygun bir şekilde anlatır. 

· “Kemal Paşa” tekerlemesi ve “Atatürk” tekerlemesi söylenir.

                
Çıktım yüksek dağlara
Atatürk yoktu,
                  
Baktım deniz yoluna 
Düşman çoktu.
                  
Üç gemi geliyor
Atatürk geldi,
                
Biri sarı
Düşmanı yendi.
                
Biri kara
Bu güzel yurdu,
                
En ortada Kemal Paşa           

 Bizlere verdi.

· Öğretmen Atatürk’ün İstanbul’dan Samsun’a gelişini kukla ile hikâyeleştirerek anlatır. “Aranızda gemi ile yolculuk yapan var mı?” Sizce Atatürk’ün gemisinde kimler vardı? Diyerek çocukların görüşlerini alır.   

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA A1 : K 1,4,5; SDA A6: K 2,7,8,10

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocukların yanaklarına denizi simgeleyen resimler, yüz boyama yoluyla yapılır.( Yelkenli, gemi, balık, kayık, denizyıldızı, midye vs.) Çocuk yanağına çizilen resme göre isim alır. Sayışma ile bir ebe seçilir. Oyun alanına diğer çocuklar için birer, güneş çizilir. Ebe için güneş çizilmez. Ebe isimleri söyledikçe, ismi söylenen simge (çocuk), ebenin arkasına geçerek, aldığı isme uygun hareketler yaparak, ebenin arkasında dolaşır. Ebe birden “Deniz Dalgalanıyor” diye seslenir. Ebe ve tüm çocuklar birer güneş kapmaya çalışırlar. Açıkta kalan ebe olur. Oyuna yeniden başlanır. Böylece “Deniz Dalgalanıyor”  oyunu oynanır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ : DA A2 : K 1,2,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Türklerin Gemisi” adlı şarkı söylenir.

Türklerin gemisi kırmızı direkli,
(2)

İçindeki askerler aslan yürekli,
(2)

Düşmanın gemisi mavi direkli,
(2)

İçindeki askerler tavşan yürekli,
(2)

Kaçma düşman kaçma, pişman olursun,(2)

Çanakkale boğazında teslim olursun.(2)

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :PMA A2:K10 ;BA  A2:K1,2;BA  A3:K1,3,4;

   BA  A12:K1,3;BA A17 :K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· ”En yüksek dala bir armut,en alçak dala bir tırtıl çiz.”,”Ayı resimlerini incele .Tok olan ayıyı yuvarlak içine al.Aç olan ayının yanına istediğin bir yiyecek çiz”,”Büyük topu önce sarıya,sonra kırmızıya boya.Ada’nın büyük topu şimdi ne renk oldu?Söyle.Ada’nın küçük topunu istediğin renge boya.”,”Derin sularda yaşayan hayvanları bul,çizerek denize ulaştır.Sığ sularda yaşayan hayvanları bul,çizerek göle ulaştır.” çalışmaları yapılır.

AİLE KATILIMI :

· Ailelerin çocukları ile kutlanacak olan, Atatürk’ü Anma ve Gençlik ve Spor Bayramı kutlamalarını TV, stadyum vb. izlemeleri istenir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (160)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 21.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4.Nesneleri takar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

5.Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3.Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

4.Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

2.Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.

Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme

Kazanımlar
1.Sanat eserlerinin özelliklerini söyler.

2.Sanat eserleri hakkındaki duygularını açıklar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

3.Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4.Görsel materyalleri açıklar.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA  A8: K1,2,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır. İlgi köşelerine yönlendirilerek, arkadaşları ile serbest oyunlar oynarlar. 
· Kitap köşesine çeşitli müzelerin (Dolmabahçe Sarayı ,Anıt –Kabir ,Etnoğrafya ,Anadolu Medeniyetleri,Topkapı Sarayı vs.) ve içindeki eserlerin tanıtıldığı broşürler yerleştirilir. Çocuklardan ve çevreden temin edilen minik heykel ve biblolarla da temsili bir müze köşesi hazırlanır.
TÜRKÇE  ETKİNLİĞİ : SDA  A12: K2; : SDA A14: K 1,2;  DA  A4: K 4,6;   DA  A6: K1,3; 

     DA A8: K 1,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklarla sohbet edilerek 19 Mayıs Atatürk’ ü Anma ve Gençlik ve Spor Bayramı izlenimleri dinlenir. Bayramı nasıl geçirdikleri hakkında sohbet edilir. 
· Öğretmen “Müze” sözcüğünün anlamını çocuklara açıklar. Resimlerden yararlanarak, müzede nelerin bulunduğunu anlatır. Müzede bulunan eşyaların çok değerli olduğunu, kırılmaması ve kaybolmaması için özel olarak korunduğunu söyler. Müzeyi gezerken uyulması gereken bazı kurallar olduğunu belirtir ve bu kuralların neler olabileceğini sorar. Çocukların cevaplarına bağlı olarak, müzedeki eşyalara dokunulmaması gerektiğini açıklar. Broşürdeki resimlerden (müzede bulunan eşyalardan) hangisini beğendiklerini anlatmaları istenir. Çocuklar beğendikleri resmi gösterip, resim hakkında konuşurlar. Ayrıca bu haftanın Müzeler Haftası olduğu söylenir.
· “Kadifeci” tekerlemesi öğretmen rehberliğinde söylenir.

Kadifeci güzeli

Handadır handa


Tahta kale dibinde
Biz size geldik on günde
Geldinizse geldiniz
Bizleri memnun ettiniz
Kutu kutu içinde
Beğendiğinizi seçiniz 
· Sınıf kitaplığından seçilen hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikaye hakkında soru-cevap çalışması yapılır.

· Kürek, toprak, taş, kazma, vb. bilmeceler sorulur. Gerekirse resimli ipuçları verilir.

Çok uzun sapı olur,
Kayalardan ezilir,
Bahçede, kırda çok olur,
İki ucu sivridir,

Bahçivanın dostudur,
Yeryüzüne dökülür,
Bazen ayağına dokunur,
Toprağı kazmak içindir,

Toprakları doldurur,
Yetiştirmek için bitkiler, Değerlisini bulursan,

Yanına fazla yaklaşma,

Kayıklarda da olur.
Hep oraya dikilir.

Harika bir kolye olur

Oldukça tehlikelidir.
.(kürek)      

(toprak)    


(taş)     


 (kazma)

SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K7,13,14;  PMA  A4: K2,4,5 ; ÖB A 1: K1,2,7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masalara kil ve şekillendirmek için yardımcı malzemeler yerleştirilir. Çocuklar, bunları kullanarak, sabah konuşulanlar doğrultusunda eserler oluşturmaya yönlendirilirler. Yaptıkları eserler hakkında konuşmaları ve duygularını anlatmaları istenir. Heykeller kurutularak sınıfta sergilenir. Daha sonra evlere gönderilir.
· Diğer çalışmada çocuklara etkinlik sayfaları, çiçek, çelenk, yaprak resimleri, makas ve yapıştırıcı verilir. Önce üzerinde “Atatürk” resmi olan çelenk resmini kesip çıkarmaları istenir. Sonra tek tek çiçek ve yaprak resimlerini kesip çelenk üzerine yapıştırarak dizmeleri söylenir. Tamamlanan çalışma panolarda sergilenir.

· Etkinlik malzemeleri ve kâğıt parçaları toplanır. Kil kullanıldığı için eller biraz daha özenli yıkanır. kahvaltı zamanının geldiği hatırlatılarak, kahvaltı yapılır.  
OYUN ve DRAMA : PMA  A1: K4;  SDA  A6: K2,10;  DA  A4: K7;  BA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Her çocuğun bir “arkeolog” olduğu ve kazı yapması gerektiği söylenerek yönlendirilir. Çocuklar bir süre taklidi hareketlerle kazı çalışmaları yaparlar. En sonunda toprak altından ne bulduklarını söylemeleri istenir.
· “Heykeli Güldür” oyunu için sayışma ile bir ebe seçilir. Ebe işaret verdiğinde diğer çocuklar bir heykel gibi poz vererek, dururlar. Ebe seçtiği bir heykelin yanına giderek, onu güldürmeye çalışır. Güldürmeyi başarırsa, diğeri ebe olur. Dokunmadan güldürmek gerekir.
MÜZİK ETKİNLİĞİ :  DA  A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· “Gezsen Anadolu’yu” isimli şarkı hep birlikte söylenir. 

Sen ne güzel bulursun           Billur ırmakları var,                 Orda bahar başkadır, 

Gezsen Anadolu’yu,               Buzdan kaynakları var,            Yazlar, kışlar başkadır, 

Dertlerden kurtulursun,         Ne hoş toprakları var,              Ahh... bu diyar başkadır, 

Gezsen Anadolu’yu.              Gezsen Anadolu’yu.                  Gezsen Anadolu’yu.

OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : SDA A10:K3,4;SDA A11:K4;DA A4:K6;DA A8:K1,3;

    BA A2:K1,2;BA A3:K1,3;  BA  A14: K1

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kağıtları verilerek, “Kıvılcım’ın arkadaşları hangi ülkeden gelmiş olabilir?Söyle.Kıvılcım ve su arkadaşlarını Türkiye’de nerelere götürebilirler?Resimler arasından bul ve üzerine çarpı işareti çiz.Resimler arasından Türk’lere ait yiyecekleri bul ve Kıvılcım’a çizerek ulaştır.”,”Büyük resimdeki eksikleri söyle.Eksik olan resimleri küçük resimler arasından bul ve çizerek yerlerine ulaştır.”,”Noktaların üzerinden çizerek Bulut’un uçurtmasının ipini bulmasına yardım et.”,”Pırıl ve ailesinin gitmek istediği yerin resmini bul .Pırıl ve ailesine ulaştır. Pamukkale’nin hangi şehirde olduğunu büyüklerinden öğren.Sen tatilde nereye gitmek istersin?Aşağıdaki boş yere resmini çiz ve boya.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (161)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 22.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
2.Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7.Gerektiğinde lideri izler.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

2.Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.

3.Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme

Kazanımlar
1.Sanat eserlerinin özelliklerini söyler.

2.Sanat eserleri hakkındaki duygularını açıklar.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, ilgi duydukları köşelere gidip, arkadaşları ile oyunlar oynamaları sağlanır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ :  SDA  A11: K2;  DA  A4: K2;   ÖB  A5: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar, öğretmen rehberliğinde heykel veya müze ile  ilgili bir tekerleme oluştururlar. Tekerleme bir kağıda not edilip, hep birlikte söylenir. 
· Bugün müzeye gidileceği söylenerek, gezi sırasında dikkat edilmesi gereken kurallar çocuklarla birlikte belirlenir.
ALAN GEZİLERİ :  PMA  A1: K4;  SDA  A3: K3;  SDA  A6: K7,10;  SDA  A12: K2,3;  SDA  A14: K1,2;

         DA  A8: K1,2,3;  BA  A2: K2; BA  A3: K2;  ÖB  A2: K1,2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çevre şartları dikkate alınarak, ve gerekli araştırmalar yapılarak belirlenen bir müze veya tarihi mekana gezi düzenlenir.Geçmişe ait eserler incelenir ve günümüzdekilerle karşılaştırılır.Bu tür zenginliklerin korunması için gerekli önlemler hakkında sohbet edilir.Çocuklara çevre bilinci aşılanmaya çalışılır.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (162)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 23.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

14.Atılan nesneleri yakalar.

15.Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A6: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanarak, ilgi köşelerine yönlendirilir. Burada istekleri doğrultusunda serbest oyun oynamalarına fırsat verilir.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K7; SDA A13: K1,3 ; ÖB A1 :K5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen masalara resim kağıtları, soğan, yaprak, fırça, su dolu kaplar ve suluboyaları yerleştirir. Çocuklar yaprakları ve ortadan bölünmüş soğanları boyayıp, kağıt üzerine bastırarak çalışmayı tamamlarlar. Çiçek, ağaç ve benzeri kompozisyonları oluşturabilirler. 
· İlgi köşeleri ve etkinlik malzemeleri toplanır.Çocuklar düzenlemeyi kendi zevklerine göre yaparlar. Eller yıkanarak, kahvaltı yapılır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: DA A3: K2; DA A5: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Meyveler-Sebzeler” şiiri öğretmen rehberliğinde söylenir. 

Doğamızda yer alır,

Meyve ile sebzeler

Hepside yararlıdır,

Bir birine benzerler

Çoğu sebze pişerler

Meyveler çiğ yenirler

Sağlık versinler diye

İyi temizlenirler.



N. ÖZATAĞAN

· “Ben Bir Ağacım” parmak oyunu oynanır. 

Ben bir ağacım 


(kollar başın üstünde,yukarıda birleştirilir)

İşte dallarım  


(kollar yanlara uzatılır)

Uçlarında yapraklarım  

(parmaklar hareket ettirilir)

Rüzgarda sallanırım 

(kollar yana açıkken,vücut yanlara sallanır)

Kuşları korur,yuva olurum 
(iki kol önde yuvarlak birleştilir)

İlkbaharda çiçek açar  

(avuç içleri yukarı gelecek şekilde, eller başın üstünde  






birleştirilir)

Her yeri kokuturum.  

(derin nefes alınır)

· “Ağaçlar ve Toprak” adlı hikaye, kaset  ile dinlenir. Hikaye sonunda soru-cevap çalışması yapılır.
OYUN ETKİNLİĞİ: PMA A1: K14,15; SDA A6: K10 
ÖĞRENME SÜRECİ 

· Çocuklar belirlenen çizgi üstünde ayakta sıra olurlar. Bir tanesi başa geçer. Bunun yüzü sıradakilere dönüktür. Sırayla paslaşırlar. Paslaşan çömelir. Ebe değişir. Oyun sırayla böylece devam eder. Topu düşürmeyenler oyunu kazanır. Oyun iki gruba ayrılarak yarışma şeklinde de oynanır. 

· Çocuklar el ele tutuşup halka olurlar. Burası bülbülün kafesidir. İçinde bir kaç çocuk bülbül olup dolaşmaktadır ve halkadaki çocuklar; “Bülbül kafeste,” derler. Bülbüller halkanın dışına çıkmaya çalışırken, halkadakiler el ele tutarak onları dışarı çıkarmamaya çalışırlar. Arkadaşlarının kol ve bacakları arasından kaçan bülbüller oyunu kazanmış olurlar.
MÜZİK ETKİNLİĞİ: SDA A11: K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Şen Arılar” adlı şarkı kaset ile dinlenir. Ritme uygun özgün dans edilir.
Kırda uçan şen arılar, 


Vız vız güzel arı,

Renk renk çiçeklere konar,


Uç uç şirin arı,

Bize bal yapmak için,


Bilsen ne çok severiz,

Durmadan çalışırlar.         2


Yaptığın tatlı balı,







Bilsen ne çok severiz,







Biz seni güzel arı.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2: K10; BA A4: K1,2; BA A6: K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma kağıtları verilerek “Farenin yavrularını siyaha boya.Aşağıdaki hayvanların isimlerini söyle.Siyah olan hayvanların üzerine daire çiz.Siyah kalemleri bul ve Bulut’a çizerek ulaştır.”,“Beyaz renkte olan resimleri bul ve altındaki kutuya çarpı işareti çiz.”,”Siyah boncukları sarı elektrik süpürgesine,beyaz boncukları yeşil elektrik süpürgesine ulaştır.” çalışmalarını yapmalarına rehberlik edilir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (163)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 24.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

12.Pedal çevirme hareketini yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
5.Söz almak için sırasını bekler.

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımları

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : ÖB A2: K2,3,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar  karşılanır, seçtikleri ilgi köşelerine yönelip serbest oyunlar oynamaları sağlanır. Evcilik köşesine, yelek, hırka, önlük, etek, vb. materyaller ilave edilir. Oyunlar sırasında çocuklar bunları kullanırlar.

SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K12,13,14; DA A4: K5,7; BA A16: K2; ÖB A1: K1,2; ÖB A3: K3
ÖĞRENME SÜRECİ

· Etkinlik sayfaları, makas ve yapıştırıcılar verilerek, yönergeler doğrultusunda “Ayı” resmi yapılır. Ayı figürü ortasından katlanıp, kesilerek çıkarılır. Kahverengi kâğıdın üzerine dış çerçevesi yapıştırılarak, kahverengi bir ayı elde edilir. Bunun üzerine göz, ağız ve daireler kesilerek yapıştırılır. Etkinlik panoya asılır. Öğretmen “Sizce ayı evde yaşar mı? Yaşasaydı ne olurdu?” sorusunu sorarak, çocukları düşünmeye yönlendirir. Yaratıcı cevaplar vermeleri beklenir. İlgi köşeleri ve etkinlik malzemeleri toplanır. Eller yıkanıp, sağlık kurallarına özen gösterilerek, kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: SDA A11: K2; DA A3: K2; DA A4: K7,8
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Ayı” tekerlemesi söylenir. Küçük Kırlangıç” parmak oyunu oynanır. 
Ayı beni korkuttu
Kulağını sarkıttı
Elma verdim yemedi
Sakız verdim çiğnedi 
Hap hup
Kırmızı turp.
“Bir küçük kırlangıç varmış    
(iki el birleştirilerek daire yapılır)

Bir yuvada yaşarmış               
(elle yuva yapılır)

Havada uçarmış                      
(ellerle uçma hareketi yapılır)

Ağaçların dalına konarmış      
(ağaca konma hareketi yapılır) 

Bir gün solucanı yakalamış     
(yakalama hareketi yapılır)

Sonra da böceği

Fakat beni yakalayamadı          
(işaret parmağı göğse değdirilir sonra iki yana sallanır)

· Çocuklar hikaye anlatmak için kukla köşesinden istedikleri kuklayı alırlar. Kuklaları konuşturarak, özgün bir hikaye anlatmalarına fırsat verilir.
OYUN ve HAREKET: PMA A1: K2,12; BA A12: K3
ÖĞRENME SÜRECİ 

· Çocuklara hareketli müzik parçaları dinletilir. Müzik eşliğinde yerde sürünme, yuvarlanma, pedal çevirme vb. ısınma hareketleri yapılır. Eller “yukarıda-aşağıda” komutuna uygun olarak müzik eşliğinde hareket edilir.

· “Kapalı Gözle Nişan Alma” oyununda iç içe üç daire çizili kağıt duvara asılır. Ebenin gözleri bağlanır. Parmağı ile ortadaki daireyi bulması istenir. Arkadaşları ebeye sözel yönergelerle yardımcı olur. Oyuna diğer çocuklarla devam edilir..   
MÜZİK ETKİNLİĞİ: DA A 2:K 1,2
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Küçük Kurbağa” şarkısı birlikte söylenir. İsteksiz olanlar şarkı söylemeye teşvik edilir.

Küçük kurbağa, küçük kurbağa ellerin nerede? 


Ellerim yok, ellerim yok, yüzerim derede, 



Ku vak, vak, vak, ku vak, vak, vak... 


Küçük kurbağa, küçük kurbağa gözlerin nerede? 


Gözlerim yok, gözlerim yok, yüzerim derede? 



Ku vak, vak vak, ku vak, vak, vak....
(Kulağın nerede, kuyruğun nerede vb. sözlerle şarkıya devam edilir).

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A2: K1,2; BA A3: K1,3,4; BA A9: K1,2
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları çocuklara verilerek, açıklanan yönerge doğrultusunda tamamlamaları sağlanır.”Kutuda ters duran pastel boyaları bul ve işaretle.Düz duran ayakkabıları yuvarlak içine al.Ters duran ayakkabılara çarpı işareti çiz.”,”Resimleri incele ve gördüklerini anlat.Kimin masası düzenli görünüyor?Söyle.Dağınık görünen masanın üzerine çarpı işareti çiz.”

· Grupça ve bireysel olarak 20 içinde ileriye doğru birer ritmik sayma  ve 10’dan geriye doğru birer ritmik sayma yapılır.

AİLE KATILIMI

· Ailelere notlar aracılığı ile “Taze-Bayat” kavramı ile ilgili çalışma yapılacağı bilgisi verilir.
· Belirlenen yiyeceklerden çok az miktarda (zeytin, ekmek, salatalık, maydanoz, peynir, çilek, simit vb.) üç gün boyunca açıkta bırakarak, süre sonunda okula göndermeleri istenir.
· Ayrıca aynı yiyeceklerin taze olanlarından da birer parça karşılaştırma yapmak üzere gönderilir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (164)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 25.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
4.Farklı ağırlıktaki nesneleri döndürür.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
2.Nesneleri sıkar.

4.Malzemelere elleriyle şekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9.Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımları
2. Standart olmayan birimlerle ölçer.

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

3. 10 içindeki rakamları okur.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
1. Problemi söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A4: K2,4; SDA A13: K3; ÖB A1: K3,5,7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklardan yardım alınarak, un, tuz, tutkal, su, toz boya, vb. malzemeler karıştırılarak, yoğrulur ve tuz seramiği hazırlanır. Çocuklar elleri ile şekil verirler. Yaptıkları ürünleri anlatarak arkadaşlarını bilgilendirirler. 
· Etkinlikler sonunda birlikte düzenleme yapılır.Tuvalet gereksinimleri giderilerek eller yıkanır. Kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: DA A2: K2,3; DA A8: K1,5; BA A4: K9
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara istedikleri bir parmak oyununu arkadaşlarına oynatabilecekleri söylenir. İstekli olanlar arkadaşlarına parmak oyunları oynatırlar. 
· “Sayılar” tekerlemesi hep birlikte söylenir. 
Birdir bir

İkidir iki, olur tilki

Üçtür üç, yapması güç

Dörttür dört, kuş gibi öt

Beştir beş, aldım bir eş

Altıdır altı, yaptım kahvaltı

Yedidir yedi, elim sırtına değdi

Sekizim seksek,

Dokuzum durak

Onum orak biçmeyen ebe.

· Öğretmenin seçtiği bir hikaye resimleri gösterilerek anlatılır. Resimler ile “Bak-Anlat” çalışması yapılır.
OYUN ve HAREKET: PMA A2: K15; PMA A3: K4; SDA A6: K9,10; 
ÖĞRENME SÜRECİ 

· Çocuklar iki eşit gruba ayrılırlar. Her grup kendi aralarında arka arkaya dizilir.Öndeki çocuklara birer kurdele verilir.Oyun başlayınca öndeki çocuklar koşarak, kurdeleyi sandalyeye bağlar, yerine döner, ikincinin eline vurur, sıranın arkasına geçer.İkinciler gider, kurdeleyi çözer, üçüncüye verir.Üçüncü tekrar bağlar, yerine dönüp dördüncünün eline vurur. Oyun tüm çocuklar bitene kadar sürer.Önce tamamlayan grup, oyunu kazanmış olur.

· “Çember Döndürme” oyununda ise çocuklar bileklerine geçirdikleri çemberleri döndürmeye çalışırlar.En uzun süre çemberi düşürmeden döndürenler başarılı sayılır.
MÜZİK ETKİNLİĞİ: SDA A11: K2
ÖĞRENME SÜRECİ

· Kasetten enstrümantal müzik dinletilir. Bu müziğe çocukların şarkı sözleri üretmeleri istenir. Yaratıcılıklarını kullanarak, şarkı sözleri oluştururlar.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A2 :K1,2 ;BA A3 :K1,3 ; BA A8 :K2,3 ; 

   BA A9 :K4,5 ;BA A11: K2,3,4; BA A12: K3
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma kağıtları verilerek ,”Önünde 3 tane üçgen olan yumurta kafanın şekillerini kırmızıya, 5 tane üçgen olanların şekillerini maviye, 1 tane olanların şekillerini sarıya boya.Yukarıdaki şekilde kaç tane üçgen var?Sarı üçgenden başlayarak say.Üçgenlerin sayısını gösteren rakamı şeklin ortasına yaz.En çok hangi üçgen var?Söyle.”,”Kırmızı şeritlerden en uzun şeridi bul ve üzerine çarpı işareti çiz.En kısa şeridin üzerindeki rakamı söyle.Yumurta kafaların kestikleri şeritlerin boyunu örnekteki gibi ip yardımıyla ölç.Sonra ipi sağdaki şerit üzerine koyarak işaretle ve kırmızıya boya.En çok hangi şeridi boyadın?Bul ve şeritteki rakamı söyle.”çalışmaları öğretmen rehberliğinde yapılır. 

FEN ve MATEMATİK: BA A2: K1,2; BA A12: K1,2; BA A18: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Ailelerden  istenen yiyecekler (taze-bayat) birlikte masa üzerine yerleştirilir.Görüntü, koku, renk bakımından incelenerek, taze ve bayat tanımlaması yapılarak gruplandırılır.Yiyeceklerde meydana gelen değişikliğin ne olduğu ve nedenlerini çocukların açıklaması istenir.
DEĞERLENDİRME : 

GÜNLÜK PLAN (165)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 28.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
15.Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

1.Fiziksel özelliklerini söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

6.Görsel materyalleri özenle kullanır.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 1.Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar
1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA A8: K1,2,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, arkadaşlarıyla oyunlar oynamaları için ilgi köşelerine yönlendirilir. Öğretmenin ve çocukların getirdiği çeşitli hayvan resimleri ile hayvanlar panosu oluşturulur. Çocukların resimleri incelemelerine fırsat verilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K1,7,12,13,14,15 

ÖĞRENME SÜRECİ
· Ceviz kabukları, yapıştırıcı, pastel boya ve üzerinde kaplumbağa resmi çizilmiş çalışma kağıtları masaya yerleştirilir. Çocuklar önce pastel boya ile kaplumbağanın bazı bölümlerini (ayaklar, baş ve vücut, zemini) boyarlar. Daha sonra üzerine ceviz kabukları yapıştırılır.
· Diğer masaya, çalışma kâğıdı (üzerinde arı kanadı ve gövdesi çizilmiş), makas ve yapıştırıcı konulur. Etkinliğe katılan çocuklar, arının kanat ve gövdesini kenar çizgilerinden keserler. Kanadını ikiye katlarlar. Öğretmenin yardımıyla, arının gövdesinde yatay bir kesik oluşturulur. Çocuklar kanatları buradan geçirip, arıyı tamamlarlar. Arıya ip takılıp mobil olarak sınıfa asılabilir. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: SDA A1: K1; DA A4: K1,2; DA A8: K3; BA A2: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kaplumbağa” parmak oyunu oynanır, “Hayvanların Dili” şiiri söylenir. 

Bir küçük kaplumbağa varmış   
(eller daire yapılır)

Bir kutuda yaşarmış                   
(eller kutu şeklini alır)

Gölde yüzermiş                          
(yüzme hareketi yapılır)

Kayalara tırmanırmış                  
(tırmanma hareketi yapılır)

Bir gün sivrisineği yakalamış     
(eller birbirine kenetlenir)

Sonrada pireyi

Fakat beni yakalayamadı.    
(baş iki yana sallanır)

HAYVANLARIN DİLİ



Köpek nece konuşur?

Hav havca…

Ördek nece konuşur?

Vak vakça…

Kedi nece konuşur?

Miyavca…

Balık nece konuşur?

Susuzca…      

F.Hüsnü DAĞLARCA

· Öğretmen hayvanlar panosundaki resimlerden yararlanarak, bu konuda çocuklarla sohbet eder.Ayrıca hayvanların ve insanların fiziksel özellikleri karşılaştırılarak, çocukların kendi fiziksel özelliklerini söylemeleri istenir.

· Hayvanlarla ilgi seçilen hikaye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikayenin ismi başta söylenmez ve çocuklardan hikayeye isim bulmaları beklenir.

OYUN ETKİNLİĞİ : PMA  A1: K4; SDA  A6: K2,3;  BA  A12: K3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çocuklar “Ebe, Ebe Gel Bize” oyunu için geniş bir halka oluşturup, elele tutuşurlar. Sayışma ile seçilen ebe, halkanın ortasında durur. Çocuklar küçük adımlarla halkayı küçültürken, hep birlikte “Ebe ebe gel bize, uzaktan vur elimize, eğer vurmazsan, ebesin ebe” şarkısını söylerler. Şarkının sonunda el çırpmaya başlarlar. Ebe bu sırada oyuncuların ellerine vurmak ister. Onlar da ellerini kaçırır, arkaya saklar. Ebe kimin eline vurursa, onunla yer değiştirir ve oyuna yeniden başlanır. 
MÜZİK ETKİNLİĞİ: DA A2: K1,2
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Hayvanlar Nasıl Ses Çıkarır” şarkısı öğretmen rehberliğinde, çocuklarla birlikte söylenir. Şarkının sözlerine taklidi hareketlerle eşlik edilir.
· Bir Köpeğim var Hav Hav Hav, Beni çağırır beni çağırır, Hiç kızamam hiç ayrılmam, Onu severim onu severim
Bir Kediciğim var miyav miyav miyav, Beni çağırır beni çağırır, Hiç kızamam hiç ayrılmam, Onu severim onu severim 
Bir Kusum var cik cik cik, Beni çağırır beni çağırır, Hiç kızamam hiç ayrılmam, Onu severim onu severim 
Bir Kuzum var me me me, Beni çağırır beni çağırır, Hiç kızamam hiç ayrılmam, Onu severim onu severim.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;BA A1 :K1 ;BA A2: K1,2; BA A4: K1; 








   BA A6: K6 ;BA A16 :K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları verilir, “Ada’nın evi bugün çok kalabalık.Neden?Söyle.Sizin ev ne zaman kalabalık olur?Anlat.”,”Yukarıda gördüğün eşyaların isimlerini söyle.Bu eşyaların ne amaçla kullanıldığını anlat.Sayfadaki boş yerlere istediğin kadar para çiz.” çalışmasını yapmaları istenir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (166)

Okul Adı

:…………..





                   Tarih : 29.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2.Değişik yönlere yuvarlanır.

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar
5.Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1.Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4.Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
5.Söz almak için sırasını bekler.

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

2. Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA A7: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır. Arkadaşları ile serbest oyunlar oynamaları için ilgi köşelerine yönlendirilirler. Kitap köşelerine hayvanları tanıtan kitap ve ansiklopediler yerleştirilir.
SANAT ETKİNLİĞİ:  PMA A2: K9,13,14; SDA A9: K1; DA A4: K7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kâğıtları (üzerinde kirpi resmi olan) , makas, yapıştırıcı ve fıstık kabuğu masaya yerleştirilir. Çocukların kirpinin parçalarını kenar çizgilerinden kesip, üst üste koyarak yapıştırmaları sağlanır. Üzerine şam fıstığı kabukları yapıştırılır. Kabukların çöpe atılmayıp, etkinlikte değerlendirildiği belirtilir. Şam fıstığı, gazoz kapağı vb. malzemeleri atmamaları, okula getirmeleri söylenir. Yapılan etkinlikteki hayvanı tanıyıp-tanımadıkları sorulur. Alınan cevaba göre kirpinin nerede yaşadığı, özelliklerinin ne olduğu açıklanır. Kirpinin de bir ailesi olduğu söylenip “Acaba onlar nasıl yardımlaşır ?” sorusu yöneltilir. Çocukların bu konudaki düşünceleri dinlenir.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: PMA A1: K2,6; DA A4: K5; DA A5: K3,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Yılan, kirpi, karınca, köstebek, bilmeceleri sorulur. 

Karşıdan baktım hiç yok,

Yer altında yuvası var, 


Yanına vardım pek çok. (Karınca

Yer altında göç var. (Karınca)

Fırça gibi dikeni var. (Kirpi)






Yer altında yağlı kemer. (Yılan)

Toprağın altında yaşar,

Bahçede delik açar. (Köstebek)

· “Yılan” tekerlemesi öğretmen rehberliğinde söylenir. 

Dama çıktım

Çalı kestim

Bir alaca yılan gördüm

Yılan bizim nemiz olur

Al çık bal çık

Sana dedim, sen çık.

· “Ağustos Böceği ile Karınca” masalı resimleri gösterilerek anlatılır. Masal sonunda hayvanların hareketleri pandomim ile canlandırılır (yılan gibi sürünme, kirpi gibi yuvarlanma, karınca gibi hızlı çalışma, vb.).
OYUN ETKİNLİĞİ: DA A2: K3; BA A3: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ 

· “Yılanı Yakala” oyunu için öğretmen eline iki metre uzunluğunda kalın kurdele alır. Çocuklar öğretmenin etrafında dağınık dururlar. Öğretmen “Yılanı yakala” der ve kurdeleyi yerde çırpıştırarak hareket ettirir. Çocuklar kurdeleyi yakalamaya çalışır. 

· “Kulaktan Kulağa” oyunu için yan yana “C” şeklinde dizilen sandalyelere oturulur. Öğretmen en baştaki çocuğun kulağına basit bir kelime veya cümle söyler. Çocuk duyduğu kelimeyi diğer arkadaşları duymadan yanındaki arkadaşının kulağına fısıldar. Oyun kelimenin en son kişiye doğru iletilmesi şeklinde oynanır. En sondaki kişi kelimeyi yüksek sesle söyler. Eğer kelime doğru ise o en başa geçer. Ayrıca kelime yanlış ise yavaş yavaş başa doğru dönülerek, kelimeyi farklı söyleyen bulunur. Yanlışı ileten en sona geçer. Oyun böyle devam eder.

MÜZİK ETKİNLİĞİ: DA A1: K4
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Hayvanlar” adlı şarkı kaset eşliğinde ve hayvan sesleri taklit edilerek söylenir.
Damda leylek tak tak tak 

Suda ördek vak vak vak 

Kurbağalarda derede vırak vırak vırak 

Evde kedi mır mır nav 

Yolda köpek hav hav hav

Sevimlidir hayvanlar 

Sevimli onlar.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A7: K2; BA A9: K4; BA A12: K1,3
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara çalışma sayfaları verilerek, sayılarla ilgili çalışmalar yapılır. “Baştan üçüncü kutuyu bulup,mora boya.Sondan ikinci kutuyu bul ve sarıya boya.”,”Kırmızı dolapta üstten ikinci raftaki müzik aletini yuvarlak içine al.Sarı dolapta alttan üçüncü raftaki müzik aletinin üzerine çarpı işareti çiz.”
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (167)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 30.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7.Belli bir yüksekliğe çıkar.

8.Belli bir yüksekliğe tırmanır.

9.Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner.

10.Belli bir yükseklikten atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4.Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5.Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6.Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

5.Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar
10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

3. Sıra bildiren sayıyı söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur.

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar.

5. 10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA A8: K1,2,3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar. İlgi köşelerine, bireysel ve grup oyunları oynamalarına rehberlik eder. Fen ve doğa köşesine suda yaşayan, suda ve karada yaşayan, suda ve buzda yaşayan hayvanlara ait resimler ilave edilir. Çocukların biri, evde beslediği balığını fanus içinde sınıfa getirir. Fanus zarar görmemesi içim uygun bir köşeye yerleştirilir. Çocukların incelemeleri sağlanır.
SANAT ETKİNLİĞİ: PMA A2: K 12,13,14; ÖB A1: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara etkinlik sayfaları, makas ve yapıştırıcılar verilerek, yönergeler doğrultusunda “Katlama Balıklar” yapılır. Etkinlik malzemeleri toplanır. Eller sabunla dikkatlice yıkanır. 
TÜRKÇE - DRAMA: DA A4: K7,8; DA A8: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Ördek Ailesi” parmak oyunu oynanır. 

Bu baba ördek, 

(baş parmak gösterilir)

Bu anne ördek, 

(diğer eldeki baş parmak gösterilir)

Bunlar da yavrular, 

(Elin diğer parmakları gösterilir)

Vak, vak diyorlar, 

(iki el üst üste konulur, gaga yapılır)

Derede yüzüyorlar.

(yüzme hareketi yapılır)

Bir balık görünce, 

(el alına konularak, izleme hareketi yapılır)

Yakalayıp yiyorlar.

(eller hızla vurulup, yakalama ve yeme hareketi yapılır)

· Balık, ahtapot,  balina, vb. bilmeceler sorulur.                

Karada bayılır,    
Kocamandır, denizde yaşar.

Onun sekiz kolu var,

Suda ayılır. (Balık)   Tepesinden sular taşar. (Balina)
Denizlerde yaşar. 











(Ahtapot)

· Bu canlıların nerede yaşadıkları konusunda konuşulur. Çocuklar yaptıkları etkinliklerden yola çıkarak, suda yaşayan hayvanlar ile ilgili kendilerine bir rol seçerler. Hep birlikte sudaki yaşam dramatize edilir.

OYUN ve HAREKET: PMA A1: K7,8,9,10;  ÖB A5: K1,2
ÖĞRENME SÜRECİ 

· Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Bahçede tehlikeli olabilecek noktalara dikkatleri çekilir.Bahçe oyuncakları ile (salıncak, tırmanma merdiveni, kaydırak vb.) oynanır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ: SDA A11: K5,6
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara tahta çubuklar verilir. Plastik sepetler, kutular vb. ters çevrilir. Çocukların ellerindeki çubuklarla, plastiklere vurarak trampet takımı oluşturmalarına rehberlik edilir.
FEN ve MATEMATİK: SDA A9: K3,4; BA A2: K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· Sabah sınıfa getirilen fanus içindeki balık çocuklarla birlikte incelenir. Balığın ve suda yaşayan diğer canlıların özellikleri hakkında konuşulur. Balığın beslenmesi birlikte yapılır.Balığın da vücudunun kaygan olduğu dokunularak hissedilir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A3 :K1,3;BA A4 :K1;BA A 5 :K10 ;BA A7: K3;

   BA A9: K6; BA A11: K3,4 ;BA A15 :K1,3,5
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılır. “Resimdeki kırmızı noktayı bul.Bu noktadan başlayarak sayıları sıra ile birleştir.Ortaya çıkan resmin ne olduğunu Su’ya söyle.Karışan rakamları bul ve aşağıdaki kutuların içine yaz.”,”Ağaçlardaki elmaları say.Elma sayısını ağacın altındaki rakamlar arasından bul ve yuvarlak içine al.Bulduğun sayıdan sonra gelen sayıyı ağacın gövdesine yaz.Boncukları say.Sıradaki boncukların yanına iki boncuk çiz.Her sırada kaç boncuk oldu?Sayısını yandaki kutulara yaz’’çalışmalarını yapmaları sağlanır.
AİLE KATILIMI :

· Notlar aracılığı ile birlikte sınıfta kahvaltı hazırlanacağı bilgisi verilerek çocukların kendi seçtiği kahvaltı malzemelerini okula göndermeleri istenir.
DEĞERLENDİRME :

GÜNLÜK PLAN (168)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 31.05.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri 
yapabilme

Kazanımlar
5.Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

7.Gerektiğinde lideri izler.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3.Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1.Nefesini doğru kullanır.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar.

5. 10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

FEN ve MATEMATİK :  BA  A2: K1,2;  BA  A3: K4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Fen ve doğa köşesine hayvanlardan elde edilen ürünler (süt, yumurta, peynir, bal, yoğurt, tereyağı, ayran, tüy, yün, vb.) ilave edilir. Çocukların incelemelerine fırsat verilir. Bu ürünlerin hangi hayvanlardan elde edildiği hakkında konuşulur.Birlikte süt ısıtılarak, içine bir miktar yoğurt ilave edilir. Üzeri bir örtü ile örtülerek soğumaması sağlanır. Böylece yoğurt mayalanır.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K7;  SDA  A6: K3,4;  ÖB  A1: K2,4,6;  ÖB  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ
· Etkinliğe başlamadan, çocuklar özenle ellerini yıkarlar. Masaya çocukların evden getirdikleri ekmek dilimleri, keskin olmayan plastik bıçaklar, haşlanmış yumurtalar, tereyağı, bal, doğranmış peynir parçaları,, kürdan, tabak, vb. malzemeler yerleştirilir. Çocukların ekmek dilimlerine tereyağı ve bal sürmelerine, peynir parçalarını kürdanla tutturup ekmeğin üzerine koyarak, kanepe hazırlamalarına rehberlik edilir. Ayrıca yumurtanın kabukları çocuklar tarafından soyulur. Yiyecekler  tabaklara yerleştirilerek, servise hazır hale getirilir.Çocukların kendi hazırladıkları yiyeceklerden ayırım yapmadan, yeterli miktarda yemeleri sağlanır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: SDA  A9: K3;  DA  A3: K2;  DA  A4: K3,4;  DA  A5: K5   

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Hindi” parmak oyunu oynanır. “Keçiler” tekerlemesi söylenir. 

Bir küçük,iki küçük  
(Parmaklar teker teker sayılır)

Üç küçük hindi,

Dört küçük ,beş küçük

Altı küçük hindi.

Yedi küçük, sekiz küçük

Dokuz küçük hindi.

On tane hindi. 

(Tüm parmaklar gösterilir.)

KEÇİLER

Ayşe hanımın keçileri,

Kişne kişne kişniyor,

Arpa saman istiyor.

Arpa saman yok.

Kilimcide çok.

Kilimci kilim dokur.

İçinde bülbül okur.

O bülbül benim olsa,

İki kardeşim olsa.

Biri ay biri yıldız,

Biri oğlan biri kız.

Hop çikolata piyasa.

Hop çikolata piyasa.

· Hayvanlardan elde edilen ürünlerle kahvaltı yapıldığı hatırlatılarak “Hayvanların bize bir çok yararı var. Peki biz onlara nasıl davranmalıyız?” sorusu çocuklara yöneltilir. Alınan cevaplar doğrultusunda, hayvan sevgisi konusunda sohbet edilir. 

· Öğretmen yaratıcılığını kullanarak, çiftliğe giden bir çocuğun hayvanlarla dost oluşunu, onları besleyişini, hayvanların ürünlerini çocuğa hediye edişini vb. hikayeleştirerek anlatır. 

· İnekten süt sağma, süt pişirme, yoğurt yapma, ayran yapma, yumurta pişirme vb. pandomim ile çocuklar tarafından canlandırılır.
OYUN ETKİNLİĞİ: PMA  A3: K5;  SDA  A6: K7;  BA  A3: K2

ÖĞRENME SÜRECİ 

· Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır, iki eşit gruba ayrılarak sıra olunur. Her grubun başındaki çocuğa kaşık içinde pişmiş bir yumurta verilir. Yumurtayı düşürmeden, kaşığı eliyle tutmaları ve belirlenen noktaya gidip-dönmeleri istenir. Yumurtayı bu şekilde taşıyan çocuk, daha sonra kaşığı arkadaşına verir, yarışa devam edilir. Turu ilk tamamlayan grup yarışı kazanır.

· “Yağlı Pide Ballı Pide” oyununda öğretmen, aşağıdaki sözleri, hareketleriyle birlikte söyler;

                
Yağlı pide 
(avuçlar havaya döndürülür)

                
Ballı pide 

(avuçlar yere döndürülür.)

               
Yerim seni 
(eller ağza doğru uzatılıp, yeme hareketi yapılır. )

                
Dide dide 

(iki el ile ditme, parçalama hareketleri yapılır.)

· Öğretmen birkaç kez bu sözleri ve hareketleri tekrarlar. Daha sonra çocuklarla oyun oynanır. Diğer aşamada öğretmen bazen sözlere uymayan hareketler yapar. Çocuklar şaşırmadan oyunu devam ettirir. Şaşıran bir süre oyun dışı kalır.

MÜZİK ETKİNLİĞİ:  DA  A2: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Hayvanlar Ne İster?” şarkısı, öğretmen rehberliğinde söylenir.

Köpeğim hav hav hav hav der,

Köpeğim benden ne ister?

Haydi gel, haydi gel cici köpeğim,

Haydi gel sana ben kemik vereyim.

Kediciğim miyav miyav der,

Kediciğim benden ne ister?

Haydi gel, haydi gel cici kediciğim,

Kediciğim sana ben süt vereyim

Not: Başka hayvan isimleri ilave edilerek şarkı sürdürülebilir.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A5 :K8 ;BA A9 :K6 ;BA  A11: K1,2,4;  

   BA  A15: K1,3,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kalemlikteki kalemleri say.Kaç tane kalem olduğunu söyle.Boş şekerliklerin içine sen de yanındaki kadar şeker çiz.Şekerliklerin arasına eşit (=) işareti çiz.”,”Sim’in elinde kaç balon var?Palyaço Sim’e bir tane daha balon verirse,Sim’in kaç balonu olur?Yukarıdaki her bir resimde Sim’in elindeki balonları say ve altındaki kutuya yaz.Palyaçonun Sim’e verdiği balonları say ve sayısını altındaki kutuya yaz.Sim’in şimdi toplam kaç balonu oldu?Söyle.Sim’in eline balonlarını çiz ve sayısını altındaki kutuya yaz.”, .”, Her kutuda .sepet içindeki domatesleri say.Sayısını altındaki kutuya yaz.
Sonra Ada’nın elindeki domatesleri say .Sayısını kutuya yaz. Toplam domates sayısı kadar boş sepete domates çiz.Çizdiğin domatesin sayısını altındaki kutuya yaz.” yönergeleri ile arttırma çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (169)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 01.06.2012
Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7.El becerilerini gerektiren bazı araçları  kullanır.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1.Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

1.Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler.

2.Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

2.Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

4.Görsel materyalleri açıklar.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
1. Problemi söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : DA A8: K1,2,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar gelmeden önce ilgi köşelerine çevre ve hava kirliliğini gösteren, kirli bir piknik alanı resmi, temiz ve yeşil bir piknik alanı resmi, çeşitli çöp kutularının resimlerini, çöp aracının resmini vb. yerleştirilir. Çocukların resimleri inceleyerek, kendi aralarında sohbet etmelerine fırsat verilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K7,8,9,14;  SDA  A9: K1;  SDA A11: K4;  SDA  A13: K1;  ÖB  A1: K7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masalara ½ oranında  renkli fon kartonları, pastel boyalar, yapıştırıcı, çiçek, payetler, grapon kağıtları vb. yerleştirilir. “Nasıl bir bahçede oynamak istersiniz? Gözlerinizi kapatıp düşünün. Sonrada düşündüklerinizin resmini yapın.” diye çocuklar yönlendirilir.

· Etkinlik ve oyun sonrası sınıfın durumuna dikkat çekilir. Sınıf kirli ve dağınıkken neler hissettikleri sorulur. Gereksiz kağıt parçaları toplanarak, atık malzeme kutusuna atılır.Sonra sınıf temiz ve düzenli iken neler hissettikleri sorulur. Eller yıkanarak, kahvaltı yapılır.

TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: SDA A12: K1,2;  DA A2: K2;  DA  A4: K2,4

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara “Sınıfımızın ve evimizin temizliğini nasıl sağlıyoruz? Çöp nedir, nasıl oluşur, zararları nelerdir, çöpler nasıl ve kimler tarafından temizlenir, nasıl yok edilir? vb.” soruları yöneltilerek düşünceleri dinlenir.

· Bu haftanın “Çevre Koruma Haftası” olduğu belirtilir. Çevre ve çevrecilik konulu özgün bir hikaye anlatılır.

· “Çevremiz” şiiri söylenir.
Çöplerimiz birikmesin 

Sularımız kirlenmesin 

Yakıtımız tam yakılsın 

Temiz olsun her şeyimiz. 

Oynayalım hep coşalım 

Bu yurdu temiz tutalım 

Sokağımızla caddemiz 

Köyümüzle, kentimiz 

Temiz olsun hep çevremiz 

Güzel olsun hep yöremiz. 

Oynayalım hep coşalım 

Bu yurdu temiz tutalım 

Yaylada ovada dağda 

Pırıl pınl bir doğada 

Oynayalım hep coşalım 

Bu yurdu temiz tutalım.        Erol YAVUZ

MÜZİK ve DRAMA:  SDA A2: K1;  SDA  A6: K2;  DA  A4: K7,8

ÖĞRENME SÜRECİ

· Klasik müzik eşliğinde çocukların belirledikleri iki gruba ayrılmaları istenir. Yardımcı araç olarak çocuklara, çöp poşetleri, yapma çiçekler, kovalar, oyuncak kazma, tırmık, kürek vb. verilerek canlandırma yapmaları beklenir.Çocuklar çevredeki çöpleri toplama, çiçek dikme, çiçek sulama, pikniğe gitme, çiçek koklama vb. canlandırmalar yapabilirler. Müzik bittiğinde çocuklara canlandırdıkları roller hakkında sorular sorulur, duyguları dinlenir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA A2 :K1,2 ; BA A3:K1,3,4 ;BA A5: K1,2,8;  

 






    BA  A16: K1;  BA  A18: K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara çalışma sayfaları verilir.”Yukarıdaki resimleri incele.Ada hangi denize girebilir?Söyle.Kirli olan denizin altındaki kutuyu siyaha, temiz olan denizin altındaki kutuyu maviye boya.Resimde gördüğün yanlış davranışları bul ve altındaki kutuyu işaretle.Neden yanlış olduğunu söyle.”,”Ada’nın denize dalmak için nelere ihtiyacı var?Bul ve çizerek Ada’ya ulaştır.Denizin altında yaşayan canlılardan benzer olanları bul ve çizerek eşleştir.”,”
Yavru balinayı yolu çizerek anne balinaya ulaştır.Balığı rakamlarla belirtilen renklerde boya.” ,“Islak olan eşyaları buluta,kuru olanları güneşe çizerek ulaştır.Resimleri incele.Islak olanları bul ve üzerine daire çiz.”,”Gizlenmiş balıkları bul ve üzerine çarpı işareti çiz.Kaç tane balık buldun?Söyle.Balıkların sayısı kadar el çırp.Denizde yaşayan canlıların gölgelerini bul ve çizerek birleştir.” çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (170)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 04.06.2012

Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar
1.Çevresinde gördüğü güzel/ rahatsız edici durumları söyler.

2.Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3.Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
DİL ALANI

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1.Sesin kaynağını söyler

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
3.Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
5.Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.
4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler.

5. Varlıkların sayısını söyler.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

3. Sıra bildiren sayıyı söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

3. 10 içindeki rakamları okur.

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler.

3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar.

4. En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar
5. En uygun çözüm yoluna karar verir.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  SDA  A6: K1,11

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, ilgi köşelerine yönlendirilip bireysel ve grup oyunları oynamaları sağlanır. 
· Evcilik köşesine kalın ve ince kumaş parçaları, yazlık giysiler ilave edilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K13,14; SDA A13: K1,2,3; ÖB A3: K3,5

ÖĞRENME SÜRECİ
· Masaya üzerinde dondurma külahı ve dairelerin çizili olduğu çalışma kağıtları ile birlikte boya kalemleri, makas ve yapıştırıcı yerleştirilir. Çocuklara “Çalışma kağıdında bulunan parçalar neye ait olabilir?” diye sorulur. Verilen cevaplar dinlenir. Dondurma toplarını istedikleri renklerde boyamaları sağlanır. Daha sonra daireler ve külah kenar çizgilerinden kesilir. Parçalar bir araya getirilip, yapıştırılarak dondurma oluşturulur. Çalışmanın sonunda çocuklara dondurma toplarının özelliği (sütlü, meyveli, çikolatalı vb.) sorularak, anlatmaları istenir. 

· Çocuklara sınıfın nasıl göründüğü sorulur. Onların dağınıklığı fark edip ifade etmeleri beklenir. Bu konuda neler yapabileceklerini anlatmaları istenir. Anlatılanlar doğrultusunda sınıfı düzenlemeleri sağlanır. Eller yıkanır, yemek kurallarına özen gösterilerek kahvaltı yapılır. 
· Havaların ısınması nedeniyle bazı yiyeceklerin çabuk bozulabileceği açıklanır. Bu yiyeceklerin neler olabileceği birlikte belirlenir. (mayonez, süt, yumurta.. vb.).
· Bu yiyeceklerin sağlığımızı nasıl etkileyeceği tartışılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ: SDA  A11: K2;  DA  A2: K3;  DA  A5: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Kiraz” tekerlemesi söylenir,
Allı kiraz 

Ballı kiraz

Bana gel biraz

Kiraz vakti geldi

Eşim seni şetçi

Oyunun başı

Şu çeşmeden su taşı

Çeşmenin suyu acı

Kovanın dibi delik

Bana geldi ebelik
· Yaz mevsiminde giysilerimizdeki değişiklikler ile ilgili, çocuklarla sohbet edilir. Kukla köşesinden seçtikleri kuklaları kullanarak, çocuklar özgün hikayeler anlatmaya teşvik edilirler. 
OYUN ETKİNLİĞİ: PMA  A1: K5;  DA  A6: K5

ÖĞRENME SÜRECİ 

· “Ayak Yere Basmaz” oyunu için bir ebe seçilir. Diğer çocuklar, belirlenmiş oyun alanında dağınık olarak dururlar. Ebe “Ayak yere basmaz, hop cambaz” diyerek arkadaşlarını kovalamaya başlar. Hangi arkadaşını ayakta görürse, ona dokunmaya çalışır. Çocuklar da ebeye yakalanmamak için minder, sandalye, vb. yerlere çıkarlar. Gerekirse yere oturup, ayaklarını yukarı kaldırırlar. Ebe kimin ayakları yerde iken yakalarsa, yeni ebe o olur. 

· Diğer oyun için yere oturulur. Öğretmen sıra ile çocuklara çeşitli sözcükler verir. Onlardan bu sözcüklerin zıt anlamlarını söylemelerini ister. 

MÜZİK ETKİNLİĞİ:  DA  A1: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Do-Re-Mi” şarkısı öğretmen rehberliğinde çocuklarla söylenir. Çocuklara çeşitli ses efektleri dinletilerek (dalga, rüzgar, yağmur, kuş,.. vb.), bu seslerin neye ait olduğunu tahmin etmeleri istenir.
Do, külahta dondurma,

Re, masmavi bir dere,

Mi, denizde bir gemi,

Fa, gemide bir tayfa,

Sol, papatyalı bir yol,

La, köpükten bir damla,

Si, Ayşe’ nin kedisi,

İşte notaların hepsi.

Do, mi mi, mi sol sol

Re, fa fa, fa si si

Sol, do, la, fa, mi, do, re

Sol, do, la, si, do, re, do.        Söz : Anonim

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : BA A2 :K1,2 ;BA A3 :K1,3,4 ;BA A4 :K4,5 ;
                                          BA A5 :K1,2 ; BA A 7:K3 ; BA A11:K2,3; BA A13: K2,3,4; BA A14: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara çalışma sayfaları ve boya kalemleri dağıtılır.,”Ovalin içindeki mor renkli parçayı aşağıdaki şekillerin içinden bul ve mora boya.”,”Şekillerin sırasını incele.Sırayı takip eden şekli noktalı yere çiz.” , ”Sahile yakın olan gemiyi maviye ,uzak olanı turuncuya boya.Fileye yakın olan yumurta kafanın üzerine daire ,uzak olanın başına şapka çiz.”,”Yukarıdaki semboller içinden rakamları bul ve birden başlayarak sıra ile birleştir.Aşağıdaki harf ve rakamlardan aynı olanları çizerek birleştir.”,”Yukarıdaki balık iskeleti hangi balığa ait olabilir?Bul ve daire içine al.”,”Aynı olan yelkenlileri eşleştir.Renksiz olan yelkenlileri ,renkli olan eşleri ile aynı renge boya.” çalışmalarını yapmalarına rehberlik edilir.
DEĞERLENDİRME : 
GÜNLÜK PLAN (171)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 05.06.2012
Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1.Küçük nesneleri toplar.

8.Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

8.Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2.Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

3.Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
1.Dinlerken/ konuşurken göz teması kurar.

5.Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımları

6. Sayıca 10'dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.

2. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar.

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar.

5. 10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer.

6. 5 içinde çıkarma gerektiren problemleri çözer.

ÖZBAKIM BECERİLERİ
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : SDA  A6: K8;  BA  A10: K3

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır. İlgi köşelerine yönelerek arkadaşlarıyla serbest oyunlar oynarlar.Kartlardan hazırlanan bol miktarda geometrik şekiller verilerek, çocukların istedikleri kompozisyonları oluşturmalarına fırsat verilir.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA  A2: K1,8,12,13,14;  SDA  A11: K4;  SDA  A12: K3;  ÖB  A1: K7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Daha önceden renkli kağıtlara çizilerek hazırlanmış olan kareler, makas, yapıştırıcı, resim kağıdı, pastel boyalar ve deniz kabukları çocuklara sunulur. Çocuklar kare elişi kağıtlarını keserek çıkarırlar. Katlama ile balık yapılır. Çocuklar balıkları resim kağıdına yapıştırarak, çevresini pastel boyalarla resimlendirirler (Deniz, güneş, bulut, kuş...vb.). Deniz resimleri üzerine deniz kabukları yapıştırarak, çalışmayı tamamlarlar. 
· Etkinlik malzemeleri toplanarak, yerlerine kaldırılır. Yere düşen minik kağıt parçaları toplanarak, çöp kutusuna atılır. 
· İlgi köşeleri düzenlenir. Eller yıkanarak, kahvaltı yapılır
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ:  DA  A4: K1,5;  DA  A5: K3,5

ÖĞRENME SÜRECİ

· “İncilerim” tekerlemesi öğretmen rehberliğinde söylenir. 
İncilerim döküldü  
Toplayamadım 
Küçük hanım geldi 
Saklayamadım 
Ikırcık,mıkırcık 
Kız saçların kıvırcık
· Çocuklara  güneş, balık, deniz,dondurma, vb. bilmeceleri sorulur. Gerekirse ipuçları verilebilir. 
Bilmece bildirmece,  

Hem ısıtır, hem yakarım,

Dil üstünde kaydırmaca. 
Tüm canlılara bakarım. 


(dondurma)   

   (güneş)    



Karada bayılır,


Dalgası köpük yapar,     

Suda ayılır. 



İçinde balık yaşar.

 (Balık)  




  (deniz)     
· Kaset ile “Rengini Arayan Papatya” masalı dinlenir. Masal sonunda çiçeğin açması, büyümesi, rüzgarda sallanması, susuzluktan boynunu bükmesi....vb. pandomim ile canlandırılır.
OYUN  VE MÜZİK ETKİNLİĞİ:  PMA  A1: K4;  SDA  A11: K2;  BA  A4: K8

ÖĞRENME SÜRECİ 

· Masa üzerine şapka, güneş gözlüğü, yelpaze, top, pipet, …vb. nesneler konur. Çocuklar sıra ile gözlerini kapatır. Bu sırada öğretmen bir nesneyi saklar. Çocuklar saklanan nesnenin hangisi olduğunu tahmin ederler.

· Çocuklar arasından birkaç arı seçilir. Diğerleri çiçek olurlar. Şarkı sözleri eşliğinde halka olunarak “Arı Rondu” oynanır.



Yaz geldi çiçekler açtı



Fırtınalı havalarda


Arılar hep çalıştı




Karlı buzlu günlerde


Arı vız vız vız




Arı uyuklar


Arı vız vız vız…




Arı uyuklar


Diye çalışır.




Sıcak yuvada







Önce menekşeyi koklar



Yaz geldi nazlı çiçekler


Sonra gülü severiz.



Güzel güzel açalım


Arı balını





Haydi arılar


Arı balını





Haydi arılar


Biz çok severiz.




Biz çalışalım.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  BA A5 :K10 ;BA  A9: K6;  BA  A11: K1,4;  

    BA  A15: K1,2,3,4,5,6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Sınıf içindeki nesneler kullanılarak artırma- eksiltme çalışmaları yapılır. Her çocuğun katılımı sağlanır.
· Çalışma sayfaları verilerek 1-10 arası sayılarla eksiltme çalışmaları, yönergeler doğrultusunda yapılır.”Ada’nın elinde kaç çiçek var?Say.Ada çiçeklerden bir tanesini müdür babaya verirse, kaç tane çiçeği kalır?Söyle.”,”Her bir kutudaki muzları say ve sayısını altındaki kutuya yaz.Sim’in yediği muzları ve kalan muzları say.Sayısını kutuya yaz.”,”Renkli kutuların içindeki işlemleri yap.Bulduğun sayıları aşağıdaki aynı renk dairelerin içine yaz.”çalışmaları yapılır.
DEĞERLENDİRME : 
GÜNLÜK PLAN (172)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 06.06.2012
Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13.Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
10.Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
2.Sohbete katılır.

6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7.Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar
1.Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2.Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
1.Görsel materyalleri inceler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu/ olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  DA  A8: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanarak, hazırlanan ilgi köşelerine yönlendirilirler. Çocuklar burada seçtikleri arkadaşlarıyla serbest oyunlar oynarlar.
· Kitap köşesine geçmiş yıllardaki mezuniyet törenleri ile ilgili cd ve fotoğraflar yerleştirilir.Gün içinde çocukların bunlara bakması sağlanır.
SANAT ETKİNLİĞİ : PMA A2: K12,13,14; SDA A6: K3,4; DA A6: K 1,2; ÖB A1: K 5,7

ÖĞRENME SÜRECİ
· Çalışma kâğıtları (kep yapımına ait geometrik şekillerin olduğu), makas, yapıştırıcı ve rafya masa üzerine yerleştirilir. Çocuklar geometrik şekilleri kenar çizgilerinden keserler. Kesilen uzun dikdörtgenlerin birer kenarı katlanır. Parçalar bir araya getirilip, yapıştırılarak kep oluşturulur. Rafyadan, kepin üst kısmına püskül yapılır. Çalışmalar sırasında öğretmen çocuklara rehberlik eder, gerektiğinde bireysel yardımlarda bulunur. Çocuklara yaptıkları kepin ne için kullanıldığını kısaca açıklar. Çocuklar keplerini giyip, bir süre oynar.  

· İşbölümü yapılarak; etkinlik masaları toplanır, yere düşen kâğıt parçaları atık kâğıt kutusuna atılır. Eller yıkanır, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır. 
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ:  DA  A2: K4;  DA  A4: K2,6,7

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Eteği Pile Pile”   tekerlemesi söylenir. 
Eteği var pile pile

Saçları var lüle lüle

Dersimizi yaptık bitti

Gidiyoruz güle güle

· “Denize Düşen Oyuncak Süpürge” adlı masal, kaset ile dinlenir. Daha sonra tatile neden ihtiyaç duyduğumuz, yaz tatillerini nerelerde geçirmek istediğimiz ile ilgili sohbet edilir.
· Bu hafta sonu Babalar Günü olduğu hatırlatılır. Çocuklardan dede ve babalarının bu özel gününü  kutlamaları ,onlara birer resim yapmaları istenir.
OYUN  ve MÜZİK ETKİNLİĞİ : PMA A1: K13; BA A3: K1,2
ÖĞRENME SÜRECİ

· “Dondurma Külahı” oyununda öğretmen boş bir kornet alır ve pamuğu yuvarlayarak içine dondurma yapar. Çocuklar halka olup, ayakta dururlar. Müzik açılıp dans edilirken (yerinde) dondurma külahı elden ele dolaşmaya başlar. Müzik kapatılınca külah kimin elinde kalırsa oyundan çıkar. Müzik tekrar açılıp oyuna devam edilir. Oyun bu şekilde tek çocuk kalana kadar devam eder. Oyun sırasında külahı yere düşüren olursa, o da oyundan çıkar.

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :PMA A2 :K10; BA A2 :K1,2 ;BA A3 :K1,3 ; 

   BA  A4: K1;BA  A5: K2,7 ; BA A18 :K5

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara çalışma sayfaları verilir, “Hangi deniz daha sığ? Bul ve sığ olan denize balık çiz.Derin olan denizi bul ve Ada’yı derin denize ulaştır.Denizin derinliklerinde yaşayan canlıların isimlerini söyle ve gölgeleriyle birleştir.”,”Kumsaldaki deniz kabuklarını benzerleri ile aynı renge boya ve Su’yu mutlu et.Açık olan yolu çizerek Müdür babanın anahtarı bulmasına yardım et.”,”Pırıl yukarıdaki sporlardan hangilerini denizde yapabilir?Bul ve altındaki kutuya çarpı işareti çiz.İlişkili olan nesneleri noktaları birleştirerek eşleştir.Çizdiğin çizgilere uygun sesler çıkar.” çalışmaları yapılır.

DEĞERLENDİRME :
GÜNLÜK PLAN (173)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 07.06.2012
Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

PSİKOMOTOR ALAN
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
12.Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2.Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar
1.Başkalarının duygularını ifade eder.

2.Başkalarının duygularını paylaşır.

DİL ALANI

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4.Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5.Söz almak için sırasını bekler.

8.Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar
5.Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/ durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.
4. Nesneyi/ durumu/ olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.
SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ : BA  A14: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen çocukları karşılar, arkadaşlarıyla oynamaları için ilgi köşelerine yönlendirir.Öğretmenin takvim resimlerinden hazırladığı puzzle ilave edilerek, parça – bütün çalışmaları yapılır.
SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K12,13,14

ÖĞRENME SÜRECİ
· Fon kartonlarına uzun yapraklar, dallar çizilerek, hazırlanır. Çocuklara çeşitli renklerde elişi kağıtları verilerek, katlama yolu ile “Lale” oluşturmalarına rehberlik edilir. Yapraklar da kesilerek, ikiye katlanır. Lale ve yapraklar çalışma sayfasına yapıştırılır. 
· Tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ:  SDA  A2: K1,2;  SDA  A5: K1,2;  DA  A4: K3,4,5,8;  DA  A5: K5;  BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Karpuz”  şiiri söylenir. 
İçi çekirdek dolu

Kırmızımı kırmızı

Doyum olmaz tadına

Hele birde soğuksa.

· Çocuklar yıl boyunca öğrendikleri bilmecelerden bazılarını arkadaşlarına sorar. Öğretmen tatil ve denizle ilgili seçtiği bir hikayeyi, resimlerini göstererek anlatır. Hikaye rol dağılımı yapılarak, dramatize edilir. Çocuklara bir sonraki günün önemli olduğu belirtilerek, karne alacakları açıklanır.
OYUN ETKİNLİĞİ:  PMA  A1: K5;  BA  A3: K1,2

ÖĞRENME SÜRECİ 

· “Mendilim Kimde?” oyunu için çocuklar halka olup, ayakta dururlar. Halkadaki çocuklar ellerini arkalarına götürüp, kenetlerler. Sayışma ile seçilen ebeye mendil verilir ve halkanın dışında dolaşmaya başlar. Ebe, elindeki mendili bir çocuğun eline bırakır ve halkanın etrafında koşmaya başlar. Mendili alan çocuk, onu yakalamaya çalışır. Ebe, yakalanmadan boşalan yere geçebilirse, halka dışında kalan çocuk ebe olur. Oyuna yeniden başlanır. 

· “Köpeğim Uyan” oyununda ise halka olunup, yere oturulur. Ebe (köpek) olan çocuk bir sandalye ile halkanın içine geçip oturur ve gözlerini kapatır. Sandalyenin altına önceden bir nesne (kemik) yerleştirilir. Halkadaki çocuklardan birisi sessizce sandalyenin altındaki kemiği alır, yerine döner. Çocuklar “Köpeğim Uyan” diye seslenirler. Ebe gözlerini açıp, sandalyeden kalkar,  kemiğini alan arkadaşını bulmaya çalışır. Üç tahmininde de bulamazsa, yeniden sandalyesine döner, oyuna yeniden başlanır. Eğer bulursa, istediği bir arkadaşını ebe seçer.

MÜZİK ETKİNLİĞİ:  SDA  A1: K2;  BA  A4: K9

ÖĞRENME SÜRECİ

· Öğretmen “Okulda öğrendiğiniz şarkılardan en çok hangisini seviyorsunuz?” sorusunu çocuklara yönelterek, sevdikleri bir şarkıyı söylemeye teşvik eder. Çocuklardan bireysel olarak sevdikleri şarkılar dinlenir.
OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI : PMA A2 :K10 ;DA A1: K4; DA A7: K1,2; 

   BA A3: K1,3,4; BA A4: K1,9;BA A7:K7;BA A17:K1
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çalışma sayfaları kullanılarak,”Yukarıdaki hayvanların isimlerini söyle.Aynı sesle başlayan hayvanları daire içine al.Bu hayvanların isimlerinin hangi sesle başladığını söyle.Hayvanların seslerini taklit et.”,”Daire içindeki meyvenin ismini ve hangi sesle başladığını söyle.”A” sesi ile başlayan varlıkların resimlerini bul ve altındaki kutuyu turuncuya boya.”,”Çizgiler arasında saklanmış olan deniz eşyalarını bul ve maviye boya.Noktaları birleştirerek Bulut’un şekiller oluşturmasına yardım et.” , “İlk sırada olması gereken resmi bul ve altındaki daireyi mora boya.Son sırada olması gereken resmi bul ve altındaki daireyi sarıya boya.Aşağıdaki resimlerden hangilerini bu kitapta görmedin? Bul ve artı işareti çiz.” çalışmaları öğretmen rehberliğinde yapılır.
DEĞERLENDİRME : 
GÜNLÜK PLAN (174)

Okul Adı

:…………..






         Tarih : 08.06.2012
Yaş Grubu

:…………..

Öğretmen Adı
:…………..

AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

SİKOMOTOR ALAN

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9.Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler.

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar
1.Olumlu/ olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

6.Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür/ dans eder.

4.Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

DİL ALANI

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
2.Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2.Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
6.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

BİLİŞSEL ALAN

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

ÖZBAKIM BECERİLERİ

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

SERBEST ZAMAN ETKİNLİĞİ :  SDA  A3: K1

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklar karşılanır, istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilerek, arkadaşlarıyla serbest oyunlar oynamalarına fırsat verilir.
SANAT ETKİNLİĞİ :  PMA  A2: K9;  SDA  A2: K1,2;  SDA  A11: K4;  ÖB  A1: K2,3

ÖĞRENME SÜRECİ
· Öğretmen  “Kocaman bir yılı bitiriyoruz. Bugün sınıfta son günümüz. Birlikte çok güzel günler geçirdik. Birlikte geçirdiğimiz güzel günlerden unutamadığınız bir günü resimleyelim, anı olarak saklayalım” der ve çocukların  resim yapmalarına fırsat verir. Yapılan resimler hakkında çocukların anlatacakları dinlenir.
· İlgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir. Eller yıkanarak, hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır.
TÜRKÇE ETKİNLİĞİ:  DA  A2: K2;  DA  A3: K1,2;  DA  A4: K6;  BA  A4: K9;  BA  A17: K2

ÖĞRENME SÜRECİ

· “Tatil” şiiri söylenir.
Bütün bir yıl çalıştık

Biz okula alıştık

Şarkı,oyun,tekerleme

Biz resimler de yaptık

Ne kadar çok sevsek de

Artık büyüyeceğiz

İlk okula gitmeden

Biraz dinleneceğiz.




N. ÖZATAĞAN

· Sevilen parmak oyunları oynanır. Çocukların tatil planları (nereye gidecekleri, neler yapacakları, kimleri görecekleri vb.)dinlenir. 
· Çocukların sınıf kitaplığından seçtiği bir hikayeyi, öğretmen okur.
OYUN ve MÜZİK:  PMA  A1: K4;  SDA  A11: K1

ÖĞRENME SÜRECİ 

· “Sağ El-Sol El” rondu birlikte  oynanır. 

· Çocuklar, ayakta durarak geniş bir halka oluştururlar. Şarkılı sözleri eşliğinde taklidi hareketleri yapılarak oyun oynanır. 


Ben sağ elimi ileri veririm, 

(sağ el öne uzatılır.)


Sağa sola sallayıp, yerimde dönerim. (sağ el sağa – sola sallanır. Sonra eller bele konularak 







her çocuk kendi etrafında bir kez döner.


Ben sol elimi ileri veririm, 

(sol el ileri uzatılır.)


Sağa sola sallayıp, yerimde dönerim. (sol el sağa – sola sallanır sonra dönülür.)


Ben sağ ayağımı ileri veririm, 

(eller belde, sağ ayak bir adım öne çıkarılır.)


Sağa sola sallayıp, yerimde dönerim. (sağ ayak sağa – sola sallanır sonra dönülür.)


Ben sol ayağımı ileri veririm, 

(eller belde sol ayak bir adım öne çıkarılır.)


Sağa sola sallayıp, yerimde dönerim. (sol ayak sağa sola sallanır, sonra dönülür.)

OKUMA - YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI :  SDA  A2: K2,3;  SDA  A3: K3;  SDA  A6: K6

ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara gelişim raporları ve katılım belgeleri dağıtılır, etkinlik dosyaları verilir. Birbirleri ile vedalaşmaları sağlanarak, iyi tatiller dilenir.
DEĞERLENDİRME : 
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