GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K14 

Amaç 2
:
K9,12


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K3,7,8


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K2

Amaç 5
:
K10

Amaç 10
:
K1

Amaç 11
:
K1,2,3

Amaç 14
:
K1,2,3,4,5
	Dil Alanı

Amaç 2
:
K1,2,3

Amaç 5
:
K5

Amaç 6
:
K1,4


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1 

Amaç 4
:
K1



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

BA
A11
:
K1,3

ÖB
A4
:
K1

DA
A2
:
K1,2,3

DA
A5
:
K5

DA
A6
:
K1,4


	· Çocuklar sınıfa girmeden önce yere 1’den 5’e kadar rakamlar yazılır. Her rakamın üstü çeşitli giysiler ile örtülür.

· Seçilen çocuklardan sıra ile giysileri kaldırarak altından çıkan rakamı söylemeleri ve o giysiyi giymeleri istenir. 

· Daha sonra giysileri kullanarak oyun oynamalarına izin verilir.

· Serbest zaman etkinliğinin sonunda “Toplayacağım Oyuncakların Listesi” adlı kâğıtlar çocuklara verilerek sınıfın toplanmasına rehberlik edilir.

· Sonra her çocuktan listesini öğretmene getirerek hangi oyuncakları topladıklarını sözlü olarak ifade etmeleri istenir.

· En çok oyuncak toplayan çocuk alkışlanır.

· Çocuklar bir süre minderlerin üzerinde dinlendirilir.
· Daha sonra çocuklardan oturmaları istenir. “Meyveler” adlı şiir söylenir.
         Portakal




Elma




          Ayva

Portakal sulu sulu,



Amasya’nın elmasıyım,


Sarı sarı rengim var,

İçi vitamin dolu,



Meyvelerin başıyım,



Ne güzelde kokarım,

Adana, Kazan, Dörtyol,


Al- sarı yanağım var,



İstersen reçel yap ye,

Git ağaçta ye bol bol.


Beni yersen kan yapar.


İstersen kompostomu.

· Çocuklardan ellerini yıkayarak masadaki yerlerine oturmaları istenir.

· Çocuklara birer tane meyve verilir. Meyvelerin bir bütün olduğu söylenir.

· Meyveleri incelemeleri ve meyvelerine uygun şiirler oluşturmaları söylenir.

· Daha sonra karşılıklı iki çocuğun meyvelerini konuşturarak bir olayı anlatmaları istenir.

	FEN VE MATEMATİK

SANAT

BA
A14
:
K1,2,3,4,5

BA
A10
:
K1

PMA
A2
:
K9,12

ÖB
A1
:
K1


	· Çocukların ellerindeki bütün meyvelere dikkat çekilir.

· Daha sonra meyveler ikiye bölünür.

· İkiye bölünen parçaların şekillerini, benzerliklerini gözlemleme​leri istenir.

· Elde edilen her iki parçaya “yarım” dendiği söylenir. 

· Çocukların meyvelerini ikiye kesmelerine yardım edilir.

· “Bütün”, “yarım” kavramları farklı örneklerle pekiştirilir.

· Daha sonra çocuklarla birlikte meyveler yenir. Eller yıkanarak “Parmaklarım” adlı dörtlük söylenir.

“Parmaklarım parmaklarım, / İşte parmak boyalarım. / Parmaklarımı kullanırım, / Bundan çok hoşlanırım.”

denilerek çocukların parmak boyalarını almaları sağlanır. Çocuklara birer resim kâğıdı verilir. 

· Resim kâğıdı ortadan katlanır. Farklı renkler de parmak boyaları kullanılarak kâğıdın bir yarısına resim yaptırılır. 

· Kâğıt tekrar katlanarak resmin kâğıdın diğer yarısında da olduğu gözlemlenir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A1
:
K14

BA
A11
:
K2,3

SDA
A6
:
K3,7,8


	· “Sayı Avı” adlı oyun önce çocuklara anlatılır. (Küçük kartlara 1-2-3-4-5 rakamları yazılır. Çocuk sayısına göre her rakamdan dört ya da beş tane hazırlanır. Sınıfta yere beş tane çember çizilir. I. çemberin içine bir tane bebek, II. çemberin içine iki tane araba vb. şekli hazırlanır.
· Önceden hazırlanan kartlar havaya atılarak çocuklardan birer tane almaları istenir.
· Çocuklardan belirtilen rakamla ilgili olan çembere girmesi istenir. Oyun tekrarlanır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A2
:
K2

BA
A5
:
K10

BA
A14
:
K1,2
	· Çocuklara alıştırma kitabındaki “Ahmet dede ve Ayşe ninenin yaptığı alışveriş listesini inceleyelim.” ve “Yukarıdaki hayvanların adlarını söyleyelim.” konulu alıştırma sayfaları yaptırılır.

· Ardından eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K4,15 

Amaç 2
:
K8,13,14

Amaç 4
:
K2,3


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2
:
K1,2 

Amaç 6
:
K9

Amaç 11
:
K1,4,5


	Bilişsel Alan

Amaç 3
:
K2

Amaç 12
:
K1

Amaç 16
:
K1,2


	Dil Alanı

Amaç 4
:
K6,7,8

Amaç 8
:
K1,2,3


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K7 

Amaç 4
:
K1 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

BA
A3
:
K2

BA
A16
:
K1,2

DA
A8
:
K1,2,3


	· Öğretmen çocuklar gelmeden fen ve matematik köşesine kar tanelerinin kristalize olmuş fotoğraflarını asar. 

· Çocukların sandalyelerini, masayı ve yerleri kar taneleri (pamuk ya da köpük) ile doldurur. 

· Çocuklar sınıfa girdiklerinde “Sınıfımıza kar yağmış.” ifadesini söyleyerek çocuklara montlarını giymelerini ve sanki dışarıdaymış gibi karlarla oynamalarını ister.

· Öğretmen de çocukların oyunlarına katılır.

· Oyun bittiğinde kar tanelerini toplayarak bir poşete doldurmalarını ister.

· Çocuklar ellerini yıkayarak masadaki yerlerine oturur.

· Önceden hazırlanan suyun katı (buz) hâli ve sıvı hâli masaya koyularak bu konu üzerinde konuşulur. 

· Ardından panoda bulunan kar tanelerinin resimlerini çocuklara göstererek “Minik kar taneleri ne kadar güzel ve düzgün şekillerde.” denilerek vurgu yapılır. 

· Kar tanelerinin yere düşerken birbirine değmediği söylenir.

· Zambak Eğitim CD’sindeki kışla ilgili bölüm izletilir.

· Daha sonra çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun için yönlendirilir.

	MÜZİK

SANAT

SDA
A11
:
K1,5

PMA
A2
:
K8,13,14


	“Kardan adam yapalım, / Burnuna havuç takalım.” şarkısı söylenerek çocukların ritim tutmaları sağlanır.

· Şarkı birkaç defa çocuklara tekrarlandıktan sonra çocuklara “Sizler birer kar tanesisiniz, gökyüzünden usul usul yere iniyorsunuz ve masadaki yerlerinize düşüyorsunuz.” denilerek masalara oturmaları söylenir. 
· Çocuklar görmeden kâğıtlara beyaz mum ile üzerinde 6 tane mum olan yaş pasta resmi çizilir. Kâğıtlar çocuklara dağıtılır ve sulu boya ile kâğıdın tümünü boyamaları istenir. Ortaya çıkan resim hakkında konuşulur. Mumlar sayılır. Öğretmen, “Ben önce kâğıtlara mum ile bu resmi çizdim. Beyaz mumla çizdiğim için görünmüyordu. Boyadığınız için şimdi görebiliyoruz.” diyerek açıklayıcı bilgiler verir.

	TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET

PMA
A1
:
K4,15

PMA
A4
:
K2,3

SDA
A2
:
K1,2

ÖB
A1
:
K7

ÖB
A4
:
K1


	“Kardan Adam” şiiri birkaç kez tekrarlanır.

Kardan Adam 

Kardan adam kardan adam,




Ağzın burnun pek kızarmış,

Senden korkmaz benim babam.


Sanki pek çok soğuk varmış.

Süpürgen var süpürmezsin,




Haydi haydi yürüsene,

Etrafını hiç görmezsin.






Hah hah hah hah… Bir gülsene.

· “Renkli Kar” adlı masal anlatılır. 

· Masal sonunda hazırlanmış olan sorular sorulur. Masalın ardından çocuklara gazete kâğıtları dağıtılır.

· Kâğıtlar buruşturulup sıkıştırılarak kartopları hazırlanır.

· Sınıfta kartopu oyunu oynanır. Sınıf toparlanır.

· Ardından çocuklar minderlerde bir süre dinlendirilir.

	DRAMA

DA
A4
:
K6,7,8

SDA
A2
:
K1,2


	· Ardından çocuklara, “Sizler birer kardan adamsınız. Hava çok soğuk. Şimdi güneş parladı ve vücudunuzu ısıtmaya başladı. Sıcaklık arttı. Başınız erimeye başladı. Şapkanız sallandı sallandı ve yere düştü. Burnunuzdaki havuç da yere düştü. Şimdi de omuzlarınız ısınmaya başladı...” (Alev Önder: Yaşayarak Öğrenme İçin Eğitici Drama) yönergelerini vererek uygun hareketleri yapmaları istenir. Drama sonunda neler hissettikleri sorulur.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A6
:
K9

SDA
A11
:
K4

DA
A4
:
K6

BA
A12
:
K1
	· Daha sonra alıştırma kitabından “Çıkartmaları sayfada istediğimiz yerlere yapıştıralım.” ve “Kesik çizgileri birleştirelim.” konulu alıştırma sayfaları yaptırılır.


	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K4 

Amaç 2
:
K7,13,14


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2
:
K1,2,4 

Amaç 6
:
K9


	Bilişsel Alan

Amaç 4
:
K6,9

Amaç 6
:
K4,5

Amaç 17
:
K1,2


	Dil Alanı

Amaç 5
:
K2,3


	Özbakım Becerileri

Amaç 4
:
K1 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

SDA
A2
:
K1,4

BA
A17
:
K1,2

DA
A5
:
K2,3


	· Çocuklar güler yüzle karşılanır.

· Günün planlaması yapılarak çocuklar etkinlik köşelerine yönlendirilir. 

· Etkinlik bitiminde köşeler toparlanır.

· Öğretmenin önceden hazırladığı güneş resimleri etkinlik köşelerine yapıştırılır.

· Çocuklardan masadaki yerlerine oturmaları istenir. Onlara çeşitli bilmeceler sorulur.

“Bir çarşafım var, bütün dünyayı kaplar. (Gökyüzü)

Ateşe girer yanmaz
. Suya girer ıslanmaz. (Güneş)


Ak yumağı attım. Kara yumağı tuttum. (Gece-Gündüz)”

· “Mumi Güneş’i Arıyor” adlı masal okunur. İsteyen çocuklara fırsat verilir.

· Çocuklara bir gün içinde neler yaptıkları sorulur. Günün bölümleri hakkında onlarla (sabah, öğle, akşam gibi) sohbet edilir. Günün en çok hangi bölümünü, neden sevdikleri sorulur. 

· Öğretmen, sohbetin sonunda şarkı söyleyerek çocukların arkalarında dolaşır. 

· Omzuna dokunduğu çocuğun ayağa kalkarak istediği bir yerde beklemesini söyleyerek bir süre oyun oynanır.

	MÜZİK

FEN VE MATEMATİK

DA
A5
:
K2,3

BA
A17
:
K1,2


	· “Haydi haydi toplanalım, şarkılarla coşalım.” dizesi söylenir. Çocuklarla el ele tutuşarak çember oluşturulur.

· “Gökyüzü” adlı şarkı söylenir. “Tarçın ve Arkadaşları CD”sinden şarkı dinletilir.

Gökyüzü

Sabah erken kalkarım


Güneş dağa kaçınca,

Penceremi açarım.



Aydınlık azalınca,

Gökyüzüne bakarım,


Giderim ben evime,

Görürüm ben Güneş’i.


Bakarım gökyüzüne…

· Hep birlikte şarkının sözlerine uygun hareketler yapılır. Şarkı bitiminde çocuklar çember şeklinde oturur.

· Öğretmen eline bir fener bir de portakal olarak “Gece-Gündüz” deneyi yapar.

· Ardından çocuklar etkinlik masalarına alınır.

	SANAT

DRAMA

PMA
A1
:
K4

PMA
A2
:
K7,13,14

SDA
A6
:
K9

SDA
A2
:
K1,2

ÖB
A4
:
K1


	· Kâğıt tabak ve fon kartonları ile Güneş mobili yapılır.

· Her çocuk için kâğıt tabak verilir.

· Tabakların dış yüzeylerini, sarı, kırmızı, turuncu renkli parmak boyaları ile boyamaları istenir.

· Üzerine sarı toz sim serptirilerek kurumaya bırakılır.

· Kesilen üçgen şeklindeki sarı ve turuncu renkli fon kartonları tabağın çevresine yapıştırılır.

· Hazırlanan mobiller bir düzenekte toplanarak sergilenir. Ardından sınıf toparlanarak drama etkinliğine geçilir.

”Yere sırt üstü uzan, gözlerini kapat. Çevrendeki sesleri dinle. Islak çimenlerin üzerinde yatıyorsun. Toprağın soğukluğunu hisset. Hava ılık, hafif bir rüzgâr çıktı. Rüzgâr saçlarını okşuyor. Etrafta mis gibi çiçek kokuları var. İçine çek… Minik bir kuş bacaklarının üzerinde dolaşıyor. Dikkat et uçabilir. Minik kuş göğsüne kondu, çenene kondu, şimdi saçlarında… Minik kuş uçtu. Güneş bulutların arasından göründü. Sana gülümsüyor. Güneş yavaş yavaş vücudunu ısıtmaya başladı. Beşe kadar sayıyorum, sonra gözlerini açabilirsin. 1-2-3-4-5” denilerek çocuklardan neler hissettiklerini anlatmaları istenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A4
:
K6,9

BA
A6
:
K4,5

PMA
A2
:
K13,14
	· 4. alıştırma kitabındaki “Gündüz çevremizde neler görürüz?” ve “Yukarıdaki boşluğa kocaman bir Güneş resmi çizip onu sarı renge boyayalım.” konulu sayfalar yapılır.

· Etkinlik bitiminde günün değerlendirmesi yapılarak eve gidiş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Çocuklardan, bir sebzenin yararlarını araştırıp ertesi gün sınıfa getirerek anlatması görevi verilir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K8,12 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K3

Amaç11 
:
K2,4


	Bilişsel Alan

Amaç 3
:
K1,3

Amaç 4
:
K9

Amaç 11
:
K1,2

Amaç 16
:
K1,2


	Dil Alanı

Amaç 4
:
K3,4,8

Amaç 8
:
K5,6


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K7 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN VE MATEMATİK

BA
A3
:
K1,3

BA
A16
:
K1,2

ÖB
A1
:
K7


	· Mümkünse önceden çocukların dolaplarına birer tane el feneri saklanır.

· Onlara, “Dolabınıza bir şey saklanmış ve sizin kendisini bulmanızı bekliyor.” denir. 

· Feneri incelemeleri ve bununla neler yapıldığını düşünüp ifade etmeleri istenir.

· Ardından kendi gölgelerini, arkadaşlarının fenerleri yardımı ile duvara yansıtma çalışmaları yapılır.

· Fenerlerle oyunlar oynadıktan sonra okulda mevcut olan karanlık ya da oldukça loş bir ortama geçilir.

· Karanlık içerisinde oluşan ışık yollarına dikkat çekilir. Işığın şeffaf saydam nesnelerden gelebildiği, şeffaf olmayan nesnelerden geçmediği anlatılır. Düz bir camdan fenerin ışığı geçirilir. Ardından düz bir tahtada ışığı geçirmeye çalışılır. Bu işlem duvara yakın bir yerde yapılır. Gölgenin oluşumu gösterilir.

· Bulunulan loş ortama çocukların sandalyeleri yarım daire olacak şekilde dizilir. “Sizce bu loş odada ne yapacağız?” sorusu sorulur.

	TÜRKÇE

SANAT

SDA
A11
:
K2,4

DA
A4
:
K3,4,8

DA
A8
:
K5,6

PMA
A2
:
K8,12


	· Çocuklar cevaplarını verirken bir yandan da gölge oyunu için sahne kurulur.

· Çocuklara bunu daha önce görüp görmedikleri, ne işe yarayacağı sorulur.

· Onlara kuklalarımızı göstererek “Gölge Oyunu” adı verilen bir oyun sergileyeceğimiz anlatılır.

· Sahnenin arkasına geçerek Karagöz ve Hacivat kuklaları esprilerle süsleyerek konuşturulur.

· Kuklalar aracılığı ile çocukların yatma saati geldiğinde anne-babalarına “İyi geceler” diyerek tek başlarına yatabilecekleri, bunun anne-babalarını çok mutlu edeceği söylenir.

· Ardından “Karagözüm” tekerlemesini söylenir. 

Karagözüm

Bilirsin seni severim, / Şapkamı vermezsen. / Altıya kadar sayarım, / Alamazsam şapkamı. /Alır şapkamı kaçarım. 

· “1-2-3-4-5-6” diyerek çocukların yanlarındaki arkadaşlarının başlarında şapka varmış gibi düşünerek şapkayı alıp kaçma taklidi yapmaları istenir.

· Daha sonra Karagöz ve Hacivat kuklaları sıra ile iki çocuğa verilerek oynatmaları istenir.

“Altı kere altı otuz altı, 

Babamın bıyığı yolda kaldı.

Rüzgâr aldı götürdü, 

Babam bıyıksız kaldı.” der.

· Çocuklar, iki gruba ayrılır. Birinci grup, kâğıt katlama tekniği ile saat çalışır. Çocuklar kâğıtları keser ve verilen yönergeye göre katlarlar. Bitirilen çalışmalar beyaz kâğıda yapıştırılır. İkinci grup, macun ile saat çalışır. Çocuklar istedikleri saat şekillerini çalışır.

· Faaliyetini tamamlayan çocuğun kendisine bir eş bularak beklemesi söylenir.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A6
:
K3

BA
A11
:
K1,2

BA
A4
:
K9
	· Çocuklar ikili gruplar hâlinde eşleştirilir.

· Çocuklarla birlikte “Ayna Oyunu” oynanır.

· Oyunun ardından çocuklara, “Bugün öğrendiğimiz altı kere altı otuz altı tekerlemesini hep beraber söyleyelim. Ben en son cümlemi tamamladıktan sonra hemen bulunduğumuz yere oturalım.” denilir.

· Ardından altı rakamını sayı panosunda gösterme ve nesne sayma çalışmaları yapılır.

· “5’ten sonra gelirim. Benden sonra 7 gelir. Tombik bir gövdem var. Bir harekette çizilirim.” denilerek çocukların işaret parmakları ile havaya 6 rakamını çizmelerine rehberlik edilir.

· Daha sonra çocuklara alıştırma kitabındaki “Karakulak nasıl duruyor?” ve “Papağan çıkartmalarını yapıştırarak kuşları sayalım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Etkinliğini bitiren çocuklar eve gidiş zamanına kadar serbest oyun için yönlendirilir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K8 

Amaç 5
:
K4


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K9 


	Bilişsel Alan

Amaç 7
:
K6,7

Amaç 11
:
K3


	Dil Alanı

Amaç 4
:
K6,7

Amaç 5
:
K5

Amaç 8
:
K1,3,4


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,7 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

MÜZİK 

DA
A4
:
K6,7

DA
A8
:
K1,3,4


	· Öğretmen,“Dünya gökte, yıldız gökte, gök nerede? Bil bakalım, bil bakalım.” şarkısını söyleyerek sınıfa girer. Çocuklara zarf içerisinde gece çekilmiş fotoğraflar verilir. (Şehrin, ağaçların, gökyüzünün fotoğrafları)

· Her çocuktan zarfı açması ve zarfının içindeki resmi incelemesi istenir.

· Fotoğraflarla ilgili düşüncelerini ifade etmeleri söylenir. “Sen olsaydın bu fotoğrafı nasıl çekerdin?” diye sorulur. 

· Evcilik köşesine kullanılmış fotoğraf makineleri koyulur. 

· Bunları kullanarak fotoğrafçılık oynamalarına rehberlik edilir. 

· “Tık tık komşu. / Oyun zamanı bitti mi, bitti, / Oyuncaklarını topladın mı? / Topladım. / Öyleyse haydi şarkı söylemeye!” denilerek oyuncakları toplamaları istenir. 

· “Gece Sessiz” adlı şarkı söylenir.

Gece Sessiz 

Yıldızlar gökyüzünde hep sıralanmış,

Ay onların başında bir lamba.

Gecenin güzelliği başka bir şeyde yok,

Gece sessiz, gece rüyalarım sende...

Gece sessiz, gece uykularım sende…

· Gecenin güzelliği başka bir şeyde yok. Şarkı tekrar edilir. Şarkının bitiminde yere uzanmaları istenir.

	DRAMA

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A5
:
K4

SDA
A6
:
K9

DA
A5
:
K5

BA
A11
:
K3


	· Yere uzanan çocuklara yıldızların altında, bulutların üzerinde uyuduklarını düşünmeleri söylenir.

· “Şu anda bir bulutun üstündesin. Rüzgâr çıktı, bulut seni yeryüzüne indirdi. Yeryüzünde yemyeşil kırlarda dolaşıyorsun. Mis gibi kokan çiçekler…” denilerek çocuklardan rüyalarını anlatmaları istenir. 

· Daha sonra oldukları yerde 6 defa zıplayarak gökyüzüne dokunuyormuş gibi yapmaları söylenir.

· Ardından 6 tane pet şişe alınır. Şişelerin altına “1-2-3-4-5-6” rakamları yazılır.

· Her şişenin içine, altında yazılı rakam kadar misket koyulur.

· Bu işlem çocuklara yaptırılır. Şişelerin kapakları kapatılır. Şişeler karışık şekilde dizilir.

· Çocuklardan şişelerin içindeki misketlere bakarak azdan çoğa doğru sıralamaları istenir.

· Ardından belli bir mesafeden şişelere top atarak devirmeleri istenir. 

· Devirdikleri şişenin rakamının ifade ettiği kadar yıldız almaları istenir.

· Aldıkları yıldızlar çocukların sırtlarına yapıştırılır.

· Daha sonra çocuklara alıştırma kitabındaki “Yıldız çıkartmalarını yapıştıralım.” ve “Kerem, rüyasında neler görüyor?” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

	TÜRKÇE

SANAT

PMA
A2
:
K8

BA
A7
:
K6,7

ÖB
A1
:
K1,7


	· “Tik tak tik tak, / Saatine bak. / Hikâye saati başlayacak.” denilerek çocuklar yerlerine geçer.

· “Ben geceyi çok severim, / Bol bol uyuyarak / Sağlıklı gelişirim.” şiiri bir kukla yardımıyla çocuklara söylenir. 

· Uykunun önemi çocuklara anlatılır. 

· “Yatma saati, diş fırçalama, el ve ayaklarını yıkama, pijamalarını giyme, aileye iyi akşamlar dileme” ile ilgili resimli kartlar çocuklara gösterilir.

· Kartlarda anlatılan olayları oluş sırasına göre sıralamaları istenir.

· Ardından çocuklardan kartlardaki olayları hareketlerle sessiz olarak anlatmaları istenir.

· Sonra her çocuğa 2.5 litrelik pet şişeleri ve yoğurt kapları dağıtılır. Pet şişenin üzerine yoğurt kabı ters çevirilerek yapıştırılır. Yoğurt kabı ve pet şişe artık materyallerle süslenir. Ya da yoğurt kabının dış yüzeyi tutkalla kaplanır. 

· Sonra pirinç dolu geniş bir zeminde her tarafına pirinç taneleri yapıştırılır.

· Kuruduktan sonra üzeri metalik boyayla boyanarak abajur yapılır. 

· Faaliyet sonunda çocuklardan bulundukları mekânı ve ellerini temizlemeleri istenir. Eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K8,9 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 7
:
K2,3 

Amaç 11
:
K2,5,7


	Bilişsel Alan

Amaç 4
:
K5

Amaç 6
:
K1,2,3,5

Amaç 9
:
K4

Amaç 11
:
K1,2,3

Amaç 18
:
K1,2,3


	Dil Alanı

Amaç 5
:
K3

	Özbakım Becerileri

Amaç 4
:
K1 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

PMA
A2
:
K8,9

SDA
A7
:
K2,3

SDA
A11
:
K2

BA
A6
:
K1,2,3,5


	· Çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar.
· Daha sonra çocuklardan oyuncak köşesindeki bebekleri ve arabaları masaya getirmeleri istenir.

· Önce bebekler ve daha sonra arabalar hakkında çocuklarla sohbet edilir.

· Bebeklerin giysileri, büyüklükleri, saçları ya da arabaların renkleri, boyutları, kullanım amaçları vb. göre gruplanır. 
· Gruplama çalışması sonrasında çocukların oyuncaklarını yerlerine bırakmaları istenir.

· Daha sonra çocuklar çember şeklinde oturtulur. Farklı oyuncaklar hayal etmeleri istenir. 
· Daha sonra hayallerini anlatmalarına fırsat verilir. 
· Ardından çocuklara “Kendi oyuncağınızı yapmak ister misiniz?” diye sorulur.

· “Hangi malzemelerden neler yapabili​riz?” denir. Belirtilen malzemeler masalara yerleştirilir.

· Koli kartonlarından tekerlekler, kumaştan hazır elbiseler, ipten örgü saçlar vb. hazır materyaller de sunulabilir. 

· Malzemeler çocuklara verilerek diledikleri gibi çalışmaları istenir. Gerekli durumlarda çocuklara rehberlik edilir. 
· Oyuncaklar masa üzerine dizilerek çocuklardan oyuncaklarına ilginç isimler vermeleri istenir.

· Söylenilen isimler yazılarak oyuncaklara tutturulur. Öğretmen, “Burası bir oyuncakçı dükkânı.” der.

	DRAMA

TÜRKÇE

SDA
A7
:
K2,3

BA
A18
:
K1,2,3

DA
A5
:
K3

	· Daha sonra anne ya da baba ile bir çocuğun alışveriş yapma dramasını canlandırmaları istenir.

· Öğretmen ara sıra ısrarcı, çok oyuncak isteyen, oyuncak beğenmeyen vb. olaylarla ilgili yönlendirmeler yapar.

· Her drama bitiminde olay değerlendirilerek problemin nedenleri ve nasıl çözüleceği çocuklara sorulur.

“Haydi haydi geliniz, / Yanıma çömeliniz. / Bir masalım var sizlere, / Sessizce dinleyiniz.” diyerek bilmece sorulur.
· Ardından isteyen çocuklara özgün bilmeceler oluşturmaları için fırsat verilir.

· Daha sonra “Balcan Markette” adlı hikâye okunur.

· Hikâye bitiminde alışveriş yerlerinde nasıl davranmamız gerektiği hakkında konuşulur.

· Ardından çocukların yüzlerine kedi bıyığı çizilerek kedi gibi miyavlamaları istenir.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET

SDA
A11
:
K5,7

BA
A11
:
K2,3

ÖB
A4
:
K1


	· “Kedi” adlı şarkı söylenir.
“Bir kedi, iki kedi, üç kedi oynuyor,
Dört kedi, beş kedi, altı kedi oynuyor…” oynuyor sözleri (uyuyor, yiyor vb.) olarak değiştirilir.
· Çocuklardan bir kısmına 1’den 10’a kadar hazırlanan sayı kolyeleri takılır.

· Diğer çocuklar kedi olur. Onlardan şarkı sözlerine uygun dramatize yapmaları istenir. 
· Daha sonra kedi olan çocuklardan en az ikili en fazla beşli gruplar oluşturmaları istenir.

· Grup sözcüsü seçilir. Müzik durunca halkada kaç tane kedi olduğunu sayması istenir. 

· Grup sözcüsü arkadaşından sayı kolyesini alarak boynuna takar. Sayı kolyesi alınan çocuk grup sözcüsü olur. 

· Oyun bu şekilde tekrarlanır. Çocukların bir süre yere uzanarak dinlenmeleri istenir.
· Ardından CD’deki “Yaşasın Okulumuz” adlı şarkı dinletilir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A4
:
K5

BA
A9
:
K4

BA
A11
:
K1,2,3
	· Üzerinde rakamlar yazılı olan pet bardaklar çocuklara verilerek bahçeye çıkılır.
· Bardaklarına üzerindeki rakamın ifade ettiği sayı kadar taş toplamaları istenir.
· Sınıfa girerek bardaklardaki taş sayısının doğru olup olmadığı kontrol edilir.
· Toplanan taşlar masa üzerine konulur. Her çocuğa iki taş verilir. 
· Çeşitli sayılar gösterilerek o sayı kadar taşı birbirine vurarak ses çıkarmaları istenir. 
· Ardından alıştırma kitabındaki “İrem‘le annesi alışverişe çıkmışlardı.” ve “Yukarıdaki meyveleri sayalım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.
· Ardından eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4
:
K4,5


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K9,10 

Amaç 9
:
K4


	Bilişsel Alan

Amaç 3
:
K2,3,4

Amaç 16
:
K3

Amaç 19
:
K1,2,5


	Dil Alanı

Amaç 3
:
K2

Amaç 4
:
K4


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K7 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

MÜZİK

FEN VE MATEMATİK

SDA
A9
:
K4

BA
A3
:
K2,3,4

BA
A19
:
K1,2,5


	                                                      BENİM CİCİ KÖPEĞİM

“Hav hav hav, benim cici köpeğim,
Hav hav hav, benim cici köpeğim,
Hav hav hav, benim cici köpeğim,

Hav hav hav, köyümü bekle.

Hav hav hav, evimi bekle.

Hav hav hav kapımı bekle.

Sana kemik vereyim,


Taştan sopadan korkma,

Güneş gidip batınca

Gel biraz da seveyim, köyümü bekle.
Yabancıyı hiç sokma.


Ben uykuya yatınca kapımı bekle.” 

şarkısı CD’den dinletilir.
· Şarkıyı söyleyerek köşelerde oynayan çocukların yanlarına geçilir.

· Köpeği sevmeleri istenir. Köpeğin onlara zarar vermeyeceği, bakımlı-uslu bir köpek olduğu söylenir.

· Köpeği çocuklara bırakarak onunla oynamalarına izin verilir.

· Bir müddet sonra fen ve matematik köşesinde oynayan çocuklarla birlikte raflara birkaç bitki yerleştirilir.

· Diğer çocuklar çağrılarak bitkinin yaprakları, gövdesi ve varsa çiçekleri büyüteçle incelenir.

· Gün aşırı bitkinin bakımı için bir çizelge hazırlanır.

· Kimin sulayacağı grafikte gösterilir.

· Ardından çocuklara, “Vak vak amca, / Oyuncakları toplayıp / Masaya otursana.” denilerek oyuncakları toplanır.

	TÜRKÇE

SANAT

PMA
A4
:
K4,5

BA
A16
:
K3

ÖB
A1
:
K7

DA
A3
:
K2

DA
A4
:
K4


	· Çocuklara çeşitli bilmeceler sorulur. Arkasında durduğumuz çocuğun cevap vermesine rehberlik edilir.
Dalda durur, elde durmaz. (Kuş)



Kızınca hav hav gözleri lav lav. (Köpek)
Bıyıklı mırnav fareleri kovalar. (Civciv)


Kanadı var uçamaz, hiçbir yere gidemez.(Kedi)

· Bilmecelerin ardından çocuklarla cümle tamamla tekniği kullanılarak özgün masal oluşturulur.

· Öğretmenin başladığı cümleleri sıra ile çocuklar tamamlayarak masalın içeriğine yön vermeleri sağlanır.
· Daha önce hiç görmediğim kadar güzel bir köpek gördüm. Bana bakarak “Hav hav benim karnım aç.” dedi. “Ben de ona…” diyerek masal çocuklara tamamlatılır. 
· Söylenenler yazılarak tamamlan​mış hâliyle kitap köşesine konulur. Daha sonra “Hayvan Sevgisi” adlı şiir okunur.
Hayvan Sevgisi

Hayvanların doğaya,

Kalplerde yeşertelim.

Birçok katkısı vardır.

Hayvan sevgisini,
Kıymayalım hayvana.

Herkese öğretelim. 
Belki yavrusu vardır.

Sevginin önemini. (M. AZİM)
· Şiiri birkaç defa tekrarladıktan sonra çocuklara, “Yuvasız bir köpek için bir kulübe yapalım. Onu soğuktan koruyalım.” diyerek sanat etkinliği saatine başlanır.
· Kâğıt hamuru, kil, plastrin hamuru ile kemik modeli çalışılır.

· Büyük bir koliden köpek kulübesi yapılır. Köpek kulübesi sınıftaki uygun bir yere yerleştirilir. 

	OYUN VE HAREKET

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A6
:
K9,10


	· “Köpeğim Uyan” oyunu oynanır. Bir ebe seçilerek köpek rolü verilir. “Hazırladığımız kulübede uyusun.” denir. Çocuklardan halka şeklinde oturmaları istenir. Bir tane çocuğun eline kolonya dökülür. Sonra hep birlikte “Köpeğim uyan!” diye seslenilir. Köpek sıra ile arkadaşlarının elini uzaktan koklar. Eli kolonya kokan çocuğu bulunca ebelikten kurtulur. O çocuk köpek rolünü alır. Ardından “Köpeğimiz uyandı.” ve “Pazara gidip onlara yiyecek bir şey alalım.” diyerek “Pazara Gidelim” şarkısı söylenir. Şarkı sözlerine uygun taklitler yapılır.
Pazara Gidelim

Pazara gidelim, bir elma alalım,
Pazara gidip bir elma alıp ne yapalım.
Happuru huppuru happuru huppuru yiyelim… (armut- pazara, tavuk-kasap, ekmek-fırın) şeklinde şarkı sözleri uyarlanır.
· Çocuklara alıştırma kitabındaki “Sevimli köpeğimiz Karakulak’ı çok seviyoruz.”, “Hayvan çıkartmalarını boş kutucukların üstüne yapıştıralım.” ve “Murat Bey önce kasaptan et alacaktı.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN





 
 
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K14

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3
:
K1 

Amaç 6
:
K6

Amaç 9
:
K2

Amaç 11
:
K5,6


	Bilişsel Alan

Amaç 3
:
K2,3

Amaç 6
:
K6
	Dil Alanı

Amaç 6
:
K1,2


	Özbakım Becerileri

Amaç 3
:
K3

Amaç 5
:
K1,2 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

MÜZİK

BA
A3
:
K2,3

ÖB
A5
:
K1,2

SDA
A11
:
K5,6

SDA
A3
:
K1


	· Çocuklar sınıfa girmeden önce evcilik köşesine çeşitli mutfak eşyası yerleştirilir (Tencere, tava, süzgeç, kepçe vb). 
· Çocuklar güler yüzle karşılanır.

· Çocuklardan sınıfa girdiklerinde evcilik köşesine dikkat etmeleri istenir.

· Yeni konulan araçları bulmaları istenir.

· Nerede kullanıldıkları, ne için ve nasıl kullanıldıkları hakkında bilgileri kontrol edilir.

· Çocukların mutfak eşyalarını kullanarak oyun oynamaları istenir.

· Bir süre sonra bu araçlarla özgün ritim oluşturmaları istenir. 
· Mümkünse bu çalışma teyp kasetine kaydedilir. Daha sonra çocuklara oluşturdukları müzik dinletilir. 
· Ardından kullanılan eşyaları evcilik köşesine yerleştirmeleri ve arka arkaya sıraya girmeleri istenir. 

· Daha sonra CD’den “Gelme Kış Gelme” adlı şarkı dinlenir.

	FEN VE MATEMATİK

TÜRKÇE

ÖB
A5
:
K1,2

SDA
A6
:
K6 

SDA
A9
:
K2

DA
A6
:
K1,2


	· Sıraya giren çocuklara okul yemekhanesine gezi yaptırılır.

· Aşçıdan mutfak araç-gereç ve makinelerini tanıtması istenir.

· Mutfak gezisinin ardından sınıfa gelerek minderlere oturulur. 
· Sonra çocuklara çeşitli bilmeceler sorulur.
Sırtından yer,


Ağzı açık alamet

Karnından çıkarır. (Rende) 

İçi kızıl kıyamet. (Tencere)




 

· Ardından yemek öncesinde, yemek sırasında ve yemekten sonra nasıl davranmamız gerektiğini hakkında konuşulur. 
· Annelerimize yardımcı olmamız gerektiği anlatılır.
· “Eline sağlık!” cümlesinin ne demek olduğu sorularak teşekkürün içeriği hakkında sohbet edilir. 

· Sohbetin ardından çocukların ayağa kalkmaları ve eş seçmeleri istenir.

	OYUN VE HAREKET

SANAT

PMA
A2
:
K14

	· Her çocuğun kendine bir mutfak araç-gereci seçmesi söylenir.

· Seçtikleri araç-gereci kimseye göstermeden yanındaki eşine anlatması istenir. 

· Oyun sıra ile devam eder. 
· Artık materyallerle hediye kutusu hazırlanır. Boş kutular, istenilen malzemelerle(kumaş, jelatin, folyo, kurdele, pul vb.) süslenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A6
:
K6

ÖB
A3
:
K3

ÖB
A5
:
K1,2


	· Çocuklar bir süre etkinlik köşelerinde serbest oyun oynarlar.

· Daha sonra tekrar etkinlik masalarına otururlar.

· El çırparak birer ritmik sayma çalışmaları yapılır.

· Öğretmen çocukları “Hızlı sayalım.” ya da “Yavaş sayalım.” diye yönlendirir.

· Daha sonra çocuklara 5. alıştırma kitapları dağıtılarak incelemeleri istenir.
· Alıştırma kitabındaki “Mutfak araçlarını hayal bulutuna yapıştıralım.” konulu alıştırma sayfası yapılır.

· Alıştırma bitiminde masalar ve sınıf toparlanır.

· Eve gidiş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K4,6 

Amaç 2
:
K8


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4
:
K1,2 

Amaç 11
:
K4

Amaç 13
:
K2


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 4
:
K1,3,4,9
Amaç 16
:
K1,2


	Dil Alanı

Amaç 1
:
K4

Amaç 7
:
K1,2

Amaç 8
:
K1,4


	Özbakım Becerileri

Amaç 4
:
K1 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

PMA
A2
:
K8

SDA
A4
:
K1,2

ÖB
A4
:
K1
	· Çocuklar o gün blok köşesine yönlendirilir.

· Tahta bloklardan ve legolardan çeşitli evler yapmaları konusunda çocuklar yönlendirilir. 
· Yapılan ev şekli ve kullanımı hakkında çocukların fikirleri alınır.

· Bu evde kimlerin yaşamak istediği ve ne yapmak istedikleri sorulur.

· İsteyen çocukların bu evleri kullanarak evcilik oynamalarına rehberlik edilir.

· Diğer çocukların ise istedikleri köşede oyun oynamalarına izin verilir.

· Serbest zaman etkinliğinin sonunda; “Haydi haydi kalkalım, Oyuncakları toplayalım.” sözleri ezgili olarak söylenir. 
· Artık materyaller ile “Evimiz ve bahçemiz” konulu proje çalışması yapılır. 
· Oyun hamurundan insan, araba, çiçek modelleri bahçeye yerleştirilerek proje tamamlanır.

· Çalışma okulun uygun bir bölümünde sergilenir.

· Sanat etkinliğinin sonunda çocukların dinlenmeleri için minderlere oturulur.

· Onlara bir sürprizin olduğu söylenerek merak uyandırılır. 

	TÜRKÇE 

SDA
A13
:
K2

BA
A16
:
K1,2

BA
A4
:
K9
DA
A8
:
K1,4


	· Gerekli idari izin işlemleri tamamlandıktan sonra okul çevresindeki bahçeleri gözlemlemek için gezi yapılır. 
· Gezi sırasında gruptan uzaklaşılmaması, kaldırımdan sıra ile yürümek gerektiği hakkında konuşulur.

· Çevrede bulunan farklı ev tipleri ve bahçelerine dikkatle bakılır, çeşitli sorular sorulur. Mümkünse gezi sırasında farklı evlerin fotoğrafları çekilir. Sınıfta bu evleri inceleyerek düzenli ve düzensiz bahçeler hakkında çocukların düşünceleri dinlenir. Ardından çocuklardan evleri en güzel olandan başlayarak numaralandırmaları istenir.

· Her çocuğun kendi düşünceleri doğrultusunda rakamları doğru kullanarak evleri sıralamaları sağlanır.
· Daha sonra resimler panoya asılarak “Küçük Kardeş” adlı şarkı söylenir. 

	MÜZİK

FEN VE MATEMATİK

BA
A16
:
K1,2

DA
A1
:
K4

DA
A7
:
K1,2


	“Oyunları bilmezsin,
Şakaları bilmezsin. 

Minik bana gel desem, 

Gelmeyi bilmezsin...” şarkısı söylenerek çocukların çevremizde toplanmaları sağlanır. Şarkı birkaç kez tekrarlanır. 
·   Daha sonra CD’deki “Evimiz” adlı şarkı çocuklara dinletilir.
                                                                                    EVİMİZ

Bir evimiz var iki odalı, / Mutfağı banyosu bir de salonu, / Bir evimiz var iki odalı, / İçi dışı tertemiz renk renk boyalı. / Bir evimiz var iki odalı. / Bizim için burası, bir kuş yuvası. / Bir evimiz var şirin mi şirin. / Bahçemizde çiçekler, sanki bir gelin, / Bir evimiz var sanki bir saray. / İçeriden dışarıya mutluluk taşar.
· Ardından dolgu ve plastik iki bebek alınır. Oyuncak bebekler duvara yaslayarak dik durmaları sağlanır.
· Dolgu bebeğin neden ayakta duramadığı, plastik bebeğin neden ayakta durabildiği sorulur. 
· Daha sonra dolgu bebeğin vücudunda kemik gibi bedenimizi ayakta tutan bir bölüm olmadığı için düştüğü fark ettirilir. Plastik bebeğin ise iskelet sistemine benzer sert malzemeden yapıldığı için ayakta durduğu söylenir. Ardından,“Haydi haydi kalkalım, / Hikâyemizi alalım. / Sevgi doludur içi, / Aydınlatır hepimizi.” diyerek çocukların seçeceği bir hikâye anlatılır. 
· Daha sonra bebek sesi çıkarmaları istenerek sesleri kasete alınır. Ses dinleme çalışması yapılır. 

	OYUN VE HAREKET

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A1
:
K4,6

SDA
A11
:
K4 

BA
A2
:
K1,2

BA
A4
:
K1,3,4
	· Bebek seslerini dinledikten sonra “Var mısınız bebek olalım?” denir.
“Haydi haydi sıra olalım, / Bebek olalım, çocuk olalım.” sözlerini ritmik bir şekilde söylenir.

· Çocukların üç grup şeklinde arka arkaya sıraya girmeleri istenir.

· Belli bir mesafede hedef belirlenir. Hedefe farklı oyuncaklar koyulur.

· Çocukların sürünerek ya da emekleyerek gitmeleri, bir oyuncak alarak ayağa kalkmaları ve tekrar başlangıç yerine dönmeleri istenir. 
· Çocuklara alıştırma kitabındaki “Depreme dayanıklı 6 katlı bir apartman yaptım.” ve “Sinem, yavaş yavaş büyüyor.” konulu sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
 

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4
:
K4,5 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 5
:
K1

Amaç 6
:
K9 

Amaç 9
:
K3,4

Amaç 11
:
K1,2


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 4
:
K9
Amaç 5
:
K6


	Dil Alanı

Amaç 4
:
K6

Amaç 5
:
K2,3


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,2,7 

Amaç 4
:
K1



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

SDA
A6
:
K9
BA
A4
:
K9
BA
A5
:
K6


	· Öğretmen elinde çeşitli çiçeklerle sınıfa girer.

· Her çocuğa birer tane çiçek vererek onu sevdiğini söyleyerek yanağından öper.

· Çocuklardan çiçeklerin yaprak şekillerini, kokularını, renklerini vb. incelemelerini ister.

· Daha sonra çiçekler fen ve matematik köşesindeki vazoya konulur.

· Çocuklar serbest oyun için yönlendirilir.

· Çocuklara oyunlarında kullanmaları için yapay çiçekler verilir.

· Çocukların çiçeklerle ne tür oyunlar oynadıkları gözlemlenir.

· Etkinlik bitiminde köşeler toparlanarak çocuklar masadaki yerlerine oturur. 

· Daha sonra;

“Benim bir ağacım var,
Dalları kocaman. 

Bir çiçek açtı, 

İki çiçek açtı …” parmak oyunu birkaç kez tekrar edilir.

· Ardından çocuklara, “Yaşlı Tavşan” adlı masal okunur. 
· Masalın ana fikri üzerinde konuşulur.

	OYUN VE HAREKET

SANAT

PMA
A4
:
K4,5

ÖB
A1
:
K1,7
	· Daha sonra “Çiçeği Kokusundan Tanı” oyunu oynanır. Bir çocuk çağrılarak gözleri ellerle kapatılır.

· İkinci bir çocuktan arkadaşına bir çiçek koklatması istenir. 

· Sonra çocuğun gözleri açılarak çiçeği koklarken neler hissettiği sorulur. 

· Ardından kokladığı çiçeğin hangisi olduğunu bulması istenir.

· Çocukların çiçek kokularını ayırt etmelerini kolaylaştırmak için masaya dört çiçekten fazla koyulmamalıdır. 

· Çocuklara oyun hamurları verilir. Bir süre serbest oynatılır. İsteyen çocuklara hamurla gül yapımı gösterilir. 

· Yapılan güller pipetlere tutturulur. Yeşil kumaş ya da kartondan yapılan yapraklar pipete yapıştırılarak gül kurumaya bırakılır. Etkinlik bitiminde masalar ve sınıf temizlenir.

	FEN VE MATEMATİK 

MÜZİK 

SDA
A9
:
K3,4

SDA
A11
:
K1

ÖB
A4
:
K1
	· Sınıfa bahçıvan davet edilir.

· Ondan çiçeklerin bakımı hakkında bilgi alınır.

· Bahçıvan amcaya çiçeklerin renkleri ve kokuları hakkında sorular sorulur.

· Bahçıvan amcadan bir çiçeğin saksıya nasıl ekildiğini göstermesi istenir.

· Daha sonra çocuklara bir çiçek bahçesinde olduklarını hayal etmeleri söylenir.

· Enstrümantal müzik eşliğinde çocukların özgün dans etmeleri istenir. Bir ara müzik durdurularak çocuklara neler hissettikleri sorulur.

· Dans sonunda çocuklar bir süre minderlere uzanarak dinlendirilir.
· CD’den “Bahçemizde Gül Açar” adlı şarkı dinletilir.

                                             BAHÇEMİZDE GÜL AÇAR

Bahçemizde gül açar / Çardaklara açılır / Koparsam rengi kaçar, / Sonra annem darılır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A4
:
K6

SDA
A5
:
K1
BA
A2
:
K1,2

ÖB
A1
:
K1,2,7
	· Çocuklara alıştırma kitabındaki “Resimde gördüklerimizi anlatalım.” ve “Gül çıkartmalarını sayfadaki istediğimiz yerlere yapıştıralım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.
· Eve gidiş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K4 

Amaç 2
:
K7,8,15


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 11
:
K2 

Amaç 13
:
K1


	Bilişsel Alan

Amaç 13
:
K3

Amaç 16
:
K1,2,3


	Dil Alanı

Amaç 1
:
K1,3,4
Amaç 4
:
K2,6,8


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K7 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

SDA
A11
:
K2

SDA
A13
:
K1

DA
A1
:
K3

BA
A16
:
K3

BA
A13
:
K3


	· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır.

· Günün planlaması yapılarak çocuklar serbest oyun oynamaya geçer.

· Çocuklar oynarken aniden yüksek sesle bir müzik açılır.

· Çocukların bazıları yüksek sesle bağırarak, zıplayarak, kulaklarını kapatarak, şaşırarak ya da durup bakarak tepki verebilirler. Müzik kısa bir süre sonra kapatılır.

· Çocuklar oyunlarına geri döndüklerinde müzik tekrar yüksek sesle açılır.

· Oyun oynarken dikkatlerinin dağıldığı fark ettirilir. 
· Toplanma saatinin sonunda müzik tekrar yüksek sesle açılır.
· Çocuklar sandalyelerini alarak öğretmenin çevresinde daire şeklinde oturur.

· Daha sonra çocuklara “Sessizlik” adlı şiir okunur.

Sessizlik

“Takır tukur,


Çocukların ağlamaları 

Patır kütür.



Bağırıp ağlamayalım. 

Sesler geliyor her yerden,

Gürültü yapmayalım,

Arabaların kornaları.

Sağlıklı yaşayalım.” şiiri okunur. 

· Daha sonra “Buse ile Sude iki katlı büyük bir evde yaşıyorlarmış. Anne ve babası alışverişe gittiğinde Buse, ablası Sude ile evde yalnız kalabiliyormuş. Buse üst kattaki odasında oyuncakları ile oynuyor, Sude ise alt kattaki oturma odasında kitap okuyormuş. Fakat Sude okuduklarından bir şey anlamıyormuş. Çünkü üst kattan gelen gürültüler onun dikkatini dağıtıyormuş. Kardeşinin bu kadar sesi nasıl çıkardığını merak ediyormuş. Merdivenlerden hızla çıkarak Buse’nin odasının kapısını açmış. Birde ne görsün…” N. AYÇİÇEK
· Çocuklardan anlattığımız öyküyü tamamlamaları istenir. 

	OYUN VE HAREKET

SANAT

PMA
A1
:
K4

PMA
A2
:
K7,8,15

DA
A4
:
K2,8

ÖB
A1
:
K7


	· Oyun alanına iç içe iki tane büyük çember çizilir.

· Sınıfı iki gruba ayrılır.
· Yarısı leylek, diğer yarısı kurbağa olur.

· Leylekler “Lak lak!” diyerek büyük çemberin etrafında dolaşır.

· Kurbağalardan da iki çemberin arasındaki bölüm olan gölde “Kuvak vak vak!” diyerek gezinmeleri istenir.

· Ortadaki küçük çembere leyleklerin girmesinin yasak olduğu belirtilir. 

· Leylekler kurbağaları yakalamaya çalışır.

· Bütün kurbağalar yakalanınca leylekler kurbağa, kurbağalar leylek olarak oyuna yeniden başlanır.

· Daha sonra öğretmen hazırladığı kumaş maske kalıplarını çocuklara dağıtır.

· Artık malzemelerle tamamlamalarını ister. 
· Maskesini bitiren çocuklara kumaşları incelemelerine rehberlik eder. ( Doku, cins, desen vb.) 

· Faaliyet bitiminde sınıf temizlenir. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A16
:
K1,2,3

DA
A1
:
K1,4

DA
A4
:
K6
	· Çocuklara 5. alıştırma kitabındaki “Kerem’in keşfettiği oyuncak sence ilginç mi?” ve “Kerem daha sakin oyun oynamak için kendine maske yapmış.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Alıştırma bitiminde çocukların yüksek ve alçak sesle söyledikleri şarkılar kasete çekilir. 

· Çocuklara dinletilerek kıyaslama yapmaları istenir.

· Ardından eve gidiş zamanına kadar çocukların serbest oyun oynamalarına izin verilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından; 

	AİLE KATILIMI
	
Velilere, ailece lokantaya gitme ve orada uyulacak görgü kurallarını uygulama yönlendirmesi yapılır.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN


. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K13,14,15 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3
:
K3 

Amaç 6
:
K9 

Amaç 11
:
K1 


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 3
:
K1

Amaç 14
:
K1,2,3

Amaç 16
:
K1,2,3

Amaç 18
:
K2


	Dil Alanı

Amaç 4
:
K1

Amaç 5
:
K2,3


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1 

Amaç 2
:
K1

Amaç 3
:
K1,4



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE 

SDA
A3
:
K3

BA
A3
:
K1

BA
A16
:
K3

BA
A18
:
K2

DA
A4
:
K1

ÖB
A3
:
K4


	· Çocuklar sınıfa gelmeden önce tavandan sarkıtacağımız iplerin ucuna yapıştıracağımız pamuklarla kar yağıyor görüntüsü oluşturulur. Kar mobilleri mümkün olduğunca sık ve çocukların dokunabileceği alçaklıkta asılır.

· Çocuklar sınıfa alınır. “Bakın sınıfımıza bir şeyler olmuş. Sizce bunlar ne olabilir?” sorusu sorulur.

· Kısaca karla ilgili sohbet edilir. Ardından serbest zaman etkinliğine geçilir. Oyun salonunda özellikle çocukların sıra ile pedallı araçlara binmeleri istenir. Etkinlik sonunda “Rüzgâr” adlı şarkı söylenir. 
Rüzgâr

“Vu vu vu kış geliyor, 

Vu vu vu soğuk esiyor.
Vu vu vu kar yağıyor,
Vu vu vu sular donuyor.”…(M. SUN)

· Şarkı söylenerek sınıf toplanır.
· Şarkıyı söylemeyi bıraktığımızda çocukların hareketsiz kalarak donma taklidi yapmaları söylenir.

· Şarkı söylemeye başladığımızda oyuncakları toplamaya devam etmeleri söylenir.

· Ardından çocuklardan sınıfta asılı olan kar tanelerinin altına oturmaları istenir. 

· “Havalar çok soğuk gidiyordu. Artık kış yüzünü göstermişti. Berfu bu günlerde kendini çok bitkin hissediyor ve çok çabuk yoruluyordu. Annesi Berfu‘yu doktora götürdü. Doktor Berfu’yu muayene ettikten sonra kolundan kan alarak tahlile gönderdi. Tahlil sonuçlarına bakarak kanında bazı maddelerin eksik olduğunu söyledi. Berfu’ya bazı ilaçlar verdi ve iyi beslenmesi gerektiğini söyledi. Berfu o günden sonra her gün…” N. AYÇİÇEK
· Hikâyeyi tamamlamaları istenir. Berfu’nun iyi beslenmesi için neler yemesi gerektiği sorulur.

	MÜZİK

FEN VE MATEMATİK

BA
A3
:
K1

DA
A5
:
K2,3

ÖB
A1
:
K1


	· Çocukların ellerini yıkamaları istenir. Çocuk sayısınca hazırlanan portakallar çocuklara verilir. 

“Ah portakal ah portakal,
İçi dolu suyu da var.
Portakalın şifası var, 

Ondan bize sağlık akar.” sözleri ezgili söylenerek çocuklara portakallar dağıtılır.

· Ellerindeki portakalları avuçlarında gezdirerek şarkıyı söylemeleri istenir.

· Portakalları büyüteçle incelemeleri istenir. Portakalın kabuğu üzerine çizikler atarak kolay soymaları sağlanır. 
· Dilimlere ayrılır. Dilimin üzerindeki zar kısmı çıkarılarak tanecikler incelenir. Ardından portakallar afiyetle yenir. 

	DRAMA

SANAT

SDA
A11
:
K1

SDA
A6
:
K9
BA
A16
:
K1,2

BA
A18
:
K2

PMA
A2
:
K13,14,15
	· Daha önceden öğrenilen “Rüzgâr” adlı şarkı söylenir. 

· Ardından “Hava çok soğudu, büzülelim, büzülelim, küçülelim, küçülelim. Güneş gülen yüzünü gösteriyor, yavaş yavaş ısınıyoruz. Açılalım, açılalım, büyüyelim, büyüyelim. Herkes yerlerine otursun.” denir.

· İste​yen çocuklarla birlikte sınıfın rahat bir köşesine oturularak dergi ve gazeteler incelenir. Çocuklardan ev eşyalarına ait re​sim​leri kes​me​leri istenir. Daha sonra bir evin banyo, mutfak, salon ve yemek odası bölümlerini gösteren afişler in​ce​lenerek yan yana asılır. Her resmin altına karton kutu konulur. Çocuklardan, dergi ve gazetelerden kestikleri resimleri, afişlere dikkat e​de​rek uygun kutular içinde gruplamaları istenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A2
:
K1,2

BA
A14
:
K1,2,3

BA
A16
:
K1,2,3

ÖB
A2
:
K1
	· Daha sonra çocuklar etkinlik masalarına alınarak alıştırma kitabındaki “Ayşe nine, portakalın yararları ve portakalla neler yapılabildiğiyle ilgili bir program izledi.” ve “Resimde gördüklerimizi anlatalım.” konulu sayfalar yapılır.
· Etkinlik bitiminde eve gidiş zamanına kadar serbest oyun oynanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN


. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K8,15 

Amaç 4
:
K1,2,3,4


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K2,3,9 

Amaç 11
:
K3


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1
Amaç 4
:
K1

Amaç 6
:
K6

Amaç 7
:
K1,4

Amaç 8
:
K1,2,3

Amaç 9
:
K3,4

Amaç 16
:
K1,2

Amaç 18
:
K2
	Dil Alanı

Amaç 5
:
K3

Amaç 8
:
K3,4


	Özbakım Becerileri

Amaç 2
:
K1,2,3,4 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A5
:
K3

BA
A2
:
K1

BA
A6
:
K6

BA
A7
:
K1,4

BA
A8
:
K1,2,3


	· Sınıfa elde örülmüş çeşitli giyecekler getirilerek farklı köşelere dağıtılır. Örneğin kitap köşesinde bir kazakla karşılaşan çocuğun tepkisi gözlemlenir. 

· Karşılaştıkları nesnenin ne olduğu, ne işe yaradığı, ne zaman kullanıldığı sorulur.

· Bu giysileri giyerek oyun oynayabilecekleri söylenir.

· Serbest zaman etkinliğinin tamamlanmasının ardından çocuklardan çember şeklinde oturmaları istenir. 

· Örgü giyecekler çocuklara dağıtılır. Verilecek yönergelere göre ellerindeki giysileri getirmeleri istenir. (Kazaklar gelsin ya da elinde atkı olanlar getirsin gibi). Giysiler kullanım amaçlarına göre gruplanır. 
· Çocukların bu giysilere dokunarak büyüteçle incelemelerine rehberlik edilir.

· Daha sonra giysiler çeşitli özelliklerine göre sıralanır.

· Atkılar uzundan kısaya doğru, eldivenleri büyükten küçüğe doğru sıralamaları istenir.

· Her çocuğun bir sıralama işlemi gerçekleştirmesi sağlanır.

· Daha sonra ikişer tane kazak, eldiven, atkı, çorap, hırka, şapka, etek ya da pantolon seçilir. 

	OYUN VE HAREKET

TÜRKÇE 

ÖB
A2
:
K1,2,3,4

SDA
A6
:
K2,3,9


	· Çocuklar iki gruba ayrılır.

· Sıra ile her gruptan ikişer çocuk seçilir. Gruptaki çocuklardan biri manken, diğer çocuk da giydirici olur.

· Belli bir sürede hareketli bir müzik eşliğinde çocuklar arkadaşlarını giydirir.

· Yarışma bitiminde en hızlı şekilde arkadaşını giydiren grup oyunu kazanır.

· Oyunu kazanan grup ayakta kalır. Diğerleri oturtulur.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

ÖB
A2
:
K4

BA
A4
:
K1

BA
A8
:
K2,3

BA
A9
:
K3,4

BA
A18
:
K2


	· Ayaktaki çocuklar öğretmeninin söyleyeceği parmak oyununa uygun hareket yaparlar.

“Aman ne soğuk,

Ninem giyeceklerimi, atkımı, çorabımı, örüyor. 

Ooo… ne kadar uzun örmüş,

Ninem yün sarıyor.

Dur nine, bu yünü ben sarayım… parmak oyunu oynanır. (S.Ç.Eğitim Seti Öğretmen Kılavuz Kitabı’ndan)

· Daha sonra tüm çocuklar parmak oyununu tekrar eder. Ardından “Meraklı Ceylan” adlı masal anlatılır.

· Ardından alıştırma kitabındaki “Hayal bulutuna bakarak Ayşe ninenin torunu için neler ördüğünü söyleyelim.” ve “Ayşe nine, kaç yumak ip alması gerektiğini düşünüyor.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

	FEN VE MATEMATİK

SANAT 

BA
A16
:
K1,2

DA
A5
:
K3

DA
A8
:
K3,4

PMA
A2
:
K8,15

PMA
A4
:
K1,2,3,4

SDA
A11
:
K3


	· Üç tane boş pet şişe hazırlanır.

· Yarım litrelik, bir litrelik ve bir buçuk litrelik üç sürahiye eşit olarak bir buçuk litreden fazla su konur.

· Sürahideki su seviyeleri işaretlenir. Çocuklara sürahiden plastik şişelere su doldurulacağı söylenir.

· Bu işi en kolay nasıl yapabilecekleri sorulur. İmkan varsa çocukların önerilerinin uygulanması sağlanır.
· Çalışma sırasında pet şişelerin kaç bardak su ile dolduğunu bulmaları istenir.

· Üç tane su bardağı alınır. Şişelerin ağzına birer tane huni konulur. Şişeler üç farklı masaya konulur. Masalara aynı büyüklük ve şekilde bloklar yerleştirilir. Çocuklardan şişeye kaç su bardağı su koydukları bloklarla göstermeleri istenir. Daha sonra “İlk önce hangi şişe doldu? Kaç bardak su aldı? En az hangi sürahide su kaldı? Neden? vb.” sorular sorulur.

· Çocuklar peçeteleri buruşturarak kartopu yaparlar. Önceden çizilmiş el ve ayak aksesuarlarını keserek kartopuna yapıştırırlar. Yapılan kartopları bir araya getirilerek kardan adam resminin altına asarlar. Mobil oluştururlar. İsteyen çocuklar tuz seramiği ile serbest çalışmalar yapar.
· Yapılan faaliyetler sergilenir. Ardından eve gidiş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN


. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K4,5 

Amaç 2
:
K8 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3
:
K1 

Amaç 6
:
K2,3,4
Amaç 11
:
K4


	Bilişsel Alan

Amaç 3
:
K2,4

Amaç 16
:
K3
	Dil Alanı

Amaç 1
:
K1,4

Amaç 5
:
K1,2,3

Amaç 8
:
K1,4,5,6
	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,2,7 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT 

PMA
A2
:
K8

SDA
A3
:
K1

SDA
A11
:
K4

BA
A3
:
K2,4

DA
A8
:
K1,6

ÖB
A1
:
K1,7


	· Çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar.

· Öğretmen çocukların getirdikleri gazeteleri inceleyerek uygun olmayan resim ve karikatürleri kesip çıkarır.

· Ardından “Yazıyor yazıyor sevimli çocukların gazete okuyacağı yazıyor.” diye bağırarak çocukların dikkatini toplar. 
· Sonra her bir çocuğa bir gazete alıp minderlere oturmalarını söyler.

· Daha sonra insanların eskiden gazeteleri sokakta bağırarak sattıkları söylenir. 
· Gazete ile ilgili seviyelerine uygun bilgiler verilir. 
· Gazete de güncel olaylar, televizyon programları, spor vb. haberlerin olduğu söylenir. 

· Çocuklardan gazeteleri incelemeleri istenir.

· Çocuklardan resim ve fotoğraflara bakarak haberleri tahmin etmeleri ve anlatmaları istenir.
· Daha sonra çocuklardan gazeteden istedikleri bir resmi keserek haber oluşturmaları istenir. 
· Öğretmen sıra ile her çocuğu yanına çağırarak çocuğun anlattığı haberi yanına not eder.

· Çalışmalar gerekli düzenlemeler yapılarak grup çalışması olarak gazete oluşturulur.

· Çalışma okulun uygun bir bölümünde sergilenir.

· Sınıfın genel temizliği ve bireysel temizliği yapıldıktan sonra “Gazetemizi kullanarak bir oyun oynayalım.” denir. 

	OYUN VE HAREKET

SDA
A6
:
K3

PMA
A1
:
K4,5


	· Ardından “Gazete Dağıtıcısı” adlı oyunu oynanır. Bir gazeteci çocuk seçilir. 

· Öğretmen 1’den 10’a kadar rakamları kartlara yazarak seçtiği öğrencilerin yakalarına takar.

· “Bu numaralar kapı numarası” diyerek belirtir. 

· Daha sonra gazete dağıtıcısı çocuğa gazeteler verir. 

· Gazeteleri verdiği sözel yönergelere uygun (Hızlı bir şekilde 5 numaralı eve vb.) dağıtmasını ister. 

· Rol değişimi yapılarak oyun tekrarlanır.

	TÜRKÇE

DA
A5
:
K1,2,3

BA
A16
:
K3


	· Ardından çocuklardan yarım daire şeklinde oturmaları istenir.
“Hop hop hopbala, 

Mendil koydum tasa.
Mendilimin ayası, 

Gözlerimin karası. 

1-2-3 ağzını tut

4-5-6 hikâye saati başladı.” diyerek Zıpzıp Ailesi Masal Serisi’nden “Büyük Gösteri” adlı masal okunur.
· Ardından “İtfaiyeciler aldıkları telefon üzerine hemen yola çıktılar. Olay yerine ulaştıklarında ise karşılaştıkları manzara karşısında çok şaşırdılar. Bir ağacın üzerinde kedi mahsur kalmış. İtfaiyeciler…” denilerek olayın sonunu tamamlamaları istenir.

· Haber anlatımının ardından çocukların serbest olarak oyun kurmalarına rehberlik edilir.

	MÜZİK

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 
DA
A1
:
K1,4

ÖB
A1
:
K1,2

SDA
A6
:
K2,3,4

DA
A8
:
K4,5
	· “Posta Güvercini” adlı şarkı CD’den dinletilir. 
· Şarkı çocuklarla birlikte birkaç kez tekrarlanır.

· Ardından çocuklara alıştırma kitapları dağıtılır.

· Kitaptaki “Murat Bey, o sabah gazetesini aldı ve okumaya başladı.” ve “Büyüyüp bir yetişkin olduğunu hayal edelim.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.


	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Ertesi gün yapılacak etkinlik için bebekliklerine ait giysi ve fotoğraf getirmeleri istenir. Mümkünse çocukların bebekliklerine ait kamera çekimleri istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K8,13,14 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2
:
K2 

Amaç 5
:
K1 

Amaç 11
:
K1,4,6


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 5
:
K3,9

Amaç 17
:
K2


	Dil Alanı

Amaç 2
:
K2

Amaç 5
:
K5

Amaç 7
:
K3

Amaç 8
:
K1,5,6


	Özbakım Becerileri

Amaç 4
:
K1 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

SDA
A2
:
K2

BA
A2
:
K1,2

DA
A8
:
K1,5,6


	· Çocukların getirdikleri bebeklerine ait fotoğraflar ve bebeklik giysileri perdeye asılarak sergi oluşturulur.

· Onlara “Sergimizi beğendiniz mi?” denilerek sergi hakkındaki düşünceleri alınır.

· Daha sonra bebek giysilerini kullanarak oyun oynamalarına müsaade edilir.

· Ardından kâseler içerisindeki kumlar masalara dağıtılır.

· Çocuklardan kuma dokunarak tanecikleri incelemeleri, akıcı bir özelliği olduğunu fark etmeleri sağlanır.

· Benzer özellik gösteren tuz, irmik, şeker vb. maddeler de gösterilerek benzerlikleri hakkında konuşulur.

· Ardından fon kartonu üzerine beyaz tutkal sürerek üzerine kum serpmeleri istenir. 
· Yapılan kum dokulu çalışma fen ve matematik köşesinde sergilenir.

	OYUN VE HAREKET

SANAT 

SDA
A11
:
K1,4

PMA
A2
:
K8,13,14

ÖB
A4
:
K1


	· Ardından “Heykeltıraş Oyunu” oynanır.

· Çocuklar ikişerli eşleştirilir. Karşılıklı geçmeleri ve halka oluşturacak şekilde dizilmeleri sağlanır.

· Halkanın ortasına örnek çalışma yapacak ikili eşler çağrılır.
· Eşlerden birini seramik hamuru diğeri de heykeltıraş olur. 
· Müzik açılarak eşlerin elleri çapraz şekilde dönmeleri söylenir.

· Bu sırada ortadaki heykeltıraşın seramik hamuruna şekil vermesi istenir.

· Müzik durduğu an çalışmaya son verilir.

· Halkadaki heykeltıraşların ortadaki heykelin aynısını yapması istenir.

· Çalışma sırasında ortadaki heykel hiç kıpırdamaz.
· Heykeltıraş arkadaşlarının arasında dolaşarak en güzel heykeli seçmek için inceleme yapar. 
· Ortadaki heykelin aynısını yapan ikiliyi ortaya alarak oyun yeniden başlatılır.

· Oyun sonunda çocuklar daire şeklinde durur.
· Öğretmen, “Çalı çırpı yuvası, / Mama getirsin babası. / Atta götürsün annesi, / Baş baş yapsın yavrusu.” tekerlemesini söyleyerek çocukların tek tek başına dokunarak masadaki yerlerine oturtur.
· Çocuklara el işi kâğıtları dağıtılır. Çocuklar, kâğıtları istedikleri şekilde katlayıp keserler.  Kâğıtlar açıldığında değişik şekiller ortaya çıkar.  

	DRAMA

TÜRKÇE

SDA
A11
:
K4,6

BA
A17
:
K2

DA
A2
:
K2

DA
A7
:
K3


	· Çocuklar dinlenirken bir müzik açılır. Yönergeler verilir. “Müziği dinliyorsunuz. Gözlerinizi kapatarak müziği dinleyiniz. Müziğin ritmine uygun olarak ritim tutunuz. Elleri dize vurarak, parmakları şıklatarak vb.”

· Daha sonra “Omzuna dokunduğum kişi ismini ritimle ya da heceleyerek söyleyecek. Sonra sınıftan emekleyerek bir oyuncak alarak bana getirecek, getirdiği oyuncağın adını heceleyerek söylemesi gerekir.” denir. 
· Daha sonra bebek gibi emeklerken neler hissettikleri sorulur. Ardından annelerinin söyledikleri ninnilerden örnekler vermeleri istenir. Çocuklara özgün bir ninni oluşturmaları konusunda cesaret verilir.
“Uykudan uyanmış, gülermiş, bakarmış, / Annesi onu çok öper, severmiş, / Okula gidermiş, yazarmış, çizermiş.
Babası onu çok öper, severmiş…” ninnisi Kayahan’ın şarkı kasetinden çocuklara dinletilir.

· Çocukların evlerinden getirdikleri küçüklüklerine ait video görüntüleri izlenir. 
· Ardından çocuklara “Anne ve babanızı çok sevdiğinizi anlatan bir resim yapar mısın?” denilir. 

· Resmini bitiren çocuklardan yaptıkları resmi anlatmaları istenerek not alınır. Tamamlanan resimler evlere gönderilir. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 
SDA
A5
:
K1

BA
A5
:
K3,9

DA
A5
:
K5
	· Çocuklara alıştırma kitapları dağıtılarak “Sinem, bir bebek.” ve “Hangisi benim gerçek gölgem?” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Alıştırma bitiminde kitaplar kaldırılır.

· Ardından eve gidiş zamanına kadar çocuklar serbest olarak kitap inceleme çalışması yaparlar.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

PAGE  

