GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K8


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2
:
K4

Amaç 10
:
K1,2

Amaç 11
:
K4
	Bilişsel Alan

Amaç 4
:
K1,9


	Dil Alanı

Amaç 4
:
K2,5
Amaç 5
:
K5

Amaç 8
:
K1
	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,2

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DRAMA

DA
A4
:
K2

SDA
A2
:
K4

BA
A4
:
K1,9
	· Öğretmen çocuklar gelmeden sınıfta bazı değişikler yapar.

· Meslek köşeleri oluşturur (tamir, kuaför, bakkal vb.). 

· Fen ve matematik köşesine meslekler ile ilgili posterler asılır. Çocuklar geldiğinde, öğretmen sesini kalınlaştırarak çocuklara “Günaydın!” der. Sonra da “Ben kimi taklit ediyorum?” diye sorar.

· Öğretmen ses tonunu bozmadan, çocukların bir babayı, bir erkeği taklit edildiğini bulmalarını ister.

· Daha sonra çocuklardan aksesuar köşesinde bulunan aksesuarları kul​la​narak çocukların baba olmaları ister. 

· Baba olan çocuklara adları sorulur, onlardan babalarının mesleklerini tanıt​malarını istenir.

· Pandomim tekniği kullanarak, çocukların konuşmadan el, kol ve vücut hareketleriyle mesleğe ait özel​lik​leri anlatmaları istenir. Babalarının meslekleri hakkında sorular sorulur. İş yerinin adı, çalışma mekânı, neler ürettiği, üretilenlerin nerelerde kullanıldığı, işyerindeki diğer çalışanlar, özel giysileri ve kullanılan diğer araçların neler olduğu hakkında soru sorulur. 

· Ardından çocukların köşelerde serbest oynamaları sağlanır.

	MÜZİK

DA
A5
:
K5

SDA
A10
:
K1,2
	· Öğretmen, çocuklara değişik ses açma çalışması yaptırır;

· “Bir çiçeği kokluyoruz. Bu çiçek çok güzel kokuyor. Kokusunu iyice içimize çekelim.” “a sesini önce yavaş, şimdi biraz hızlı, şimdi hızlı çıkaralım.” vb. yönergelerle çalışmalar yapılır. 

· Ardından “Meslekler” adlı şarkı söylenir.

Meslekler

Öğrenmek mi istiyorsun bir doktor hep ne yapar?

O hasta bakar, o hasta bakar, hastalar hep fır döner.

…

	SANAT

OYUN VE HAREKET

PMA
A2
:
K8

ÖB
A1
:
K1,2

	· Masalara değişik mesleklere ait resimler konur. Öğretmen her çocuğun istediği resmin bulunduğu yere oturabile​ce​ğini söyler. Çocuklar önlerinde bulunan resimlerin hangi mesleğe ait olduğunu söyler. Resimler pul, sim, boncuk, ip vb. malzemeleri kullanarak tamamlanır. Yapılan çalışmalar panoda sergilenir. 

· Etkinlik bitiminde “Karıncalar kadar sessiz olalım. Karıncalar çok kalabalıklar ve sessizler. Biz de sessiz olabiliriz.” denilir.

· Çocuklarla okulun idarecisinin odasına ziyarete gidilir. 

· Ona mesleği, ailesi ile ilgili sorular sorulur.

	TÜRKÇE

DA
A5
:
K5 

DA
A8
:
K1


	· Çocuklar yarım ay şeklinde dizilmiş minderlere oturtulur. “Bekçi Baba” adlı şiir söylenir. 

Bekçi Baba

Bekçi baba, bekçi baba nerdesin? / Bayram geldi, davul çal. / Güm güm güm! / Bekçi Baba, bekçi baba nerdesin?

· Akşam oldu, düdük çal. / Düt düt düt! 

· Ardından Bak Öğren Serisi’nden “Meslekler” adlı kitabın resimleri incelenir.

	FEN VE MATEMATİK

SDA
A11
:
K4
	· Öğretmen çocuklara küp şekerler ve tutkal verir. Bunlarla ne yapabileceklerini sorar. 

· Öğretmen “Şimdi hepiniz birer inşaat mühendisi olup kendi evinizi inşa edeceksiniz.” der. 

· Çocuklar küp şeker ve tutkalla özgün evler yapmaları sağlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A10
:
K1,2

DA
A4
:
K5
	· Öğretmen, çocuklara “Büyüyünce ne olmak istersiniz? diye sorar. Tüm çocuklar soruya cevap verdikten sonra, öğretmen çocuklara kendi mesleğinden bahseder, neden bu mesleği seçtiğini ve mesleğinin özelliklerini anlatır.

· Ardından 3. alıştırma kitaplarını dağıtarak “Senin baban ne iş yapıyor?” ve “Çıkartmada verilen yapboz parçalarını yapıştıralım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Etkinlik bitiminde eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K1,4

Amaç 2
:
K9
Amaç 5
:
K3


	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 2
:
K4
Amaç 12
:
K1,2,3


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2
Amaç 5
:
K2


	Dil Alanı

Amaç 2
:
K1,2
Amaç 4
:
K2,6
Amaç 5
:
K5

	Özbakım Becerileri

Amaç 3
:
K1,2,3



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DA
A4
:
K2,6
	· Öğretmen çocukları “Günaydın!” diyerek karşılar. Çocukların evden getirdikleri sonbahar mevsimine ait aksesuar​larla sonbahar köşesi oluşturulur. Çocuk​ların sonbahar köşesinde oynamalarına izin verilir. 
· Çocuklarla sonbahar mevsimi hakkında sohbet edilir. 

· Daha sonra çocuklar serbest oyun için yönlendirilir.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A2
:
K1,2

ÖB
A3
:
K1,2,3


	· Sabah kahvaltısından sonra çocuklar ellerini yıkayarak masalara oturur. 
· Öğretmen, “Biz de bugün kış mevsimi için hazırlık yapacağız.” der. 
· Öğretmen turşu malzemelerini çocuklarla beraber yıkar ve kavanoza koyar. 
· Turşu yapımı sona erdikten sonra çocuklar ellerini yıkar.

· Daha sonra bahçeye çıkılarak sonbahar mevsimi ile ilgili doğada meydana gelen değişiklikler gözlemlenir.

	MÜZİK

SANAT

DA
A5
:
K5

DA
A2
:
K1,2
BA
A5
:
K2

SDA
A12
:
K2,3

PMA
A2
:
K9

	“Hep sarıdır elbiselerim,

Ben bu rengi pek çok severim.

Sonbaharı cicim, pek çok sevdiğim için,
Hep sarıdır elbiselerim…” şarkısı söylenerek sınıfta dolaşılır. 
· Çocuklardan, giysilerinde sarı renk bulunanlar ortaya çağrılır. 
· Ardından sonbahar manzaralı bir resim çocuklara gösterilir. 
· Şarkının sözlerine ve ağaçların sarı yaprak​larına dikkat çekilir. 
· “Tik, tak sanat etkinliğini yapmaya başlasak.” denilerek çocuklar masalara yönlendirilir. Sulu boya ile çalışmak için gerekli olan eğitim ortamı oluşturulur. Ardından iç içe çizilmiş daire figürleri çocuklara dağıtılır. Önce sarı, hemen arkasından kırmızı renk ile daireler boyanır. İki dairenin kesişim bölgesinde turuncu rengin oluştuğu görülür. “Etrafımızda turuncu renkte neler var?” sorusuna çocuklarla birlikte cevap verilir. 

	TÜRKÇE

DRAMA

OYUN VE HAREKET
SDA
A2
:
K4
PMA
A1
:
K1,4

PMA
A5
:
K3


	İki çubuk bir makas,







Ufacık bir kara cüce,

Hokkabaz mı hokkabaz.
 (Leylek)


Başı büyük, beli ince. (Karınca)
· Çocuklara bilmecelerin cevaplarını bulmaları için “Canlı mı? Cansız mı? Bitki mi? Hayvan mı? Yenir mi? Nerede yaşar? Nasıl ses çıkarır?” vb. sorular sorulur.
· Çocuklar, ailelerine bilmece sor​ma​ları ve onlardan bilmeceler öğrenmeleri konusunda yönlendirilir.
· Ardından sınıfta bir hareket alanı oluşturulur ve çocuklar bu alana alınır. 

· “Sıcak ülkelere göç eden leylekler bahçemize gelmişler.” denilerek çocukların sınıfta serbest uçmaları sağlanır.

· “Leylekler uzun bacaklarını karınlarına çeke çeke yürüyorlar, yem arıyorlar.” denilerek çocuklarla beraber leylek yürü​yüşü taklidi yapılır.

· “Çok yoruldular tek ayak üstünde uyuyorlar.” denilerek çocukların tek ayak üzerinde durmaları sağlanır.

· “Ayakları yoruldu. Değiştirerek diğer ayaklarının üzerinde uyumaya devam ediyorlar.” denilerek ayak değiştirilir.

· “Leylekler uyandılar. Kanatlarıyla gerindiler. Çok güzel dinlendiler. Kanatlarını çırpa çırpa uçmaya başladılar.” sözlerine uygun hareket etmeleri istenir. “Leylek leylek havada, yumurtası tavada…” tekerlemesi söylenir.
· Leyleklerin niçin göç ettikleri konusunda çocuklarla sohbet edilir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A2
:
K1,2

SDA
A12
:
K1


	· Öğretmen sınıfın ortasına boşaltır, büyük bir kumaş parçası ile çadır kurar.
· Çocuklara, “Çocuklar yağmur yağıyor, ıslanmamak için alıştırma kitaplarımızı alarak çadıra sığınalım.” der. 
· Çocuklar 2. alıştırma kitaplarını alarak çadırın altına geçerler. 
· Öğretmen çocuklara sonbahar mevsiminin özelliklerini anlatır. 
· Ardından alıştırma kitaplarından, “Ilık bir sonbahar günüydü.” ve “Çıkartmayı sayfada belirtilen yere yapıştıra​lım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	·     Velilere, çocuklarıyla birlikte resimli öykü kitapları incelemeleri ve bunlardan birini okula getirip okumaları söylenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K8,9
Amaç 3
:
K3,5
Amaç 5
:
K1

	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 11
:
K2,3,4,7,8

Amaç 13
:
K1


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2
Amaç 3
:
K1

Amaç 5
:
K3,6


	Dil Alanı

Amaç 1
:
K1,3,4
Amaç 5
:
K5


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K2,3



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN VE MATEMATİK
BA
A2
:
K1,2

BA
A3
:
K1

BA
A5
:
K3,6

SDA
A13
:
K1


	· Çocuklar öğretmen tarafından “Günaydın!” denilerek karşılanır.

· Çocuklar geldiğinde bahçeye çıkılarak bir süre serbest oyun oynanır. 
· Ardından öğretmen, çocuklardan bahçede bulunan farklı özellikteki yaprakları toplamalarını ister. 
· Daha sonra çocuklardan, yerdeki kuru ve yaş yaprakların üzerinde yürümelerini, onlara dokunmalarını, koklamalarını ve çıkardıkları sesleri dikkatle dinlemelerini ister. 
· Çocuklara yap​rak​ların üzerinde yuvarlanan bir top olduklarını düşünmelerini ve top gibi yuvarlanmalarını söyler. 
· Ardından toplanan yap​raklarla sınıfa girilir. 
· Çocuklara, “Yaprak Koleksiyonu” oluşturacakları söylenir. 
· Önce yapraklar incelenir. Daha sonra yaprak koleksiyonu yapılarak sınıfta sergilenir.

	SANAT 

SDA
A11
:
K3,4,7,8
ÖB
A1
:
K2,3
PMA
A2
:
K8,9
	· Öğretmen, bahçeden toplanan yapraklardan etkinlik için ayırdıklarını çocuklara dağıtır. 
· “Bu yapraklarla neler oluşturabiliriz?” diye sorar. 
· Sulu boya ile yaprak baskısı, yaprak süsleme, yaprakla çocuk ve hayvan figürü yapma gibi fikirler üretmeleri için çocuklara ipuçları verir. 
· Öğretmen, “O zaman bugün herkes yapraklarla istediği şekli oluştursun.” der.

· Etkinlikleri sırasında çocuklara rehberlik eder.

	OYUN VE HAREKET
OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A3
:
K3,5
PMA
A5
:
K1
	· Denge tahtası üzerinden düşmeden yürüme çalışmaları yapılır. 
· Daha sonra çocukların alıştırma kitapları ile dörtlü-altılı paketler hazırlanır. 
· Paketlerdeki kitaplar çocuklara saydırılır. Sayılarına göre ağır veya hafif olduklarını çocukların bulmaları sağlanır. 
· Çocuklardan sırayla dörtlü veya altılı kitapları denge tahtasının üzerinde taşımaları istenir. 
· Çocuklardan kitap paketlerini ağır, hafif, en ağır şeklinde sıralamaları istenir. 
· Ardından çocuklara 3. alıştırma kitaplarını alarak “Biz çocukken bahçede oyunlar oynardık.” ve “Yukarıdaki sepetler​den hangisi daha ağır olabilir?” konulu alıştırma sayfalarını yapmaları söylenir.

	TÜRKÇE

DRAMA

DA
A5
:
K5
	· Öğretmen çocukları daire biçiminde sandalyelere oturtarak “Ben Bir Ağacım” adlı parmak oyununu oynar.

Ben bir ağacım (Eller yana konularak, ayakta dik durulur.),
Dallarım var benim (Kollar başın yukarısına kaldırılır, avuçlar kapatılır.).
Dallarım bir çiçek açtı (Bir parmak açılır.),
Dallarım iki çiçek açtı (İki parmak açılır.),
Dallarım üç çiçek açtı (Üç parmak açılır.).
…

Bir rüzgâr çıktı (Rüzgâr esme hareketi yapılır.),
Yağmur yağdı şıp şıp (Kollar önde parmaklar aşağıya doğru hareket ettir.)!
Tüm çiçeklerim döküldü (Kollar aşağıya indirilir.).
· Parmak oyunu birkaç kez tekrar edildikten sonra isteyen çocuklara parmak oyunu oynamaları için izin verilir.
· Daha sonra “Hansel ve Gratel” adlı masal çocuklara anlatılır.
· Masal anlatımı sonunda çocuklarla masal hakkında kısa bir sohbet yapılır. 
· Masaldaki rollere uygun canlandırma yapılır.

	MÜZİK

DA
A1
:
K1,3,4 

SDA
A11
:
K2
	· Çocuklardan, bahçeye çıktıkları anı hayal etmeleri istenir.

· Çocuklara, “Bahçede hangi sesleri duydun? O sesler kimlere ait olabilir? Duyduğun sesleri taklit eder misin?” vb. sorular sorulur. 
· Daha sonra sonbaharla ilgili özgün şarkı oluşturmaları için çocuklar yönlendirilir.
· Ardından eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K8,12,14


	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 4
:
K1,2

Amaç 6
:
K10

	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 3
:
K3

	Dil Alanı

Amaç 2
:
K2,3

Amaç 8
:
K1,2,3,5

	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1

Amaç 4
:
K2,3


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

ÖB
A1
:
K1

DA
A8
:
K1,2,3
	· Öğretmen, çocuklar gelmeden sınıfta bir pano hazırlar. 
· Panoda; pijama giyme, el ve ayakları yıkama, dişlerini fırçalama, masal dinleme, aile büyüklerine “İyi geceler!” dileme vb. davranışları anlatan resimler bulunmaktadır. 
· Öğretmen, çocukları “Günaydın!” diyerek karşı​lar. 
· Çocukların dikkatlerini panodaki resimlere çekerek onlarla sohbet eder. 
· Ardından çocukların ilgi köşelerinde serbest oynamalarına izin verir.

· Etkinlik bitiminde oyuncaklar yerlerine konur.

	TÜRKÇE

FEN VE MATEMATİK
BA
A2
:
K1,2 
BA
A3
:
K3 

DA
A2
:
K2,3
	· Öğretmen, eline diş şeklinde bir parmak kuklası alarak aşağıdaki şiiri okur.

Diş
· “Diş” adlı şiiri söyler.

Her sabah uyanınca,


Hiç ağrımaz çürük yok.

Ben bilirim işimi.



İnci gibi dişlerim.

Yüzümü sabunlarım,


Boş yere ceplerimde,

Fırçalarım dişimi.



Beklemez yemişlerim…
· Şiiri birkaç kez tekrarlar.

· Çocuklara, günde en az iki kez dişlerin fırçalanması gerektiğini anlatır. 
· Ardından “Pisi Pisi Dişlerini Fırçalıyor” adlı masal kitabını okur. 
· Masal, soru-cevap şeklinde pekiştirilir. 
· Daha sonra fırçalanan ve fırçalanmayan dişlerin arasındaki farkı görebilmek için yumurta deneyi yapılır. 
· Yumurtanın bir yarısı diş macunuyla fırçalanır, diğer yanı ise fırçalanmadan sirkeli suyun içine konur. 
· Yumurta ertesi gün sirkeli sudan çıkarılır ve fırçalanan, fırçalanmayan yer arasındaki fark gözlemlenir.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET
SDA
A6
:
K10

BA
A3
:
K3
	· Öğretmen, çocukların yere yatmasını ister. 
· “Şimdi size ninni söyleyeceğim ve siz de olduğunuz yerde sallanacak​sınız.” der ve;
“Dandini dandini dastana,

Danalar girmiş bostana.

Kov bostancı danayı,

Yemesin lahanayı.

Hu hu hu hu hu…” ninnisini söyler. 
· Çocuklara ninniyi dinledikleri zaman neler hissettiklerini sorar.

· “Gece-Gündüz” adlı oyun oynanır. Çocuklara “Gece” denildiği zaman başlarını masanın üzerine koymaları, “Gündüz” denildiği zaman dik durmaları söylenir. 
· Değişik hızlarda ve şaşırtmalı olarak oyun oynanır. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
ÖB
A4
:
K2,3
	· Öğretmen, çocuklara alıştırma kitaplarını dağıtır. 
· “Kerem ile İrem’in yatma saatleri geldi.” ve “Kerem, pijamalarını giyerek çabucak ranzanın üstüne çıktı.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Etkinlik bitiminde kitaplar dolaplara yerleştirilir.

	SANAT

PMA
A2
:
K8,12,14

SDA
A4
:
K1,2
	· Öğretmen, çocuklara üzerinde ağız resmi olan kâğıtlar verir. 
· Ardından kuru fasulye ile barbunya bakliyatlarını çocuklara dağıtır. 
· Kuru fasulyenin sağlıklı dişleri, barbunyanın ise çürük dişleri temsil ettiğini çocuklara açıklar. 
· Daha sonra “Ağzınızda nasıl dişler görmek isterseniz ağız resminizi öyle tamamlayınız.” der. 

· Etkinlik bitiminde faaliyetler sınıfta sergilenir. Sınıf toparlanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K1
Amaç 2
:
K7,8,9

	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 2
:
K1,2 

Amaç 6
:
K7

Amaç 11
:
K1


	Bilişsel Alan

Amaç 14
:
K5


	Dil Alanı

Amaç 3
:
K1,2
Amaç 4
:
K6 

Amaç 5
:
K5


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,2,5,7
Amaç 3
:
K3,4,5



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN VE MATEMATİK
BA
A14
:
K5

ÖB
A3
:
K3,4,5
	· Öğretmen, “Günaydın!” diyerek çocukları karşılar. 
· Çocukları serbest oyun için etkinlik köşelerine yönlendirir.

· Ardından kelebek, elma, top, armut vb. nesnelerin yarım resimlerini çocuklara dağıtır. 
· Düz kenarlı bir ayna ile yarısı görünen nesnelerin tamamını gösterir. 
· Çocuklardan bu olayı kendi sözcükleriyle anlatmalarını ister. 
· Çocukların aynanın yansıtma özelliğini fark etmelerini sağlar. 
· Ardından çocuklarla “Ayna Oyunu” oynanır. 

	TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET
DA
A3
:
K1,2
DA
A5
:
K5

SDA
A6
:
K7
	“Kocaman bir kafası var,



Ne de yüksek boyu var.

Küçücük bir vücudu var.



Duvara çıktı, tırmandı

Başında minicik şapkası var.


Hamdi Damdi yuvarlandı.

Hamdi Damdi, Hamdi Damdi!

Bunu yapmayı kolay mı sandı?

Sallanarak yürüyordu,




Canı yandı, canı yandı,
Neşe ile gülüyordu,





Hamdi Damdi ağladı…”
Karşısına çıktı bir duvar,

· Şarkının sözleri çocuklara söylenir. 
· Ardından şarkının sözlerine uygun hareketler yapılır. 
· Sonra müzik açılır. 
· Çocuklardan müziği kapatınca heykel gibi durmaları istenerek “Heykel Oyunu” oynanır. 
· Ebeden, dokunduğu çocuğun hangi nesnenin heykeli olduğunu bilmesi istenir. 
· Daha sonra çocuklara çizgi film CD’si izletilir.

	DRAMA

SANAT

PMA
A1
:
K1

PMA
A2
:
K7,8,9
ÖB
A1
:
K1,2,5,7 

DA
A4
:
K6

SDA
A2
:
K1,2
	· Çocuklara ormanda bir gezi yapılacağı söylenir. Sınıfın orta alanında toplanılır. 
· Çocuklardan aşağıdaki sözel yönergelere uy​maları istenir: 

“Sabah oldu, uyandın. Elini yüzünü yıkadın. Kahvaltını çok güzel yaptın. Dişlerini fırçaladın. Haydi giyinme zamanı, ormanda gezi için uygun kıyafet seçmelisin. Ayakkabıların da uygun olmalı. Güneş için şapka almalısın. Ayrıca yanına, su, yiyecek bir şeyler ve ilk yardım malzemeleri de almalısın.” 
· Çocuklara çantalarına neler koydukları, üzerlerine neler giydikleri sorulur. 
· Öğretmen, seçeceği bir kılavuz öğrenci eşliğinde sınıf içinde dolaş​maya başlar.

· “Ormana geldik. Tertemiz bir hava… Derin derin nefes alalım. Sağımıza solumuza iyi bakalım. Ormanda yürümek çok zor, etrafta ağaç dalları ve dikenler var. Yerde kaygan bir zemin ve ucu sivri taşlar var, dikkatli olalım. Ağacın dalında yumuşacık kuyruklu bir sincap var. Renk renk kelebekler uçuşuyor. Çantamıza bir uğur böceği konmuş, çok şirin. Ormanda gezimiz devam ediyor. Şu ağacın (tepenin, taşın) üstüne çıkalım. Uzaklara bakalım. Neler görüyorsun?” denilerek oyun devam eder. Sonra aynı yollardan geri dönülür. 
· Gezi esnasında çocuklara şaşırtıcı, korkutucu, sevindirici olaylardan farklı örnekler verilir. 
· Gezi bitiminde yaşadıkları olaylar karşısındaki tepkilerini vücut diliyle anlatmaları istenir.
· Çocuklara şırınga yapılacağı söylenir. Çocuklar şırınga yapımı için kendilerine verilen dikdörtgen şeklinde çizilmiş elişi kâğıtlarını keserler. Kesilen bu şekil ile şırınganın orta bölümü oluşturulur. Çocuklardan alt kısımlarını pastel boyayla tamamlamaları istenir. İğne kısmı ise kürdan yapıştırılarak oluşturulur.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A4
:
K6
SDA
A11
:
K1
	· Çocuklardan farklı hareketlerle gidip alıştırma kitaplarını almaları ve yine farklı hareketlerle dönme​le​ri istenir. 
· “Kerem’in söylediği tekerlemeyi tekrar edelim.” ve “Vücudumuzu kullanarak farklı hareketler yapabiliriz.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Etkinlik bitiminde eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K13,14
Amaç 4
:
K1


	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 7
:
K3

Amaç 11
:
K2,7,8


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 4
:
K1,2
Amaç 5
:
K1,2

Amaç 18
:
K1,2

	Dil Alanı

Amaç 4
:
K3
Amaç 5
:
K1,5
Amaç 7
:
K1

Amaç 8
:
K1,2,3


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K5,7

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DA
A4
:
K3

SDA
A11
:
K2,7,8

ÖB
A1
:
K5,7


	· Çocuklar güler yüzle karşılanır. İlgi köşelerinde serbest oyun için yönlendirilirler. 
· Öğretmen, masaların üzerine değişik nesneler koyar. 
· Öğretmen önce hikâye, şarkı vb. teknikleri kullanarak bir nesneyi tanıtır. 

· Ardından çocuklardan sıra ile bir tane nesne alarak tanıtımını yapmalarını ister.

· Tanıtım yapmak istemeyen çocuklar zorlanmaz.

· Çocuklar müzik eşliğinde bir süre serbest hareket eder.

	SANAT

OYUN VE HAREKET
BA
A4
:
K2

BA
A5
:
K1,2

PMA
A2
:
K13,14
PMA
A4
:
K1


	· Öğretmen, “Çocuklar, bu kutuyu renklendirmek istiyorum. Bana yardımcı olur musunuz?” der. 
· Öğrencileri 6 farklı gruba ayırır. Her bir gruba ayrı ayrı renkte el işi kâğıtları verir.

· Her bir gruptan kutunun bir yüzeyini yırtma-yapıştırma tekniği ile kaplamalarını ister. 

· Kutunun tüm yüzeyi kaplandıktan sonra sınıf temizlenir.

· Öğretmen, çocuklara ellerini yıkayarak yere daire şeklinde oturmalarını söyler.

· Hazırlanan kutuyu alır ve çocukları sıra ile çağırır.
· Her çocuktan sırayla renkli kutuyu yere atması ve üste gelen rengi söylemesi istenir. 
· Daha sonra sınıfta aynı renkte bir nesneyi göstermesi istenir. 

	MÜZİK

BA
A18
:
K1,2

DA
A5
:
K5 

DA
A7
:
K1

SDA
A7
:
K3
	· Öğretmen, sınıfa elinde ağlayan bir oyuncak bebekle girer. 
· Bebeğin ağlama nedenini çocuklara sorar. Fon kartonunun üzerine çocukların isimlerini ve karşılarına da fikirlerini yazar.

· Çocuklara sessiz olmaları gerektiğini çünkü bebeğin uykusunun geldiğini söyleyerek aşağıdaki ninniyi söyler.
“Yuvada yavru kuş ninni…

Erken uyumuş ninni…

Yum sen de güzel gözlerini ninni…

Gül yüzlü yavrum ninni…

Göklerde ay solmuş ninni…

Yum sen de güzel gözlerini ninni…

Gül yüzlü yavrum ninni…”
· Çocuklara, ayakta (kucakta) bebek sallama taklitleri ve “eeeeee” sesi çalışmaları yaptırır.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A2
:
K1,2

DA
A8
:
K1,2,3
	· “Su dolu bardakta görüntü ters oluşur.” deneyi yapılır.
· Öğretmen, yüzeyi düzgün bir su bardağını (su dolu) masaya koyar.
· Bir resmi, bardağın arkasında yavaş yavaş ve ileri doğru hareket ettirir.
· Resmin yönü değişti mi?” diye sorar ve olay gözlemlenir.

	TÜRKÇE

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A5
:
K1,5

BA
A4
:
K1
	· Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde dizilmiş minderlere oturtur. “Saat” adlı parmak oyununu oynatır. 

Bir saatim var, / Kulağıma koydum. / Tik tak tik tak! / Şimdi oyun başlayacak, / Şip şak şip şak! (Alkışlanır.)

· Ardından öğretmen, “Renkli Kar” adlı hikâyeyi anlatır. Gönüllü çocuklar var ise hikâyeyi arkadaşlarına anlatırlar.
· Daha sonra çocuklar 3.alıştırma kitaplarını alarak masaya otururlar.
· “Yukarıdaki nesnelerin adlarını ve nerelerde kullanıldıklarını söyleyelim.” ve “Sinem bebeğin karnı acıkmış.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 
· Etkinlik bitiminde eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Velilerin çocuklarıyla birlikte bir alışveriş merkezine gezi yapmalarını ve o gün ile ilgili yaşanılan olayları yazarak okula göndermeleri istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K7,13,14

	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 9
:
K1


	Bilişsel Alan

Amaç 3
:
K1,2,3 Amaç 11
:
K4

Amaç 16
:
K3
Amaç 17
:
K1,3
	Dil Alanı

Amaç 2
:
K1,3
Amaç 4
:
K2
Amaç 5
:
K5

	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,6
Amaç 3
:
K1,2,3


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DA
A4
:
K2

ÖB
A1
:
K1,6 

ÖB
A3
:
K1,3
	· Çocuklar, “Günaydın!” denilerek karşılanır.
· Belli bir süre etkinlik köşelerinde serbest oyun oynanır.

· Daha sonra yemekhaneye gidilir. Çocuklara yemekhanenin bölümleri gösterilir.

· Yemekhanede görev yapan bütün çalışanlardan kendilerini tanıtmaları ve yaptıkları işi anlatmaları istenir. 

· Gezi bitiminde çocuklardan masalara oturmaları istenir. 
· Daha sonra çocuklara yemek esnasında uyulması gereken kurallardan bahsedilir (Sandalyede düzgün oturma, dirseklerini masanın dışında tutma. Çorba, ana yemek, pilav, tatlı, meyve sıralaması ile yemek yeme. Tabağındaki yiyeceklerin hepsini yeme. Ağzında yiyecek varken konuşmama vb.

· Yemek sonrasında yapılması gereken davranışlar hatırlatılır (Çatal, kaşık, bardak ve tabağını kaldırma. Yiyecekler için pişirenlere teşekkür etme. El, ağız ve yüzü yıkama, dişlerini fırçalama vb.).

	MÜZİK

TÜRKÇE

SANAT

DA
A2
:
K1,3

DA
A5
:
K5

BA
A11
:
K4 

BA
A16
:
K3

PMA
A2
:
K7,13
	· Çocuklara ritim aletleri dağıtılır. 
· “Üç Elma” adlı şarkı ritim aletleri eşliğinde söylenir.
Üç Elma

Dalda duran üç elma (2)

Sen de güzel (3) koparma! (2)

Al elmanın birisi (2)

Böyle güzel (3) olur mu? (2) 

· Üç tane elma alınır ve sayılır. Elmanın faydaları, özellikleri konusunda çocuklarla sohbet edilir. 
· Her çocuğa üç dilim elma dağıtılır ve yemeleri istenir. Tadı hakkında çocuklarla konuşulur.
· Çocuklardan; fon kartonuna çizilen, üzerinde üç tane delik olan elma şekillerini kesmeleri istenir. 
· Elma şekillerini kestikten sonra üç delikten üç parmak çıkartarak parmak kuklası yapmaları istenir.

· Parmak uçlarına göz, ağız ve burun çizilerek kurtçuklar oluşturulur. 
· Başlatılan “Üç Elma Kurdunun Hayat Hikâyesi” adlı doğaçlama hikâyeyi tamamlamaları istenir.
· Çocuklara verilen üç rakamları artık materyallerle süslenir.

	OYUN VE HAREKET 
BA
A17
:
K1,3


	· Çocukların rahat olacakları ve kontrollerinin kolay olacağı bir şekilde oturmaları sağlanır.
·  Çocuk​lardan, verilen yönergelere uygun hareket etmeleri istenir.

“Üç kere zıpla ve evcilik köşesinden üç kaşık getir.” vb. 
· Ardından çocuklara yaptıkları işlemi sözel olarak da ifade etmeleri söylenir. “Üç kere zıpladım ve evcilik köşesinden üç kaşık getirdim.” gibi.
· Daha sonra öğrenciler ikişer ikişer eşleştirilerek birbirlerine yönerge vermeleri sağlanır.

	FEN VE MATEMATİK
ÖB
A3
:
K1,2,3
BA
A3
:
K1,2,3
SDA
A9
:
K1
	· Öğretmen, çocukların gelirken getirdikleri yiyecekleri masaların üzerine koymalarını ister.

· Yiyecekleri yerken tatları, görüntüleri vb. hususlarda çocuklarla sohbet eder.

· “Yerli Malı Şenliği” yapılarak fotoğraf çektirilir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A2
:
K14
	· Öğretmen, “Çalışkan çocuklar alıştırma kitaplarını alırlar.” diyerek çocukların alıştırma kitaplarını almalarını sağlar. “Eda Hanım, o akşam çok güzel yemekler hazırladı.” ve “Sayfadaki boş yerlere çıkartmaları yapıştıralım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.
· Etkinlik sonunda sınıf toparlanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K4,5,7,13

	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 6
:
K10

	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 3
:
K1,2,3,4
Amaç 16
:
K1,2

	Dil Alanı

Amaç 4
:
K2

Amaç 5
:
K5

	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,2,3,4,6


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DRAMA

BA
A3
:
K2,3,4
ÖB
A1
:
K1,2,3
	· Çocuklar, “Günaydın!” denilerek karşılanır.
· Bir süre köşelerde serbest oyun oynanır.

· Ardından evcilik köşesine çeşitli bebekler ve daha önce hazırlanmış olan maket klozet konulur.
· Evcilik köşesindeki bebeklere çocukların dikkatleri çekilir.
· “Buradaki bebekler tuvaletlerini beze değil artık tuvalete yapmak istiyorlar. Bebeklere tuvaleti kullanmayı ve temizlik kural​la​rını öğretir misiniz?” denilerek çocukların ilgisi çekilir ve onlara rehberlik edilir.

· Daha sonra çocuklara, temizlik malzemelerini doğru kullanma ile ilgili dramatize çalışmaları yaptırılır (Suyu az açma, yeteri kadar sabun kullanma, havlu alma vb.).

	TÜRKÇE

MÜZİK

ÖB
A1
:
K4,6

BA
A16
:
K1,2

DA
A5
:
K5
	· “Tik tak, tik tak! / Sevimli çocuklar, / Kukla köşesinde toplanacaklar.”dizeleri ezgili bir şekilde söylenir.

· Önceden hazırlanan çomak kuklaları ile “Doktor Arı Cimcime” adlı masal anlatılır.

· Masalın kahramanlarının, elmaları yıkamadan yedikleri için hastalandıkları vurgulanır. 
· Ardından çocuklarla birlikte temiz-kirli kavramıyla ilgili çalışmalar yapılır.
· Çocuklara ıslak mendil verilir. Önce mendilin temiz olduğu çocuklara gösterilir. Sonra ellerini güzelce silmeleri istenir. Islak mendil​deki değişiklikler üzerinde konuşulur.
· Daha sonra “Temiz Çocuk Ol” adlı şarkı söylenir.

Temiz Çocuk Ol

Temiz çocuk ol, / Sağlıklı yaşa. / Yemekten önce elini yıka, / Temiz çocuk ol, (2) / Sağlıklı yaşa... 

	FEN VE MATEMATİK
BA
A2
:
K1,2

BA
A16
:
K1,2
	· Derin bir kap içerisindeki bol köpüklü su ile sınıfa gelinir. 
· Daha önceden hazırlanan tel halkalar çocuk​lara dağıtılır. Halkaları suyun içine daldırmaları ve üflemeleri istenir.
· Baloncukların nasıl oluştuğuna dair çocukların fikirleri alınır.

	SANAT

OYUN VE HAREKET
PMA
A2
:
K4,5,7,13
SDA
A6
:
K10
BA
A3
:
K1
	· Fon kartonlarına çizilen, elma, armut, portakal, muz gibi meyveler çocuklara dağıtılır.
· Her meyveden sınıf mevcudunun dörtte biri kadar çizilir. 
· Çocuklara, şekilleri kesip çıkarmaları söylenir. 
· Meyvelerin çevresine belirli aralık​larla delgeç ile delikler açılır. 

· Deliklerden ip geçirilerek dikiş ça​lışması yapmaları sağlanır. 
· Etkinlik bitiminde meyveler kolye şeklinde çocukların boynuna takılır.
· Ardından çocuklara çember şek​lin​deki sandalyelere oturmaları söylenir.
· “Burası meyve sepeti” denilerek oyunun kuralları anlatılır (Armutlar, denildiğinde sadece armut takanlar yer değiştirir. Meyve sepeti denildiğinde bütün meyveler yer değiştirir.) 
· Oyuna heyecan katmak için ortaya ebe seçilir. 

· Ebe yer değiştirme sırasında boş kalan sandalyeye oturur.
· Ayakta kalan çocuk ebe olur ve oyun yeniden başlar.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A4
:
K2

ÖB
A1
:
K3
	· Öğretmen, sınıfa getirdiği farklı temizlik malzemelerini çocuklara göstererek hangi amaç için kullanıldıkları üzerinde sohbet başlatır. (Temizlik maddeleri, vücut, giysi, araba, bulaşık için olanlar vb. şeklinde gruplanır.) 
· Ardından öğretmen, alıştırma kitaplarını dağıtarak “Kerem, tuvaletini son ana kadar bekletiyor.” ve “Meyveleri bol su ile yıkadıktan sonra yemeliyiz.” konulu alıştırma sayfalarını yaptırır. 

· Ardından eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Çocuklardan, ertesi gün için Keloğlan’la ilgili bir masal öğrenerek gelmeleri istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2 
:
K9

	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 2 
:
K1,2


	Bilişsel Alan

Amaç 3
:
K2

Amaç 7
:
K6

Amaç 8
:
K1

Amaç 16
:
K2
Amaç 17
:
K1

	Dil Alanı

Amaç 1
:
K1,2,3,4
Amaç 5
:
K5
Amaç 8
:
K1,2


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,2



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

MÜZİK 

DA
A1
:
K1,2,3,4
BA
A16
:
K2
	· Çocuklarla selamlaşılarak güne başlanır.
· Öğretmen, eline aldığı iki farklı nesne ile ses çıkartma çalışmaları yapar.

· İsteyen çocuklara farklı nesneler alarak masaya oturma​larını söyler.

· Çocuklarla birlikte farklı sesler çıkarma çalışmaları yapılır. 
· Ardından çocuklardan gözlerini kapamaları ve çıkan sesin neye ait olduğunu bulmaları istenir.
· Nesnelerle farklı şekilde sesler üretilir. 
· Sesi tanıma çalışmaları yapılır. 

· Daha sonra farklı sesler korosu oluşturularak çocuklardan istedikleri sesi (aletli ya da aletsiz) çıkarmaları istenir.

· Ardından serbest oyun oynanır. 

	SANAT

PMA
A2
:
K9
ÖB
A1
:
K1,2
	· İsteyen çocuklara serbest resim yapmaları için fırsat verilir. 

	TÜRKÇE

DA
A5
:
K5

BA
A17
:
K1

DA
A8
:
K1,2


	· Çocuklara minderlere oturmaları söylenir. “Örümcek” adlı parmak oyunu oynatılır.

Örümcek

Bir gün anne örümcek,

Duvara tırmandı.

Yağmur yağdı, onu ıslattı… 
· Parmak oyununun ardından “Pıtırcık Bahçede” adlı hikâye tepegöz kullanılarak anlatılır.
· Çocuklara hikâyenin fotokopileri gösterilir.
· Asetat kâğıdı hazırlama ve tepegöz kullanımı hakkında kısa bilgi verilir.

· Asetat fotokopileri karışık olarak çocukların görebileceği bir yere koyulur. 
· Resimleri oluş sırasına gö​re sıralamaları istenir. 
· Hikâyenin her sayfası farklı bir kişiye anlattırılarak etkinliğe son verilir.

	OYUN VE HAREKET
BA
A3
:
K2
	· “El ele tutuşalım, halkaya karışalım, 
Haydi Beyza sen de gel, 
Oynayalım loy loy…” denilerek çocuklarla halka yapar.
· “Deve-Cüce” adlı oyun oynanır. 

	FEN VE MATEMATİK
BA
A8
:
K1
	· “Hangisi Daha Ağır?” deneyi yapılır. 
· Terazi masaya yerleştirilerek çocuklara tanıtılır.
· Tartım için çeşitli cisim​ler de masanın üzerine yerleştirilir (Pamuk, taş, elma, yumurta, kitap, kalem vb.).
· Cisimleri terazide tartmadan önce ellerinde tartarak hangisinin ağır olduğunu tahmin etmeleri istenir.

· Başka cisimlerde karşılıklı tartılarak ağırlıkları karşı​laştırılır. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A7
:
K6

SDA
A2
:
K1,2
	· Çocukların evden öğrenerek geldikleri Keloğlan masalını anlatmaları için ortam hazırlanır.

· Çocuklara insanların gelişim basamaklarını gösteren resimler gösterilir. Resimlerle ilgili çocuklarla sohbet edilir.
· Ardından “Murat Bey, Sinem’e bir şarkı söylüyor.” ve “Kerem’in söylediklerini tekrarlar mısın?” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 
· Etkinlik bitiminde bilinen şarkılar tekrarlanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K2,14,15

Amaç 2
:
K1,13,14

	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 5
:
K1,2

Amaç 6
:
K1,2

	Bilişsel Alan

Amaç 3
:
K2,3

	Dil Alanı

Amaç 1
:
K1,2,4
Amaç 4
:
K2
Amaç 5
:
K3,5

	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K5,7



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A3
:
K2,3

DA
A1
:
K1

DA
A4
:
K2 

DA
A5
:
K3 

ÖB
A1
:
K5,7
	· Öğretmen öğrencileri selamlayarak sınıfa girer.
· Her öğrenciye hangi köşede oynamak istediğini sorar ve onu o köşeye yönlendirir. 
· Blok, evcilik, sanat, kukla, müzik, masa oyuncakları köşesinde çeşitli oyunlar oynanır. 
· Çocuklar köşelerde oynarken çıngırakla çocukların dikkatini çeker.

· Çıngırağı kimin, neden kullan​dı​ğını sorar?
· Çıngırağın nasıl ses çıkardığını sorar ve taklidini yapar.

· Öğretmen toplanma saatinin geldiğini belirterek çıngırağın ritmine göre hızlı ya da yavaş toplanmalarını ister.

· Daha sonra çıngırağın ritmine göre hızlı ya da yavaş koşma çalışmaları yapılır.

	SANAT

MÜZİK

SDA
A6
:
K1,2

PMA
A2
:
K1,13,14
DA
A5
:
K5
	· “Minik Kardeş” adlı şarkı kasetten dinletilir.
Minik Kardeş 

Minik kardeş, minik kardeş,
Can, can, can,

Oyunları bilmezsin, 

Şakaları bilmezsin.

“Minik bana gül!” desem,
Gülmeyi bilmezsin… (Şarkı, çocuklara bölüm bölüm tekrar ettirilir.)
· Öğretmen çocuklara “Kendi oyuncağınızı kendiniz yapmak ister misiniz?” diye sorar.

· Legolar, süt kutuları, ipler, kumaşlar, koliler, oyun hamuru, kalemler vb. materyaller masalara konulur. Çocuklar istedikleri oyuncakları yapmaları için serbest bırakılır. Etkinlik bitiminde masalar, eşyalar ve el temizliği yapılır.

	FEN VE MATEMATİK
OYUN VE HAREKET
DA
A1
:
K1,2,4
PMA
A1
:
K2
	· 6 tane cam kavanoz ya da bir sürahi alınır.
· Çocuklardan sırayla kavanozlara farklı seviyede su boşaltmaları istenir. 
· İşi kolaylaştırmak için cetvelle ölçerek çoktan aza doğru işaretleme yapılır. İşaretli yere kadar su doldurulur.
· Tahta ya da metal kaşıklar alınır. 
· Her bir kavanoza dokunularak ses çıkartılır.
· Seslerin farklılığı çocuklara hissettirilir. 
· Bu olayı çocukların da denemeleri için fırsat verilir.
“Etek buldum, katık yok./ Katık buldum, ekmek yok. / Odun buldum, kibrit yok. / Kibrit buldum, odun yok.

Bir at buldum, meydan yok. İşte meydan!” denilerek atla koşma taklidi yapılır. Çocuklar sınıfta belli bir süre koşarlar.

· Öğretmen “Atlar dinlensin.” diyerek çocukları bir süre dinlendirir. 

	TÜRKÇE

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A5
:
K1,2
PMA
A1
:
K14,15
	· “Balcan Paylaşmayı Öğreniyor” adlı hikâye şimşek kartlarla anlatılır.
· Hikâye bitiminde “Balcan’ın abisinin yerinde siz olsaydınız neler söylerdiniz? Siz yaptığınız yanlış bir davranıştan sonra ne yapardınız? Hangi durumlarda özür dilersiniz vb.” sorular sorulur.
· Ardından ço​cukların alıştırma kitaplarını alarak masalara oturmaları söylenir.
· “İrem, ağabeyinden topuyla oynamak için izin istedi.” ve “İrem ve annesi oyunlar yaparak Sinem’i güldürmeye çalışıyor.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 
· Çalışmaların sonunda sınıfa paralel iki çizgi çizilir.
·  Çocukların yan yana dizilmeleri istenir. 
· Onlara farklı büyüklükte toplar dağıtılır. Karşılıklı top atma, topu tutma çalışmaları yapılır.
· Oyun bitiminde eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Çocuklardan, evlerinde bulunan müzik aletlerinden bir tanesini getirmeleri istenir 


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K1,4,5

Amaç 2
:
K7,8,13,14


	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 2
:
K1

Amaç 10
:
K3,4

	Bilişsel Alan

Amaç 4
:
K8

	Dil Alanı

Amaç 1
:
K1,2

Amaç 4
:
K1,2

Amaç 8
:
K1,3

	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K5,7



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

DA
A4
:
K1,2
SDA
A10
:
K3
PMA
A1
:
K1,4,5
	· Çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar.

· Öğretmen çocukların oyunlarına katılır.

· Etkinlik bitiminde köşeler toplanır.

· Daha sonra öğretmen, eline Türk Bayrağı alarak sınıfa girer.
· Sınıfta dolaşarak “Çok Çalışkan Olmalıyız” adlı şarkıyı CD’den dinletir (İmkân varsa öğret​men millî takım forması, şapkası, atkısı vb. aksesuarlar kullanır.).
Çok çalışkan olmalıyız (2),


Çok çalışkan olmalıyız (2),



Çok çalışkan olmalıyız (2),
Bu ulus için, bu vatan için



Her iş zordur bilmeliyiz.




Günler hiç boş kalmamalı,
Çok çalışkan olmalıyız.




Güçlükleri yenmeliyiz,





Bu ulus için, bu vatan için,

Tembel tembel durmamalı,


Bu ulus için, bu vatan için.



Çok çalışkan olmalıyız.
Çocukların şarkıya eşlik etmeleri sağlanır.
· Mümkünse her çocuğa bir bayrak verilir.
· Birlikte şarkı eşliğinde bir süre yürüyüş yapılır. 
· Ardından vatan ve millet sevgisi ile ilgili çocukların sev​iyelerine uygun sohbet edilir. 
· Kültürümüzle ilgili bilgi verilir.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET
BA
A4
:
K8

DA
A1
:
K1,2
	· Çocuklarla birlikte müzik köşesinde toplanılır.

· Ardından çocukların evden getirdikleri mü​zik aletlerini tanıtmaları istenir. 
· Müzik aleti olmayan çocuklara müzik köşesinden istedikleri bir müzik aletini almaları söylenir. 

· Çocuklardan ellerindeki müzik aletleriyle ses çıkarmaları istenir.

· Daha sonra çocuklardan bir ebe seçilir. 
· Ebenin arkasını dönmesi istenir. 
· Öğretmen, eline aldığı bir müzik aletiyle ses çıkarır.
· Ebeden o sesin hangi müzik aletine ait olduğunu söylemesi istenir.
· Oyun, ebe olmaya istekli çocuklar ebe oluncaya dek devam eder. 

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,13,14

SDA
A 2
:
K 1


	· Etkinlikten sonra çocuklar masalara alınır. Çocuklara eski gazete, dergi, makas, yapıştırıcı, pastel boya ve dosya 

   kâğıtları verilir. Çocuklardan gazete ve dergilerden istedikleri resimleri kesmeleri istenir. Kesilen resimlerden   

   seçilenler, gazete için hazırlanan fon kartonuna yapıştırılır. Öğretmen, çocuklara kart şeklinde kesilmiş fon  

   kartonlarını dağıtır. “Çocuklar, eminim ki annenizi çok seviyorsunuzdur. Haydi, bu kartlara onlara olan duygularımızı 

   anlatan resimler çizip süsleyin.” der. Çocuklar anneleri için kart hazırlar. Sonra duygularını anlatırlar ve öğretmen 

   bunları not eder. İsteyen çocuklar kız ve erkek çocuğu figürü çizilmiş kâğıtları pastel boyayla boyarlar.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A8
:
K1,3

SDA
A10
:
K4

ÖB
A1
:
K5,7
	· Çocuklara değişik ülkelerin bayrakları gösterilerek bu bayrakların hangi ülkelere ait oldukları söylenir.
· Çocuklara Türk Bayrağı ile diğer bayraklar arasındaki farklar ve benzerlikler sorulur. 
· Alıştırma kitapları dağıtılarak “O gün, okula oyuncak getirme günüydü.” ve “O gün Sevimli Ailesi’nin evinde millî maç heyecanı yaşanıyordu.” konulu alıştırma say​faları yapılır. 

· Eve gidiş zamanına kadar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynanır.

· Sınıf toparlanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Ertesi gün yapılacak etkinlik için evden birer tane oyuncak getirmeleri istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K5,6
Amaç 2
:
K9

	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 2
:
K4
Amaç 6
:
K10

	Bilişsel Alan

Amaç 1
:
K2

Amaç 18
:
K2,3


	Dil Alanı

Amaç 4
:
K2,3,6
Amaç 5
:
K3

	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1
Amaç 3
:
K1,2,3



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A1
:
K5,6
	· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır.
· Öğretmen çocuklar gelmeden evcilik köşesine farklı boyutlardaki bebekler ve bebek giysileri koyar.

· Çocukların dikkatlerini bu köşeye çeker.
· Çocukları bir süre bu köşede oynamala​rı için yönlendirir. 
· Daha sonra minder ya da sünger blokları belirli aralıklarla dizilir. 
· Çocuklardan arka arkaya dizilmelerini, minderlerin arasından sürünerek gitmelerini ister. 
· Emekleyerek, adımlayarak ve koşarak, yavaş-hızlı komutları vererek minderlerin arasından geçmelerini söyler. 

	FEN VE MATEMATİK
ÖB
A1
:
K1

ÖB
A3
:
K1,2,3
	· Öğretmen, çocukların ellerini yıkatarak onları yemekhaneye götürür. 
· “Biz de bugün muhallebi yapacağız.” diyerek gerekli malzemeleri çocuklara gösterir.
· Gerekli malzemeler çocukların yardımıyla tencereye boşaltılır.
· Karıştırma işlemi çocuklar için uygun olmadığı için görevli birinden yardım alınır. 
· Muhallebi piştikten sonra kaselere boşaltılır.

	TÜRKÇE

DA
A4
:
K6

DA
A5
:
K3

SDA
A2
:
K4
	“Anne babaya benzer, anne baba değil,

Bana benzer, ben değil.

Adı minik, kendi minik,

Bunu bilin hemencecik.” (Kardeş)

· Yukarıdaki bilmece çocuklara sorulur.
· Gerekirse ipucu verilerek cevabı bulmaları sağlanır.
· Sınıfta kimlerin kardeşi olduğu sorulur. 
· Kardeşlerinin isimlerini söyleyerek onunla neler yaptıklarını anlatmaları istenir.
“Kardeşim” adlı parmak oyunu oynatılır. 

Kardeşimin bir topu var (İki elin parmakları baş üstünde birleştirilir.).
Yumuşacık yuvarlak. 
Bir de çekici var (İki elin yumruğu sıkılır, üst üste vurulur.).
Borazanını “düt düt” diye öttürür (Eller boru gibi yapılıp ağza götürülür.).
Bazen de “ceee” yapıp 
Herkesi güldürür (İki el yüze kapatılıp, açılır.).
· Daha sonra Mutluluk Ormanı Serisi’nden “Tintin Kaplumbağa” adlı hikâye kuklalarla çocuklara anlatılır.
· Hikâye anla​tımı sonunda hikâye ile ilgili çocuklarla sohbet edilir.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A6
:
K10
	· Daha önce hazırlanan muhallebiler ve kaşıklar çocuklara dağıtılır. 
· Çocukların önüne havlulardan önlük yapılır. Çocuklar ikişerli olarak eşleştirilir. 
· Müzik eşliğinde birbirlerine muhallebi yedirmeleri istenir. 
· Çocuklara bir başkası tarafından yemek yedirilirken neler hissettikleri sorulur.

	SANAT

PMA
A2
:
K9
	· “Ellerimizi yıkar sağlıklı oluruz, etkinlik yapmak için masalara otururuz.” denilerek çocuklar etkinlik masalarına alınır. Çocuklara sabah temizliği yapan çocuk figürleri verilerek boyamaları istenir. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A4
:
K2,3

BA
A1
:
K2

BA
A18
:
K2,3
	· Öğretmen, ilgi köşelerinde bulunan bir oyuncağı alarak onunla konuşur.
· Çocuklara, “Siz bir oyuncağınızla konuş​sa​nız ona neler söylediniz?” diye sorar. 
· Çocuklarla yapılan sohbetin ardından kitaplar dağıtılarak “İrem, kardeşi üşümesin diye onun üzerini örtüyor.” ve “İrem’in kardeşi yeni emeklemeye başladı.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K8,9,12

	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 2
:
K4
Amaç 6
:
K2,3,10

	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2 Amaç 3
:
K2
Amaç 4
:
K9

Amaç 9
:
K3


	Dil Alanı

Amaç 4
:
K7,8
Amaç 5
:
K3,5


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,2



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A3
:
K2

ÖB
A1
:
K1,2
	· Çocuklar okula gelmeden mutfak köşesine değişik araç ve gereçler koyulur. Çocuklar okula geldiğinde “Günaydın!” denilerek karşılanır. Öğretmen; çocukların dikkatini mutfak köşesine çeker.

· Çocuk​lara, “Mutfaktaki araç gereçleri kullanarak sevdiğiniz yemekleri yapmaya ne dersiniz?” der.
· Çocuklar ilgi köşelerinde serbestçe oynarlar. Etkinlik bitiminde köşeler toparlanır. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 
BA
A9
:
K3
	· Öğretmen, üzerinde elmalar çizili olan kartları çocuklara dağıtır.

· Çizilmiş olan elmaları birer ritmik sayma çalışmaları yapılır. 

· Sayma işleminin sonunda çocuklara alıştırma kitapları dağıtılarak “Resimde gördüklerimizi anlatalım.” ve “Kesik çizgileri birleştirelim ve tavanın sapını boyayalım.” konulu alıştırma sayfaları yaptırılır.

	TÜRKÇE
MÜZİK
OYUN VE HAREKET
SDA
A2
:
K4

BA
A3
:
K2

DA
A5
:
K5
	· “Parmaklarım” adlı parmak oyunu oynanır.
“Baş parmağım, baş parmağım neredesin? / Buradayım. / Nasılsın efendim? / Teşekkür ederim. / Parmak kaç! 
Parmak kaç! (İşaret, orta, yüzük ve serçe parmaklar için de aynı sözler söylenerek uygun hareketler yapılır.
· Ardından “Davranış Serisi”nden “Görgü Kuralları 2” adlı kitap çocuklara anlatılır.
· Daha sonra “Hangi Parmak Eksik?” adlı oyun oynanır. 
· Daha sonra çocuklar ikili olarak eşleştirilerek birbirlerinin ellerini incelemeleri sağlanır.

· Parmaklarımızın yapısına çocukların dikkatleri çekilir. “Hepsi aynı uzunlukta mı? Kalınlıkları aynı mı? Tırnaklar neden var? Parmaklar üç yerden hareket etmeseydi nasıl olurdu? Tırnaklar sürekli neden uzar?” vb. sorularla ellerin ne kadar özel olduğunu fark etmeleri sağlanır.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A2
:
K1,2
	· Öğretmen, “Gıt gıt gıdak, yumurtam sıcak, inanmazsan gel de bak.” diyerek elindeki çiğ yumurtayı çocuklara gösterir. Yumurtanın dış yüzeyini büyüteçle incelemelerini sağlar. 
· Yumurtanın şekli ve rengi hakkında konuşur. Daha sonra yumurtayı kırar, tabak içine alır.
· Yu​mur​​ta akının kaygan, şeffaf ve yapıştırıcı özelliğine dikkat çeker. 
· Çocukların baş ve işaret parmaklarını yumurtanın akına batırarak birbirine sık sık dokundurup açmalarını ister. 
· İki tahta blok yumurta akı ile yapıştırılır. 
· Fen ve matematik köşesine yerleştirilir. Kuruduktan sonra çalışma değerlendirilir.

	DRAMA

SDA
A6
:
K2,3,10

BA
A4
:
K9

DA
A4
:
K7,8

DA
A5
:
K3,5


	· Daha sonra öğretmen “Köfte yapalım mı?” diyerek çocuklara rollerini dağıtır.

· Çocuklardan bazıları kıyma, tuz, karabiber vb. rol dağılımı yapar.

· Sonra köfteyi karıştırma, yuvarlama ve büyük bir hayalî tavaya yerleştirme draması yapılır.

· Aşçı ve yardımcısı, köfteleri kızartmaya başlar. Aşçı, “Bakın nasıl kızarıyorlar!” der. Köfteler kızardıkça “cozur cozur” veya “cızır cızır” diye sesler çıkarırlar. Aşçı, “Şimdi kızaranları ters çevirelim.” der ve köfteleri ters çevirerek kızartırlar. En sonunda köfteler teker teker tabağa alınır ve gruptaki diğer çocuklara yemeleri için dağıtılır. 
· Köfteleri yiyen çocuklar, köftelerle ilgili düşüncelerini söyler. Sonra çocuklara aşağıdaki sorular sorulur ve konuşulur.
· “Köfte yapmak için hangi malzemeler kullanılır? Köfte kızartmak için kullanılan mutfak araç-gereçleri nelerdir? Neleri pişirerek, neleri kaynatarak, neleri kızartarak yeriz? Yemek malzemeleri nerelerden alınır?” soruları sorulur.

	SANAT

PMA
A2
:
K8,9,12
	· Çocuklardan, sınıftan farklı boyda üç tane daire şekli bulmaları istenir. Buldukları şekilleri beyaz el işi kâğıdına çizip 
   kâğıtları kesmeleri istenir. Kardan adam oluşturacak şekilde siyah fon kartonuna yapıştırılır. Etkinlik bitiminde   

   çalışmalar panoya asılır. 

	DEĞERLENDİRME


	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K3
Amaç 4
:
K1,4
	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 6
:
K10

Amaç 10
:
K1

	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K2

Amaç 3
:
K1
Amaç 12
:
K2

	Dil Alanı

Amaç 4
:
K8

Amaç 5
:
K3,5

	Özbakım Becerileri

Amaç 3
:
K1,2,4,5

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A3
:
K1

PMA
A2
:
K3

DA
A4
:
K8
	· Öğretmen, çocuklardan sonra sınıfa gülerek girer. 
· Öğretmen, “Neden güldüğümü tahmin eder misiniz?” diyerek fikirlerini alır. 
· Ardından insanların mutlu oldukları zaman güldüklerini fakat her zaman gülemeyeceklerini, mutsuz oldukları zaman ağlayabileceklerini açıklar.
· Ardından ilgi köşelerinde serbest oyun oynamalarına izin verilir. 
· Serbest oyunun sonunda her çocuk sorumlu olduğu köşeyi düzenli bırakır.

	TÜRKÇE 

DA
A5
:
K3

ÖB
A3
:
K1,2,4,5
	· Çocuklar rahat edebilecekleri bir şekilde minderlere oturtulur.

“Erken yatarım,

Erken kalkarım,

Bir yumurtayı sütle çırparım…” adlı şarkı söylenir.
· Ardından “Paticik Davranış Serisi”nden “Sağlıklı Tavşan Paticik” çocuklara anlatılır.
· Hikâye bitiminde çocuklarla soru-cevap şeklinde konuşulur. 

	MÜZİK

DA
A5
:
K5

SDA
A10
:
K1
	· Öğretmen, renkli bir peruk ve kırmızı bir burun takarak sınıfa girer ve çocuklara “Palyaço” adlı şarkıyı söyler. 

Palyaço

Düşe kalka, düşe kalka koşuşuruz.






Askılıdır pantolonumuz.







Şaka yollu şaka yollu, şaka yollu konuşuruz.


Kocamandır papyonumuz.

Pinpon topu burnumuzla,










Pinpon topu burnumuzla,

Biz sevimli palyaçoyuz.











Biz sevimli palyaçoyuz.

· Çocukların yüzleri özel yüz boyamaları ile boyanır. Çocuklara küçük palyaçolar oldukları söylenir. Çocukları dile​dikleri gibi dans ederler.

	SANAT

PMA
A4
:
K1,4
	· Bir süre oyun hamurları ile serbest oyun oynatılır.

· Ardından oyun hamurları ile salyangoz yapımı çocuklara gösterilir. 
· Çocuklardan farklı renklerde salyangoz yapmaları istenir.

· Salyangozlar kuruduktan sonra verniklenir.

· Yapılan salyangozlar siyah bir fon kartonu üzerinde sergilenir. 
· Salyangozların gidiş yolları üzerine yapıştırıcı sürülerek salyangoz izleri yapılır. Çalışmalar sergilenir.

	OYUN VE HAREKET
FEN VE MATEMATİK
BA
A2
:
K2

SDA
A6
:
K10 
	· Çocuklara “Gece-Gündüz” adlı oyunun kuralları anlatılır.

· Daha sonra oyun hep birlikte oynanır. 
· Şaşıranların komik taklit yap​ma​ları istenir. 
· Çocuklara gece-gündüz çevremizde ve gökyüzünde neler olduğu sorulur.
· Verilen cevaplardan gündüz ile ilgili olanlar beyaz bir kartona, gece ile ilgili olanlar siyah bir kartona yazılır.
· Çocuklara gece-gündüzün nasıl oluş​tuğu kısaca anlatılarak deneye geçilir.

· El feneri ve küre kullanılarak “Gece-Gündüz” deneyi yapılır.

· Deneyi çocukların tek tek yapmalarına fırsat verilir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A12
:
K2
	· Çocuklara 3. alıştırma kitapları dağıtılır. “Murat Bey, gördüğü bir olay karşısında gülmeye başladı.” ve “İrem’in uykusu geldi.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.
· Alıştırma sayfalarını bitiren çocuklara kâğıtlar verilerek gece ya da gündüz resmi çizmeleri konusunda yönlendirilir.

· Daha sonra eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4
:
K1,4,5

	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 6
:
K6

Amaç 13
:
K1

	Bilişsel Alan

Amaç 4
:
K2
Amaç 16
:
K3

Amaç 18
:
K1,2,3


	Dil Alanı

Amaç 5
:
K5

Amaç 6
:
K1,2,3


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K5,7
Amaç 2
:
K2,3,4



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

ÖB
A1
:
K7
	· Çocuklar güler yüzle karşılanır.

· Çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar. Etkinlik bitiminde köşeler düzenlenir.

· Öğretmen ortaya büyük bir sünger minder getirerek üzerine çarşaf serer. 

· Yatağın nasıl düzeltilmesi gerektiğini çocuklara anlatarak rehberlik eder.

· Ardından öğretmen öğrencileri ikişer ikişer gruplar ve yatak düzeltme oyunu oynanır.

	TÜRKÇE

MÜZİK

BA
A4
:
K2
BA
A16
:
K3

DA
A5
:
K5 

DA
A6
:
K1,2,3
	· Öğretmen, “Küçük Dostum Gelsene” adlı tekerlemeyi söyleyerek çocukların minderlere oturmasını sağlar.

Küçük Dostum Gelsene

Küçük dostum gelsene,

Ellerini versene,

Ellerimizle şap şap şap!

Ayaklarımızla rap rap rap!... Tekerleme tekrar edildikten sonra aşağıdaki masal çocuklara anlatılır:
“İdil çok mutsuz bir çocukmuş. Ne yemeyi, ne gezmeyi ne de oynamayı severmiş. Yalnız bir şekilde oda​sında otururmuş. Kitapları inceler, resimlerine bakarmış. Bir gün baktığı kitaptaki çocukların ne kadar neşeli ve sağlıklı olduğunu fark etmiş. Teyzesine, “Neden ben onlar gibi değilim?” diye sormuş. Teyzesi de onu alıp onu bir parka götürmüş. Orada güneş çocukları ısıtıyor, hareketlendiriyormuş. Çocuklar mavi gökyüzünün altında arkadaşlarıyla meyve bahçelerine gidiyorlarmış. Kırmızı elmalar topluyor, elmaları çeşmede yıkayıp neşeyle yiyorlarmış. Yanakları kırmızı kırmızı oluyormuş. Bunları hayretle izleyen mutsuz İdil,…” denilerek çocuklardan masalı tamamlamaları istenir.
· Ardından “Renklerin Dansı” adlı oyun oynanır.

· Müzik açılır. Kırmızıların dansı, sarıların dansı, mavilerin dansı şeklinde isimler verilerek üzerindeki giysilerinde söylenen rengin bulunduğu çocukların özgün olarak dans etmeleri istenir.


	FEN VE MATEMATİK
OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A6
:
K6
SDA
A13
:
K1

BA
A16
:
K3

BA
A18
:
K1,2,3

ÖB
A1
:
K5,7
	· Öğretmen çocuklara, karıncalara ait fotoğraflar gösterir. 

· Karıncalarla ilgili (yaşama şekilleri, ne yemek yedikleri, yemeklerini nasıl bulup-taşıdıkları vb.) sohbet edilir.

· Öğretmen çocuklara; “Sen bir karınca olsaydın ve yuvana götür​mek için büyük bir lokma ekmek bulsaydın onu yuvana götürmek için neler yapardın? diye sorar.

· Bu konuda çocukların beyin fırtınası yapmalarını ister.
· Çocukların bu konuda tek tek fikirlerini alır. 

· Önerilen çözüm yollarından uygun olanları drama yolu ile canlandırmaları istenir.
· Ardından çocuklara 3. alıştırma kitaplarını dağıtır.

· “İrem’in yatağı nasıl görünüyor?” ve “Eda Hanım alışveriş yap​mak için çarşıya gidiyor.” konulu alıştırma sayfalarını yaptırır.

	OYUN VE HAREKET

SANAT

SDA
A13
:
K1

PMA
A4
:
K1,4,5

ÖB
A2
:
K2,3,4


	· Sınıfta ikiz çocuklar var ise oyun etkinliği için özellikle onlar seçilir.
· Yok ise herhangi iki çocuk seçilir. 
· Daha önceden hazırlanan iki gömlek çocuklara giydirilir. 
· Ütülü ve ütüsüz gömleklerle çocukların nasıl göründükleri hakkında konuşulur.

· Sınıftaki tüm çocukların gömlekleri giymesi sağlanır. 

· Eve gidiş zamanına kadar “Düğme İlikleme” oyunu oynanır.
· Büyük bir fon kartonuna çizilmiş 3 rakamının içini çocuklar yırtma-yapıştırma yöntemiyle doldururlar. Bir grup 
   çocuğa da kare şekilleri çizilmiş kâğıtlar dağıtılır. Çocuklar bu şekilleri istedikleri gibi tamamlayarak yeni figürler    

   oluştururlar. İsteyen çocuklara oyun hamuru verilerek kare şeklinde çeşitli nesneler yapmaları yönünde rehberlikte  

   bulunulur. Sınıf toparlanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI 
	· Ertesi günü yapılacak etkinlik için çocuklardan bebekliklerine ait birer giysi getirmeleri istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K13,14

	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 9
:
K2


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K2
Amaç 6
:
K2,5
Amaç 16
:
K1,2,3


	Dil Alanı

Amaç 4
:
K1,8
Amaç 5
:
K5


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,2,4,6

Amaç 3
:
K1,2,3



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

ÖB
A1
:
K1,2,4,6
ÖB
A3
:
K1,2,3
SDA
A9
:
K2

	· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır.

· Çocuklara, “Bugün yan sınıftaki arkadaşlarımız sınıfımıza misafir olacaklar. Haydi hazırlık yapalım.” denilerek sınıfa balonlar asılır.
· Sabah kahvaltısı için hazırlanan yiyeceklere bisküvi, gofret, kuruyemiş vb. yiyecekler de ilave edilerek hazırlık yapılır. Misafir karşılama, ikram yapma vb. konularda çocukların seviyesine uygun bilgi verilir.

· Hazırlıkların bitiminde yan sınıftaki öğrenciler sınıfa davet edilir.

· İkram sonrasında masalar hep birlikte toplanarak gerekli temizlik yapılır. (Sınıf, masa, el vb.)

· Misafir öğrencilerle birlikte etkinlik köşelerinde serbest oyun oynanır.
· Oyun bitiminde köşeler düzenlenerek misafir öğrenciler sınıflarına uğurlanır.

	SANAT

PMA
A2
:
K13,14
	· Kâğıt yuvarlama tekniği ile güneş çalışılır. Mukavvadan büyük bir kalıp hazırlanır. Çocuklar, fon kartonlarını şerit şerit keserek kalemleriyle yuvarlar ve güneş kalıbının üstüne yerleştirirler. 

	TÜRKÇE

DRAMA

MÜZİK

DA
A4
:
K1,8
DA
A5
:
K5
	· Çocuklar sandalyelere oturtularak parmak oyunu oynanır. 

Gıdı gıdı mahallesi (Çene altından gıdıklanır.),
Yumurta sepeti (Çene tutulur.), 
Aşçı başı (Ağız gösterilir.),
Hor hor çeşmesi (Burun gösterilir.).
· Parmak oyunundan sonra “Küçük Bızdık” adlı masal çocuklara okunur.
· Aşağıdaki şarkı sözlerine uygun dramatizasyon çalışmaları yapılır. 
Hayvanlar
Dün küçük bir kuş yanıma geldi.




Eti yiyince kaçtı gitti.

Ne acı, ne acı ötüyordu.








Minik köpek, minik köpek yine gel yine gel!

Gittim evden yem getirdim,






Gel minik köpek, minik köpek yine gel,

Yemini yiyince uçtu gitti…






Dün küçük bir kedi yanıma geldi.

Minik kuş, minik kuş yine gel yine gel!

Ne acı, ne acı miyavlıyordu.

Gel minik kuşum yine gel!






Gittim evden süt getirdim,

Dün küçük bir köpek yanıma geldi.



Sütünü içince kaçtı, gitti.

Ne acı, ne acı havlıyordu…






Minik kedi, minik kedi yine gel yine gel,

Gittim evden et getirdim.







Gel minik kedi yine gel!

	FEN VE MATEMATİK
BA
A2
:
K2

BA
A16
:
K1,2


	· Çocuklara renklerin gözü yanılttığını göstermek için cam bardak, beyaz kâğıt ve boyalı kalemler masanın üze​rine koyulur. Küçük bardak ile beyaz kâğıdın üzerine iki daire çizilir.
· Birinci daire sarı renge, ikinci daire kahverengiye boyanır. Kâğıt duvara asılır ve karşıdan bakılır.
· Çocuklara ne gördükleri ve hangisinin büyük olduğu sorulur. (Çünkü parlak ve ışıklı cisimler daha büyük, koyu ve donuk renkler daha küçük görünür sonucuna varılır.)

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A6
:
K2,5

BA
A16
:
K1,2,3
	· Çocukların getirdiği bebeklik giysileri masaya yerleştirilir. Giysiler büyüklük, küçüklük, desen, yapıldığı malzeme vb. şekilde gruplatılır.

· Daha sonra çocukların kendi giysileriyle bebeklik giysilerini karşılaştırmaları istenir.
· Ardından 3. alıştırma kitapları dağıtılır. “Bebekler için çok şirin giysiler üretiliyor.” ve “Ayşe nine, bir gün bahçede gezi​yordu.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Yapılan duygu çiçeği, evlere gönderilir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K4,5


	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 1
:
K1


	Bilişsel Alan

Amaç 1
:
K3

Amaç 3
:
K1,3
Amaç 5
:
K8,10
Amaç 9
:
K3,4

Amaç 11
:
K2
Amaç 16
:
K1,2


	Dil Alanı

Amaç 1
:
K3,4
Amaç 5
:
K5

Amaç 8
:
K5

	Özbakım Becerileri

Amaç 4
:
K1



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

OYUN VE HAREKET
BA
A3
:
K1,3 

BA
A5
:
K8,10

BA
A9
:
K3,4 

PMA
A2
:
K4,5
	· Öğretmen, çocuklar sınıfa gelmeden vücudun bölümlerini anlatan resimleri asar.
· Çocukları “Günaydın!” diyerek karşılar. 
· Sınıfa gelindiğinde asılı olan resimlere dikkat çeker. 
· Vücudumuzun kaç bölümden oluştuğu, bu bölümlerin neler olduğu, adlarının ne olduğu vb. soruları çocuk​lara sorar. 
· Kendi vücut bölümlerini göstermelerini ister. 
· Evcilik köşesine koyduğu, çorap, ayakkabı, terlik, kravat, eldiven, şapka vb. nesneleri hangilerinin ayağa giyildiğini sorar. Ayağa giyilen nesneleri bularak, ayırmalarını ister.
· Ardından ilgi köşelerinde serbest oynamalarını sağlar. Daha sonra çocuklar köşeleri toplayarak masalara otururlar. 
· Öğretmen, bir torbaya 1-2-3 rakamlarının yazılı olduğu kartlar koyar. Masaya ayrıca farklı kravatlar ve tokalar koyar. 
· Çocukları sıra ile çağırarak, torbadan sayı çekmelerini ister. Torbadan çıkan rakamın adını söyleyerek, rakam kadar toka veya kravat takmalarını söyler (Erkekler boynuna kravat, kızlar saçına toka takar.).
· Oyun sonrasında çocuklara masalara geçmelerini söyleyerek 1-2-3 rakamlarının yazılı olduğu kartpostal büyüklüğünde fon kartonları dağıtır. Artık materyalleri de masalara koyar. Çocuklardan karttaki rakamın ifade ettiği sayı kadar nesneleri kartona yapıştırarak sayı kartları oluşturmalarını ister. Bitiminde “Sayıyı Gösterme Oyunu” oynanır.
· Öğretmen, söylediği rakama ait kartı çocukların havaya kaldırmasını ister.
· Yönergeyi söyleme görevi çocuklara da verilir. Şaşırtmalar yapı​larak oyun eğlenceli hâle getirilir.

	MÜZİK

TÜRKÇE

DA
A1
:
K3,4

BA
A11
:
K2

DA
A8
:
K5
	· Öğretmen eliyle tek ve çift vuruşlar yaparak çocukların dikkatlerini çeker.
· Çocukların müzik aletleri köşesinden birer tane alet almalarını ister.
· Birlikte tek ve çift vuruşlar yapılarak ritim tutulur. 
“Birdir bir, içeri gir. / İkidir iki, arkamdaki tilki. / Üçtür üç, üzüm suyu iç. / Dörttür dört, dön kapıyı ört.

Beştir beş, işte sana eş. / Altıdır altı, telefon çaldı…” tekerlemesi söylenir.

	DRAMA

BA
A16
:
K1,2

DA
A5
:
K5
	· Çocuklar daire biçimindeki minderlere otururlar.
· Öğretmen, çocuklara neden ayakkabı giydiklerini sorar.
· Ardından öğretmen, “Peki sizin ayakkabınız ayağınıza bol veya dar olsa nasıl yürürdünüz?” diye sorar. 
· Çocuklar ayaklarında bol ayakkabı varmış gibi yürürler. 
· Daha sonra da dar ayakkabı varmış gibi yürürler. 
· Ardından sınıftaki çocuklar ikiye ayrılır. 
· Birinci grup dar ayakkabı, ikinci grup ise bol ayakkabı giyiyormuş gibi dans eder.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A1
:
K3

SDA
A1
:
K1

ÖB
A4
:
K1
	· Öğretmen, çocuklardan alıştırma kitaplarını alarak masalara oturmalarını ister.
· Çocuklara değişik sorular sorarak beyin jimnastiği çalışmaları yapılır.
· “Aynı anda doğan üç bebek nedir? Telefon numaranızda 1-2-3 var mı? Telefon numaranızı söyler misiniz?” gibi sorular çocuklara sorulur. 
· Daha sonra alıştırma kitaplarından “Kerem’in söy​le​diği şarkıyı hareketlerini yaparak tekrarlayalım.”, “Yukarıdaki nesneleri sayalım.” ve “İrem’in annesi mutfakta yemek yapıyordu.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.
· Etkinlik bitiminde çocuklar eve gidiş zamanına kadar serbest oyun oynamaları için yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME


	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K1
Amaç 2
:
K9,11

	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 6
:
K2,9,10

	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2
Amaç 5
:
K2,3,10
Amaç 9
:
K3,4


	Dil Alanı

Amaç 5
:
K3,5

	Özbakım Becerileri

Amaç 5
:
K1,2


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

PMA
A1
:
K1
ÖB
A5
:
K1,2
	· Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve onlara “Günaydın!” der.
· Çocuklar sandalyelere oturtulur ve elleriyle sesler çıkarmaları istenir. “Ellerimizi şıklatalım, çırpalım, açıp kapayalım. Ellerimizin her yerini, bilekleri, parmakları, hareket ettirelim. İki elimizi karşılıklı olarak eşleştirelim.
· Çalışmaların ardından elin farklı açıdan çekilmiş röntgenleri incelenir. 
· Çocukların röntgendeki bölümleri kendi ellerinde bulmaları ve göstermeleri sağlanır. Ellerimizde yaralanmalar oluşmaması için nelerden uzak durmamız gerektiği ve ilk yardım için kimlere başvurmamız gerektiği hakkında konuşulur.
· Evcilik köşesine kolu sar​gılı bebek getirilir. Kolunun niçin sargılı olabileceği ile ilgili konuşulur. 

	TÜRKÇE

DA
A5
:
K3,5 


	· Çocuklar rahat edebilecekleri bir şekilde minderlere oturtulur.

· “Beş Kardeş” adlı parmak oyunu oynanır.

Bir evde beş kardeş varmış. 
Birincisi “Benim büyüdüğümü görün.” demiş. 
İkincisi “Ben ablamı çok severim.” demiş. 
Üçüncüsü “Biz çok iyi geçiniriz.” demiş. 

Dördüncüsü “Birlikte oyunlar oynarız.” demiş. 
Beşincisi “Biz birbirimize yardım ederiz.” demiş. 

· Ardından “Hayal Füzesi” adlı hikâye çocuklara anlatılır. Hikâye sonrasında, çocuklara sorulan sorularla hikâye pekiştirilir.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A2
:
K1,2
	· Çocuklara, herkesin parmak izinin farklı olduğunu göstermek için, parmak izi deneyi yapılır. 
· Deney için gerekli malzemeler (talk pudrası, seloteyp, siyah kâğıt ve büyüteç) masanın üzerine konur. 
· Çocukların baş parmakları talk pudrasına batırılır. Pudralı parmak, seloteybe bastırılır ve parmak izi çıkarılır. 
· Seloteyp siyah kartona yapıştırılır. Çocuk​lardan parmak izlerine büyüteçle bakarak karşılaştırmaları istenir. 
· Herkesin parmak izlerinin farklı olduğu gözlemlenir. 

	OYUN VE HAREKET
SDA
A6
:
K2,9,10
	· Çocuklarla “Kuş Kafeste” adlı oyun oynanır. 
· Çemberdeki çocuklardan bir tanesinin kuş olarak çemberin içine girmesi söylenir. 
· Bir çocuk ortada dururken, üç çocuk el ele tutuşarak çevresinde halka oluştururlar.
· Öğret​men, “Kuş Kafeste” deyince halkadaki çocuklar ellerini havaya kaldırırlar. İçerideki kuş kafesin açılmasıyla başka kafese uçmak üzere çıkar. Bu sırada ortada bulunan ebe durumundaki kuşlar kendilerine bir kafes bulmaya çalışır. Yer değiştirme sırasında içerideki kuşlar ebe durumuna düşebilir. 

	SANAT

PMA
A2
:
K9
	· Mavi, kırmızı ve sarı renkte boyalar, geniş yüzeyli bir tabak içine hazırlanır. 
· Çocuklar sıra ile el baskısı yapmak için boya masasına çağırılır ve serbest boya çalışması yapılır. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A5
:
K2,3,10

BA
A9
:
K3,4
PMA
A2
:
K11
	· Öğretmen, masaların üzerine farklı boya kalemleri koyar. 
· Ardından çocuklara 3. alıştırma kitaplarını dağıtır. “Yukarıdaki sebzelerin adlarını söyler misin?” ve “Çıkartmaları sayfadaki boş yerlere yapıştıralım.” konulu alıştırma sayfalarını yaptırır. Çocuklardan boya kalemlerini kul​la​narak 4 rakamını oluşturmalarını ister. Ardından yine alıştırma kitabından, “Yukarıdaki boşluğa, sol elimizi parmaklarımızı açarak yerleştirelim.” ve “Bir eli​mde beş parmak.” konulu alıştırma sayfalarını yaptırır. Alıştırma kitaplarının bittiğine dikkat çeker. 
· Etkinlik bitiminde çocuklar serbest oyun için yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

