GÜNLÜK PLAN 

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K2,3,6,7,15 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K2,4,9 

Amaç 11
:
K7


	Bilişsel Alan

Amaç 4
:
K2,4

Amaç 8
:
K1,3

Amaç 11
:
K1,2,3


	Dil Alanı

Amaç 1
:
K1,4

Amaç 2
:
K1,2,3

Amaç 3
:
K1,2

Amaç 5
:
K5

Amaç 8
:
K1,4
	Özbakım Becerileri

Amaç 3
:
K1 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A8
:
K1,3

ÖB
A3
:
K1
	· Öğretmen çocukları karşıladıktan sonra, sınıfa bir sürahi ve birkaç bardak getirir.

· Çocuklara sürahide kaç bardak su olabileceği sorulup tahminleri alınır. 

· Alınan tahminler yazı tahtasına yazılır. 

· Sürahide kaç bardak su olduğu test edildikten sonra, çocukların cevaplarıyla karşılaştırılır. 

· Ardından çocukların ilgi köşelerinde serbest oynamaları sağlanır. 

· Oyunları sırasında çocuklara rehberlik edilir. 

	SANAT 

PMA
A2
:
K3,6,15


	· Masalara portakallar konulur. Portakallar incelendikten sonra kabukları soyulur. Çocuklar portakal kabuklarını küçük parçalara ayırır. Öğretmen kabuk parçalarının ortasını kürdan ile deler. Çocuklar ucu küt plastik iğnelerle portakal kabuklarını misina ipine takarlar, kolye oluştururlar. Herkes yaptığı kolyeyi bir arka​da​şına hediye eder.
· Etkinlik bitiminde temizlik yapılır. Yapılan çalışmalar sergilenir.

	FEN VE MATEMATİK

SDA
A6
:
K2,4

SDA
A11
:
K7

PMA
A2
:
K2,7 
	· Çocuklara meyve suyunun nasıl yapılacağı sorulur.

· Sınıfa getirilen mutfak robotu ile meyve suyu sıkma çalışması yapılır.

· Farklı meyvelerin suları sıkılarak çocuklara tattırılır. “Tadından Tanı Oyunu” oynanır.

· Her besinin ayrı bir suyu (sıvısı) olduğu anlatılır. 

· Zeytinden, ayçiçeğinden, mısırdan çıkan sıvıların adları sorulur. 

	OYUN VE HAREKET

BA
A11
:
K1,2,3

SDA
A6
:
K9
	· Çocuklar el ele tutuşarak daire olur.

· Öğretmen sıra ile çocuklara birer numara verir.

· Öğretmen “5 dondurma olsun.” der. Sözü hemen 5 numaralı çocuk alır. 

· “Neden 5 dondurma olsun? Olsun, olsun, 8 dondurma olsun.” diyerek sözü 8 numaralı arkadaşına verir.

· Oyun tüm çocuklar söz alıncaya kadar devam eder. 

· Şaşıran ve geciken çocuğa taklit yaptırılır.

· Oyuna canlılık vermek için dondurma şeklinde bir şapka yapılarak, başa giydirilebilir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

DA
A3
:
K1,2

DA
A8
:
K1,4

BA
A4
:
K2,4
	· Daha önceden hazırlanan meyve ve sebze resimleriyle sınıfta bir kavram haritası oluşturulur.

· Meyve ve sebzelerin renkleri, yararları, şekilleri vb. hakkında çocuklara sorular sorulur. 

· Ardından çalışma kitapları çocuklara verilerek “Yaz aylarının sıcak günlerinde meyve suyu içmek çok zevklidir.” ve “Yukarıdaki dondurmaları inceleyelim.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Çalışma bitiminde çocuklar kitaplarını yerlerine koyar.

	MÜZİK

DA
A1
:
K1,4

DA
A2
:
K1,2,3

DA
A5
:
K5
	· Çocuklar sınıfta dolaşarak bildikleri şarkıları tekrar eder.

· Daha sonra “Sebzeler” adlı şarkı “Meyveler” adlı şarkı olarak uyarlanarak çocuklara söylenir.

Meyveler

Meyveleri kim yemezse, 

Hiçbir zaman güçlü olamaz. 

Her zaman çok çabuk yorulur,

Hastalıktan kurtulamaz.

Armut gel gel yanıma diyor,

Elmalar da güç veriyor

Kirazlar köşede gülüyor

Kavun ağzıma tat veriyor… çocukların da şarkıyı ritim tutarak tekrar etmeleri istenir.

· Daha sonra eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K8,13


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K9,10 


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1

Amaç 3
:
K1,2

Amaç 14
:
K1,2


	Dil Alanı

Amaç 3
:
K1

Amaç 4
:
K3,4

Amaç 5
:
K2,3


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,6 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A3
:
K1,2

BA
A2
:
K1

BA
A14
:
K1,2 

SDA
A6
:
K10

ÖB
A1
:
K1,6
	· Çocuklar sınıfa gelmeden kavun, karpuz, şeftali, kivi, üzüm, bulunabilirse portakal meyveleri masanın üzerine yerleştirilir.

· “Günaydın!” denilerek karşılanan çocukların dikkatleri meyvelere çekilir.

· Meyveler çocuklarla beraber incelenir. Kabukları pürüzlü, kaygan, tüylü vb. oluşlarına dikkat edilir.

· Sonra meyveler ikiye bölünür. Yarım hâlde nasıl göründükleri ile ilgili olarak konuşulur. 

· Çekirdeklerin duruşu, kabukların kalınlığı, farklılığı üzerinde konuşulur.

· Sonra “Kokusundan Tanı” adlı oyun oynanır.

· Çocuklardan sırayla gözlerini kapatmalarını ve yaklaştırdığımız meyveyi koklayarak, kokusundan tanımaları istenir. 

	SANAT

OYUN VE HAREKET

PMA
A2
:
K8,13 
	· Çocuklara istedikleri meyve ve meyve kabukları verilir. Çocuklar, öğretmen rehberliğinde bu kabuklar ile hayvan görüntüleri oluşturur. Mesela; muz kabuğu ile ahtapot, portakal ile kedi yüzü, armut ile fare gibi…
· Daha sonra “Müzikli Sandalye Kapmaca” adlı oyun oynanır. 

	DRAMA 

SDA
A6
:
K9,10

DA
A5
:
K2,3
	· Sınıftaki çocuklar sandalyelerinde ya da yerde daire biçiminde otururlar.

· Öğretmen çocuklara yaz meyvelerinin isimlerini verir.

· Her meyvenin isminden ikişer çocuğa verilir.

· Öğretmenin meyve ismini söylediği çocuklar birbiri ile yer değiştirir.

· Daha sonra yer değiştiren meyve çocuklar, ayağa kalkarak kendilerinin nasıl bir meyve olduklarını söyler. 

· Aynı adı taşıyan meyvelerin birbirleriyle yer değiştirmeleri söylenir. Oyun bu şekilde tekrarlanır.

· Sonunda öğretmen, meyve tabağı dediğinde tüm çocuklar birbirleriyle yer değiştirir. 

· Çalışma sonunda çocuklarla meyvelerin isimleri, yetiştikleri mevsimler ve ilgili meyveden neler yapıldığı konularında sorular sorularak konuşulur. 

	TÜRKÇE 

BA
A2
:
K1

DA
A3
:
K1
	· Çocuklar minderlere oturtularak bilmeceler sorulur. 

Dal ucunda, tüylü dedem.


(Şeftali)

Alçacık dallı, yemesi ballı.


(Çilek)

Dal üstünde al yanaklı oğlan.

(Elma)

· Ardından minderlerde oturan çocukların gözleri kapatılarak, bir meyve koklatılır. 

· Çocuklarla “Kokusundan Tanı “adlı oyun oynanır.

· Çocuklardan koklatılan meyveyi kokusundan tanıyarak, özellikleriyle anlatmaları istenir. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

SDA
A6
:
K10

DA
A4
:
K3,4


	· Öğretmen çocuklara bir oyun oynayacaklarını söyler. 

· Çocuklar sırayla yan yana oturtulur.

· İlk çocuk örneğin; elma diyorsa diğer çocuk kendi söyleyeceği nesneden önce arkadaşınınkini söyleyerek devam eder. Yanan çocuk oyundan çıkarılır.

· Ardından alıştırma kitabındaki “Çıkartmaları yapıştırarak meyve kızı tamamlayalım.” ve “Sayfadaki bütün meyvelerin adlarını söyleyelim.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Eve gidiş zamanına kadar çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K9,12,13,14 

Amaç 3
:
K1,2


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3
:
K3 

Amaç 5
:
K2


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 16
:
K1,2

Amaç 21
:
K1,2


	Dil Alanı

Amaç 4
:
K2


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K5 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DRAMA 

SDA
A3
:
K3

DA
A4
:
K2

PMA
A3
:
K1,2
	· Çocuklar, sınıfa gelmeden önce mavi bir kumaş sınıfa yayılır.

· Deniz simidi, güneş gözlüğü, kova, kürek, palet, deniz gözlüğü kumaşın yanına konur.

· Plaj havlusu da kumaşın kenarına konur. 

· Çocuklar okula geldiklerinde “Günaydın!” denilerek karşılanır.

· Çocuklarla sınıfta hazırlanan ortam hakkında sohbet edilir. 

· Çocuklara mavi kumaşın neye benzediği sorulur.

· Deniz cevabı alınınca, çocukların denizde yüzme, kumsalda kumdan kale yapma, top oynama vb. drama çalışmalarını yapmaları için rehberlik edilir. 

	TÜRKÇE

BA
A21
:
K1,2

SDA
A5
:
K2
	· Öğretmen, Atatürk’ün bize armağan ettiği millî bayramları çocukların seviyesine uygun olarak anlatır.

· Yarın 19 Mayıs Gençlik ve Spor Bayramı olduğunu, Atatürk’ün bu bayramı gençlere armağan ettiği anlatılır. 

· Atatürk’ün çocuklara armağan ettiği bayram sorulur. 

· Millî bayramlarda çocukların neler hissettikleri sorulur.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A16
:
K1,2
	· Öğretmen, sınıfa birkaç tane limon ve limon sıkacağı ile gelir. 

· Limonun suyu çocuklarla beraber sıkılır. 

· Bardaklara konan limon suyu masalara konur. Beyaz kâğıtlar çocuklara dağıtılır.

· Çocuklardan parmaklarını limon suyuna batırarak kâğıtlara istedikleri şekilleri çizmeleri söylenir. 

· Çizme işleminden sonra kâğıtlar kurumaya bırakılır.

· Kâğıtlar kuruduktan sonra çocukların çizdikleri şekillerin sarı renkte olduğu gözlemlenir. 

· Mümkünse etkinlikler ılık bir ütü ile de ütülenirse daha net bir görüntü elde edilir. 

	SANAT

MÜZİK 

PMA
A2
:
K9,12,13,14


	· Kartondan sağ el ve sol ele uygun iki parmaklı eldiven hazırlanır. 
· Eldivenlerin kenarları delgeçle delinir.
· Çocuklar rafyaları deliklerden geçirirler. Hazırladıkları faaliyetin hangi ellerine uygun olduğunu söylerler.
· Çalışma sonunda “Yaz Geldi” adlı şarkı söylenir. 

Yaz Geldi 

Yaz geldi, çiçekler açtı, 

Arılar hep çalıştı.

Arı vız vız vız,

Arı vız vız vız, diye çalışır.

Önce menekşeyi koklar,

Sonra gülü severiz.

Arı balını, arı balını biz çok severiz. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

BA
A2
:
K1,2

BA
A16
:
K1

ÖB
A1
:
K5
	· Sınıfa bir kap içinde, su getirilir. 

· Öğretmen kâğıt katlama tekniği ile hazırladığı kayıkları, çocukların yüzdürmelerini ister.

· Ardından sınıftaki değişik nesneler suya atılır. 

· Yüzen ve yüzmeyen nesneler ve sebepleri hakkında konuşulur. 

· Ardından çalışma kitaplarından “Aşağıdaki nesnelerin adlarını ve ne işe yaradıklarını söyleyelim.” ve “Yukarıdaki kayıkla balık tutmaya çıktığını düşün.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K9 

Amaç 4
:
K5


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K9,10

Amaç 9
:
K5


	Bilişsel Alan

Amaç 3
:
K1,2,3

Amaç 4
:
K9


	Dil Alanı

Amaç 5
:
K5

Amaç 8
:
K1,4,6


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K5,7



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A4
:
K5

DA
A8
:
K1,4,6

SDA
A9
:
K5

ÖB
A1
:
K5,7
	· Öğretmen, masalara deniz altında yaşayan canlıların bulunduğu resimlerin olduğu kartları ters çevirip yerleştirir. 

· Çocuklar “Günaydın!” denilerek güler yüzle karşılanır.

· Sınıfa geldiklerinde bu resimlerin deniz altında yaşayan canlılara ait olduğu söylenir. 

· Çocukların bu kartlardan iki tane seçip bakmaları söylenir. 

· İki karttaki resimler farklı ise kartlar kapattırılır ve aynı resimleri bulana kadar kartlar açılmaya devam edilir. 

· Kartlarla oyun sonunda çocuklara oyun hamurları ve midye kabukları dağıtılır. 

· Çocuklardan oyun hamurlarıyla midyelerin şekillerini çıkarmaları istenir. 

	DRAMA 

DA
A5
:
K5

BA
A3
:
K1,2,3
	· Çocuklar sandalyelere oturtulur, deniz altında yaşayan canlıları tanıtan CD izletilir.

· CD izlemenin sonunda sınıfın alanı deniz altı yapılır. 

· Çocuklar deniz altındaymış gibi sınıfın içinde yüzerler.

· Öğretmen “Haydi denizden çıkalım.” der.

· Ardından “Deniz altında neler gördüklerinizi merak ediyordum. Bana bunu resimleyerek gösterir misiniz?” der.

· Çocuklar resim kâğıtlarını ve boyalarını alarak deniz altında gördüklerinin resmini yaparlar.

	SANAT 

PMA
A2
:
K9
	· Sanat etkinliği için masalara oturulur. Çocuklar ilkbahar ile ilgili serbest resim yaparlar. 

	FEN VE MATEMATİK

TÜRKÇE 

BA
A3
:
K1,2,3

BA
A4
:
K9

DA
A8
:
K1,4


	· Daha sonra çocuklar masalara alınır.

· Çocuklardan deniz kabuklarını büyüteç ile incelemeleri istenir.

· İnceleme sonunda çocuklarla deniz kabuklarını incelerken gözlemledikleri hakkında sohbet edilir.

· Ardından çocuklar minderlere alınır ve “Pazar” adlı tekerleme söylenir. 

Pazar

Pazara gittim,

Çorbaya baktım, 

Pazar yok.


Kaşık yok. 

Eve geldim,


Dedeme baktım,

Annem yok.


Gözlüğü yok. 

Yok yok yok.

· Tekerleme isteyen çocuklara söyletilir.

· Ardından “Mutlu Tavşan Paticik” adlı hikâye çocuklara okunur.

· Hikâye bitiminde çocuklara “Mutluluk ne demektir?” diye sorularak cevapları dinlenir.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

ÇALIŞMALARI

SDA
A6
:
K9,10
	· Çocuklarla daire şeklinde oturulur.

· “Nerede Ne Yaşar” adlı oyun oynanır. Bir ebe seçilir. 

· Öğretmen, “Havada ne yaşar? Suda ne yaşar? Karada ne yaşar?” gibi sorular sorar. 

· Ebe bildiği her soru için alkışlanır.

· Ardından çocuklar alıştırma kitaplarını alarak masalara geçerler. “Denizlerin altında birbirinden ilginç ve güzel görüntüler vardır.” ve “İrem’in sorduğu bilmecenin cevabı sence nedir?” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Etkinliğini bitiren çocuklar kitap köşesinde serbest kitap incelemeleri için yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K9,15 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4
:
K1 


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1

Amaç 4
:
K1

Amaç 9
:
K3,4

Amaç 10
:
K1,2,3

Amaç 16
:
K1,2


	Dil Alanı

Amaç 3
:
K1

Amaç 4
:
K7

Amaç 5
:
K3


	Özbakım Becerileri

Amaç 5
:
K1,2,3 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

OYUN VE HAREKET

BA
A2
:
K1

BA
A4
:
K1
	· Öğretmen, çocukları “Günaydın!” diyerek karşılar. 

· Ardından öğretmen elindeki hediye paketi ile sınıfa gelir.

· Çocukların kutunun içinde ne olduğunu tahmin etmeleri istenir.

· Bu hediye paketi onlara ait olsa, kime vermek istedikleri sorulur. 

· Ardından “Nesneleri Tanıma” adlı oyun oynanır. 

· Büyük bir kutu içine çocukların tanıdığı nesneler konulur.

· Bir çocuk bu kutudan nesne alır. Aldığı nesneyi arkadaşlarına göstermez. 

· Adını söylemeden özelliklerini açıklar ve arkadaşlarının bu nesneyi bulmalarını ister. 

	TÜRKÇE

SANAT 

PMA
A2
:
K9,15

SDA
A4
:
K1 

DA
A4
:
K7
	· “Ellerim Parmaklarım” adlı parmak oyunu çocuklarla beraber oynanır. 

“Sağ elimde beş parmak,

Sol elimde beş parmak.

Say bak, say bak, 

Hepsi eder 10 parmak.

İnanmazsan say bak, say bak.” 

· Öğretmen, baba ve çocuk kuklasını alarak doğaçlama bir hikâye an​latır. 

· İsteyen çocukların, kuklaları kullanarak arkadaşlarına hikâye anlatmalarına fırsat verilir.

· Çocukların evden getirdikleri açık renk yastık yüzleri ile batik çalışması yapılır.

· Kumaşlar farklı şekillerde iple bağlanır. Yastık yüzleri kaynayan kumaş boyası ve tuz atılmış suda 10 dakika kaynatılır. Kuruduktan sonra eve gönderilir

	FEN VE MATEMATİK

BA
A16
:
K1,2

ÖB
A5
:
K1,2,3 
	· Öğretmen, sönmüş mumu dumanından tekrar yakabileceklerini ve bunu bir deneyle göstereceklerini söyler.

· Deney için gerekli olan mum, mum altlığı ve kibrit masanın üzerine yerleştirilir.

· Kibritin çocuklar için tehlikeli bir nesne olduğu, çocukların kullanmaması gerektiği, aksi takdirde sonuçlarının kötü olabileceği çocuklara anlatılır.

· Mum yakılarak, altlığına tutturulur. 

· Mum bir süre yandıktan sonra üfleyerek mum söndürülür.

· Mumdan duman yükselirken, kibrit yakılarak dumana üstten tutulur. 

· Mumun tekrar yandığı gözlemlenir. 

	DRAMA

BA
A16
:
K1,2

DA
A3
:
K1


	· Çocuklar daire biçiminde oturtulur.

· Öğretmen oyunu başlatır ve bir olayı tanımlar. 

· Ardından bir çocuk, o olayın meydana gelmesini açıklayıcı bir neden söylemeye çalışır. 

· Diğer çocuk ise olayın muhtemel bir sonucunu söylemeye çalışır. 

· Örneğin; Olayın Tanımı: Ekmek yandı. Neden gösterme: Çünkü kızartma makinesi çok sıcaktı. Olayın sonucu: Kahvaltıda kızarmış ekmek yiyemediler. 

· Buna benzer farklı diyaloglar oluşturulur.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMASILARI

BA
A9
:
K3,4

BA
A10
:
K1,2,3

DA
A5
:
K3
	· 1’den 10’a kadar sayı kartları karışık bir şekilde masaya konur.

· Çocuklardan masanın üzerindeki kartlardan seçmeleri ve seçtikleri sayıyı söylemeleri istenir.

· Ardından çocuklarla 1’den 20’ye kadar ritmik sayma yapılır. 

· Daha sonra alıştırma kitaplarından “İrem, Babalar Günü için babasına bir hediye almak istiyor.” ve “Ben de babama Babalar Günü için güzel bir hediye aldım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Alıştırmasını bitiren çocuklar eve gidiş zamanına kadar blok köşesinde serbest oyun oynar.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K8,9 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K9,10 

Amaç 10
:
K3


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1

Amaç 3
:
K2,3,4

Amaç 4
:
K1,2,4,8


	Dil Alanı

Amaç 4
:
K1,2,7,8

Amaç 5
:
K1,2,3

Amaç 6
:
K1,2
	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,7 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A4
:
K1,2

DA
A5
:
K1,2,3

SDA
A10
:
K3


	· Çocuklar sabah “Fetih Marşı” ile karşılanır ve çocukların diledikleri gibi sınıfta yürüyebilecekleri söylenir. 

· Marş bitince çocuklara gemi maketi gösterilir.

· Bunun ne olduğu, nerede kullanıldığı sorulur.

· Bu geminin karada gidip gitmeyeceği sorulur. 

· Verilen cevapları dinledikten sonra “Çocuklar gemileri birisi çok önceden karada yürütmüş. Kim ve nasıl yürütmüş.” diyerek, Fatih Sultan Mehmet tanıtılır. 

· İstanbul’un fethi sırasında gemileri karada nasıl yürüttüğü anlatılır. 

	DRAMA

SANAT 

DA
A4
:
K8

SDA
A6
:
K9,10

PMA
A2
:
K8,9

ÖB
A1
:
K1,7
	· Çocuklarla beraber İstanbul’un fethi draması yapılır. 

· Çocuklara Fatih Sultan Mehmet, asker, düşman askeri gibi roller verilir.

· Sınıfta bir köşe kale yapılır. 

· Çocukların İstanbul’un fethinin canlandırmalarına rehberlik edilir.

· Ardından çocuklara Fatih Sultan Mehmet’in resmi A4 kâğıdına yapıştırılarak verilir.

· Değişik artık materyaller de çocuklara verilerek resmin etrafını süslemeleri istenir. 

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK 

BA
A2
:
K1

BA
A4
:
K1,2,4,8
	· Öğretmen sınıfa güneş gözlüğü, şapka takarak ve elinde fotoğraf makinesi ile gelir.

· Çocukların bizdeki değişiklikleri fark etmeleri sağlanır. Taktığımız nesnelerin ne amaçla kullanıldığı sorulur. 

· Sonra köşelere yaz mevsimi ile ilgili resimler, afişler asılır. Mevsim meyveleri sepetle sınıfa getirilir. 

· Çocuklarla meyvelerin özellikleri hakkında konuşulur. 

· Tadı, kokusu, rengi, görünüşü hakkında düşüncelerini söylemelerine fırsat verilir.

· Ardından meyvelerle “Tadından Tanı” adlı oyun oynanır. 

· Daha sonra “Kelebek” adlı şarkı söylenir.

Kelebek 

Pır pır uçuşur kelebekler,

Renk renk kanatları doğayı süsler.

Uç kelebek yaz geldi, 

Bütün kırlar çiçeklendi… 

· Çocuklar sınıfta bir süre kelebek gibi kanat çırparak dolaşırlar.

	ALAN GEZİLERİ

DA
A6
:
K1,2

DA
A4
:
K7
	· Çocuklara “Müze nedir?” diye sorulur. 

· Müze hakkında çocuklarla sohbet edilir. 

· Bir müzeye gidileceği çocuklara anlatılır.

· Müzeye gidilerek incelemeler yapılır.

· Gezi dönüşünde gördüklerinin resmini yapmaları istenir. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

DA
A5
:
K3

BA
A3
:
K2,3,4


	· “Tatil sadece yaz mevsiminde mi yapılır?” sorusu çocuklara sorulur. 

· Cevapların sonunda çocuklar alıştırma kitaplarından “Sence Fatih Sultan Mehmet, gemileri karadan nasıl taşıtmış olabilir?”, “İrem ve Kerem, tatilde gitmek istedikleri yerleri hayal ediyor.” ve “Sen okul hakkında neler düşünüyorsun?” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Alıştırma bitiminde sınıf toparlanır.

· Daha sonra sınıftaki legoları renklerine göre eşleştirme çalışmaları yapılır.

· Etkinlik müzik eşliğinde yapılarak daha da hareketli hâle getirilebilir.

· Ardından evlere gidilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Müze gezisi için ailelerden yardım istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K7,8
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 9
:
K2


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 3
:
K1 
	Dil Alanı

Amaç 5
:
K2,3
	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K5,7

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A2
:
K1,2

BA
A3
:
K1

ÖB
A 1
:
K5,7
	· Öğretmen taşıtlar köşesine yeni arabalar ilave eder ve çocukların dikkatini bu köşeye çeker. 

· Çocuklarla birlikte köşede inceleme yaparlar ve köşeyi birlikte düzenlerler.

· Çocuklar oynayacakları köşeleri seçip serbestçe oynarlar. 

· Öğretmen çocukların yanlarına giderek oyunlarına katılır. 

· Süre bitiminde çocukları toplanmaları konusunda yönlendirir.

	SANAT

PMA
A2
:
K7,8
	· Öğretmen, çocukları etkinlik masasına alır. Masalara; boş kibrit kutuları, renkli kâğıtlar, makaslar ve yapıştırıcılar koyar. Çocuklara “Bu malzemeleri kullanarak demiryolu taşıtı yani tren yapacağız. Şimdi istediğiniz renkte bir kâğıt ve bir de kibrit kutusu alın. Renkli kâğıtla, aldığınız kutuyu kaplayın.” der ve çocuklara rehberlik eder.

· Etkinlik sonunda, her çocuğun yaptığı vagonlar birbirine eklenir. 

· Tren, taşıt köşesine konulur ve etkinlik masası toplanır. 

	TÜRKÇE

DA
A5
:
K2,3

SDA
A9
:
K2
	· Öğretmen çocukların oturmasını sağladıktan sonra onlarla soru-cevap şeklinde sohbet eder.

· Öğretmen “İki Gemi” adlı tekerlemeyi önce kendisi söyler.

· Ardından çocuklar tekrar eder. 

İki Gemi 

İki gemi geliyor, 

Biri A, biri B.

Ortasında Kemal Paşa, 

Gel gidelim Beşiktaş’a. 

Beşiktaş’ta kim var? 

Sırma saçlı kız var. 

Ali Bey’e verelim. 

Ali Bey hasta, 

Çorbası tasta, 

Et yer, su içmez, 

Hastalığı hiç geçmez... 

· Öğretmen “Minik Misafir” adlı masalı okur.

· Daha sonra masalın konusu ve kahramanları hakkında sohbet edilir. 

	MÜZİK

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A2
:
K1

SDA
A2
:
K1,2
	· Sonra “Da Di Da Di” adlı şarkı CD’den dinlenir ve öğretmen tarafından söylenir. 

· Ardından hep birlikte tekrar ederler. 

Da Di Da Di

Otomobil kornası dat, dat, dat! 

Vapurun düdük sesi vup vup vup! 

Tren rayda gidiyor taka taka taka düt, düt! 

Bak bir cankurtaran geliyor da di da di da di! 

· Çocuklar bir süre sınıfta “Araba Sürme” oyunu oynarlar.

· Ardından sınıfa getirilen kuru baklagiller incelenir.

· Kuru baklagillerin benzerlik ve farklıkları üzerinde konuşulur.

· Bunlarla neler yapıldığı üzerinde konuşulur.

· Daha sonra sınıf düzenlenir ve eve dönüş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Velilerden çocuklarıyla birlikte evdeki oyuncak taşıtları, hareket edebilecekleri yerlere göre gruplamaları istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K9
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K5,6,7,8

Amaç 11
:
K5


	Bilişsel Alan

Amaç 7
:
K7

Amaç 16
:
K1,2


	Dil Alanı

Amaç 1
:
K4

Amaç 3
:
K1,2

Amaç 4
:
K1,2,3,4

Amaç 5
:
K4,5


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K5,7

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A1
:
K5,7

SDA
A6
:
K5,6,7,8
	· Öğretmen; çocukları “Günaydın!” diyerek selamlar. 

· Öğrenci​ler seçtikleri köşelerde oyun oynar.

· Öğretmen ara sıra çocukların oyunlarına katılır.

· Aynı zamanda çocukları gözlemler.

· Serbest zaman etkinliğinin sona erdiği “Tik tak” tekerlemesi ile hatırlatılır. Köşelerin düzenini sağlar. 

	TÜRKÇE

BA
A16
:
K1,2

DA
A4
:
K1,2,3,4

DA
A3
:
K1,2
	· “Herkesin Bir İşi Var” adlı şiir söylenir. Ardından çocuklara bilmeceler sorulur.


Annem yemeği yapar, 

Beni tembel sanmayın,

Çiçeğin de kokmak, 

Ben tadına bakarım.


Anne, baba çalışır.


Çocukların işi de oynarak öğrenmek.

Babam işine gider,


Oyun oynar çocuklar,


Herkesin bir işi var.

Ben bütün gün oynarım.

Kuşların işi uçmak.

Havada uçar, gölgesi görünmez, sütü yenir, eti yenmez. (Arı)
Ateşe girer yanmaz, suya girer, ıslanmaz. (Güneş)
· Mutluluk Ormanı Masal Serisi’nden “İğne Satan Kirpi” adlı masal anlatılır. 

· Masalın konusu ve kahramanları ile ilgili konuşulur. İsteyen çocuklardan masalı anlatması istenir.

	MÜZİK

SANAT

DA
A1
:
K4

SDA
A11
:
K5

PMA
A2
:
K9
	· Öğretmen, “Haydi çocuklar, şimdi elimize köşemizden seçtiğimiz bir müzik aletini alalım.” der. 

· Herkes müzik aletini seçer. 

· Sıra ile müzik aletlerinin nasıl ses çıkarttığı ve isimlerinin ne olduğu söylenir.

· Çocuklar ritim çalışmalarını öğretmenin yönergesine uygun ola​rak yaparlar. 

· “Mutlu Çocuk” adlı şarkı müzik aletleri kullanılarak söylenir. 

Mutlu Çocuk 

Görevini yapmışsan mutlu olmalısın,

Kötülüğü yenmişsen mutlu olmalısın. 


Bugün çalışmışsan mutlu olmalısın.

İyiliği sevmişsen mutlu olmalısın, 


Büyüklere saygın varsa mutlu olmalısın,

Büyüklere saygın varsa mutlu olmalısın,


Küçüklere sevgin varsa mutlu olmalısın,

Küçüklere sevgin varsa mutlu olmalısın.


Başarıya koşmuşsan mutlu olmalısın, 

Gururla coşmuşsan mutlu olmalısın. 

Büyüklere saygın varsa mutlu olmalısın, 

Küçüklere sevgin varsa mutlu olmalısın.

· Çocuklara çeşitli resimler çizilmiş kâğıtlar verilir. Bunları boyamaları istenir. Ardından bu kâğıtlar, yapboz oluşturulacak şekilde kesilir.
· Yapılan yapbozla masada oyunlar oynanır.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A3
:
K1,2

DA
A5
:
K4,5

BA
A7
:
K7
	· Daha sonra oyun etkinliğine geçilir.

· Çocuklar ellerini yumruk yaparak sırayla üst üste koyarlar. 

· Eli en üstte olan, diğer elinin işaret parmağını yumruk yapılmış elin içine sokarak “Açıl kilit açıl!” der. 

· Sonra şu karşılıklı konuşma yapılır: Yumruğunu iyice sıkan çocuk “Açılmaz.” der. 

“Neden açılmaz? / Anahtarı yok. / Anahtar nerede? 

Suya düştü. / Su nerede? İnek içti. / İnek nerede? 

Dağa kaçtı. / Dağ nerede? / Yandı, bitti, kül oldu, gitti.

· Nesnelerle oyun şeklinde basit çıkarma işlemleri yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

 GÜNLÜK PLAN


. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K 7,8,12,13,14


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 11
: K 4,5 
	Bilişsel Alan 

Amaç 4

: K 1,8,9

Amaç 16
: K 1,2,3
	Dil Alanı

Amaç 1
:
K 4

Amaç 4
:
K 6,7

Amaç 6
:
K 4,5
	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K 1,2,3,5,7 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

ÖB
A 1
:
K 5,7
	· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. İlgi köşelerine yönlendirilirler. 

· Süre bitiminde öğretmen çocuklara köşeleri düzeltmeleri hatırlatmasını yapar.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,12, 


   13,14

DA
A 4
:
K 6,7

SDA
A 11
:
K 4,5
	· Çocuklara değişik renklerde el işi kâğıtları, ip parçaları, boya kalemleri, A4 dosya kâğıdı, makas ve yapıştırıcı verilir. 

· Herkesin A4 dosya kâğıdı üzerine, verilen malzemeleri kullanarak hayallerindeki bir uçurtmayı yapmaları istenir. 

· Çocuklar özgün bir şekilde malzemeleri keserek katlayarak, boya kalemleri ile boyama yaparak çalışmalarını tamamlarlar. 

· Biten çalışmalar öğretmen tarafından sözlü ödüllerle ödüllendirilir ve panolarda sergilenir. 

	OYUN VE HAREKET

BA
A 4
:
K 1,8,9

DA
A 6
:
K 4,5
	· “Adamın Gözlüklerini Takalım” adlı oyun oynanır.

· Öğretmen yazı tahtasına gözleri, burnu, ağzı belirlenen bir insan başı çizer. 

· Çocuklara, gözlerini kapatarak çizilen insanın gözlük​lerini çizmeleri söylenir. İsteyen çocuklar gözlerini kapatarak adamın gözlüklerini çizmeye çalışır. Başarılı olan çocuklar alkışlanır. 

· “Kelime Oyunları” adlı oyun oynanır.

· Öğretmen çocuklardan söylediği kelimenin tersini söylemesini ister. Örneğin: 

Uzun – Kısa

Güzel – Çirkin

Şişman - Zayıf

Gece - Gündüz 
Temiz  – Kirli


Tatlı - Acı 

· Ya da başka kelimelerin benzerlerini söylemelerini ister. Öğretmen çocukların zorlandığı durumlarda ipucu olarak dudak hare​keti ile ses çıkarmadan söyler. Çocuklardan kelimeyi bulmalarını ister. 

	TÜRKÇE 

OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

MÜZİK

BA
A 16
:
K 1,2,3

ÖB
A 1
:
K 1,2,3

DA
A 1
:
K 4


	· Üç Arkadaş Masal Serisi’nden “Tombak Süt Sağıyor” adlı masal anlatılır. 

· Masalda geçen olay ile ilgili konuşulur. 

· Çocuklar arasından rol dağılımı yaparak masal dramatize edilir.

· CD’den “Posta Güvercini” adlı şarkı dinlenir, sonra da söylenir. Şarkı söylenirken ritim aletleriyle ritim tutulur.

Posta Güvercini

Süzülerek uçuyor

Mini mini gagasında

Kim bilir ne tutuyor

Solo

Mektubumla sana köyden

Bilsen neler getirdim.

Selâmlar her bir evden

Şen haberler getirdim.

Koro

Bir güvercin mavi gökte 

Süzülerek uçuyor.

Mini mini gagasında

Kim bilir, ne tutuyor?

Solo

Yavru kuşlar hepsi birden

Göklere uçuştular.

Mini mini bebekler de 

Kırlara kavuştular. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN


. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K 7,8,9,13,14
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K 1,2,3,4,7,8,9




10,11
	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K 1,2

Amaç 10
:
K 1,2,3

Amaç 16
:
K 1,2
	Dil Alanı

Amaç 1
:
K 4

Amaç 2
:
K 1,2

Amaç 5
:
K 1,2,3,4,5

Amaç 6
:
K 1,2,3

Amaç 8
:
K 1,2,3,4,5,6
	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K 5,7

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1
:
K 5,7

SDA
A 6
:
K 1,2,3,4
	· Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek selamlar ve hatırlarını sorar. Öğrencilerden köşelerde yapacakları çalışmaları plan

lamalarını ve köşe seçmelerini ister. 

· Evcilik, kukla, blok, kitap, eğitici oyuncak köşelerinde öğrencilerin gruplar oluşturarak serbest oynamalarını sağlar. 

· Etkinliğin bitiminde “Tik tak” tekerlemesi ile öğrencilere haber verilir. Köşeler toplanır. Öğretmen köşeleri inceler. 

· Köşeleri güzel dü​zenleyen çocuklar, alkışlanarak onore edilir. 

· Daha iyi düzenlenebilecek köşelerde çocuklar yeniden görevlendirilip köşelerin düzenlenmesi sağlanır. 

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 16
:
K 1,2
	· Öğretmen, öğrencilerin dikkatini fen ve matematik köşesinde bulunan deney ile ilgili malzemelere çeker. Bu malzemelerle “Zıplayan Para” deneyi yapacaklarını anlatır.

· Madeni parayı zıplatmak için havanın genleşmesinden yararlanılır. Uzun boyunlu bir şişe derin bir kaba konur. 

· Şişenin ağzı ıslatılır. Üzerine madeni bir para konulur. Sonra geniş kaba sıcak su konur.

· Sıcak su şişenin içindeki havayı ısıtır. Hava genişler ve parayı yukarıya doğru iter. (Düşmemesi için şişe tutulur.)

	SANAT

MÜZİK

PMA
A 2
:
K 7,8,9,13,14

DA
A 1
:
K 4

DA
A 2
:
K 1,2
	· “Yeni bilgiler öğrendik, yorulduk, masalara geçtik oturduk.” denilerek sanat etkinliğinin başladığı çocuklara duyurulur. Öğretmen fasulye, pirinç, mercimek, makarna gibi artık materyalleri gösterir. Bir çocuğu görevlendirerek bu malzemelerin diğer çocuklara ulaşmasını sağlar.

· Bir çizgi film kahramanın büyük boyda çizilmiş bir figürü göstererek “Çocuklar bugün sizlerle grup çalışması yapacağız. Yani paylaşarak, birlikte çalışarak ortak bir ürün ortaya çıkaracağız. Verdiğim malzemeleri ortak kullanacağız, birbirimizden isterken kibar ve nazik olacağız tamam mı?” diyerek çocuklara rehberlikte bulunur. 

· Çalışma sırasında “Paylaşmanın önemi, ne anlama” geldiği hakkında sohbet edilir. Bu konu hakkında daha önce öğrenilen bilgiler pekiştirilir. 

· Diğer bir grup çocuğa da sınıfta bulunan üçgen şeklindeki nesnelerden verir. Çocuklara üçgen şekilleri el işi kâğıdı üzerine koyarak etrafından çizmeleri ve istedikleri resmi çalışmaları yönünde rehberlikte bulunur. 

· “Tik, tak, tik, tak, müzik saati başlayacak.” denilerek ses açma çalışmaları yapılır. Çocukların sevdikleri şarkılar söylenir.

	TÜRKÇE 

DA
A 8
:
K 1,2,3,4,5,6

DA
A 5
:
K 1,2,3,4,5
	· Çocuklar oyun odasında birlikte oynamaları yönünde rehberlikte bulunularak serbest bırakılır. 

· “Oyun oynadık, yorulduk, sandalyelerimizi dizip oturduk.” denilerek hikâye saatine geçilir. 

· Davranış Serisi’nden “Olumlu-Olumsuz Davranışlar” kitabının “Oyuncak toplama”, “Görgü Kuralları-1” kitabından “Yardımlaş​mak” “Görgü Kuralları-2” kitabından “Bir odaya girmeden önce kapıyı vurma” sayfaları incelenir. Üzerinde fikir alış-verişi yapılır. 

	OYUN VE HAREKET

OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 6
:
K 1,2,3
SDA
A 6
:
K 7,8,9,10,11

BA
A 10
:
K 1,2,3
	· Öğretmen eline altıgen şeklinde bir uçurtma alarak uçurtmanın 6 köşesinin ve köşeler arasında 6 kenarının olduğunu söyler ve gösterir. Tahtada altıgen şeklini çizerek bir kez daha birlikte köşeleri ve kenarları saymalarını ister. 

· Ardından tahtaya kare, üçgen, dikdörtgen ve daire şekilleri çizilerek bu şekillerin adları sorulur. 

· Hep birlikte köşeler ve kenarlar sayılır. Daire şeklinin hiç köşesi olmadığına dikkat çekilir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K7,11,12


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2
:
K1,2
	Bilişsel Alan

Amaç 4
:
K9

Amaç 6
:
K5
	Dil Alanı

Amaç 5
:
K5


	Özbakım Becerileri

Amaç 3
:
K1,2

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A4
:
K9

SDA
A2
:
K1,2
	· Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. 
· Çocuklar bir süre bahçede oyun oynarlar. 
· Daha sonra sınıfa girilir. 
· Öğretmen onları halka şeklinde oturtur.
· Üzerinde kalp desenleri olan torba ya da kutuyu çocuklara göstererek sorar. “Çocuklar! Sizce bunun içinde ne olabilir?” der. 
· Öğretmen çocuklara ipuçları verir. 
· Ve içinden yıl içerisinde özel gün ve etkinliklerde çektirdikleri fotoğrafları tek tek göstererek o günleri hatırlamalarını sağlar.
· Daha sonra yıl sonu gösterisi ile ilgili CD’yi izletir. 
· Çocuklar CD’yi izlerken diledikleri gibi şarkıları, oyunları tekrar ederler.

	SANAT

PMA
A2
:
K7,11,12

DA
A5
:
K5
	· Öğretmen “Fotoğrafları incelediniz, şu anda neler hissediyorsunuz? 
· Duygularınızı, resimlerinize yansıtmanızı isti​yo​rum.” der. 
· Her öğrenciye boya kalemi, resim kâğıdı dağıtılarak özgün bir şekilde çalışmaları sağlanır. 
· Resimler tamam​landıktan sonra her öğrenci kendi yaptığı resmi anlatır.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

FEN VE MATEMATİK

BA
A6
:
K5

ÖB
A3
:
K1,2
	Veda Çayı
· Her çocuk evden tatlı veya tuzlu pastalar, meyve suları getirir. 
· Bahçe veya sınıf hep birlikte, öğretmen rehberliğinde düzenlenir. 
· Yiyecek ve içecekler masaların üzerine yerleştirilir. 
· Öğretmen çocuklara, “Tatlıları sarı masaya, tuzluları mavi masaya koyalım.” der. 
· Çocuklar ellerine aldıkları tabaklara, kendi seçtikleri yiyeceği koyarak masalarına oturup yerler.
· Çocuklar yemeklerini bitirince, eğlenceli oyunlar oynayarak eğlenirler.

	TÜRKÇE

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A2
:
K1,2
	· Daha sonra öğretmen “Veda Konuşması” yaparak karneleri dağıtır. 
· Fotoğraf çekimleri yapılır. 
· Eve dönüş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Tatil kitapları evlere gönderilir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:
