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	OKUL ÖNCESİ
GÜNLÜK PLANLAR

. . . / . . .  EĞİTİM YILI




GÜNLÜK PLAN 

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K14,15

Amaç 2
:
K 7,9

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3
:
K1


	Bilişsel Alan

Amaç 1   :  K1

Amaç 3   :  K1

Amaç 4   :  K1,9
	Dil Alanı

Amaç 1
:
K4

Amaç 2
:
K1,2


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,2,3

Amaç 2
:
K2,3



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

OYUN VE HAREKET

PMA
A1
:
K14,15

BA
A1
:
K1

SDA
A3
:
K1


	· Okullar açılmadan birkaç gün önce sınıf süslenir. 

· Okul açıldığı gün öğretmen, gelen çocukları güler yüzle kapıda karşılar. 

· Gelen çocukları sınıfa yönlendirir. Öğretmen, çocuklara önce kendini tanıtır. 

· Daha sonra yıl boyunca ana sınıfında neler yapacaklarından kısaca bahseder. “Sizlere kendimi tanıttım ama ben de sizleri tanımak istiyorum. Yalnız bunu bir oyunla yapalım.” der. 

· Daha sonra eline bir top alır ve “Şimdi sizinle çok güzel bir oyun oynayacağız. Elimdeki topu kime atarsam kendi adını söylesin. Benim adım Esra, benim adım Ayşe, benim adım Mehmet gibi” der. Oyun bu şekilde devam eder. “Ben sizlerle tanıştığıma çok memnun oldum. Umarım sizler de mutlu olmuşsunuzdur. Sizler için çok sevimli yaka kartları hazırladım. Bu kartlar sayesinde isimlerinizi daha kolay hatırlayacağım.” der. Yaka kartlarına çocukların isimlerini yazarak yakalarına takar.

	MÜZİK

DA
A1
:
K4

DA
A2
:
K1,2


	· Öğretmen, çocuklarla birlikte yere halka şeklinde oturur. “Okula başlayan çocukların söyledikleri çok güzel bir şarkı var. Siz de bu şarkıyı söylemek ister misiniz?” diye sorar. Ardından “Okula Başladık” şarkısını bölümler hâlinde önce kendisi söyler. Sonra çocuklardan tekrar etmelerini ister.

Okula Başladık

Okula başladık, heya okula başladık. (2)

Sevgili öğretmenim “Günaydın!” size,

Sevgili kardeşlerim “Günaydın!” size,

Okula başladık heya okula başladık. (2)



	SANAT

PMA
A 2
  :
K 7,9 

BA
A 4
  :
K 1,9 

ÖB    A 1
: K 1,2,3 
	· Öğretmen, masanın üzerine konmuş renk renk pastel boyaları çocuklara gösterir. “Daha önce böyle boya kalemleri ile   

      resim yap​tı​nız mı?” diye sorar. Çocuklardan aldığı geri bildirimle şu sorulara cevap verir: Pastel boya nedir? Bu boya   

      kalemi ile nasıl çalışılır? Çalışma yaparken nelere dikkat ederiz? 

· Öğretmen, gerekli yönlendirmeleri yaptıktan sonra her çocuğun sınıfa uyumdaki nabzını yoklar. Yakından ilgilenerek onları ko​nuş​tur​maya, resimleri nasıl yapacakları konusunda rehberlik yapmaya çalışır. Sık sık beğeni ifade eden cümleler ve takdir edici sözler kullanır. “Yaz geldi çiçekler açtı, / Çocuklarım çalıştı. / Arı vız vız vız diye çalıştı. / Önce boyaları toplar, / Elimizi yıkarız. / Sınıfımızı ter​te​miz yaparız.” denilir. Sınıf temizliği için rehberlikte bulunulur.

	TÜRKÇE 

BA
A3
:
K1

BA
A4
:
K1

ÖB
A1
:
K1,2,3

ÖB
A2
:
K2,3


	· Öğretmen çocuklara, “Daha önce size okulda çok güzel şiirler, şarkılar, tekerlemeler, bilmeceler öğreneceğimizi söylemiştim. Şimdi de güzel bir şiir öğrenmeye ne dersiniz?” der. “Okulum” isimli şiiri önce kendisi söyler sonra çocuklarla beraber tekrar eder. 

Okulum

Ben akıllı çocuğum, / Ne güzeldir okulum, / Kardeşimdir çocuklar, / Burada çok mutluyum. / Öğretmenim beni sever, / Benimle şarkılar söyler, / Oyun oynar dans eder, / Burada çok mutluyum.

· Şiirin ardından “Kıtır Okula Başlıyor” adlı hikâye okunur. “Daha sonra okul nedir? Okula neden gidilir?” konuları üzerinde sohbet edilir.

· Sohbetin ardından serbest oyun oynanarak eve gidiş hazırlıkları başlar. Öğrenciler önce tuvalet ihtiyaçlarını giderir. Eller yüzler yıkandıktan sonra saçlar taranır. Giysiler düzeltilir. Eve gitmek için bütün çocuklar hazır hâle getirilir.

	DEĞERLENDİRME


	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K1,14

Amaç 2
:
K7,9,10
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3
:
K3

Amaç 4
:
K1 

Amaç 10
:
K1,2

Amaç 11
:
K1,2
	Bilişsel Alan

    Amaç 3  :  K1,3

    Amaç 5  :  K1,5


	Dil Alanı

    Amaç 1  :  K4

    Amaç 2  :  K1,2

    Amaç 4  :  K1,2


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,2



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ALAN GEZİSİ

SDA
A3
:
K3

SDA
A4
:
K1

SDA
A10
:
K1,2

ÖB
A1
:
K1,2


	· Öğretmen, çocukları güler yüzle “Günaydın!” diyerek karşılar. 

· Bugün onlara, oyun odasındaki köşeleri ve oyuncakları tanıtacağını söyler. Çocukları oyun odasına alır ve tek tek köşeleri tanıtır. Tanıtımın ardından çocuklara “Peki sizce bu köşelerde oynarken nelere dikkat etmeliyiz?” diye sorar. Çocukların verdiği cevapları dinler. Daha sonra çocuklara “Şimdi siz bu köşelerde oynamaya ne dersiniz?” der ve çocuklara nerede oynamak istediklerini sorar. Öğretmen, köşeleri seçmede rehberlik eder. Oyun esnasında öğretmen, çocuklara zaman zaman eşlik eder. 

· Oyun süresi bittiğinde öğretmen çocuklara “Sevimli çocuklar, sınıflarını çabucak toplarlar.” tekerlemesini ezgili olarak söyler ve toplanma zamanı hakkında bilgi verir. “Oyun odasına geldiğimizde çok güzel oyunlar oynadık. Çünkü burası çok düzenliydi. Peki yarın da burada güzel oyunlar oynamak ister misiniz? O halde oynadığımız oyuncakları toplamalıyız.” der. Toplanma saatinin ardından çocuklar sınıfa yönlendirilir.

· Öğretmen, çocukları masalarına alır ve onlara sürpriz bir geziye çıkacaklarını söyler. 

· Önce gidecekleri yer hakkında birkaç ipucu verir. “Çocuklar ilk gideceğimiz yer, okulun en önemli yeri. Orada okulu idare eden kişi bulunur. Okulla ilgili her şey ondan sorulur. Bilin bakalım kimden bahsediyorum?” diye sorar. Çocuklarla beraber okul müdürünün odasına çıkar. Çocukları okul müdürü ile tanıştırır. Daha sonra okulun müdür yardımcısı odası, sekreterlik, kütüphane, revir, güvenlik bölümlerini gezdirir. Bu bölümler ve burada çalışanlar hakkında bilgi verir. Gezi bitiminde çocuklar sınıfa alınır.

	TÜRKÇE

DA
A4
:
K1,2

BA
A3
:
K1,3

BA
A5
:
K1,5


	· Öğretmen çocukları masalarına alır. Öğretmen “Çocuklar size benim çok sevdiğim bir hikâyeyi anlatacağım. Umarım siz de bu hikâyeyi beğenirsiniz.” der. Çocuklara “Okulda İlk Günüm” isimli hikâyeyi kuklalarla anlatır.

Okulda İlk Günüm

“Merhaba çocuklar, benim adım Sevimli. Sizler de benim gibi artık okullu olmuşsunuz. Ama bu benim okuldaki ilk yılım değil. Bu yıl birinci sınıfa gidiyorum. Ama geçen yıl sizler gibi ben de ana sınıfına başlamıştım. Üstelik okula başlamam biraz maceralı olmuştu. Bir sabah yatağımda rahat rahat uyurken birden anneciğimin güzel sesiyle uyandım. 

“Sevimli, hadi uyan artık bak okula geç kalacağız.” dedi. Evde kendi başıma oynamaya, televizyon izlemeye alışmıştım. Eğer okula gidersem okulda bunların hiçbirini yapamayacağımı düşündüm. Önce anneme, “Anneciğim ben okula gitmek istemiyorum.” dedim. Annem ise “Bak Sevimli artık büyüdün. Okula gitmen gerekiyor.” diyerek beni okula götürdü.  Sonra …” Hikâyenin sonu çocuklara tamamlatılır. 

	MÜZİK 

SDA
A11
:
K1,2

DA
A2
:
K1,2
	· Öğretmen, çocukları müzik köşesine alır. 

· Önceki gün söylenen “Okula Başladık” şarkısını müzik aletleri eşliğinde söylerler. 

· Her çocuktan istedikleri müzik aletini alarak serbest ritm tutmaları istenir.

	SANAT
PMA
A2
:
K7,9,10
	· Okula servisle gelen öğ​ren​cilerin isimleri öğrenilir. Konu ile ilgili sohbet edilir. Sonra öğretmen, “Servis aracında okula gelen öğrenci​ler” konulu kom​po​zis​yo​nu dağıtır. Resmi pastel boya kullanarak istedikleri renklere boyayabileceklerini söyler. Bitirilen çalışmalar panoya asılarak ser​gilenir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A1
:
K1,4

DA
A1
:
K4
	· Öğretmen çocukları koridora alır ve beraber çok güzel bir oyun oynayacaklarını söyler. 

· Öğretmen önce “Daldan Elma Toplarız” adlı oyunun şarkısını çocuklara söyler. 

· Daha sonra oyunun kurallarını anlatır.

“Hoplarız zıplarız daldan elma toplarız. (2)

Pisi gibi yatarız.” şarkısı söylenir. 

· “Pisi gibi yatarız.” denince herkes yere yatıp gözlerini kapar. Öğretmen, çocuklardan birinin üzerine bir örtü örter. “Pisiler uyansın” dediğinde tüm çocuklar uyanır. Çocuklar kimin saklı olduğunu bulmaya çalışır. 

	DEĞERLENDİRME


	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K7,8

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 6
:
K1,2

Amaç 13
:
K1,3


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2


	Dil Alanı

Amaç 1
:
K4

Amaç 4
:
K1,2

Amaç 5
:
K1


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K7



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

OYUN VE HAREKET

SDA
A6
:
K1,2

SDA
A13
:
K1,3

ÖB
A1
:
K7


	· Öğretmen çocukları “Günaydın!” diyerek güler yüzle karşılar. Çocuklara nasıl oldukları sorulur. 

· Bir gün önceden çocukların okula gelirken yanlarında kendilerine ait bir oyuncak getirmeleri istenir. 

· Çocuklar tek tek söz hakkı alarak getirdikleri oyuncağı arkadaşlarına tanıtır. 

· Daha sonra öğrencilere oyuncaklarıyla oyun odasının hangi köşesinde oynamak istedikleri sorulur. Çocukların planları dinlendikten sonra oyuna geçilir. Öğretmen oyun esnasında çocukları gözlemler, zaman zaman yanlarına giderek oyunlarına katılır. Oyun saati bittiğinde öğretmen toplanma saatinin geldiğini çocuklara hatırlatır. Öğretmen, “Sevimli çocuklar, bugün sizinle müzik eşliğinde oyun salonumuzu toplayacağız. Ben müziği açınca toplanacaksınız, müziği kapatınca heykel gibi duracaksınız.” der. Oyunla toplanmalarına rehberlik eder.

	TÜRKÇE

DA
A4
:
K1,2

DA
A5
:
K1


	· Öğretmen çocukları sınıfa yönlendirir. Çocuklara, “Sınıfta hep beraber daha güzel şeyler paylaşmak için neler yapabiliriz?” diye sorar. Çocukların görüşleri alınır. Daha sonra öğretmen çocuklara, “Sınıfta arkadaşlarımızla ve öğretmenimizle çok güzel vakit geçirebilmemiz için uymamız gereken bazı kurallar vardır.” der. Sınıf kurallarını hatırlatır. Daha sonra çocukların görüşlerini alır. Çocuklarla birlikte ortak sınıf kuralları belirlenir. Bu kurallara uymak isteyenler isminin karşısına çiçek çizsin.” der. Daha sonra öğretmen anlattığı bu kuralları drama yaparak anlatır. Daha sonra isteyen öğrenciler aynı şekilde drama ile sunum yapar.

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 7,8


	· Öğretmen “Tik tak, tik tak, şimdi sanat etkinliği saati başlayacak.” diyerek öğrencilerin dikkatlerini etkinlik masalarına çeker. 
“Çocuklar, şimdi sizlerle sınıfımızdaki köşelerde bulunan nesnelerle ilgili bir çalışma yapacağız.” diyerek artık materyalleri 
çocuklara tanıtır. Etkinliğe katılan her çocuğa istediği artık materyali verir. Gerekli gördüğü yerlerde rehberlikte bulunur. 



	MÜZİK

DRAMA

SDA
A6
:
K1,2

DA
A1
:
K4


	· Öğretmen çocukları minderlere alır. “Çocuklar sizinle bugün çok güzel bir şarkı öğreneceğiz. Ardında da bu şarkının dramatizasyonunu yapacağız.” der. 

· Daha sonra “Bir Gün Okula Giderken” şarkısını önce kendisi söyler, sonra çocuklardan şarkıya eşlik etmelerini ister. 

· Daha sonra şarkıda geçen hareketleri şarkı sözüne uygun drama etmelerini ister.

Bir Gün Okula Giderken

Bir gün okula giderken, / Her  şeye dikkat ederken. / Önce bir ihtiyarcık, / Yürüdü yavaşçacık. / Hım hım hım!... / Bir gün okula giderken, / Her şeye dikkat ederken. / Bir çocuk top oynadı, / Topu düştü patladı. / Pat pat pat!…

	FEN VE MATEMATİK

BA
A2
:
K1,2

SDA
A2
:
K1,2

SDA
A13
:
K3
	· Öğretmen çocukları okulun bahçesine çıkarır. Çocuklardan okulun bahçesini incelemelerini ister. 

· Daha sonra çocuklara sırayla, “Sen okulun bahçesinde en çok nereyi beğendin? Neden?” “Sence okulun bahçesin​deki en ilginç yer neresi? Neden?” “Bu okulun bahçesini sen düzenleseydin neler yapardın?” vb. sorular sorularak bahçe gezilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

	AİLE KATILIMI
	   Velilerden, okulda neler yaptıkları hakkında çocuklarıyla konuşmaları ve çocuklarının en çok hoşlandığı etkinliği not alarak okula göndermeleri istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K9,10,11

Amaç 5
:
K4,5,6


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 5
:
K1,2 

Amaç 6
:
K9,10

Amaç 7
:
K3

Amaç 11
:
K1


	Bilişsel Alan

Amaç 3
:
K1,2


	Dil Alanı

Amaç 5
:
K5

Amaç 8
:
K1,2,3


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,2,3



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DRAMA

SDA
A5
:
K1,2
SDA
A6
:
K9,10

DA
A5
:
K5


	· Öğretmen çocukları “Günaydın!” diyerek güler güzle karşılar.

· Çocukları evcilik köşesine yönlendirir. 

· Çocuklara “Evcilik köşesinde ilgilerini çeken oyuncak var mı? Neden bu oyuncak ilgini çekti?” şeklinde sorular yöneltir. Daha sonra bu köşede hep beraber evcilik oyunu oynayacaklarını söyler. 

· Sırayla çocuklara evcilik köşesinde hangi rolde olmak istediğini sorar. Öğretmen de kendine bir rol belirler.

· Oyun esnasında öğretmen çocuklara müdahale etmeden oyunlarına katılır.

· Oyun etkinliğinin sonunda çocuklardan halka şeklinde oturmaları istenir.

· Öğretmen, “Mutlu, kızgın, sinirli anne-baba  rollerini kim yapmak ister?” diyerek çocukların her birine bir duyguyu ifade etmeleri için yönlendirir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A5
:
K4,5,6


	· Daha sonra öğretmen sınıfa belli aralıklarla minderler yerleştirir.

· Minder üzerinden zıplama oyunu oynanır.

· Etkinlik sonunda minderlerle yarım daire oluşturularak çocuklardan oturmaları istenir. 

	TÜRKÇE

DA
A8
:
K1,2,3

ÖB
A1
:
K1,2,3

BA
A3
:
K1,2


	· Temizlik kuralları ile ilgili kartları çocuklara gösterir. Bu kartların birinde sağlıklı, temiz bir çocuk resmi bulunur. Diğer kartta ise temiz olmayan ve sağlıksız bir çocuk resmi bulunur.

· Öğretmen çocuklardan bu iki kart arasındaki farkı bulup söylemelerini ister.

· Daha sonra “Sağlıksız bir çocuk olmamak için neler yapabiliriz?” der. Çocukları cevapları değerlendirilir.

· Ardından çocuklarla birlikte lavaboya gidilir. 

· Öğretmen, “Haydi şimdi bizler de temiz çocuk olalım. Ellerimizi sabunla yıkayalım.”der.

· Çocukların temizlik esnasında nelere dikkat etmeleri gerektiğini hatırlatır. Örneğin; “Suyu fazla açmamalıyız, sabunu ihtiyacımız olduğu kadar kullanmalıyız. Ellerimizi iyice sabunlamalıyız.” vb. şeklinde açıklamalar yapılır.

· Öğretmen çocukları sınıfa alır. Çocuklara “Bir misafirin olduğunu söyler. Çağıralım mı içeri gelsin mi? diye sorar.

· Önceden hazırladığı mikrop çomak kuklasını konuşturmaya başlar. 

· “Merhaba çocuklar. Ben Bay Mikrop. Temiz olmayan, kirli olan her yere gelirim. Bir de kirli çocukları çok severim. Onların ellerine yapışır, onları hasta ederim. Var mı bu sınıfta da temiz olmayan çocuk hemen onu hasta edeyim?vb. sözler söyler. Öğretmen, Bay Mikrop’a, “Hayır Bay Mikrop! Benim öğrencilerimin hepsi pırıl pırıl ve tertemiz. Baksanıza mis gibi kokuyorlar. Tıpkı çiçek gibi.” der. Bay mikropsa duydukları karşısında, “Eyvaaah! Temizlik mi? Temiz mi? Benim hemen buradan kaçmam lazım.” diyerek ve sınıftan çıkar. Öğretmen, “Sizler çok temiz çocuklarsınız. Ben sizleri çok seviyorum.”diyerek onları tek tek öper.

	SANAT

PMA
A2
:
K9,10,11


	· Öğretmen, çocukları etkinlik masalarına yönlendirir. Okul figürü çizilmiş resim çocuklara dağıtılır. Çocuklardan boyamaları istenir. Ardından “Herkes kendi okulunda ne olmasını istiyorsa onu boya kalemleriyle çalışabilir.” der ve çocukları bu doğrultuda yönlendirir. Biten faaliyetleri panoya asar.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A7
:
K3


	· Öğretmen öğrencileri minderlere yönlendirir. 

· Çocuklara çeşitli duygu kartları gösterir. Kartlarda mutlu, üzgün, kızgın, şaşkın, korkmuş vb. ifadeli resimler yer alır. Çocuklara tek tek bu kartları gösterir. “Bu kartta ne resmi görüyorsun? Sence bu çocuk ne hissediyor? Peki ne olmuş olabilir?” şeklinde sorular yöneltir. Çocukların görüşleri alınır. Siz şu anda neler hissediyorsunuz? Duygunu​zu resimle ya da sözlerle ifade eder misiniz? denilir.

	MÜZİK

SDA
A11
:
K1

DA
A5
:
K5
	· Öğretmen çocukları sınıfa alır.

· Teybe bir kaset koyar ve çocuklardan serbest dans etmelerini ister. 

· Ardından “Bir Gün Okula Giderken” şarkısı söylenerek eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K7,8,9,10,11

Amaç 3
:
K2,3

Amaç 5
:
K4


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K1,2,4,5,6

Amaç 9
:
K4

Amaç 13
:
K3


	Bilişsel Alan

Amaç 3
:
K1,2,3


	Dil Alanı

Amaç 1
:
K1,2,3,4

Amaç 5
:
K5


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,2,5,7



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN VE MATEMATİK 

PMA
A3
:
K2,3

SDA
A6
:
K1,2,4

SDA
A13
:
K3

SDA
A9
:
K4

ÖB
A1
:
K1,2,5,7


	· Öğretmen öğrencileri “Günaydın!” diyerek güler yüzle kapıda karşılar.

· Daha önceden aldığı çiçek tohumlarını çocuklara dağıtarak incelemelerini ister.

· Öğretmen, “Şimdi sizinle beraber bahçeye çıkacağız. Elinizdeki bu çiçek tohumlarını bahçemize ekeceğiz. Yetiştireceğimiz bu çiçekler sizlerin çiçeği, onların bakımından sizler sorumlusunuz.” diyerek onlara sorumlu​luklarını anlatır. Daha sonra çiçekler belirlenen yerlere ekilir. 

· Etkinlik sonunda eller yıkanır ve  oyun odasına geçilir.

· Çocuklara hangi köşede oynamak istedikleri sorulur. Planlama bittikten sonra oyuna geçilir. Öğretmen zaman zaman çocukların oyunlarına katılır. Toplanma saati gelince öğretmen, “Sevimli çocuklar, çabucak sınıflarını toplar.” diyerek çocukların toplanmasına rehberlik eder. 

	TÜRKÇE

PMA
A5
:
K4

SDA
A6
:
K5,6

DA
A5
:
K5


	· Öğretmen, “Hoplarız zıplarız, sınıfımıza koşarız.” sözünü ezgili olarak söyleyerek çocukları sınıfa yönlendirir.

· Çocuklarla çember şeklinde yere oturulur. 

· Öğretmen bir öğrencisi seçer. “Ali, bana masanın üzerindeki kalemi verir misin?” diye sorar. Daha sonra kalemi veren öğrencisine “Teşekkür!” eder. Tekrar başka bir öğrenciden farklı bir şey ister. Yine “Teşekkür!” eder.

· Ardından öğrencilerine sorar. “Ben bir arkadaşınızdan bir şey istiyorum ve ardından ona bir şey diyorum. Neden?” Çocukların görüşleri alınır.

· Ardından öğretmen çocuklara teşekkür etmenin bir nezaket kuralı olduğunu söyler. 

· “Çal Kapıyı” adlı parmak oyununu önce kendisi söyler daha sonra çocukların kendisine eşlik etmelerini ister.
· Teşekkür konulu doğaçlama masal çocuklara anlatılır.

	SANAT 

PMA
A2
:
K7,8,9


	· Çocuklara gazete kâğıtları dağıtılır. Bunları istedikleri gibi yırtabi​le​cek​leri söylenir. Sonra her çocukla yırttığı parçaları bir şeylere benzetme oyunu oynanır.

	MÜZİK 

DA
A1
:
K1,2,3,4


	· Öğretmen çocuklara, “Hoplarız, zıplarız, Bahçemize koşarız.” sözünü ezgili olarak söyler ve onları bahçeye yönlendirir. 

· Daha sonra çocuklara, “Çevremizdeki sesleri dinleyeceğiz. Herkes dikkatini bu seslere versin.” diyerek onların dik​katini seslere çeker. Ardından çocuklara nasıl sesler duydukları, bu seslerin kime veya neye ait olabileceği sorulur.

· Daha sonra her çocuk dinlediği herhangi bir sesin taklidini yapar. 

· Öğretmen çocuklardan bu seslerle bir koro oluşturmalarını ister. Hep beraber karma sesler doğaçlaması yapılır.

	OYUN VE HAREKET

BA
A3
:
K1,2,3


	· Öğretmen çocukları sınıfa yönlendirir. 

· Çocuklara, “Şimdi sizinle Kim Yok? adlı oyununu oynayacağız.”diyerek oyunun kurallarını anlatmaya başlar. “Aranızdan birini ebe seçeceğim. Ebenin gözünü bağlayacağım. Sınıftan bir arkadaşını seçip dışarı çıkaracağım. Ebe, sınıftan çıkardığım öğrenci ile ilgili 3 soru sorma hakkına sahip. Eğer ebe arkadaşının kim olduğunu bilirse alkışlayacağız, ama eğer bilemezse ebeden çeşitli taklitler yapmasını isteyeceğiz. Örmeğin; 3 kez miyavla…” der.

· Daha sonra oyun oynanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A2
:
K10,11


	· Öğretmen çocukları masalarına alır. Daha sonra öğretmen çocuklara hazırladığı çizgi çalışması kâğıtlarını dağıtır. Çocuklara, “Ali erkenden kalkıp okula gitmek için hazırlanmış.

· Lütfen kesik çizgileri birleştirerek Ali’yi okuluna ulaştırır mısınız?” yönergesini verir.

· Öğretmen çocuklara alıştırma kâğıtlarındaki çalışmayı yaptırmadan önce havada çizgi çizme alıştırmaları yaptırır. 

· Etkinlik sonunda sınıf toparlanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından; 

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K1


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K2,3,4

Amaç 9
:
K1,2,3

Amaç 11
:
K1,2


	Bilişsel Alan

Amaç 4
:
K1,2


	Dil Alanı

Amaç 5
:
K1,2,3,5

Amaç 8
:
K1,2,5


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K5,7

Amaç 5
:
K1,2



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A9
:
K1,2

DA
A5
:
K3,5

ÖB
A1
:
K5,7

ÖB
A5
:
K1,2


	· Çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar. Oyun sonunda köşeler düzenlenir. 

· Öğretmen okul araç-gereçlerini konuşturarak nasıl kullanılacağına dair bilgi verir. 

· Pastel boya, “Merhaba çocuklar benim adım Pastel Boya. Rengarenk boyalarımla bulunurum  dolabınızda. Benimle güzel resimler yaparsınız.” diyerek kendini tanıtır.

· Pritt, “Merhaba çocuklar benim adım Pritt. Siz başımdakine kapağım dersiniz ama ben ona şapkam derim. İçimde ki yapıştırıcı sayesinde faaliyetlerinizi birleştiririm. Sizinle çalışmaktan çok memnun olurum. Yalnız şapkamı kapatmazsanız içimde ki yapıştırıcı kurur ve faaliyetlerinizde size yardımcı olamam.”

· Kalem, “Merhaba çocuklar benim adım Kalem. Benimle çok güzel çizgiler çizip, resimler yaparsınız.”

· Makas, “Merhaba çocuklar benim adım Makas. Kâğıt, ip, kumaş kesmede size yardımcı olacağım.” der.

	SANAT

FEN VE MATEMATİK

BA
A4
:
K1,2

DA
A5
:
K3,5

DA
A8
:
K1,2,5


	· Öğretmen çocukların dolaplarından pastel boyalarını almalarını ister. 

· Çocukların pastel boyalarından bir renk seçmelerini söyler. Öğretmen de eline kırmızı bir renk pastel boya alır.

(Çünkü elma kırmızı, çilek kırmızı, domates kırmızı vb.) 

· Öğrencilerinden de bu şekilde kendilerinin bir renk seçmesini ve bu rengin reklamını yapmasını ister. 

· En sonunda öğretmen bütün boyaları eline alır. Ağaç yeşil, güneş sarı, kar beyaz, kiraz kırmızı, patlıcan mor. Her yer kıpkırmızı olsaydı neler olurdu? Bu şekilde tüm renklerin güzelliğine vurgu yapar. 
· Ardından çocuklarla camın önüne geçilir. Öğretmen bir bardak suya bir miktar su koyar. Bardağın altına beyaz bir kâğıt koyar ve camın önüne güneşi görecek şekilde yerleştirir. Güneşin ışıkları suya gelince bardağın altıdaki kâğıda yansıyan ışıklar gözlemlenir. Çocuklardan oluşan renklerin ne renk olduğu sorulur. 

· Gözlemin ardından çocuklarla etkinlik masalarına geçilir. 

· Çocuklara resim kâğıtları dağıtılır ve gökkuşağı resmi çizmeleri istenir.

	TÜRKÇE

DRAMA 

MÜZİK

SDA
A9
:
K2,3

SDA
A11
:
K1,2

DA
A5
:
K1,2,3


	· “Sıra olalım sıra olalım, / Birbirimize saygı duyalım. / Öne geçmeden kavga etmeden, / Sıra olalım sıra olalım.” 

şarkısını birkaç kez söyler. Çocuklardan da şarkıya eşlik etmelerini ister. Şarkıyla beraber sıraya geçilir ve sınıfa gidilir. 

· Öğretmen çocuklardan yere çember şeklinde oturmalarını ister. Çocuklara “Yardımlaşmak ne demek?” sorusunu yöneltir. Çocukların görüşlerini alır. “Peki kimlere, neden yardım ederiz?” sorusunu sorar. 

· Daha sonra çocuklara “Mumi Yardımlaşıyor” isimli hikâyeyi okur. 

· Ardından çocuklarla birlikte hikâye dramatize edilir. 

· Öğretmen çocuklara “Birbirine iyilik edenlerin çok sevdiği bir şarkı var. Dinlemek ister misiniz.” diye sorar. Daha sonra “İyilik Yap İyilik Bul” şarkısını önce kendisi bölümler halinde söyler daha sonra çocuklardan şarkıya eşlik etmelerini ister.

İyilik Yap İyilik Bul

İyilik yap iyilik bul, / Kim kazanmış kötülükten. / Kötünün başına gelmedik olmaz...

	OYUN VE HAREKET

PMA
A1
:
K1

SDA
A6
:
K2,3,4
	· Çocuklar halka olur.Ardından biri çiftçi olur ve ortaya geçer. 

· Halkanın etrafındaki çocuklar el çırparak veya el ele tutuşup dönerek tekerlemeyi söylemeye başlar.

“Çiftçi hanımı aldı.” derken çiftçi çocuk bir arkadaşını alır. 

“Hanım çocuğunu aldı.” derken hanım bir arkadaşını alır.

“Çocuk kedisini aldı.” derken çocuk bir arkadaş alır.

“Kedi faresini aldı.” derken kedi bir arkadaşını alır.

“Fare peynirini aldı.” derken farede bir arkadaşını alır.

· “Çocuklar el çırparak “Peynir ortada kaldı.” diyerek tempo tutarlar. Peynir alacak bir şey kalmadığı için peynir ikinci oyunda çiftçi olur. Oyun bu şekilde devam eder.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Velilerden, çocuklarına okulda en çok sevdikleri etkinliğin ne olduğunu sormaları istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN





   


. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K1,5

Amaç 2
:
K7,9

Amaç 5
:
K4,5


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3
:
K1

Amaç 5
:
K2

Amaç 6
:
K9,10

Amaç 9
:
K3,4

Amaç 11
:
K5,7
	Bilişsel Alan

Amaç 3
:
K1,3


	Dil Alanı

Amaç 5
:
K5

Amaç 8
:
K1,2,3


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,7



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A9
:
K3,4

PMA
A5
:
K4,5
	· Öğretmen çocukları, “Günaydın!” diyerek güler yüzle karşılar. Çocuklara “Sınıfımızda bir sürpriz var. Bu sürpriz sizi bekliyor.”der. Ardından çocukları sınıfa alır.

· Çocuklara sınıftaki tavşanı tanıtır. Çocuklara tavşan hakkında çeşitli sorular sorar. Örneğin “Çocuklar tavşanın tüyleri ne renk? Sizce tavşanlar en çok ne yemeyi severler?”

· Ardından çocukların cevapları dinlenir. Öğretmen çocuklara, “Bu sevimli tavşan biraz bizim sınıfımıza misafir olsun mu?” diye sorar. Çocukların istekleri doğrultusunda tavşan sınıfta kalır. Öğretmen, “Şimdi sıra geldi bu sevimli misafirimize bir isim bulmaya. Çocuklar tavşanımızın ismi ne olsun?” şeklinde sorar. 

· Çocukların görüşleri dinlenir. İsimler oylamaya sunulur. En çok oyu alan isim tavşana verilir. 

· Çocuklarla hayvan sevgisi üzerine sohbet edilir. Tavşan gibi “Zıplama oyunu” oynanır. Daha sonra çocuklar serbest oyun için yönlendirilir.

	TÜRKÇE 

SDA
A3
:
K1

SDA
A5
:
K2


	· Öğretmen çocuklardan çember şeklinde minderlere oturmalarını ister. 

· Çocuklara, “Sizce iyilik yapmak ne demek?” şeklinde soru yöneltir. Çocukların görüşleri dinlenir. “Bugün sınıfımızda sizinle birer iyilik arkadaşı seçeceğiz. Herkesin bir iyilik arkadaşı olacak. Ama kimse iyilik arkadaşının kim olduğunu söylemeyecek. Herkes günün sonunda iyilik arkadaşının kim olduğunu tahmin edecek. Peki ama iyilik arkadaşları ne yapar?  İyilik arkadaşları arkadaşına yardım eder. Bir şeye ihtiyacı olduğunda ona yardımcı olur. Öğrencileri tek tek yanına alır. İyilik arkadaşlarının isimlerini kulaklarına fısıldar.

· Ardından “Balcan Paylaşmayı Öğreniyor” adlı hikâyeyi çocuklara okur.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A1
:
K1,5

SDA
A6
:
K9,10


	· “Örümcekler ve Böcekler” adlı oyun oynanır.

· Oyun alanında yere 3 halka çizilir. Bu halkanın genişliği ve aralıkları, çocuk sayısına ve yer genişliği göz önünde tutularak ayarlanmalıdır. Çocuklar iki kümeye ayrılır. Birine “Örümcekler” ötekine de “Böcekler” adı verilir. En içteki küçük halkanın içine “Örümcek Ağı” denir. Örümcekler bu halkanın içinde dururlar. 2. ile 3. halka arasına da kalan boşluğa “Böceklerin Yuvası” denir. Böcekler bu iki çizgi arasında dururlar. En içteki halka ile ortadaki halkanın arası boş kalır. Bu boş yere “Bahçe” denir. Oyun başladığı zaman böcekler bahçede gezinmeye başlarlar. Örümcekler ağlarından çıkarak bahçede gezinen böcekleri yakalamaya çalışırlar. Yakalanan çocuk örümcek ağına götürülür. Yakalanmadan yuva çizgisini geçip yuvaya gelen böcekler kurtulur. Belli bir süre içinde oynanır. Süre bitince oyuncular yer değiştirirler. Oyun böyle devam eder.

	MÜZİK

SDA
A11
:
K5,7

DA
A5
:
K5
	· Bir gün önce öğrenilen “İyilik Yap, İyilik Bul” adlı şarkı ritim aletleri eşliğinde söylenir.

· Bilinen şarkılar tekrarlanır.

	SANAT

PMA
A2
:
K7,9
	· “Parmaklarımızla resim yapabiliriz. Nasıl mı? 
Parmağımı boyaya batırıyorum, sonra kâğıda sürüyorum dilediğim gibi resim yapıyorum” denilerek nasıl çalışılacağı, kaç 
parmağın kullanılacağı, nelere dikkat edileceği anlatılır. Sonra öğretmen, elindeki boya önlüğünü göstererek “Bu nedir sizce? 
Bilen var mı? Bu bir boya önlüğüdür. Kıyafetlerimizi temiz tutmamıza yardımcı olur. Bunu kullanmazsam ne olur?” gibi sorularla 
çocukların problem çözmede akıl yürütmeleri sağlanır. Uygun ortamı hazırladıktan sonra gerekli düzenlemeler yapılır. Çocukların parmak boyalarıyla çalışmaları için rehberlikte bulunulur.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A3
:
K1,3

ÖB
A1
:
K1,7

DA
A8
:
K1,2,3
	· Öğretmen çocukları sınıfa alır. “Şimdi size iki resim göstereceğim. Bu iki resme bir süre bakacaksınız. Bu iki resim arasındaki eksikleri bulmanızı istiyorum. En çok eksik bulan öğrenci bir sonraki kartları tutmaya hak kazanır.” 

· Öğretmen günün sonunda çocuklardan iyilik arkadaşlarının kim olduğunu tek tek söylemelerini ister. Öğrenci arkadaşının ismini söylerken yaptığı resmi ona hediye eder. Öğretmen hediyeyi alan öğrenciye sorar, “Bugün arkadaşının sana ne gibi iyilikler yaptığını fark edebildin mi? Neler yapmıştı?” şeklinde sorular yöneltir. 

· Ardından “İyilik Yap, İyilik Bul” şarkısı eşliğinde çocuklar eve gitmek üzere hazırlanırlar.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Çocuklardan yapılacak etkinlik için aile fotoğraflarını okula getirmeleri yazılı not şeklinde istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K1,5

Amaç 2
:
K7,8,9,12,13

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K1,2


	Bilişsel Alan

Amaç 1
:
K1,2

Amaç 9
:
K4


	Dil Alanı

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 3
:
K1

Amaç 4
:
K1

Amaç 5
:
K3,5
	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K1,2



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A6
:
K1,2

BA
A1
:
K1,2


	· Öğretmen çocukların hal ve hatırlarını sorarak güne başlar.

· Çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynarlar. Etkinlik bitiminde  köşeler düzenlenir.

· Sonra getirilen aile fotoğraflarını panoya asar. 

· Çocukların buradaki resimleri bir süre incelemelerine müsaade eder.

· Ardından çocukları sırayla yanına çağırır.

· Öğretmenin yanına gelen öğrenci panodan aile fotoğrafını alır ve arkadaşlarına tanıtır.

· Çocukların tanıtımı esnasında öğretmen onlara rehberlik eder.

	TÜRKÇE

DA
A3
:
K1

DA
A4
:
K1

DA
A5
:
K3


	· Öğretmen çocuklara aşağıdaki bilmeceleri sorar.

· Çocukları da bildikleri bilmeceleri söylemeleri konusunda yönlendirir. 

· Sıcacık evin direği, “Pıt pıt” eder yüreği.            (baba)

· Güler yüzlü cana yakın sevgi doludur yüreği.     (anne)

· Ardından öğretmen çocuklara  “Zıp Zıp Kanguru” adlı masalı okur. Daha sonra  masal hakkında sohbet edilir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A1
:
K1,5
	· Öğretmen çocukları bahçeye çıkarır.

· Ardından çocuklarla birlikte “Şu Hendekte Bir Tavşan Uyuyor” adlı oyun oynanır.

	MÜZİK

DA
A2
:
K1,2

DA
A5
:
K5
	· Öğretmen çocuklarla birlikte “ Yuvam” adlı şarkıyı birkaç kez tekrar eder.
Yuvam

Annem babam kardeşim,

Hepside canım benim.

Yuvam deyince bana,

Onlar gelir aklıma… 

	SANAT

PMA
A2
:
K7,8,9,12,13

	· Öğretmen her öğrencisinin önlüğünü vererek giyinmesine yardımcı olur. Sulu boyalar, fırçalar, su kapları, kâselere hazırlanmış şeker, çocukların adının ve günün tarihinin yazıldığı kâğıtlar birkaç çocuğun yardımıyla dağıtılır. Daha önceden çizilmiş bir gül resmi çocuklara verilir. Eğitici panoya gül ile ilgili resimler asar. Çocuklarla tek tek incelenir. Çocuklara gülün ne renk olduğu sorulur. “Ço​cuklar, birkaç renkte gül vardır. Biz hepsini sever, hepsinin kokusunun farklı olduğunu görürüz. Ancak bugün sizlerle kırmızı bir gül resmi çalışacağız. Önünüzde gördüğünüz şekerleri yemek için kullanmayacağız.” diyerek ön konuşma yaptıktan sonra şeker boya​sının nasıl çalışıldığını her guruptaki çocuklara sırayla gösterir. Gerekli gördüğü yerlerde rehberlikte bulunur.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A9
:
K4

PMA
A2
:
K7,9

ÖB
A1
:
K1,2


	· Öğretmen çocuklarla beraber ritmik sayma çalışmaları yapar.

“Sağ elimde beş parmak,

Sol elimde beş parmak.

Say bak, say bak, say bak,

Bir, iki, üç, dört, beş.

Hepsi eder beş parmak

Sende istersen saymak,

Say bak, say bak, say bak.” Şarkısı hep birlikte tekrarlanır.

· Daha sonra çocuklardan parmak boyalarından bir renk seçmelerini ister.

· Öğretmen duvara çocukların boy hizasında graft kâğıdı asar.

· Çocuklara “Şimdi sizinle birden beşe kadar sayma çalışmaları yapacağız. İsmini söylediğim öğrenci parmak boyasını eline sürecek duvardaki kâğıda el baskısı yapacak. 

· Ardından baskı yaptığı el izindeki parmaklarını tek tek sayacak.” denir.

· Çocuklara çalışma esnasında rehberlik edilir. 

· Etkinlik sonunda eller yıkanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K1,13

Amaç 2
:
K7,8,9,12,13
Amaç 5
:
K6


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3
:
K1,2

Amaç 4
:
K1,2

Amaç 6
:
K2,3,10

Amaç 11
:
K5,6,7
	Bilişsel Alan

Amaç 4
:
K9


	Dil Alanı

Amaç 2
:
K2

Amaç 6
:
K1,2

Amaç 8
:
K3


	Özbakım Becerileri

Amaç 3
:
K1

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A3
:
K1,2

SDA
A4
:
K1,2

SDA
A6
:
K10

ÖB
A3
:
K1


	· Öğretmen çocukları “Günaydın!” diyerek güler yüzle karşılar. 

· Çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar.

· Etkinlik sonunda sınıf toplandıktan sonra, “Çocuklar etrafımızdaki her şeyin bir ismi var. Mesela yazmak için kullandığımız aletin adı kalem, oyun oynadığımız yuvarlak nesnenin ismi top, benim adım Ayşe vb. Öyleyse sınıfımıza da bir isim bulmaya ne dersiniz?”der.

· Sınıfın yeni ismi hakkında çocukların görüşlerini alır. 

· Ardından teklif edilen isimler çocukların oylamasına sunulur. 

· En çok oyu alan isim, o sınıfın ismi olur. 

· Daha sonra sınıfa verilen isimle ilgili sınıfta bir kompozisyon oluşturulur.

· Öğretmen öğrencilere çalışma konusunda rehberlik eder.

	TÜRKÇE 

DA
A2
:
K2

DA
A6
:
K1,2

DA
A8
:
K3


	· Öğretmen  çocuklarla birlikte minderlere oturur. “Anaokulu” adlı şiiri birkaç kez tekrar eder. 
Ana Okulu

Beni bana anlatır,                                 Okulum sevgi bahçesi,

Görgümü bilgimi arttırır.                     Bahçıvanı öğretmenleri.

Sevgiyi saygıyı hatırlatır,                     Bizler ise gülleri,

Benim canım okulum.                          Sevgiyle sularlar bizleri.

· Daha sonra öğretmen “Güzel Okulum” adlı hikâyeyi çocuklara okur. 

· Okunan hikâyeyi çocuklardan anlatmasını ister. 

	OYUN VE HAREKET

PMA
A1
:
K1,13


	· “Elektrik Akımı” adlı oyun çocuklarla birlikte oynanır.

· Öğretmen çocuklardan elele tutuşup halka olmalarını ister. Ardından oyun hakkında bilgi verir. 

· Sıranın başındaki öğrenci bir hareket yapar ve sırayla yanındakiler bu hareketin aynısını yaparlar.

· Hareketi şaşıran öğrenci yanar. Sırayla halkanın başına başka öğrenciler geçer. Oyun bu şekilde devam eder.

	SANAT

PMA
A2
:
K7,8,9,12,13

	· Öğretmen, öğrencilere resim kâğıtlarını ve makaslarını dağıtır. “Çocuklar şimdi sizlerle çalışkan mı çalışkan, işini vaktinde yapan bir “Çilli Horoz” figürü çalışacağız.” diyerek yapıştırıcılar, renkli el işi kâğıtlarını, makasları masanın üzerine yerleştirir. Çocuklara, kâğıda basitçe çizilmiş horoz resmi dağıtır. Çocuklardan bu horozu el işi kâğıtlarıyla yırtma yapıştırma yöntemiyle kaplamalarını ister. 

	MÜZİK

SDA
A11
:
K5,6,7

BA
A4
:
K9


	· Öğretmen çocukları müzik aletlerinin olduğu bölüme yönlendirir. 

· Her çocuktan bir müzik aleti seçmelerini ister.

· Müzik aletini alan öğrencilerle beraber serbest ritim çalışmaları yapılır. 

· Ardından daha önceden öğrenilen şarkılar tekrar edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A6
:
K2,3

PMA
A1
:
K1

PMA
A5
:
K6


	· Öğretmen çocukları oyun salonuna alır.

· “Çocuklar elimde bir kutu var? Sizce bu kutunun içinde ne olabilir?”diye sorar. Çocukların fikirleri alınır. 

· Daha sonra öğretmen kutunun içinde çeşitli yönergeler  yazılı kâğıtlar olduğunu söyler. 

· Sayışma sonucu bir ebe seçilir.

· O öğrenciden kutunun içinden bir tane kâğıt çekmesi istenir. Çekilen kâğıt öğretmen tarafından okunur. 

· Ebenin seçtiği çocuk kâğıttaki yönergeler doğrultusunda hareketler yapar. Örneğin; kâğıtlarda 3 kez zıpla, 2 adım geriye yürü, 5 kez tek ayak üzerinde zıpla vb. Oyunun ardından çocuklar etkinlik masalarına alınır. Her bir çocuğa birer tane kâğıt verilir. Bu kâğıtlara farklı çizgiler çizmeleri konusunda yönlendirilir.

· Etkinlik bitiminde sınıf toparlanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K7,9


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 11
:
K8


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 3
:
K1,2,3,4

Amaç 5
:
K3


	Dil Alanı

Amaç 2
:
K1,2,3,4

Amaç 4
:
K7

Amaç 5
:
K5


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K5,7



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN VE MATEMATİK

BA
A2
:
K1,2

BA
A3
:
K1,2,3,4

BA
A5
:
K3

ÖA
A1
:
K5,7


	· Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. 

· Çocuklarla hal ve hatırları sorarak sohbet eder. 

· Çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar. 

· Oyun sonunda aşağıdaki sözler ezgili olarak söylenir.

“Sevimli çocuklarız,

Sınıfımızı toplarız.

Neşe içinde,

Bahçeye koşarız.” denilerek sınıf toparlanır.

· Öğretmen çocuklara birer poşet verir ve bahçeye çıkılır.

· Çocuklardan ağaçların altındaki düşen yaprakları toplamalarını ister.

· Her öğrenci toplayabildiği kadar yaprak toplar. 

· Ardından sınıfa geçilir.

· Eller yıkandıktan sonra çember şeklinde oturarak sohbete başlanır.

· Çevrede görülen değişikliklerle ilgili çocukların gözlemlerini anlatmalarına fırsat verir.

· Öğretmen çocuklardan yaprakları bir müddet incelemelerini ister. 

· Benzer yaprakları şekillerine göre eşleştirme çalışmaları yapılır.

· Daha sonra incelenen yaprakların bir kısmı fen ve matematik köşesinde sergilenir.

	MÜZİK

DA
A2
:
K1,2,3,4

DA
A5
:
K5


	· Öğretmen, çocuklardan rüzgâr sesini taklit etmelerini ister.

· Çocuklar, “Vuuuuuuu!..”diye ses çıkararak ses açma çalışmaları yapar.

· Ardından  “Sonbahar Geldi” şarkısını bölümler halinde önce kendisi söyler. 

· Daha sonra çocuklardan eşlik etmelerini ister. 

Sonbahar Geldi

Sonbahar geldi uçtu leylekler,

Okul açıldı, koştu çocuklar.

Eylül, Ekim, Kasım, 

Mevsim ayları…adlı şarkı söylenir.

	SANAT

PMA
A2
:
K7,9
	· Serbest sulu boya çalışması yapılır.


	DRAMA

SDA
A11
:
K8

DA
A4
:
K7

DA
A5
:
K5


	· Enstürümantel müzik eşliğinde “Dökülen Yaprak Draması” yapılır.

· Öğretmen, “Çocuklar hepiniz birer yapraksınız. Havalar git gide soğuyor. Havaların soğumasıyla birlikte sizler de sararıyorsunuz. Rüzgâr esmeye başladı. Rüzgâr sizi bir sağa bir sola doğru sallıyor. Sizler rüzgârla beraber hareket ediyorsunuz. Eyvah! rüzgâr hızlandı. O kadar hızlı esiyor ki galiba artık dayanacak gücünüz kalmadı. Esen rüzgârla beraber tek tek düşmeye, yavaş yavaş toprağa doğru süzülmeye başladınız. İnerken hafif hafif sallanıyorsunuz. Şimdiyse usulca yere kondunuz.” şeklinde yönergelerini verir.

· Dramanın ardından çocukların neler hissettikleri ile ilgili sohbet edilir. 

· Eve gidiş hazırlıkları yapılır.     

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
: 
GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2

:
K7,11,12,14


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K2,10


	Bilişsel Alan

Amaç 4
:
K1

Amaç 6
:
K1


	Dil Alanı

Amaç 5
:
K3,5


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K5,7



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN TÜRKÇE

BA
A4
:
K1

DA
A5
:
K3


	· Öğretmen sınıfa gelir. O gün için hazırladığı programa uygun olarak eğitim ortamını hazırlar. 

· Çocuklar sınıfa geldiklerinde istedikleri köşelerde bir süre oynarlar. Oyun bitiminde etkinlik köşeleri düzenlenir.

· Ardından öğretmen, sınıfın bir köşesine sakladığı alıştırma kitaplarını bulmaları için çocukları eğlenceli bir şekilde yönlendirir.

· Çocuklar kitapları bulunca öğretmen onlardan, birer tane kitap alarak yarım daire şeklinde yere oturmalarını ister. Minik bir tekerleme ile çocukların dikkatini toplar.

· Öğretmen çocuklara, “Sevimli Çocuklar Eğitim Serisi”ndeki kitapları kısaca tanıtır.

· Şimdi sizi “Sevimli Ailesi ile tanıştıracağım.” diyerek “Sevimli Ailesi” adlı hikâyeyi çocuklara okur. 

· Hikâye anlatımı bittikten sonra çocuklara hikâye hakkında çeşitli sorular sorar.

	SANAT

PMA
A2
:
K7,11,12,14


	·  Öğretmen, “Arı” adlı şarkıyı söyleyerek çocukların masaların etrafına oturmalarını ve çiçek olmalarını ister. Öğrencilere dikdörtgen şeklinde renkli kâğıtlar dağıtır ve kâğıt katlama tekniği ile okul yapılır. Faaliyet sırasında çocuklara rehberlik edilir. Sonra öğretmen: “Okulumuzun nesi eksik?” diye sorar. Çocuklar; “kapısı, penceresi” gibi cevaplar verirler. Öğretmen, “Haydi bakalım, boyala​rı​mı​zı kullanarak onları da tamamlayalım.” der. Öğretmen, boyaları dağıtır. Çocuklar okul çalışmasını diledikleri gibi tamamlar. Diğer bir grup öğrenciyle pastel boya çalışması yapılır. Bitirilen faaliyetler panoda sergilenir.

	DRAMA

OYUN VE HAREKET

SDA
A6
:
K2,10

DA
A5
:
K3,5


	· Öğretmen, “Sevimli çocuklar / Halka olurlar. / Bir sağa bir sola dönerek / Yere otururlar.” der. 

· Öğretmen, önceden hazırladığı farklı milletlere ait çocukların resimlerini ayrı ayrı zarflara yerleştirir. 

“Postacı geliyor

Selam veriyor.

Sevimli çocuklara zarf veriyor.” diyerek zarfları çocuklara verir. 

· Zarfların içinden çıkan çocuk resimlerinin hangi milletlere ait olduğunu açıklar. 

· Ardından “Resimdeki çocukların sınıfımıza geldiklerini hayal edelim. Onlarla birlikte neler yapardınız? sorusu çocuk​lara sorulur. “O çocuklar sizce nasıl konuşuyor? Nasıl yürüyor?” gibi. 

· Sorular eşliğinde dramatizasyon çalışmaları yapılır.

	FEN VE MATEMATİK

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A6
:
K1

ÖB
A1
:
K5,7
	· Öğretmen, çocuklara legoları vererek bir süre serbest oyun oynatır.

· Legoların şekli ve görüntüsü hakkında çocuklarla konuşur.

· Ardından legoları renklerine göre gruplamalarını ister. 

· Legolar dolaplara yerleştirilir.

· Eve dönüş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME


	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından

	AİLE KATILIMI
	· “Sevimli Çocuklar Hikâye Kitabı ve Alıştırmaları” çocukların evlerine gönderilir. 

· Ailelerden, hikâye bölümünü çocuklarına okumaları istenir. 

· Kendi aile bireylerini anlatan özgün bir hikâye oluşturmaları için çocuklarını yönlendirmeleri istenir. 


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN





 

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K1
Amaç 4
:
K2,4


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 1
:
K1


	Bilişsel Alan

Amaç 1
:
K1,2

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 4
:
K9

Amaç 19
:
K2
	Dil Alanı

Amaç 2
:
K1

Amaç 3
:
K1,2 Amaç 5
:
K1,3,4,5

Amaç 8
:
K1


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K7



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

SANAT

DA
A8
:
K1 

DA
A5
:
K3,4

BA
A19
:
K2 

PMA
A4
:
K2,4 

ÖB
A1
:
K7 

	· Öğretmen, çocuklar sınıfa gelmeden önce fen ve matematik köşesine farklı çocuk resimleri, bedenin bölümlerini anlatan resimler, nüfus cüzdanı örnekleri yerleştirir. 
· Etkinlik köşelerindeki serbest oyundan sonra çocukların dikkatini fen ve matematik köşesine çeker. 
· Yerleştirilen resimler hakkında çocuklarla konuşur.
· Daha sonra öğretmen, kendi nüfus cüzdanını çocuklara göstererek incelemelerini ister.
· Nüfus cüzdanının bizim için önemini anlatır. Nüfus cüzdanının üzerindeki bilgileri çocuklara açıklar.
· Yavaş yavaş büyüdüğümüzü söyleyerek bu konuda örnekler vermelerini ister.
· Sıra ile çocukların boylarını ve kilolarını ölçerek grafik oluşturur.
· Ardından öğretmen, elinde boş bir süt kutusu ve peçete ile sınıfa girer. Çocuklara, “Bu kutu boş bir süt kutusudur. Peçete, gazete ve bu kutu gibi kâğıt malzemelerin artıkları bazı işlemlerden geçirilerek tekrar kullanılır. Bu yüzden faaliyet yaptıktan sonra artık kâğıtları bu kutuya atacağız. Şimdi kâğıdın nasıl tekrar kullanılabilir hale geldiğini birlikte görelim.”der. İçinde bir miktar su olan büyük bir leğenin içine çocukların yırtıp küçülttükleri peçeteler atılır. Ardından “Şimdi bunun içine un ve boya koyarak hamur yoğuralım.” denilerek yoğurma işlemi çocuklarla birlikte gerçekleştirilir. Yoğrulan hamurla oynamaları yönünde rehberlikte bulunulur.  Sonra çocuklara “Bakın peçeteyi farklı bir şekilde kullandık.” diyerek dikkatlerini çeker, bu konudaki görüş ve düşüncelerini alır. Etkinliğin ardından sınıf temizlenir.



	MÜZİK

OYUN VE HAREKET 

DA
A3
:
K1

DA
A5
:
K1,5

BA
A4
:
K9


	· Çocuklarla birlikte “Küçük Asker, Küçük Ayşe” şarkısı drama şeklinde canlandırılarak söylenir.

Küçük Ayşe




           Küçük Asker
Küçük Ayşe, küçük Ayşe,


Küçük Asker, küçük Asker,

Ne yapıyorsun bana söyle.

   
Ne yapıyorsun bana söyle.

· Öğretmen, çocukların vesikalık fotoğraflarını bir torba içerisine koyar. Çocuklardan, bir tane fotoğraf almalarını ve incelemelerini ister. “Fotoğrafta Kim Var?” adlı oyun oynanır. Bir çocuk seçilir. Çocuğa hep birlikte “Fotoğrafta Kim Var?” diye sorulur. Seçilen çocuk, elinde bulunan fotoğraftaki arkadaşını tanıtır. Tanıtırken de “Kısa saçlı, gözlüklü, kahverengi saçlı bir erkek var.” gibi bilgiler verir. Diğer çocuklardan tahminde bulunmaları istenir. Oyun oynarken “Kız arkadaş, erkek arkadaş.” şeklinde vurgulamalar yapılır.

	TÜRKÇE 

PMA
A2
:
K1

DA
A2
:
K1 

DA
A3
:
K2

SDA
A1
:
K1


	· Çocuklar arka arkaya tren olur ve sınıfta dolaşırlar. Trenden inen çocuklardan yarım ay şeklinde sıralanmış sandalyelere oturmaları istenir. Hep birlikte “İki Gözüm Var” adlı parmak oyunu oynanır. 

Görmek için iki gözüm var,




(İki elin işaret parmağı ile gösterilir.),

Koşmak için iki ayağım var.




(Ayaklar hafifçe yere vurulur.),

İki elimi sallar,









(İki el sallanır.),

İki kulağımla duyarım.






(Kulaklar gösterilir.).

Bir tek burnum var,







(Bir elin işaret parmağı ile burun gösterilir.),

Bir de bol bol öpün diye,

İki yanağım var 









(İki elin işaret parmağı ile yanaklara dokunulur.).

· Ardından “Duyularım” adlı hikâye kitabı çocuklara okunur. Öğretmen, çocuklarla hikâye ile ilgili sohbet eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A1
:
K1,2

BA
A2
:
K1,2
	· Öğretmen, çocukları etkinlik masalarına alır. Çocuklardan, sırayla adlarını, soyadlarını ve yaşlarını söylemelerini ister.

· Her çocuk kendini tanıttıktan sonra 1. alıştırma kitabının hikâye kısmı okulda da tekrar edilir. Ardından “Sen de adını ve soyadını söyler misin?” konulu alıştırma sayfası yapılır. Etkinlik bitiminde “Alıştırma kitaplarını kullanırken nelere dikkat etmeliyiz?” konusu üzerine sohbet edilir. Çalışma bitiminde eve dönüş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2
:
K 7,9,12,13


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2
:
K1,4

Amaç 9
:
K3,5


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 3
:
K1,2

Amaç 5
:
K2


	Dil Alanı

Amaç 8
:
K1


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K2



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN MÜZİK

SANAT

DA
A8
:
K1

BA
A3
:
K1,2

PMA
A2
:
K7,9,12,13


	· Öğretmen, evcilik ve kukla köşelerine; yelek, şapka, kravat, papyon, kemer, terlik, ayakkabı vb. eşyalar koyar. 

· Fen ve matematik köşesine de değişik hayvanların resimlerini asar. 

· Çocuklar geldiğinde onları güler yüzle karşılar.

· Öğretmen; çocukları giysi ve aksesuarları kullanarak oynamaları için yönlendirir. 

· Toplanma saatinde giysi ve aksesuarlar, “kız ve erkeklere ait olanlar” şeklinde gruplanır. 

· Çocuklar yarım daire şeklinde sıralanmış minderlere oturarak giysileri inceler ve bunlar hakkında konuşurlar. (Renkleri, kumaşları, uzun-kısa, kışlık-yazlık, kızlar-erkekler için oluşları vb.) 

· Ardından öğretmen, fen ve matematik köşesinde asılı olan hayvan resimlerine çocukların dikkatini çeker. 

· Hayvanat bahçesine gezi düzenleneceğini çocuklara açıklar. 

· Öğretmen; çocuklardan, gösterdiği hayvanların çıkardıkları seslerini taklit etmelerini ister. 

· Çocukların seslerini kasete çekip tekrar onlara dinleterek hoşça vakit geçirmelerini sağlar. 

· Ardından çocukları, etkinlik masalarına alır.

· “Tik, tak masalara geçip otursak. Birlikte parmak boyasıyla çalışsak.” sözleri ezgili bir şekilde söylenir. Öğretmen daha önceden hazırladığı mantar, çilek, elma, gelincik çiçeği gibi figürleri çocukların isteği doğrultusunda dağıtır. Parmak boyası ile çalışılırken 
nelere dikkat edileceği, ön hazırlıkların neler olduğu anlatılır. Ardından çocuklar parmak boyası ile boyama yaparlar. Parmak boyasıyla çalışmak istemeyen diğer bir grup çocukla kâğıt katlama tekniğiyle mantar ev yapılır. Kırmızı renkte el işi kâğıdı üstüne çizilmiş olan daire kesilip ortadan ikiye katlanır. Üzerine beyaz pastel boya veya el işi kâğıdıyla puanları yapılır. Mantar evin alt kısmı kâğıt yuvarlayarak ya da tuvalet kâğıdı rulosu ile oluşturulur. Başka bir grup çocuğa da köpek resmi verilerek yırtma yapıştırma tekniğiyle çalışmaları yönünde rehberlikte bulunulur.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A2
:
K12,13

BA
A5
:
K2 

ÖB
A1
:
K2
	· Öğretmen, sayışma sonucunda çocukları iki gruba ayırır.

· Öğrencilere sınıf ayakkabılarını çıkartarak birbirine karıştırmalarını söyler. 

· Aynı anda iki grubun da yarışmacıları, ayakkabıları müzik eşliğinde 2 dakika içinde eşleştirmeye çalışır.

· Süre bitiminde daha fazla ayakkabı eşleştiren yarışmacı, bir yıldız kazanır.

· Öğretmen, önceden hazırladığı yıldızları yarışmayı kazanan çocuklara verir.

· Oyun sonunda her iki grubun kazandığı yıldızlar, çocuklarla birlikte sayılarak birinci olan grup alkışlanır.

· Öğretmen, oyun bitiminde çocukları ellerini yıkamaları konusunda yönlendirir.

· Daha sonra çocukları etkinlik masalarına alır.

· Çocuklara 1. alıştırma kitaplarını dağıtarak “Sen de kendini tanıtır mısın?” konulu alıştırma sayfasını yaptırır.

	ALAN GEZİSİ

FEN VE MATEMATİK

BA
A2
:
K1,2

SDA
A2
:
K1,4
SDA
A9
:
K3,5

	· Öğretmen, gerekli izinleri ve önlemleri aldıktan sonra okula yakın bulunan bir hayvanat bahçesine gezi düzenler. 

· Gezi öncesinde öğretmen, “Hayvanat bahçesinde nasıl davranmalıyız?” diyerek çocukların bu konudaki bilgilerini paylaşmalarına fırsat verir.

· Gezi sırasında hayvanların görüntülerine, çıkardıkları seslere, yürüme şekillerine dikkat çeker.

· Fotoğraf makinesi ya da kamera ile çekim yapılır.

· Gezi sonunda okula dönülür.

· Öğretmen, çocuklardan onlara göre en ilginç olan hayvanın resmini çizmelerini ister. 

· Çocukların resimlere ait düşüncelerini not alır.

· Eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Alan gezisi sırasında gidilecek yerin durumuna göre bazı velilerden yardım istenir.

· Çocuklar velilere paylaştırılarak daha küçük gruplarla gezi yapılabilir. 


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1
:
K1

Amaç 2
:
K8,13,14


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4
:
K1,2

Amaç 6
:
K10 

Amaç 9
:
K1


	Bilişsel Alan

Amaç 2
:
K1,2

Amaç 14
:
K1,2,4,5

Amaç 16
:
K3


	Dil Alanı

Amaç 4
:
K2,4,6

Amaç 5
:
K5

Amaç 8
:
K1


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K5,7



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DRAMA

SDA
A6
:
K10

SDA
A9
:
K1

DA
A4
:
K2,6

ÖB
A1
:
K5,7 

PMA
A1
:
K1 


	· Öğretmen, tüm çocuklar sınıfa girdikten sonra elindeki piknik sepetiyle sınıfa gelir ve çocuklara “Günaydın!” der. 

· “Çocuklar, elimdeki bir piknik sepeti ve biz şimdi bu piknik sepetini hazırlayıp pikniğe gideceğiz.” der.

· Öğretmen, her çocuğun sepete hayalî olarak bir malzeme koymasını ister.

· Çocuklar piknik sepetine malzeme koyarken her çocuk bu malzemeyi nasıl ve niçin kullanacağını söyler. 

· Sınıfın bir köşesinde hayalî olarak piknik yaparak çocuklarla sohbet edilir. 

· “Toplanma zamanı!” diyerek eşyaları toplama çalışmaları yaptırır. 

· Bir süre çocukların etkinlik köşelerinde serbest oyun oynamalarını sağlar.

· Etkinlik sonunda sınıf toplanır.

	FEN VE MATEMATİK

SANAT

DA
A8
:
K1

BA
A14
:
K1,2,4,5

PMA
A 2
: 
K 8,13,14

SDA
A 4
: 
K 1,2
	· Öğretmen, fen ve matematik köşesine giderek çocukları yanına çağırır. 

· Köşede bulunan elmaları incelemelerini ister.

· Elmaların bütün görünmesine dikkatlerini çeker. 

· Elmayı ortadan ikiye böler.

· Bütün ve parça kavramını anlatarak farklı örneklerle etkinliği zenginleştirir.

· Daha sonra çocukları, etkinlik masalarına alır. 

· Masaya çeşitli hayvan resimleri konulur. Çocuklara istediği bir resmi alabilecekleri söylenir. Çocuklar aldıkları resmi bir fon kartonuna yapıştırarak etrafını istedikleri gibi süslemeleri için yönlendirilir. 

· Çocukların faaliyetleri yan yana sınıfın duvarına asılarak “Hayvanlar Albümü” oluşturulur. 

· Masaya parmak boyaları konulur. Masanın üzerine çöp poşetleri yerleştirilir. İsteyen çocuklar çöp poşetinin üzerine özgürce çalışmalar yapar.  

	MÜZİK

DA
A5
:
K5

BA
A2
:
K1,2

	· Öğretmen, çocuklara değişik aksesuarlar giydirir (Anne, baba, çocuk, nine, dede kıyafetleri vb.). 

· Çocuklar U şeklinde dizilmiş minderlere oturtur. “Ailem” adlı şarkıyı birkaç kez tekrarlar. 

Ailem

Annem, babam, kardeşim, / Hepsi de canım benim. / Yuvam denince bana, / Onlar gelir aklıma.

Başarırsak bir işi, / Onlar kucaklar bizi. / Sevinçliyse annem babam, / Mutludur benim yuvam.

Çocuklar şarkı sözlerini tekrarlayarak dans ederler.



	TÜRKÇE 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A4
:
K4,6

BA
A16
:
K3


	· Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde dizilmiş minderlere oturtur. 

· Ardından çocuklara ailesinde kimlerin yaşadığını, onlarla neler yaptıklarını sorar.

· Sonra “Çal Kapıyı” adlı parmak oyunu oynanır.

Çal Kapıyı

Çal kapıyı,






(Sağ elin işaret parmağı ile alına vurularak kapı çalma öykünmesi yapılır.)

Bak pencereden.




(Her iki elin işaret ve başparmakları iki gözün önünde birleştirilir, gözlük gibi halka yapılır.)

Çevir mandalı...




(Burun el ile bükülür.) 

· Ardından öğretmen, “Minik Köpek İçin Bir Yuva” adlı doğaçlama hikâyeyi anlatır. 

· Hikâyenin sonunu çocuklara tamam​latır.

Minik Köpek İçin Bir Yuva

Başıboş minik köpek, kendisine bir yuva bulmaya çalışıyormuş. Bu yüzden büyük bir köpek kulübesine, orta boy bir köpek kulübesine ve küçük bir köpek kulübesine dikkatle bakmış. “Acaba hangi köpek kulübesine sahip olsam?” diye düşünmüş. Büyük kulübenin daha geniş ve güzel olacağını düşünmüş. Orta boy kulübenin, büyük kulübeden daha küçük olacağını düşünmüş. Sonra…” denilerek hikâyenin sonunu tamamlamaları istenir. 

· Daha sonra çocuklar etkinlik masalarına alınır. 1. alıştırma kitabındaki “Çıkartmayı yapıştırarak hayal bulutunu tamamlar mısın?” konulu alıştırma sayfası yaptırılarak eve dönüş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

. . . / . . . / . . .
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4
:
K4


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6
:
K10

Amaç 11
:
K4


	Bilişsel Alan

Amaç 1
:
K2

Amaç 6
:
K6


	Dil Alanı

Amaç 5
:
K5


	Özbakım Becerileri

Amaç 1
:
K2



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN SANAT

DRAMA 

PMA
A4
:
K4 

SDA
A6
:
K10

ÖB
A1
:
K2


	· Öğretmen, çocuklarla selamlaşarak güne başlar. 

· Serbest oyun oynamaları için çocukları etkinlik köşelerine yönlendirir. Öğretmen de çocukların oyunlarına katılır.

· Etkinlik sonunda sınıf toplanır.

· Öğretmen, çocuklarla birlikte annelerinin resimlerini panoya asar.

· Annenin hayatımızdaki önemi ve değeri çocuklara anlatılır. 

· Ardından öğretmen, çocuklara kil hamuru dağıtarak çocukların kil hamuruyla bir süre özgün çalışmasını sağlar. 

· Daha sonra annelerine hediye etmek için kolye ucu hazırlamalarını söyler. 

· Hazırlanan şekle ip geçirmek için delik açıp kurumaya bırakılır. 

· Çocuklar ellerini yıkayarak sınıfa gelirler. 

· Öğretmen, teybe değişik müzikler koyar. Çocuklara müziğin ritmine uyarak sınıfın her köşesinde serbest dolaşma​la​rını söyler. Çocuklardan, müzik durduğunda annelerinin yaptığı bir işi taklit etmelerini ister. Diğer çocuklardan taklit edilen işi tahmin etmelerini ister. Oyun böylece devam eder.

	MÜZİK

DA
A5
:
K5


	· Öğretmen, sandalyeleri U şeklinde hazırlayarak çocukları oturtur. 

· “Benim Annem” adlı şarkı çocuklarla beraber söylenir.

Benim Annem

Küçücükken baş ucumda,

Bana ninni söylerdin.

       …

	OYUN

TÜRKÇE

SDA
A11
:
K4 

DA
A5
:
K5
	· Öğretmen, “El ele tutuşalım, halkaya karışalım. Haydi gülüm sen de gel, oynayalım loy loy…” şarkısını söyleyerek çocukları çağırır.

· Ardından eline bir top alır. Çocuklara, “Ben içinizden birine topu atacağım. Kime atarsam o annesinin adını söy​leyecek. Annesinin adını söyleyen, topu diğer arkadaşına atarak ondan annesinin adını söylemesini isteyecek.” der. 

· Oyunun sonunda öğretmen, çocuklara yere uzanarak dinlenmelerini ve annelerini hayal etmelerini söyler. Daha sonra annelerini hayal ettiklerinde neler hissettikleri sorulur.

· Öğretmen, “Anne” adlı şiiri söyler.

Anne

Her gece baş ucumda,

                     Beni uyutmak için

Ninni söyleyen sendin.                           Hiç uyumazdın kendin…


· Şiir birkaç kez tekrar edilir.

· Anne konulu “Civcivlerin Sürprizi” adlı masal okunur. Masalla ilgili sorular sorularak etkinlik sonlandırılır.


	FEN VE MATEMATİK

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA
A1
:
K2
BA
A6
:
K6 


	· Öğretmen, elinde dolu bir poşet getirerek çocuklara, “Acaba bu poşetin içinde ne olabilir?” diye sorar. 

· Çocukların verdiği değişik cevaplardan sonra öğretmen, poşetin içindekileri çocuklara gösterir. 

· Poşetin içinde annelerin kullandığı aksesuarlar bulunmaktadır. 

· Öğretmen, çocuklardan bu aksesuarları (küpe, toka, saat vb. olarak) gruplamalarını ister.

· Ardından 1. alıştırma kitaplarını dağıtılarak “Annenin adını söyler misin?” konulu alıştırma sayfasını yaptırır. 

· Etkinliğini bitiren çocuklar, serbest oyun oynarlar.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından; 

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Müsait olan bir velinin evine grup halinde ev ziyareti yapılır. Mümkün olduğu kadar aile bireylerinin bir arada olduğu bir zaman ayarlanır.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

