ETKİNLİK 12- TÜRKÇE ETKİNLİKLERİNİN İNCELENMESİ

GÖZLEM TARİHİ                                            :   08.04.2009

GÖZLENEN ÖĞRETMENİN ADI-SOYADI : 

TÜRKÇE ETKİNLİKLERİNİN İNCELENMESİ


Türkçe etkinlikleri kahvaltı bitiminde 13.15 ile 13.45 saatleri arasında uygulanmakta 30 dk. Sürmekte ancak çocukların ilgi ve isteklerine göre sürede esneklik yapılabilmektedir. Etkinliklerin bir hareketli etkinliğin ardından bir sakin etkinlik gelecek şekilde sıralanmasına özen gösterilir. Çocukların ilgi ve ihtiyaçları da göz önüne alınır.


Hikâye öncesinde günlük plana alınan amaçlara ulaşılması ve kazanımların çocuklara kazandırılması için;

· Sohbet,

· Tekerleme,

· Bilmece,

· Şiir,

· Parmak Oyunu etkinliklerine yer veriyor.

Öğretmen çocukların ilgisini bir tekerleme, bilmece ya da bir şarkı ile topluyor, yarım ay şeklinde oturmaları yönünde yönergede bulunuyor. Bu aşamada şiir, parmak oyunu, tekerleme, bilmece gibi etkinliklere yer vererek çocukların hikâye dinlemeye hazır hale getirilmesi ve onların ilgi ve dikkatlerini toplamalarını sağlanmaktadır. Çocuklar oturduktan sonra çocuklarla göz temasına geçebilmek için çocukların karşısına ve onlarla aynı hizada bir sandalyeye oturarak görüş alanına hâkim oluyor. Öğretmen anlaşılır, sade bir dil kullanıyor. Güler yüzlü ve şakacı bir tutum içinde etkinliği yapıyor.

HİKÂYE ÖNCESİ ETKİNLİKLER:
Sohbet: Öğretmen o günün konusuna giriş yapmak, çocukları hikâye dinlemeye hazırlamak ya da hikâyede geçen herhangi bir şeyin açıklamasını yapmak için çocuklarla sohbet edip, sorular sorarak çocukların akıl yürütmesini sağlıyor ve konu ile ilgili olarak çocuklarda merak uyandırıyor. Buda çocukların dikkatlerinin öğretmende toplanmasını sağlayarak hikâye dinleme etkinliğine hazırlanmalarını sağlıyor.

Tekerleme: Öğretmen çocukların ilgisini çekip, dikkatlerini yoğunlaştırmak ve çocuklara düzgün konuşma becerisini kazandırmak için tekerleme söylüyor. Bilinen tekerlemeler hep beraber söyleniyor. Daha sonra öğretmen “şimdi size yeni öğrendiğim tekerlemeyi öğretmek istiyorum ve ben sizlere yeni bir tekerleme öğreteceğim içinde çok heyecanlıyım ne dersiniz başlayayım mı?” diyerek sorar ve planına aldığı tekerlemenin adını söyler. Tekerlemeyi birkaç kez tekrar eder. Sonra çocuklarında eşlik etmesini sağlar. Birkaç tekrardan sonra “evet çocuklar yanıma gelip tekerlemeyi söylemek isteyen var mı? Diye sorar”.Parmak kaldıranlara öncelik tanınır, çocuk unuttuğunda küçük hatırlatmalar yapılır, bitirdiğinde de alkışlanır. Bazı tekerlemeler çocukları güldürerek eğlenmelerini sağlıyor. Bazı tekerlemeler de zamanla tekrar edildikçe öğrenmede zorluk çeken öğrenciler tarafından öğreniliyor.

Bilmece: Bilmecelerde keşfedilecek şeyler bulunduğu için çocukları düşünmeye, akıl yürütmeye sevk eder ve eğlendirir. Öğretmen ritimli bir şekilde “bir bilmecem var çocuklar”der. Çocuklarda “haydi sor sor”diye ritimli bir şekilde yanıt verirler. Öğretmen, bilmeceyi sormadan önce sadece parmak kaldıranlara söz hakkı vereceğini hatırlatır. Bilmecesini sorar doğru cevap verenlere bravo, aferin diyerek doğru yanıtı veren çocuğu alkışlayarak ödüllendirir. Eğer cevap uzun süre bulunamazsa çocuğun düzeyine uygun ipuçları vererek cevaplamaları sağlanır. Öğretmen bazen de çocuklardan yaratıcılıklarını kullanarak yeni bilmeceler üretmelerini sağlar.

Şiir: Şiirlerde kafiyeler bulunduğu için söylemesi kulağa hoş geldiğinden çocuklar tarafından ilgi çekici olabilir. Şiir çocuklarda düzgün konuşma becerisini geliştirir, yeni kelimeler öğrenmelerini,  sağlar, kendini ifade etme becerisi kazandırır. Öğretmen bilinen şiirleri çocuklarla beraber söylüyor. Daha sonra konuya uygun, kısa, birkaç dörtlükten oluşan ve daha önce söylenmeyen şiiri önce kendisi söylüyor daha sonra çocuklarla beraber söylüyor. Öğretmen çocuklara şiiri ezberletmekten kaçınıyor. Sevilen şiirler zamanla tekrar edildikçe çocuklar tarafından öğreniliyor.


Parmak Oyunu: Öğretmenin parmak oyununu etkili bir biçimde kullanabilmesi için sözcükleri ve buna bağlı hareketleri iyi ezberlemesi gerekiyor. Parmak oyunları çocuklara yeni kelimeler öğretir, dinleme alışkanlığı kazandırır ve sözle hareket arasında ilişki kurmada yardımcı olduğu için yaratıcı dramatizasyona hazırlar. Bilinen parmak oyunları hep beraber oynanır. Parmak oyunu öğretiminde ise yeni öğrenilecek parmak oyununun önce adını söyler. Öğrenilecek parmak oyununu önce kendisi hareketleri ile gösterir ardından çocuklarla birlikte tekrar eder. Öğretmen etkinlikler sırasında yaptığı jest ve mimikleriyle hem ilgi çekici oluyor hem de söylenenleri canlı ve sevimli kılıyor. Ayrıca çocukların unuttuğu bölümleri hatırlamalarına yardımcı oluyor. Örneğin; tek başına parmak oyununu oynayan bir çocuğun unuttuğu bir bölümü öğretmen ona hareketleriyle (jest ve mimikler) anlatarak çocuğun hatırlamasını sağlıyor. Ses tonunu dikkatle ayarlayarak ve vurgularda bulunarak çocukların ilgisini çekiyor. Öğretmen hikâye anlatımından önce genellikle çocukların sevdiği parmak oyunlarını oynayarak çocukları hikâyeye hazırlar.

HİKÂYE ANLATMA:


Hikâye öncesi etkinlikler yapıldıktan sonra öğretmen hikâyeyi;

· Resimli Hikâye Kitabı İle Anlatma,

· Kukla İle Anlatma,

· Pazen Tahta Kullanarak Anlatma,

· Kasetten Dinleme,

· Şimşek Kart İle Anlatma,

· Hikâye Kartı İle Anlatma, tekniklerini kullanarak anlatıyor.

          Hikâyeyi resimli bir kitaptan anlatılırken resimleri her çocuğun görebileceği bir biçimde tutuyor, sayfaları belli aralıklarla çevirerek, vurgu ve tonlamalara dikkat ederek yumuşak bir ses tonu ile dilbilgisi kurallarına dikkat ederek, çocukların karşılarına ve onların hizalarında bir yere oturup çocuklarla göz teması kurarak hikâyeyi anlatır. Öğretmen çocukları yarım daire şeklinde sandalyelere yada yer minderlerine oturtur. Ki bu sayede çocuklar anlatılan hikâyede gösterilen resimleri daha iyi görür. Çocukların ilgisi çekildikten sonra konuyla ilgili soru cevap şeklinde grup sohbeti yapılır. Böylece çocukların dikkati konuya yöneltilir. Hikâye anlatımında çocukların dikkatlerini, ilgilerini canlı tutabilmek için öncelikle seviyelerine uygun, hoşlarına gidebilecek bir hikâye seçimi yapmak gerekir. Bazen dağılan ilgiyi toplamak yada canlı tutabilmek için çocukların isimlerini hikâye kahramanlarının yerine koyuyor. Bazen de yerinde kullanılan jest ve mimiklerle hikâyeyi anlatıyor. Hikâye anlatılırken anlatılan hikâyenin konusu kadar kullanılan tekniklerde çocukların dikkat sürelerini etkilemektedir.

HİKÂYE SONRASI ETKİNLİKLER:  


Öğretmen hikâyeyi anlatıldıktan sonra çocukların yorumlaması için fırsat veriyor. Bunun için;

· Pandomim,

· Dramatizasyon,

· Hikâyeye Başlık Koyma,

· Hikâye Tamamlama, 
· Öykü Oluşturma,

· Zihinde Canlandırma,

· Doğaçlama,

· Rol Oynama gibi teknikleri kullanıyor.

Pandomim: Sözcük kullanmadan mimikler ve hareketler kullanılarak bazen de sesler ilave edilerek yapılır. Bu yolla çocuklar olayları, karakterlerin hareketlerini ve durumları ifade edebilirler. Bu çalışmalar müzik eşliğinde yapıldığında çocuklara daha ilgi çekici gelir. Öğretmen pandomim çalışmalarını uygulanırken çocukların gözlemlerinden ve yaşadıkları tecrübelerden yararlanıyor ve bu tecrübeleri göz önünde bulundurarak, çocukların aktif katılımını sağlıyor. (Sabah kalkınca yüzünü yıkaması, çocuğun üzerini değiştirip okula gitmek için hazırlanması… Gibi.)

Dramatizasyon: Çocuklara anlatılan bir hikâyenin ya da çocuklar tarafından yaratılan bir hikâyenin, onların içlerinden geldiği gibi yada hikayede anlatıldığı şekilde, söz ve hareketleri bir arada kullanılarak yapılan canlandırmadır. Çocukların kendilerini kolay ifade ettikleri doğal yollardan biri dramatik oyundur. Çocukların yaşadıkları tecrübelere şekil vermesi, insan ilişkileri açısından denemelerde bulunmaları ve çevrelerine uyum sağlamak için hazırlık yapmaları dramatik oyun yolu ile olur. Çocuklar çevrelerinde gözledikleri ya da başlarından geçen olayları hayal güçleriyle yeniden yaşayarak problemlere çözümler bulurlar. Yaratıcı dramatizasyon basit bir hikâyenin, bir durumun, bir şiir ya da şarkının canlandırılması şeklinde olur. Yaratıcı dramatizasyon çocuklara şunları kazandırır;
· Yaratıcı kişilik geliştirme,

· Kendini ifade etme becerisi, 

· Empati ( karşısındakinin duygularını anlayabilme ) becerisi geliştirme,

· Estetik duygusunda artma, 

· Öğrenmeden zevk alma, 

· Kendine güven ve saygı, 

· Kendisiyle ve başkalarıyla barışık olma, 

· Tüketen olmak yerine üretken olma, 

· Çevreye karşı duyarlılık geliştirme, 

· Sosyalleşme, 

· Hoşgörü sahibi olma, 

· Duygusal rahatlama, 

· Dikkatini yoğunlaştırma becerisi, 

· Bağımsız karar verebilme, 

· Problem çözebilme, 

· Diğerlerinin haklarına saygı gösterebilme, 

· Kendi ilgi ve yeteneklerini keşfetme, 

· Neden – sonuç ilişkisini kurabilme, 

· Enerji sarfetme ve rahatlama.
Öğretmen yaratıcı dramatizasyonun yaratıcı bir biçimde oynanması için etkili fiziksel ve duygusal ortamı titizlikle hazırlayarak çocukların kendilerini rahat hissetmelerini sağlar.

Hikâyeye Başlık Koyma: Öğretmen bazen çocuklarda merak uyandırmak, ilgilerini çekmek ve düşünce güçlerini geliştirmek için hikâyenin adına söylemeden anlatıyor. Hikâye sonunda çocuklar akıl yürüterek ve dinledikleri hikâye ile ilişki kurarak hikâyenin adını bulmaya çalışıyorlar. Buda çocukların zihinsel gelişimlerine olumlu şekilde katkı sağlıyor. Öğretmen söz almak isteyen çocuklara tek tek söz hakkı vererek çocukların düşüncelerini söylemelerine fırsat tanıyor.

Hikâye Tamamlama: Öğretmen bazen çocukların neden-sonuç ilişkisi kurma yeteneklerinin gelişmesi için hikâyenin sonunu anlatmıyor, çocukların yaratıcılıklarını kullanarak sonuçlandırmasını istiyor. Bu çocukların zihinsel ve dil gelişimlerine katkı sağlıyor.

Öykü Oluşturma: Çocuklar öğretmenin vereceği konunun hedefine uygun olarak, günlük yaşantıdan, olaylardan, simgelerden yola çıkarak öykü oluşturuyorlar. Öğretmen çocukların çeşitli yollarla öykü oluşturmalarına rehberlik ediyor. Örneğin çocuklar; sözcükler ve çağrışımlardan, resim ya da fotoğraflardan, şiirlerden, simgelerden öykü oluşturuyorlar.

Zihinde Canlandırma:  Çocuklar öğretmenin verdiği yönergelerle gözlerini kapatıp olayları ya da durumları yaratıcılıklarını kullanarak verilen yönergeler doğrultusunda olayı zihinlerinde canlandırıyorlar.

Doğaçlama: Öğretmen amaca uygun bir konu ya da tema veriyor, çocuklar tüm devinimleri ile düş gücünü kullanarak bu konuyu ya da temayı istedikleri gibi ifade ediyorlar. Doğaçlama, çocuklara sosyal olaylardaki gerçeğe uygun davranışları canlandırması için fırsat verdiği gibi, gerçek yaşamda karşılaşacağı durumlara da hazırlıklı olması açısından geniş olanaklar sunar, değişebilirliği ve anında yaratmayı ifade eder. Doğaçlama süresi içinde fikirler toplanır, problemler çözülür. Böylece çocuklar kendilerini anlatır, kendilerine ve çevresindeki insanlara güvenleri artar, düşüncelerini sözlerle, hareketlerle rahat bir şekilde ifade ederler.

Rol Oynama: Öğretmen olayı ya da durumu çocuklara anlatır, çocuklar buradaki karakterin duygularını, düşüncelerini canlandırır. Bazen çocuklar rol oynama konusunda cesur ve girişken olmayabiliyor. Çünkü rol oynayarak kişilik sırlarını dışa vuracağından korkarak arkadaşlarının onun özel yanlarını öğrenip kendisi ile alay edeceklerinden çekinir. Böyle durumlarda öğretmen çocuğu cesaretlendirici telkinlerde bulunarak rol almaya hazırlamalıdır.

Öğretmem hazırladığı eğitim programında ana dili etkinliklerine her gün yer vermelidir. Çünkü anadili etkinlikleri, çocukların bütün gelişim alanları  açısından çok önemli olan, özellikle, onların duygu ve düşüncelerini uygun yollarla ifade etmelerine, sözcük dağarcıklarını, yaratıcılıklarını geliştirmelerine ve kitap sevgisi kazanmalarına yardım eden etkinliklerdir. Ayrıca Türkçe’yi düzgün kullanmalarını sağlar, çevre ile etkileşimlerini kolaylaştırır. Çocukların eski bilgileriyle yeni bilgilerini birleştirmelerine olanak sağlar. Çocuklarda öğrenme merakı ve isteği uyandırır. Anadili etkinliklerinde çocuklar dinleme, paylaşma, sıra bekleme, fikir belirtme ve kalabalık ortamda bulunmayı, bazen lider, bazen de izleyici olmayı öğrenirler. Anadili etkinlikleri çocukların gelişim düzeylerine, ilgi ve ihtiyaçlarına ve dikkat sürelerine göre belirlenmeli, kullanılan kelimeler özenle seçilmelidir.

ÖĞRETMEN ADAYI                                                         UYGULAMA ÖĞRETMENİ
