GÜNLÜK PLAN
09 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Nesneleri kopartır/yırtar. 
2. Nesneleri sıkar. 
3. Nesneleri çeker/gerer. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar 
1. Problemi söyler. 

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
2. Sesin geldiği yönü belirler. 
3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

FEN VE MATEMATİK

PMA
A 2
: 
K 7,8
PMA
A 4
: 
K 1,2,3

BA
A 2
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3

	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek çocukları karşılar.
· Çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilirler. 

· Köşelerde bir süre oynamaları sağlanır.

· Bir grup çocukla sepet, kutu, ilaç kutusu vb. malzemeler ile alışveriş merkezi yapılır. 
· Bir kısım çocuklar da yoğurma maddeleri ile sebze-meyve yaparlar.

· Öğretmen, sınıfa pudra getirir ve çocuklara gösterir. Çocuklara pudraya dokunarak inceleyebilecekleri söylenir. 
· Sonra pudra çocukların ellerine sürülür.  Çocuklar pudra sürülmüş ellerini siyah fon kartonuna basarlar. El izlerini çıkarırlar. 

	TÜRKÇE
 

SDA
A 2
: 
K 1,2,3,4
DA
A 4
: 
K 1,2,3,6

BA
A 4
: 
K 1,9

BA
A 16
: 
K 1,2,3
	· Çocuklara cevabı “alış veriş” olan bilmece sorulur. Gerekirse çocuklar ipuçları verilir. 

“Alışveriş yaptığımız yerdir. Büyüklerin elini hep tutmak gerekir. Burası neresidir?” ( alışveriş merkezi-market)

· Çocuklara “Alışveriş merkezinde kaybolmamak için ne yapmak gerekir? Kaybolan çocuğun ne yapması gerekir?” soruları sorularak görüş ve düşüncelerini söylemelerine fırsat verilir.
“Küçük bir top varmış. Zıplaya zıplaya oynarmış. Annesi ona:

‘Yavrum, zıp zıp oynamayı seviyorsun. Ama sakın oyun oynarken uzaklara gitme, yoksa kaybolursun,’ demiş.

Minik top, annesinin sözünü hep dinlermiş. Yine bir gün bahçede oynuyormuş. Bir solucan görmüş. Solucan kıvrıla kıvrıla gidiyormuş. Onun peşine takılmış. Zıp zıp zıp gitmiş. Sonra solucan ‘Pıt!’ diye toprağın içine girmiş. Küçük top etrafına bakmış. Burası ona hiç de tanıdık gelmiyormuş. Küçük top farkında olmadan evinden çok uzaklaşmış. Gözünden top gibi gözyaşları düşmeye başlamış. ‘Ne yapacağım ben şimdi?’ diye ağlıyormuş.......” (H. Azman)

· Hikâye öğrencilere tamamlatılır.
· Öğretmen ördek ve yavrusunun resmini çizer. Öğrencilere gösterir. “Vak vak ördek ve yavrusu alışverişteyken başlarına ne gelmiş? Bunun hikâyesini oluşturalım!” der. Çocukların ürettikleri her hikâye Vakvak ördek kahramanının yapıştırıldığı sayfanın altına yazılır. Ailelere gönderilir.

	SANAT  
PMA
A 2
: 
K 1,7,8
SDA
A 11
: 
K 3,4
	· Çocuklar meyve kabuklarıyla özgün sanat etkinlikleri oluşturmaları için yönlendirilir. 

· Muz kabuklarıyla örümcek, portakalla ayı başı yapmak gibi.

· Öğretmen gerekli yerlerde rehberlik eder. 

	MÜZİK 
SDA
A 11
: 
K 5

DA
A 1
: 
K 1,2,3,4
	· “Benekli CD”sinden 17. track çocuklara izletilir.

· “Balık, Ördek, Kurbağa” adlı şarkı CD ile birlikte tekrar edilir.

· Çocukların getirdiği alış veriş poşetleri ile şu çalışmalar yapılır.
· Öğretmen; “Şimdi paketimizi inceleyelim. Ses çıkıyor mu bakalım. Yukarı doğru atalım. Bakalım yapabilecek miyiz? 
Şimdi müzik açıyorum; müziğin ritmine göre hareketler yapacağım. Sizin de aynı hareketleri yapmanızı istiyorum.” der.

· Müziğin ritmine göre, elde poşet varken herkes masada istediği şekilleri çizer gibi hareket yaparlar. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 18
: 
K 1,2,3
	· Çocuklara kurbağa, balık, ördek, solucan ve karınca resimleri gösterilir. Resimlerdeki hayvanların adları söylenir.

· Öğretmen bu hayvanlar hakkında kısa kısa bilgiler verir. Resmi gösterilen hayvanın yürüyüş taklidi yapılır.

· Öğretmen “Hayvanlar” alıştırma kitabını çocukların önüne koyarak incelemelerini sağlar.
· “Hayvanlar” kitabından “Bak sarı bir ördek,” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· “Annesini kaybetmiş bir çocuk görsen ona nasıl yardım edersin? Kaybolduğumuz zaman ailemize haber veren bir ayakkabı nasıl olabilirdi?” soruları çocuklara sorulur. Görüş ve düşüncelerini anlatmalarına fırsat verilir.

	AİLE KATILIMI
	· Velilere alış veriş merkezine gittiklerinde ne yapmaları gerektiği ile ilgili yönlendirmelerde bulunucu aşağıdaki metin gönderilir.


Değerli velimiz: 


Çocuklarınızla daha emniyetli alışveriş yapabilmeniz için şu hususlara dikkat etmenizi öneriyoruz:

1. Alışveriş ortamında dikkat edilmesi gereken kuralları daha önceden anne-baba-çocuk arasındaki aile toplantısında uygulamalı olarak yapınız.
2. Alışverişe çıkmadan önce kuralları hep birlikte tekrar ediniz.

3. Alışverişten önce çocuğunuza neler alabileceği konusunda seçim şansı tanıyınız. Mesela; 1 çikolata, 1 gofret olabilir.

4. Çocuğunuza alışverişte belli konularda sorumluluk veriniz. Mesela; “Makarnaları sen seçebilirsin” gibi. 

5. Alışverişte yanınızda bulunduğu sürede zaman zaman “Tebrik ederim. Yanımda bulunman çok güzel bir davranış!” gibi ifadelerle olumlu pekiştireçler kullanınız.
6. Eve gelince kurallara uyduğu için sürpriz bir ödül sununuz.
· Velilere bir sonraki gün yapılacak etkinlik için okula bir tane top göndermeleri söylenir.






	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:


Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
10 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar 
1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 
2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.
Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 
Kazanımlar 
3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar 
1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

OYUN VE HAREKET
MÜZİK 

PMA
A 1
: 
K 1,4

PMA
A 2
: 
K 7,8

SDA
A 11
: 
K 5

DA
A 1
: 
K 1,4

BA
A 5
: 
K 1,3

BA
A 2
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3,5,7
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri karşılar.

· Çocuklardan getirdikleri topları incelemeleri istenir. Öğretmen şu yönlendirmeleri yapar:
“Topun yüzeyine bakalım. Topu inceleyim. Topun sesi var mı? Ne zaman ses çıkarır? Haydi, ses çıkaralım.”

· Öğretmen müzik açar.
· Müzik eşliğinde ritmine göre topu 1 kere yere vurma, 2 kere vurma gibi öğretmenin yaptığı hareketleri çocukların da yapmaları istenir. 
· Müziğin ritmine göre daha sonra topu havaya atıp tutarak hareket ettirme, yere düşürmemeye çalışma, sonra 1 kere yere vurma gibi, öğretmen eşliğinde hareketler yapılır.
· Her çocuk kendi topunu diğer arkadaşlarına tanıtır. (Rengini, büyüklüğünü vb. özelliklerini söyler.)

· 5 çocuk seçilerek topları alınır. Seçilen bu 5 öğrenci sınıftan çıkarılır. 

· Öğrencilerin topları sınıfta farklı yerlere saklanır. 

· Dışarı çıkan çocuklar sınıfa alınarak saklana topları bulmaları istenir.

· Öğretmen birbirinin aynı olan malzemeleri karışık olarak masa üzerine yerleştirir. Mesela 2 adet silgi, 2 adet kalem, 2 adet pandif vb.

· Çocuklardan sırayla malzemeleri eşleştirmeleri istenir. 

	TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 2
: 
K 1,2
SDA
A 3
: 
K 1,2,3

SDA
A 7
: 
K 3
DA
A 4
: 
K 6

BA
A 4
: 
K 1,9
	· Öğretmen, sağ elinin işaret parmağına göz ve ağız çizerek şu konuşmayı yapar. Bu arada parmağı hareket ettirir:

“Off, canım sıkılıyor. Tek başımayım. Tek başıma oyun oynamaktan sıkıldım artık. Bir arkadaşım olsaydı yanımda onunla güzel güzel oyunlar oynardık. Arkadaş, arkadaş yok mu, bana bir arkadaş (Bu sözleri ezgili bir şekilde söyler. Sol elin işaret parmağı da karakterize edilerek ve farklı bir ses tonuyla)?
“Var var, var. Ben varım. Ben de arkadaş arıyorum kendime. Oyunlar oynayalım mı seninle?”

“Çok sevinirim. Tabî ki oynayalım.” İki parmak yan yana getirilerek:

“Arkadaşlık ne güzel. Birlikte oyun oynamak çok güzel.”

· Çocuklara köpek, kedi, fare, rakunun resimleri gösterilir.

· Sonra bu hayvanların taklitlerini yapmaları istenir.

· Öğretmen, bir elinin parmaklarını açarak aşağıdaki parmak oyununu oynar:

Biz beş arkadaşız. / Oyun oynarken, / Oyuncaklarımızı paylaşırız (Başparmak sallanır.).
Sıramızı bekleriz (İşaret parmağı sallanır.).
Birbirimizle yardımlaşırız (Orta parmak sallanır.),
Oyunun kurallarına uyarız (Yüzük parmak sallanır.),
Oyunumuzu bitirdikten sonra oyuncaklarımızı toplarız (Serçe parmak sallanır.). (H. Azman)

· Masaya bir kutu ve 5 farklı nesne konulur.

· Çocuklardan bir ebe seçilir.

· Diğer çocuklardan biri, ebe görmeden masadaki nesnelerden birini alır ve kutuya koyar.

· Ebeye kutudaki nesnenin ne olabileceğini tahmin etmesi söylenir. Bilemediği zaman istediği bir hayvanın taklidini yapması istenir.
· “Aynı anda içine hem bir fili hem de bir fareyi sokabileceğin küçük bir kutu nasıl olabilir?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşüncelerini anlatmaları sağlanır.

· “Hayvanlar” kitabından “Benekli ve arkadaşlarının hangi oyunu oynadıklarını tahmin eder misin?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:


GÜNLÜK PLAN
11 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 
Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar 
1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 
2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.
Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 
7. Gerektiğinde lideri izler. 
8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 
1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT 

PMA
A 2
: 
K 7,8,10
PMA
A 5
: 
K 4

SDA
A 2
: 
K 1,2,3

ÖB
A 4
: 
K 1
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencilerini karşılar.
· Öğretmen yerlere küçük elişi kâğıtlarından hazırladığı balon şekillerini yapıştırır. Sonuna da 3-4 tane balon yerleştirir.

· Çocuklar balonların birinden diğerine iki ayakları ile aynı anda zıplayıp aralara basmayıp atlayarak sonuna kadar gelirler.

· Öğretmen baloncu amca kılığında çocuklara balon verirken bilerek balonlardan birini patlatır.
· Çocuklar korkunca sorar: “Balon patlayınca ne hissettiniz? Başka ne zamanlar korkarsınız? Şimdi sulu boyalarımızla korktuğumuz şeylerin resmini yapalım.  Korku rengini kullanalım.” yönergesinde bulunur.

· Öğretmen A4 kâğıdında farklı yerlerine en az 20 tane nokta koyar.
· Kâğıdı öğrencilere verir. 
· En çok korktukları şeyin resmini bu noktaları birleştirerek yapmalarını ister.

	TÜRKÇE 

SDA
A 2
: 
K 1,2,3
SDA
A 5
: 
K 1,2

DA
A 5
: 
K 1,2,3

BA
A 4
: 
K 1,9
	· Öğretmen çocuklara bazı sorular soracağını ve çocuklardan bu soruları cevaplamalarını ister.

“Bahçede kumlarla oynarken kovanın içinden böcek çıksa ne hissedersin? Ne yapardın?”
“Gece çok yağmur yağsa, gök gürlese ne hissederdin? Ne yapardın?”
“Kırda piknik yaparken yılan görsen ne hissederdin? Ne yapardın?”
· Çocuklar en çok korktukları şeyi sessiz olarak arkadaşlarına anlatmaya çalışır. 
· Diğer öğrenciler de arkadaşlarını anlatmak istediği şeyi bulmaya çalışır.

	OYUN VE HAREKET
SDA
A 6
: 
K 7,8,9,10
	· Öğretmen “El ele tutuşalım, halkaya karışalım. Haydi, gülüm sen de gel oynayalım loy loy.” şarkısını söyleyerek çocuklarla halka oluşturur.

· Çocuklar birbirlerinin bellerinden tutarak arka arkaya sıra olurlar. 

· Sıranın başındaki çocuk başını sağa çevirir, arkadakiler de çevirir. Baştaki çocuk ne yaparsa arkadakiler de onu yapar.

· Bu çalışmayı önce öğretmen sıranın başına geçerek örnek olarak gösterir. Daha sonra farklı hareketlerle oyuna devam edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 2
: 
K 1,2
SDA
A 3
: 
K 1,2,3

SDA
A 5
: 
K 1,2
	· Öğretmen, her çocuğa üzgün ve korkmuş ifade çizilmiş yüz resmi verir. Çocuklardan da söylediği cümleler karşısında ne hissedilirse o yüz resminin olduğu kartı kaldırmalarını ister.

“Yolda yürürken ‘Pat!’ diye kucağıma top düştü.

Oyun oynarken ayağım takıldı yere düştüm.” buna benzer örnekler verilmelidir.

“Korktuğumuz zaman nasıl sesler çıkarırız?” sorusu çocuklara sorulur. 

· “Hayvanlar” kitabından “Benekli bahçede oynarken aniden ‘Sııııs!’ diye bir ses duydu.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 

	AİLE KATILIMI
	· Velilere ertesi gün yapılacak etkinlik için okula saksı çiçeği göndermeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
12 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar 
1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 
5. Söz almak için sırasını bekler. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT 

PMA
A 2
: 
K 1,7,8

SDA
A 11
: 
K 3,4

BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 5
: 
K 1,3

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3
	· Çocuklar “Günaydın!” denerek karşılanır.

· Öğretmen öğrenciler birlikte getirdikleri saksı çiçeklerinin yaprak özelliklerini, kokusunu incelerler.
· Öğretmen “Çevremizde de başka hangi bitkiler var?” der. 
· Bahçeye çıkılıp bahçedeki bitkiler incelenir. 
· Öğretmen çocuklara gözlem yaparken kullanılması için parti gözlükleri gibi kartondan gözlükler yapar. 
· Çocuklardan gözlükleri özgün bir şekilde süslemeleri istenir (Grafon kâğıtları küçük küçük toplar yapılarak veya boyanarak vb.).
· Yapılan gözlüklerin arkasına lastik takılır. Çocuklar gözlem yaparken kullanır.

· Çocuklardan sınıf ayakkabılarını ya da terliklerini çıkarmaları istenir. 
· Çıkarılan ayakkabılar sınıfın ortasına konularak karıştırılır. 
· Çocuklar tırtıllar grubu ve yapraklar grubu diye ikiye ayrılır. 
· Çocuklardan ayakkabıların eşlerini yan yana koymaları istenir. 
· En çok ayakkabı eşleştiren grup oyunu kazanır. 

	TÜRKÇE 

SDA
A 2
: 
K 1,2
DA
A 5
: 
K 1,2,3,4

BA
A 4
: 
K 1,9
	· “Meraklı Kaplumbağa” adlı hikâye anlatılır.

“Meraklı kaplumbağa o gün kabuğundan başını dışarı çıkardığında bir sürü karınca görmüş. Hemen merakla sormuş: 

‘Karınca kardeş, siz neden benim evimin önüne toplandınız?’
Karıncalardan biri:

‘Senin evinin önüne buğday dökülmüş. Biz bunları evimize taşıyoruz! Hem buğdaylar çöpe gitmemiş olacak, hem de kış boyu yiyeceklerimiz olacak!’ demiş. Meraklı kaplumbağa, karıncaların nasıl buğday taşıdıklarını merak etmiş. Karıncaları takip etmiş. Yürürken aklına bir fikir gelmiş:

‘En iyisi karıncalarla sohbet ederek yürüyeyim. Böylece yolculuk daha zevkli olur,’ demiş. Sonra karıncalardan birine;
‘Burada buğday yığını olduğunu nerden öğreniriz?’ diye sormuş. Karınca:

‘Arkadaşlarımızdan biri burada buğday olduğunu öğrenmiş. Bize söyledi. Biz de tüm arkadaşlarımızla geldik.’ demiş.

Meraklı kaplumbağa ‘Peki, yolunuzu şaşırmıyor musunuz? Eviniz çok uzağa benziyor!’ demiş. Karınca ‘Geçtiğimiz yollara koku bırakıyoruz. Sonra aynı yolu takip ediyoruz’ diye cevap vermiş.

Meraklı kaplumbağa ‘Peki, bu kadar çalışırken yorulmuyor musunuz?’ diye sormuş.

‘Aaaa, asıl tembellik bizi yorar. Biz karıncalar, çalışmayı çok severiz!’ demiş. Yuvalarına geldiklerinde karıncalar meraklı kaplumbağa ile dolaşmışlar. 
Meraklı kaplumbağa da ‘İyi ki güzel şeyleri merak ediyorum. Karıncalardan ne kadar çok bilgi öğrendim.’ diye düşünmüş. Hep merak edip incelemeye devam etmiş.” (M. Şafak)
· Hikâye anlatıldıktan sonra çocuklar karınca olur.  Bir öğrenci de kaplumbağa olarak seçilir. Hikâye dramatize edilir.

	FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
: 
K 1,7,8
BA
A 2
: 
K 1,2
	· Çocuklar öğretmenleriyle birlikte cam bardağın içinin çevresine ıslak pamuk yerleştirir. Pamukla bardak arasına fasulyeler yerleştirilir. 

· Günlük olarak fasulyelerin gelişimleri çocuklarla birlikte gözlemlenir. 
· Öğretmen gözlem defterine gelişmeleri kaydeder. (Fasulyelerimizin bugün kabukları minicik açıldı vb.)

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 1
: 
K 6

DA
A 4
: 
K 4,5,6
	· Çocuklara dört hayvan, bir tane bitki resminin olduğu kart gösterilir. 
· Çocuklara hangisinin bitki olduğu sorulur.

· Çocuklara tırtıl kuklası gösterilerek: “Merhaba çocuklar. Ben tırtıl, yaprakları yerim kıtır kıtır. Yerde giderim tıpır tıpır. Haydi bakalım siz de benim gibi sürünün.” denilir ve onlardan tırtıl gibi yerde sürünerek ilerlemeleri istenir. 

· “Hayvanlar” kitabından “Benekli ne yapıyor?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· “Bir tırtıl beslemek ister miydin? Bir tırtıl çiftliği sence nasıl olabilir?” soruları çocuklara sorulur. Görüş ve düşüncelerini anlatmaları sağlanır.

	AİLE KATILIMI
	· Velilere çocuklarıyla birlikte iklim şartlarına göre bir doğa incelenmesi yapmaları söylenir. Gezi sırasında buldukları yaprakları veya orijinal bitkileri bir albümde korumaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
13 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
2. Değişik yönlere yuvarlanır. 

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar 
1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
2. Sesin geldiği yönü belirler. 
3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SDA
A 6
: 
K 1,2,3
ÖB
A 3
: 
K 1,2
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek çocukları karşılar.

· Öğrenciler sınıfa girdiklerinde fon kartonuna çizilmiş büyük bir yunus karakteri ile karşılaşırlar.  
· Öğretmen çocuklara; “Çocuklar, bugün sınıfımızda bir hayvan dostumuz var. Bugün hep bizimle beraber olacak. Bakalım bizi kimlerle tanıştıracak?” der ve yunus karakterini konuşturur.

“Benim adım Yunus. Denizde yaşarım. Çocukları da çok severim. Bazen gemilerdeki çocukları görünce dayanamaz sudan dışarı  fırlarım!”

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
: 
K 2,3,4,6

BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 4
: 
K 1,9
	· Çocuklara yunus, tavşan, tavuk ve fare resimleri gösterilir. Yunusun denizde yaşadığı, farenin ve tavşanın yuvasının toprak altında olduğu, tavuğun yuvasının kümes denilen küçük evler olduğu söylenir.

· Bu hayvanların resimleri başka hayvan resimleriyle karışık hâlde konulur.

· Öğretmen seçtiği bir çocuktan yunus, tavşan, tavuk ya da farenin adını söyleyerek resmini getirmesini ister.

· Sonra yunusun yüzme; tavşan, tavuk ve farenin yürüme taklitleri yapılır.

· Daha sonra bir mesafe belirlenir. Belirlenen mesafede bu hayvanların taklitlerini yaparak yürüme yarışı düzenlenir.

· “Hayvanlar” kitabından “Benekli fareyi hangi renge boyamış?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· “Yunus yüzerken ne hissediyordur?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşüncelerini anlatmaları sağlanır.

	SANAT  

PMA
A 2
: 
K 1,7,8,14
	Çocuklar büyük kartona çizilen bir yunus resmini grafon kâğıdını buruşturarak kaplamaları için yönlendirirlir.

	TÜRKÇE
DA
A 5
: 
K 1,2,3

BA
A 16
: 
K 1,2
	· “Meraklı Fare” adlı hikâye anlatılır.

Meraklı Fare o gün yeraltında araştırmalar yapmaya başlamış. Kazmış kazmış kazmış. Aaaaaaa o da ne?  Önüne kocaman bir boşluk çıkmış. Burada bir sürü de oturaklar varmış. Yiyecekler de varmış. “Herhalde burada birisi yaşıyor” diye düşünmüş. O sırada içeri kendisinden büyük biri girmiş. Meraklı Fare; “Sen de kimsin?” diye merakla sormuş. Büyük şey; “Ben bir köstebeğim.”

“Burası senin evin mi?” “Evet, ben yeraltında yaşarım. Burayı toprağı kazarak oluşturdum.” demiş. Meraklı Fare “Yeraltında başka arkadaşların var mı?”  demiş. Köstebek “Gel istersen,  seni çalışkan karıncalarla tanıştırayım.” demiş. Köstebek önde Meraklı Fare arkada yeraltında yürümüşler yürümüşler. Yerin altında ne kadar çok odalar varmış. Bir süre sonra köstebek, Meraklı Fare’ye: “İşte geldik. Minik çalışkan karıncaların evindeyiz.” demiş. Karıncalar Meraklı Fare’yi odalarına almışlar. “Biz yazın topladığımız yiyecekleri kışın yeriz.”diyerek kendilerini anlatmışlar.

Karıncalar Meraklı’ya çok güzel buğdaylar ikram etmişler. Birlikte sohbet etmişler. Meraklı Fare, köstebek ve çalışkan karıncalar ile vedalaşmış.

Kendi kendine, “Güzel şeyleri merak etmek ne kadar iyi oldu.” diye düşünerek oradan ayrılmış. O gün tanıştığı hayvan dostlarından dolayı çok mutlu olmuş. (M. Şafak)

	FEN VE MATEMATİK
MÜZİK 

DA
A 1
: 
K 1,2,3,4

BA
A 2
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3
	· “Yüzen-Batan Cisimler” adlı deney yapılır.
· Geniş bir kabın içine su doldurulur.

· Bazı nesneler suya atılarak batan ve batmayan nesnelerden örnekler gösterilir.

· Çocuklara mantar, kâğıt vb. cisimler verilerek incelemeleri  istenir. Suda batıp batmayacaklarını tahmin etmeleri istenir. 
· Öğretmen suya cisimleri atarak gösterir. Daha sonra çocuklardan denemelerini ister.

· “Ali Baba’nın Çiftliği” adlı şarkı söylenir.

  Ali Baba’nın Çiftliği

Ali Baba’nın bir çiftliği var.                            Ali Baba’nın bir çiftliği var.
Çiftliğinde inekleri var.                                  Çiftliğinde köpekleri var.
Mö mö  diye bağırır.                                      Hav hav hav diye bağırır.
Çiftliğinde Ali Baba’nın                                  Çiftliğinde Ali Baba’nın.

	AİLE KATILIMI
	· Öğretmen öğrencilerine yunuslar ile ilgili neleri merak ettiklerini sorar.  Merak ettikleri soruları bir kâğıda yazar (En fazla 5 soru olmalı.). Sorular ailelere gönderilir. Ailelerden bu soruların cevaplarını çocukları ile  araştırıp  bir kaç gün sonra göndermeleri rica edilir.

· “Aile Katılımlı Etkinlik Kitabım” daki 17. etkinlik evlere gönderilir.

· Velilere okula çocuklarının en sevdiği oyuncağı göndermeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
16 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar 
1. Nesneleri kopartır/yırtar. 
2. Nesneleri sıkar. 

3. Nesneleri çeker/gerer.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 
Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar 
1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 
2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 
3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar 
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 
7. Gerektiğinde lideri izler. 
8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 

Kazanımlar 
3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT 

PMA
A 2
: 
K 7,8

SDA
A 2
: 
K 1,2,3

SDA
A 5
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3,5,7
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri karşılar.

· Çocuklar sınıfa girdiklerinde öğretmenlerini çok mutlu görürüler. Öğretmenleri o gün yaşadığı bir olayı anlatır.
“Çocuklar ben bugün gelirken yolda çok fakir bir çocuk gördüm. Ekmek alacak paraları bile yoktu. Ona biraz yardım ettim. Bakkaldan ekmek, peynir aldım. Çok sevindi. O sevinince ben de çok sevindim. Bir kişiyi mutlu etmenin mutluluğunu yaşıyorum” der.

· Öğretmen; “Şimdi hep birlikte birbirimizle paylaşmak için çiçekler yapalım. Daha sonra yaptığımız çiçekleri birbirimize hediye edelim.” der.

· Öğretmen yaptığı çiçeği ilk olarak bir çocuğa hediye ederek duygusunu ifade eder. “Çok mutlu oldum!” der. 
· Çocukların da birbirine hediye ederek veren ve alan çocuğun duyguları hakkında konuşulur.

	TÜRKÇE 

SDA
A 2
: 
K 1,2,3
SDA
A 3
: 
K 1,2,3
DA
A 4
: 
K 6

BA
A 4
: 
K 1,9
	· Sınıfta dallarla oluşturulan bir ağaç üzerinde çikolata-şekerler vardır. 
· Çocuklara canlarının çikolata isteyip istemediği sorulur. Bir süre bu çikolatalar çocuklara verilmez. Daha sonra verilerek çikolatayı tatmanın zevki üzerinde konuşulur.
· Doğada da ağaçların meyvelerini, çiçeklerin kokularını bizimle paylaştığı üzerine sohbet edilir. 

· Öğretmen ağacın dalları arasında asılı bazı kâğıtlara çocukların dikkatini çeker. Kâğıtlarda yazılanı öğretmen çocuklara okur.  Mutlu ağacın size bazı soruları var:
“Ben üzerimdeki meyveleri insanlarla paylaştığımda çok mutlu oluyorum. Siz de mutlu oluyor musunuz?


“Sizler arkadaşlarınızla nelerinizi paylaşıyorsunuz?”

· Bu sorular çocuklarla cevaplandırılır.

· “Sevdiğimiz bir şeyin resmini çizelim.” “Çok farklı bir çikolata şekli nasıl olabilirdi?” soruları çocuklara sorulur.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 3
: 
K 1,2,3
SDA
A 7
: 
K 3
	· Çocuklardan evlerinden getirdikleri oyuncaklarını arkadaşlarına tanıtmaları söylenir.

· Sonra çocuklardan oyuncaklarını birbirlerine vererek, birbirleriyle paylaşıp oyun oynamaları istenir.

· “Hayvanlar” kitabından “Benekli’nin yaptığı davranışı beğendin mi?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 

	FEN VE MATEMATİK
PMA
A 4
: 
K 1,2,3

SDA
A 3
: 
K 1,2,3
	· Mutfakta çocuklarla birlikte kurabiye yapılır. 
· Yapılan kurabiyelerden hem çocuklar kendileri yer, hem de yakın arkadaşlarıyla paylaşmaları için paketlenir.

· Paket üzerine sevgi mesajları yazılır.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
: 
K 7,8,9
	· Çocuklar sıra ile yan yana oturur. 
· 1. çocuk bir hareket yapar. Örneğin; ellerini birbirine vurur. Yanındaki çocuk da aynı hareketi yapar.
· 2. çocuk sonra kendi hareketini yapar. 3. çocuk kendinden öncekinin hareketini yapar ve sonra kendi hareketini yapar. Oyun bu şekilde devam eder.

	AİLE KATILIMI
	· Velilere çocuklarda paylaşma davranışını yerleştirmede etkili olacağı söylenen şöyle bir yazı gönderilir.


Değerli Velimiz; 

Çocuklarımızla, paylaşmanın zevkini öğreniyoruz. Yarın sınıfta kura ile çekiliş yapılacaktır. Çocuğunuz ismi çıkan arkadaşına getirdiğini paylaşacaktır. Çekilişte kız veya erkek arkadaşı çıkabilir. Göndereceğiniz paylaşımın her iki cinste de kullanabilir olmasına dikkat etmenizi öneriyoruz.  Çocuğunuza paylaşımın zevkinden mahrum etmemenizi önemle rica ediyoruz.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
17 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

2. Değişik yönlere yuvarlanır. 
6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Nesneleri kopartır/yırtar. 
2. Nesneleri sıkar. 
3. Nesneleri çeker/gerer. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.
	Bilişsel Alan
Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar 
1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 
1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 
2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 
1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
TÜRKÇE

SANAT  

PMA
A 2
: 
K 1,7,8,14
SDA
A 5
: 
K 1,2

DA
A 5
: 
K 1,2,3,4,5

BA
A 16
: 
K 3

ÖB
A 3
: 
K 1,2,3

ÖB
A 4
: 
K 1
	· Öğretmen karton kutudan çok yüksek görünümlü apartman hazırlar.

· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri karşılar. 
· Öğretmen karton kutuyu göstererek “Kimin yaşadığı ev bu binaya benziyor?” diye sorar. 
Sonra da “Şimdi size bu binada yaşayanları tanıtayım. Alt katta, çok zayıf bir teyze var, yanında da küçük torunu var. Tatillerde sıkılıyor. Hiç arkadaşı olmadığı için üzülüyor. Üst katta, bir başka aile yaşıyor. Bu ailenin küçük çocuğu kreşe gidiyor. Yazın kreşi tatil olduğunda evde bakıcısı ile kalıyor. Yalnızlıktan o da çok sıkılıyor.
Bir üst katta, futbol oynarken ayağı kırılmış bir çocuk var. O da hep yatakta olduğu için çok sıkılıyor.
Bir üst katta, apartmana yeni taşınan bir çocuk var. Kerem apartmana yeni taşındığı için yeni arkadaşları olsun istiyor.
Kerem’le annesi bir gün birlikte kurabiye yapmışlar. Apartman komşularını ziyarete gitmişler. Önce ilk kattaki yaşlı teyzeyi ziyaret etmişler. Yaşlı teyze ziyaret edildiği için çok mutlu olmuş. Kerem’in annesi yaşlı teyze ile sohbet etmiş. Kerem de yaşlı teyzenin torunu ile arkadaş olmuş. Arkadaşıyla oyunlar oynamış.  Annesi gitme zamanı geldiğini söyleyince; Kerem arkadaşıyla vedalaşıp ayrılmış. Sonra üst kattaki komşularını ziyarete gitmişler. Orada neler yaşamışlar?” (M. Şafak)
· Çocuklardan hikâyeyi tamamlanmaları istenir.

· “Memo” adlı parmak oyunu oynanır.

Memo


(2 elin parmakları kenetlenir. Karşılıklı aynı parmaklar konuşturulur:)

“Tık tık”


“Kim o?”


“Ben Memo.”


“Hoş geldin Memo. Çay mı, kahve mi, süt mü içersin?”

“Süt.” 


“Afiyet olsun Memo.”

“Güle güle Memo. Güle güle Memo.”
· Çocuklara önceden çizilip kesilmiş sarı, kırmızı ve mavi renkte kelebekler verilir.

· Renkli pullar, verilerek onlardan kelebeklerini diledikleri gibi süslemeleri istenir.

· Tamamlanan kelebekler bir düzenekte toplanarak mobil oluşturulur.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 1,2,6
BA
A 1
: 
K 1,2
	· Şişirilmiş 3-4 balon, ağızları çözülerek, art arda odanın içerisinde birer birer serbest bırakılır.
· Havaları boşalan balonlar, havada kavis çizerek oradan oraya uçarlar.
· Çocuklardan balonların hareketlerine dikkatle bakmaları ve nasıl hareket ettiklerini önce sözel olarak anlatmaları istenir.
· Çocuklar, elleri ile hava kaçıran  balonların hareketlerini taklit ettikten  sonra, tüm vücutlarıyla da, havası boşalan balonların hareketlerini canlandırmaya çalışırlar.

	FEN VE MATEMATİK
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 4
: 
K 1,2,3,4
DA
A 4
: 
K 6

DA
A 8
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen çocuklara “Arkadaşlarımızı ziyarete gittiğimizde veya arkadaşlarımız bize ziyarete geldiklerinde paylaşmak için renkli çubuk kurabiye yapacağız” der.

· Kurabiye hamuruna gıda boyası koyar.  
· Pasta kalıplarıyla şekilli kesilip çubuklara takılarak pişirilir. 
· Çocukların apartmanındaki çocuk sayısınca verilip paylaşmak için evlere gönderilir.

· “Hayvanlar” kitabından “Kelebekler arkadaşları Benekli’yi ziyarete gelmişler.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· “Bir kelebek gibi uçabilseydin nerelere konmak isterdi?” sorusunun cevabı çocuklardan alınır. 

	AİLE KATILIMI
	· Veliler çocuklarında arkadaş ziyareti alışkanlığını yerleştirmek için yazı gönderilerek yönlendirilir.
“Değerli Velimiz;

Kültürümüze ait değerleri korumak için çocuğunuzun arkadaşlarıyla iletişimini devam ettirmesi konusunda desteklerinizi talep ediyoruz.  Çocuğunuzu hafta sonu bir arkadaşını ziyarete gönderebilirsiniz. Veya beraber gidebilirsiniz.
Çocuğunuzun ziyareti ile ilgili yaptığı bir resmi bize göndermenizi rica ediyoruz.” 
· “Memo” adlı parmak oyunu çocuklarıyla birlikte uygulamaları için velilere gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
18 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar 
1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 
2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 
1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

OYUN VE HAREKET

SANAT 

PMA
A 1
: 
K 1,4

PMA
A 2
: 
K 7,8,10
BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 10
: 
K 1,2,3

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3,5,7
	· Öğretmen çocuklar gelmeden panoya üçgen şeklinde kanatları olan kelebekler hazırlar.  Kelebeklerin benekleri de üçgen şeklinde olabilir.  

· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri karşılar.

· Öğretmen çocuklara “Panomuzda bir misafirimiz var. Bu misafir size hangi şekli hatırlatıyor?” diye sorar. 
· Öğretmen “Sizin de kelebek kanatlarınız olsun ister misiniz?” diyerek her çocuk için hazırladığı kelebek kanatlarını verir.
· Çocuklar parmak boyası ile kelebeğin beneklerini yapmaları için yönlendirilir.

· Çocuklar “Aile katılımlı Etkinlik Kitabım”daki 18. etkinliği yapmaları için yönlendirilir.

· Öğretmen çocuklara “Şimdi hep birlikte kelebek kanatları gibi açılıp kapanabilen başka neler var araştıralım.” yönergesinde bulunur. 
· Öğretmen örnekler verir: “Dolap kapakları, sınıfımızın kapısı açılıp kapanıyor. 2 parmağımızla, 2 ayağımızla açılıp kapanma yapabiliriz. Haydi, yapalım!” diyerek kendisi örnek olur.

· Çocukların da araştırma yapmalarına fırsat verilip “aç-kapa” oyunu oynanır.

· Öğretmen “Aç!” dediğinde çocuklar bacaklarını açar. “Kapa!” dediğinde kapatır. 

· Daha sonra hem kol hem ayakla aynı anda yapılır.

· Öğretmen suda nişasta eritir. Çocuklar için küçük boya kaplarına hazırladığı nişastalı suları koyar.
· Çocukları parmaklarını nişastalı suya batırarak koyu renk fon kartonu üzerine üçgen şekilleri, üçgen şeklinde kanatları olan kelebekler çizmeleri için yönlendirir. 
· Yapılan faaliyet kuruduğu zaman üçgen şekilleri açığa çıkar. 

	MÜZİK 

SDA
A 2
: 
K 1,2,3,4
DA
A 1
: 
K 1,4
	· Sanat etkinliğinde yapılan kelebek kanadı bir çocuğa takılarak aşağıdaki rond oynanır. 

· Diğer çocuklara da kartonlara çizilen değişik renklerde çiçekler takılır.

(Kelebek olan çocuk söyler.)

Benim adım kelebektir.

İşim gücüm eğlenmektir.

Kanatlarım tüyden ipek,

Dolaşırım çiçek çiçek.

(Çiçek olan çocuklar söyler:)

Kon kon kelebek,

Yaldızlı böcek,

Al işte sana,

Bir sarı çiçek.

(Başa dönülür.)

(Çiçek renkleri her dörtlükte değiştirilerek ronda devam edilir.)

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2
	· Sonra çocuklarla birlikte ansiklopediden ya da albümden kelebekler incelenir veya VCD’den seyredilir.

· Kurumuş kelebek bulunabilirse kanatları büyüteçle incelenir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 4
: 
K 6

DA
A 8
: 
K 1,2,3

BA
A 4
: 
K 1
	· Öğretmen, ellerini kelebek kanadı gibi sallayarak uçuyormuş gibi yapıp aşağıdaki şiiri söyler:

Kelebek, kelebek uçup gidecek,

Kanat çırparak gökyüzünde süzülecek,

Dokunduğunda nereye konacak?

İşte buraya.

· “İşte buraya!” dendiğinde çocukların burunlarına parmağını dokundurur. Aynı hareketi çocuklar da yapar.

· “Hayvanlar” kitabından “Öğretmeni Benekli’ye kartondan bir kelebek yapmış” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· “Bir çiçek ve kelebek karşılıklı konuşsaydı, birbirlerine ne söylerlerdi?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşünceleri anlattırılır.

	AİLE KATILIMI
	· Velilere bir sonraki gün yapılacak etkinlik için yaz mevsimine ait meyveleri göndermeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
19 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 
7. Gerektiğinde lideri izler. 
8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar 
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 
1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
TÜRKÇE

SDA
A 6
: 
K 7,8,9

BA
A 2
: 
K 1,2
BA
A 4
: 
K 1,9

ÖB
A 4
: 
K 1
	· Öğretmen çocuklar gelmeden sınıfa yaz mevsimini çağrıştıran resimler asar. Güneş resmi, şapka takan çocuk resmi, güneş gözlüğü takan çocuk resmi, kumsalda oyun oynayan çocuklar, denizde yüzen çocuklar, ağaç dallarında kirazlar vb. 
· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri karşılar.
· Çocuklar sınıfa girdiklerinde sınıfta gördükleri farklılığı sorar. Resimler hakkında yorumlar yapmalarını ister. Bu güzelliklerin yaz mevsiminde olduğunu söyler. 
Öğretmen resimlerin aralarına ilkbahar mevsimini çağrıştıran (şemsiye, buluttan yağan yağmur damlaları, şemsiye altında yürüyen çocuk, çiçek açmış ağaç, yağmurluk vb.) resimler asar. Sonra da çocuklara “Şimdi hep beraber bir trene bineceğiz. Tren ilkbahardan yaz mevsimine doğru gidiyor. Bazı yerlerde yaz resimleri yerine ilkbahar resimleri kalmış. Siz resmi gördüğünüzde ilkbahara mı, yaza mı ait olduğunu söyleyin!” der.

· Çocuklar arka arkaya sıra olmaları için yönlendirilir. Bir yandan da şu şarkı söylenir.

Düt düt küçük trenim öttü.

Düt düt küçük trenim öttü.

Cüce siyah bacasından

Beyaz dumanlar tüttü. 

· Çocuklara yaz mevsiminde havaların iyice ısındığı, güneşin etkisiyle meyvelerin olgunlaştığı söylenir. 
· Çocukların getirdiği yaz meyveleri sınıfa incelenir. Oluşturulan yaz köşesine yerleştirilir.

	DRAMA 
PMA
A 1
: 
K 1,4
	· Öğretmenin yönergeleriyle drama uygulanır.
“Şapkayı başımıza, güneş gözlüklerimizi gözümüze taktık. Kumsala indik. Bir sürü arkadaşımız var. Hava çok sıcak. Güneşliğin altına giriyoruz. Kumlarla kocaman bir kale yapıyoruz. Kalenin kenarlarında hep  beraber fotoğraf çektiriyoruz. Şimdi kumsalda incelemeler yapalım. Bakalım hangi canlıları bulacağız” der. Drama  bu şekilde devam ettirilir. 

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 1,4
	· Öğretmen yere öğrenci sayısı kadar halka oluşturacak şekilde gazete sayfası koyar. Gazeteler arasında boşluklar bırakılır. 
· Müzik açılır. Çocuklar bir gazeteden diğer gazeteye zıplamaya çalışır. 
· Öğretmen müziği kapattığında çocuklar hareketsiz kalır.

· Sonra müzik tekrar açılır. Oyun böyle devam eder.

	SANAT 

PMA
A 2
: 
K 1,7,8
	· Öğretmen sınıfta masa üzerine ince deniz kum yayar (Kum temin edilemezse un da olur.).
· Öğrenciler kum üzerine parmaklarıyla çizerek özgün çalışmalar yaparlar.

	FEN VE MATEMATİK
DA
A 3
: 
K 1,2
BA
A 2
: 
K 1,2
	· “Suyun Buharlaşması” deneyi yapılır.
· Deney için bir kap içine su konulur.
· Kabın üzeri seffaf streç ile kaplanır.
· Pencere önünde güneş bir yere yerleştirilir. 
· Bir süre sonra kabın üzerinde oluşan buharlaşmaya dikkat çekilir. 
· Yazın da sıcak havalarda, denizlerde, göllerde olan suların bu şekilde buharlaştığı anlatılır. 

	AİLE KATILIMI
	· Velilere bir sonraki gün yapılacak etkinlik için çocuklarının yazlık giysilerinden göndermeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü: 

GÜNLÜK PLAN
20 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 

6. Çift ayakla ileri/geri sıçrar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar 

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 
3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar. 

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanımlar 

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 

2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar 

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 

5. Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

MÜZİK
SDA
A 3
: 
K 2,3

SDA
A 15
: 
K 1,2

DA
A 5
: 
K 3,5

ÖB
A 1
: 
K 1,7
	· Öğretmen “23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı”na yönelik etkinlikler hazırlar.
· Öğretmen sınıfı biraz süsler ve çocukları kapıda “Günaydın!” diyerek karşılar.
· Sınıfa giren çocuklara sınıftaki değişikliği sorar.
· Öğretmen “23 Nisan” adlı şarkıyı söyleyerek - bugünün çocukların bayramı - olduğunu ve Atatürk’ün hediye ettiğini söyler.
· Öğretmen çocuklara “Hep beraber balon şişirmeyene dersiniz?” diye sorar.
· Her çocuğa balon vererek şişirmelerini ister. Balonunu ilk şişiren alkışlanır.
· “23 Nisan” adlı şarkı tekrar edilerek kahvaltıya geçilir.

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 14

PMA
A 4
: 
K 4
	· Öğretmen çocuklara rengarenk kesilmiş grafon kâğıtlarını dağıtır.
· Çocuklar grafon kâğıtlarını, halka olarak birleştirip zincir yapmaları için yönlendirilirler. 
· Faaliyetten sonra her çocuğun kendi seçtiği yere süsünü asmasına yardım edilir.

	TÜRKÇE
DA
A 2
: 
K 2

DA
A 3
: 
K 1,2

DA
A 4
: 
K 5

BA
A 4
: 
K 9
	· Öğretmen “23 Nisan” adlı şiiri okur. Çocuklar da tekrar eder.
23 Nisan


Nasıl sevinmez insan?


Bugün 23 Nisan,


Bak süslendi dört bir yan


Yaşasın 23 Nisan

· 23 Nisan hakkında çocuklarla sohbet edilir.
· “Orman Parkı” adlı hikâye okunur. Hikâyenin sayfaları gösterilerek çocuklardan hatırladıkları kadar anlatmaları istenir. 

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 5
: 
K 5,6
	· “Bayrak Taşıma” yarışı yapılır.
· Sınıf iki gruba ayrılır.
· Çocuklar arka arkaya sıra olarak öğretmenin çizdiği karşı çizgiye iki ayakla sıçrayarak gider. Geri dönüp bir sonraki arkadaşına bayrağı teslim eder. 
· En son çocuk bayrağı getirip en baştakine verinceye kadar oyuna devam edilir. İlk bitiren grup birinci olur.

	AİLE KATILIMI
	· Velilere çocuklarını 23 Nisan bayram törenine götürmeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü: 

GÜNLÜK PLAN
25 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar 
1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar 
1. Problemi söyler. 

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar 
1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 
2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 
3. Giysilerini yardımsız giyer.  

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SDA
A 6
: 
K 1,2,3

ÖB
A 2
: 
K 1,2
BA
A 18
: 
K 1,2
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencilerini karşılar.
· Öğretmen: “Ayy! Hava çok sıcak, terledim. Ne yapsam da rahatlasam acaba?” diyerek öğrencilerin cevaplarını alır.

· Çocukların getirdikleri yazlık giysilerden giysi köşesi oluşturulur. Yazın güneşin etkisiyle hava çok sıcak olduğu için ince giysiler giydiğimiz vurgulanır.

· Öğretmen çocuklara kendisine dikkatle bakmalarını ister. Daha sonra şu açıklamada bulunur: “Ben üzerimde bir değişiklik yapacağım. İçeri girdiğimde “Bu değişikliği ilk fark eden çocuk sınıftan çıkarak bu uygulanmayı yapma hakkı kazanacak!” der.

· Öğretmen önce başına şapka takma, önlüğünü çıkartma gibi ilk bakışta dikkat çeken çalışmaları yapar.
· Daha sonra çalışma zorlaştırılır. Bilen çocuklar da sıra ile koluna bilezik takma, saçına toka takma gibi çalışmalarla oyun daha çok dikkat gerektirici hale getirilir.

	SANAT  

PMA
A 2
: 
K 7,8,9
	· Öğretmen gazete kâğıtları ile çocuklarla birlikte  (veya yalnız  öğretmen yapar) şapka (kayık katlama gibi) yapar.
· Çocuklar şapkasını boya kalemleriyle süsler.

	OYUN VE HAREKET
ÖB
A 2
: 
K 2,3,4
	· “Hızlı Giyinme Çıkarma” oyunu oynanır. 

· Öğretmen hırka, ayakkabı, çorap gibi malzemelerden 2’şer adet bir sepet içine koyar. 
· İki çocuk seçilir. Öğrencilere, “Hangi kıyafeti söylüyorsam onu aynı anda ikinizin de giyinmesini istiyorum. Bakalım en hızlı kim giyecek?” yönergesinde bulunur. 
· Çocuklar öğretmenin başla komutuyla hızlı bir şekilde kıyafetleri giymeye çalışırlar. 
· Oyun tüm çocuklara sıra gelene kadar devam eder.

	TÜRKÇE

DA
A 5
: 
K 1,2,3,4,5
	· “Hoş Geldin Yaz” adlı hikâye anlatılır.

Alican o  sabah hergünkü gibi hazırlıklarını yaptı. Montunu, botlarını giydi. Şapkasını taktı. Annesini öpüp  evden ayrıldı. Yolda yürürüken çok terledi. “Hava ne kadar da sıcak” dedi. Montunu çıkarıp eline aldı. “Çok terledim en iyisi biraz su içeyim” dedi.  Suluğundan lıkır lıkır suyunu içti. Hava iyice sıcak olmaya  başlamıştı. Güneşe  doğru bakmaya çalıştı. Işıkları ne kadar çoktu, bakamadı bile! Güneş gözlüğünü çantasından çıkarıp gözüne taktı. “Bundan sonra yazlık ayakkabılarımı giysem iyi olacak”! dedi.  Çevresinde tüm arkadaşları  botlarını çıkarmıştı. Zaten ayakları da çok terlemişti.
Alican arkadaşlarınınn yanına gittiğinde top oynadıklarını gördü. Arkadaşları Alican’a “Artık yaz geldi! Bahçede bol bol oynayabiliyoruz.” dediler. Alican o gün akşama kadar  bahçede arkadaşlarıyla oyun oynadı. 
Yorulunca çimenlerin üzerinde piknik yaptılar. Mis gibi kokan çiçeklerin yanında yemek yemek ne güzeldi. Çocuklar, oyunları bitince  parktan  ayrılırken birbirlerine sarıldılar. “Hoşgeldin yaz!” dediler. (M.Şafak)

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2
BA
A 18
: 
K 1,2
	· “Yazın güneşin yakıcı etkisinden korunmak için neler yapmalıyız?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşünceleri anlattırılır.

· İki kaptan birine sıcak, diğerine soğuk su konulur. Öğrenciler, bu kaplara ellerini batırırlar.  Sonra soğuk-sıcak kavramıyla ilgili konuşulur.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
26 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

2. Nesneleri sıkar. 
4. Malzemelere elleriyle şekil verir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 

1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.
Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

7. Gerektiğinde lideri izler. 
8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar 

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar 

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 

2. Sohbete katılır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 
5. Söz almak için sırasını bekler. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 

1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

MÜZİK
SDA
A 2
: 
K 1,2

SDA
A 5
: 
K 2

DA
A 8
: 
K 1

ÖB
A 1
: 
K 5,7
	· Öğretmen “Dünya Kitap Günü”ne yönelik etkinlikler hazırlar.
· Öğretmen çocukları kartondan hazırlanmış kitap şeklinde bir kuklayla karşılar ve “Günaydın!” der.
· Öğretmen çocuklardan kitap köşesini kendisine göstermelerini ister ve oradaki kitapların neler hissettiği hakkında çocuklarla konuşur.
· Yırtılan kitapların üzüldüğünü güzel davranılanların ise mutlu olduğundan bahseder ve kitapların insanların özellikle de çocukların en yakın dostu olduğunu söyler.
· Sonra da kahvaltıya geçilir.

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 7,9,11

PMA
A 4
: 
K 2,4

SDA
A 2
: 
K 1,2,3

BA
A 10
: 
K 1,2

BA
A 11
: 
K 1

ÖB
A 4
: 
K 1
	· Çocuklar oyun hamuruyla çeşitli şekiller yapmaları için yönlendirilir.
· Daha sonra öğretmen çocuklara A4 kâğıtlarını dağıtır ve dörde katlamalarını ister.
· Kâğıdın dikdörtgen olduğu anlatılır. Etrafımızda başka bu şekle benzeyen nesnelerin neler olduğu sorulur.
· Sonra katlanan kâğıtları öğretmen keser delgeçle iki yanından delip ip bağlar ve çocuklara bir hikâye kitabı yapacaklarını söyler.
· Daha sonra sayfalara istedikleri gibi bir resim yapmalarını söyler. 
· Bitiren çocukların resminde anlattıklarını resmin altına not eder.

	TÜRKÇE

DA
A 4
: 
K 2,4,5,6
	· Öğretmen çocukların yarım daire şeklinde olan minderlere oturmalarını sağlar.
· Çocuklara bilmeceler sorularak merak uyandırılır.
İki kapaklı,çok yapraklı / İçinde bilgiler saklı.  (Kitap)
· Öğretmen her çocuğun kendi hazırladığı  hikâye kitaplarını arkadaşlarına sırayla anlatmalarına yardım eder.
· “Kitap” adlı parmak oyunu oynanır.
Kitap

Aldım elime bir kitap (eller birleşikken açılır.),

Açtım kapağını, merakla okudum içini (Gözlerle ve ağızla okuma hareketi yapılır.).

Öğrendim  bir bir doğrularla gerçekleri.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
: 
K 4,5

SDA
A 6
: 
K 2,3,7,8,10
	· Saklambaç oyunu oynanır.

	ALAN GEZİLERİ
BA
A 2
: 
K 1,2
	· Mümkünse bir kitapçıya gezi düzenlenir.

	AİLE KATILIMI
	· Velilere çocuklarıyla birlikte bir kitapçıya giderek onun istediği bir kitabı almaları söylenir. Çocuklarının odalarında onun için bir kitaplık oluşturmaları yönlendirmesi yapılır.
· Kütüphaneci bir veli ya da bu mesleği yapan bir kişi sınıfa davet edilerek kitaplar hakkında konuşulur.
· “Kitap” adlı parmak oyunu çocuklarıyla birlikte uygulamaları için velilere gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
27 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 
5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 
6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
SDA
A 6
: 
K 5,6,9
ÖB
A 1
: 
K 1,2,3
	· “Günaydın!” diyerek öğretmen öğrencileri karşılar. 
· Öğrenciler ilgi köşelerinde oynamaya yönlendirilir. Öğrenciler oynarken öğretmen kedi resimli kukla ile yanlarına gelir.

· “Miyavvv! Merhaba arkadaşlar ben Mırnav kedi. Sizler de isimlerinizi söyler misiniz? Havalar sıcak olunca siz nasıl kıyafetler giyiyorsunuz? Biz tüylü hayvanların da tüyleri dökülüyor. Çok ince oluyor. Biz de sıcaklarda rahat ediyoruz. Hava soğuk olunca evinizde ısınmak için kalorifer, soba yakıyor musunuz? Benim bazı kuş arkadaşlarım soğuğa dayanamadıkları için sıcak yerlere gidip sonra tekrar dönüyorlar. Biliyor musunuz?” diye çocuklarla karşılıklı konuşur.

	TÜRKÇE 

SANAT 

PMA
A 2
: 
K 7,9,14
DA
A 5
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen eski dergilerden, mecmualardan hayvan resimlerini kesmeleri için çocukları yönlendirir.
· Kesilen resimlerle hikâye oluşturacak şekilde resimleri kâğıtlara yapıştırmaları sağlanır. 
· Öğretmen çocukların anlattığı hikâyeyi resimlerin altlarına yazar.
· Öğretmen boş kâğıt üzerine farklı yerlere noktalar koyar. 
· Çocuklardan, bu noktalar ile istedikleri hayvan şeklini oluşturmalarını ister. 
· Çocuklardan yaptıkları hayvanın taklidini göstermeleri istenir.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 6

SDA
A 6
: 
K 9,10,11
	· İki karton kutunun iki tarafına delik açılır. 
· Sınıfta başlama ve bitiş çizgileri oluşturulur.
· Sınıf iki gruba ayrılır. 
· Kutuların içine birer öğrenci girer. Kaplumbağa gibi yerde yürür. Yerde emekleyerek hedefe ulaşmaları istenir. Sıradaki diğer öğrencilerle de aynı yarış yapılır.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 4
: 
K 1,9
	· Hayvanların yediği yiyecekler incelenir.
· İnek için ot, kedi için süt, kuş için ekmek kırıntıları vb. malzemeler incelenir.
· Bahçeye çıkılarak uygun bir yere kuşlar için ekmek kırıntıları bırakılır. 

	AİLE KATILIMI
	· “Aile Katılımlı Etkinlik Kitabım”daki 19. etkinlik uygulanması için eve gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
30 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar 
1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 
2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT  

PMA
A 2
: 
K 7,8,9
SDA
A 2
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3,5,7
	· Öğretmen çocuklara “Günaydın!” dedikten sonra çocukları mevsim şeridine yönlendirir. 
· “Çocuklar şimdi sıra ile gözlerinizi kapatacaksınız. Mevsim şeridini hareket ettireceğim. Eliniz hangi mevsime gelirse gözünüzü açtığınızda o mevsimde en çok ne yapmaktan hoşlandığınızı söyleyeceksiniz. Mesela kışın kartopu oynamak, yazın kumla oynamak vb. diyebilirsiniz.” (Sınıfın imkânlarına göre etkinlik mevsim şeridinde veya hazırlanan küçük mevsim kartlarında uygulanır.)

· Öğretmen çocuklara “Hangi mevsimde ne yapmayı seviyorsanız, onun resmini çizin.” diyerek çocukları yönlendirir. 

· Öğretmen çocukların ne çizdiğini sorarak yapılan resimlerin üzerlerine yazar.
· Öğretmen, dalları olamayacak şekilde detaysız ağaç figürü çizerek çocuklara dağıtır.

· Hazırladığı üç boyutlu ağaçları A4 kâğıdı büyüklüğünde mukavvalara tutturur.

· Çocuklardan ağaçların üzerlerine kırmızı renkli parmak boyasıyla elma yapmalarını ister. Ağacın altını da parmak boyasıyla istedikleri gibi boyamaları yönergesini verir. 

	TÜRKÇE

SDA
A 2
: 
K 1,2
SDA
A 6
: 
K 1,2,3

DA
A 4
: 
K 1,2,3


	· “Ayşe ve Ahmet” adlı parmak oyunu oynanır.
Ayşe ve Ahmet

(Başparmak hariç, diğer parmaklar kapatılır.)

Ayşe dışarı çıkmış. Sağa bakmış kimse yok. Sola bakmış kimse yok. “Offffff, yalnızlık ne kadar sıkıcı” demiş. Ahmetlerin evine gitmiş. Kapıyı çalmış (Sağ elin başparmağı hareket ettirilir.).
“Tık tık tık…. Ahmet evde misin?” Ahmet kapıyı açmış. 

“Evdeyim Ayşe.” (Sol başparmak konuşturulur.).
“Birlikte oynayalım mı?” ( Sağ başparmak konuşturulur.).
“Haydi oynayalım.” Diğer arkadaşlarını da çağırmışlar. Hep birlikte oynamanın mutluluğunu yaşamışlar (Diğer parmaklar da hareket ettirilir.). 

· “Renkli Top” adlı hikâye anlatılır.

Renkli Top

Renkli top çok yalnızdı. Oyuncak sepetinin içindeydi.  Günler günleri kovalamasına rağmen kimse onunla oynamıyordu. Alican bir gün oyuncaklarını annesiyle birlikte  yıkarken renkli topunu gördü. “Aaaa, ben topumu unutmuşum.” dedi. Hemen sepetten çıkarıp, oynamaya başladı. Alican bir süre sonra onu yine unuttu. Hem de bahçede unutmuştu. Renkli top canı sıkılınca bahçeden çıkmaya karar verdi. Yuvarlana yuvarlana mahalledeki çocukların yanına  geldi. Çocuklar hep bir ağızdan; “Aaaa! Bu top ne kadar güzel! Haydi oynayalım mı?” dedi.

Tam o sırada Alican  topunu aramak için mahalleye inmişti. Neşe ile oyun oynayan çocukların yanında topunu gördü. Hemen topunu almak istedi.  Mahalledeki çocuklar; “Bu top senin mi?” diye sordular. “Evet, benim” dedi. 

Çocuklardan biri, “Birlikte oynayalım mı?” dedi. Alican aylar önce buraya taşınmıştı. Başka çocuklarla oynamak hiç aklına gelmemişti. Sonra çocuklara; “Hadi oynayalım!” dedi.

Çocuklar akşama kadar renkli topla bir sürü oyunlar oynadılar.
Akşam olup hava kararmaya başlayınca ertesi gün tekrar buluşmaya karar verdiler. Herkes evine gidiyordu. Alican da renkli topunu eline alıp döndü. Yolda topuna teşekkür etti. “Canım topum, iyi ki mahalleye doğru yuvarlanmışsın. Bugün bana arkadaşlarla oyun oynamanın ne kadar güzel olduğunu öğrettin!” dedi. (M.Şafak)

	MÜZİK 
DA
A 1
: 
K 1,4
	· “Elbiselerim” adlı şarkı söylenir.,
Elbiselerim

Hep sarıdır elbiselerim,                                             Hep beyazdır elbiselerim,
Ben bu rengi pek çok severim,                                  Ben bu rengi pek çok severim.
Sonbaharı mevsimi cicim çok sevdiğim için,             Kış mevsimi cicim çok sevdiğim için,
Hep sarıdır elbiselerim.                                             Hep beyazdır elbiselerim.

	OYUN VE HAREKET

BA
A 4
: 
K 8,9
	· Çocuklara “Kim Yok” adlı oyunu oynayacakları söylenir.

· Çocuklardan bir ebe seçilir ve sınıfın dışına çıkarılır.

· Sınıftaki çocuklardan birisi saklanır.

· Ebe çocuk sınıfa çağrılarak, saklanan çocuğun kim olduğunu bulması istenir.

· Öğretmen mevsimlere ait bir hareket yapar (Yazın yüzmek, kışın kartopuyla oynama, ilkbaharda açan çiçekleri koklama, sonbaharda yağan yağmur vb.).
· Hangi mevsime ait hareket yaptığını çocukların bulmalarını  ister.  

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
02 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar 
1. Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 
1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT  

PMA
A 2
: 
K 7,8

SDA
A 2
: 
K 1,2,3

SDA
A 11
: 
K 3,4

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3,5,7
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek çocukları karşılar.

· Öğretmen küçük kaplarına su koyarak küçük oyuncakları çocukların yıkaması için ortam oluşturur.  

· Sonra “Su ile beraber olmaktan dolayı kimler mutlu olmuştur (ellerimiz, küçük oyuncaklarımız vb.)? Peki burada olmayan fakat başka yerlerde bulunan suya girmeyi seven kimler var?” sorularını yöneltir. Öğrencilere balıklar, bazı kuşlar, ahtapot, penguen vb. örnekler verilerek fikir üretmelerine yardımcı olunur. 

· Öğretmen sulu boyaları, resim kâğıtlarını, fırçaları masaya hazırlar. “Çocuklar fırçalarımız suya girmek için sabırsızlanıyorlar.  Onları su ve boya ile buluşturup iyilik yapalım mı?” der.  
· Çocuklar sulu boya ile özgün ürünler oluşturmaları için yönlendirilir.

	TÜRKÇE
OYUN VE HAREKET

PMA
A 5
: 
K 4,5
SDA
A 2
: 
K 1,2
DA
A 5
: 
K 1,2,3
	· “Kırmızı Böcek Suyu Seviyor” adlı hikâye  su kabı üzerine yerleştirilen nilüferler ve kurbağa kuklası kullanılarak anlatılır. 
Her sabah Kurbağa Vırak göldeki nilüferlerin birinden diğerine atlayarak oyunlar oynuyordu. Yorulunca da göle girmeyi çok seviyordu. Birgün Kurbağa Vırak gölde yüzerken nilüferlerden birinin üzerinde kırmızı bir böcek  gördü.  Bir başka gün kırmızı böceği gene orada gördü.  Kurbağa Vırak, “Merhaba benim adım Kurbağa Vırak.” dedi. “Merhaba benim adım da Kırmızı Böcek.”

“Seni gezdireyim ister misin?” dedi Kurbağa Vırak. Kırmızı Böcek “Ama ben hiç suya girmedim ki, nasıl gezdireceksin?” dedi Kurbağa Vırak, “Merak etme ben seni sırtıma bindiririm, gezdiririm” dedi. Kırmızı Böcek buna çok sevindi. Kurbağa Vırak her sabah Kırmızı Böceği sırtına bindiriyor gittiği yerlere onu da götürüyordu.
Bir gün kurbağa vırak gölde Kırmızı Böcek’i sırtında gezdirirken ayağı taşa takıldı. Canı çok acıdı.  Kurbağa vırak yüzemiyordu. Bu sırada Kırmızı Böcek de suya düştü. Kurbağa Vırak çok acı çekiyordu. Kırmızı Böcek ona yardım etmeliydi. Kırmızı Böcek yüze yüze en yakın nilüfere gitti. Oradaki kurbağaya durumu anlattı. Birlikte Kurbağa Vırak’a yardım ettiler. Kurbağa Vırak Kırmızı Böcek’e yardımları için  çok teşekkür etti.
Kırmızı Böcek “Suya girmek, ne kadar güzelmiş” dedi kendi kendine. Artık her gün suda birlikte yüzmeye başladılar. Mutlulukla suda oynadılar. (M.Şafak)
· Öğretmen yere minderleri aralıklı olarak koyar.

· Çocuklara minderlerin nilüfer yaprağı, kendilerinin de zıplayan kurbağalar oldukları söylenerek minderden mindere atlamaları için yönlendirilirler. 

	FEN VE MATEMATİK
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 8
: 
K 1,2,3
BA
A 2
: 
K 1

BA
A 7
: 
K 1
	· Öğretmen, yazın hava sıcak olduğu için denize girilebildiğini söyler.

· Çocuklarla yazın başka neler yapılabileceğiyle ile ilgili konuşulur.

· Birkaç leğene doldurulmuş su sınıfa getirilir. Öğrencilerin leğendeki suyla bir süre oynamalarına izin verilir. Sınıftan çeşitli nesneler (pinpon topu, lego, bardak, kâğıt yelkenli vb.) suya konulur. Nesneler suda yüzdürülür.

· Suya parmakları ile değdiklerinde oluşan şekli incelemeleri istenir. Daha sonra suyun içine taş atınca oluşan halkalar incelenir. 

· Öğretmen masa üzerine resimler, pandifler, kalemler vb. yerleştirir. 

· Çocuklaradan bu malzemeleri küçükken büyüğe doğru sıralamalarını ister.

· “Hayvanlar” kitabından “Yaz mevsimi” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· “Benekli CD”sinden 18. track çocuklara izletilir.

	MÜZİK 
DA
A 1
: 
K 1,4
	· Musluk önüne plastik kap konularak damlama sesi dinlenir.
· II. Aşamada çocuklardan damlayan su sesini taklit etmeleri istenir. 
· Çocuklara şelalede akan su sesi dinletilir. Taklit etmeleri istenir. 

	AİLE KATILIMI 
	· Velilere çocuklarının evde de suyla oynamaların izin vermeleri için şöyle bir not gönderilir:


Değerli Velimiz;


Çocuğunuza oyuncaklarının bir kısmını suda yıkamasına izin vermenizi öneriyoruz. Böylelikle; 

 
- Çocuğunuz su ile meşgul olmanın rahatlığını yaşayacak,
  
- Çocuğunuza kendi sorumluluklarını yerine getirmenin mutluluğunu tattıracaksınız.
Eğitiminizi aile desteği ile devam ettirmeniz dileğiyle…

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
03 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar 
2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar 
1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar 
1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 
3. 10 içindeki rakamları okur.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 
Kazanımlar 
2. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT  

PMA
A 2
: 
K 7,8

BA
A 9
: 
K 1,4

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen Günaydın!” diyerek çocukları karşılar.
· Öğretmen parmaklarına ağız, göz çizerek şu şarkıyı çocuklara söyler.


Biz beş arkadaşız,

Mutlulukla oynarız,

Her zaman birlik oluruz,

Sevgimizi birbirimize gösteririz. (M. Şafak)
· Çocukların parmaklarına da ağız, göz çizilir. Sonra hep birlikte şarkı tekrar söylenir.

· Öğretmen masa üzerine nişasta veya un döker. Çocuklara renkli kâğıtlar verir.
· Başparmaktan başlanılarak nişastaya parmaklarını değdirip kâğıt üzerine basmaları istenir. Sıra ile tüm parmaklar ile bu çalışma yapılır. 1-2-3-4-5 diye bir yandan da sayılır.

	TÜRKÇE
SDA
A 2
: 
K 1,2,3,4
SDA
A 6
: 
K 3,4,5

SDA
A 9
: 
K 2

DA
A 5
: 
K 1,2,3,4
	· Öğretmen çocukları parmaklarında çizili olan resimlerle hikâye oluşturmaları ve kukla dolabında anlatmaları için yönlendirir. 
· Öğretmen kukla köşesinden aldığı mümkünse arı kuklasını konuşturarak şöyle der: “Siz sınıfımızın öğrencilerisiniz. Hepinizin birlikte çalışması gerekiyor. Tıpkı bir kovandaki arılar gibi. Her arı görevini yerine getirirse bal yapabilir. Sınıfınızda da herkes görevini yaparsa sınıfınız çok güzel olur. Haydi çalışkan  arılar görevlerinizi açıklıyorum.” diyerek sınıf kurallarını ortak görevler ve özel görevler diye tekrar açıklar. 

· Çocuklara ortak görevlerin oyuncakları toplamak, etkinliklerden önce ve sonra sınıfı temizlemek olduğu hatırlatılır.

· Özel görevlerin ellerini yıkayanlara kâğıt havlu vermek, sanat etkinliğinde herkese boyasını vermek, yemekhaneye giderken sıranın düzenini korumak vb. olduğu hatırlatılır.
· Öğretmen öğrencilere görevleri sıralar. Sık sık “Çalışkan arılar çalışmayı çok sever.” sloganını söyler. Öğrencilere de  söyletir.
· Öğretmen arı kovanı şeklinde büyük bir kovan peteği hazırlar. Peteği bölümlere ayırır. Her bölüme bir görev yazar.

· Peteğin ortasına ok koyar. 
· Sayışmayla bir çocuk seçilir.

· Çocuk oku çevirir. Hangi görev çıktı ise o çocuk o sorumluluğu yerine getirmekle görevlendirilir (Daha sonra görevler değiştirilmelidir. Hergün değişim yapılabilir. Öğretmen görevi nasıl yerine getireceklerini mutlaka öğrencilere anlatmalıdır. Görevini yerine getiren öğrencilerin isimleri karşısına bir yıldız konularak ödüllendirilmelidir.).

	MÜZİK 
SDA
A 11
: 
K 5

BA
A 3
: 
K 1,2

BA
A 15
: 
K 2
	· “5 Güzel Parmak” adlı şarkı söylenir.

5 Güzel Parmak

5 güzel parmak sallanıyor, / İçlerinden biri “Pıt!” diye kapandı. / 4 güzel parmak sallanıyor. / İçlerinden biri “Pıt!” diye kapandı.

3 güzel parmak sallanıyor, / İçlerinden biri “Pıt!” diye kapandı. / 2 güzel parmak sallanıyor, / İçlerinden biri “Pıt!” diye kapandı.

1 güzel parmak sallanıyor, / İçlerinden biri “Pıt!” diye kapandı. / Bu parmaklar ne güzeldi. / Bu parmaklar ne güzeldi.

· Öğretmen çocuklara 2 adet taş verir.
· Öğretmen 1 dediğinde taşları birbirine 1 kere vurmaları ister. 
· 2 dediğinde 2 kere vurmaları istenir. Öğretmen çocuklarla birlikte uygulayarak rehberlik yapar.

	OYUN VE HAREKET
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 9
: 
K 1,4

BA
A 11
: 
K 1,3
	· Öğretmen üzerlerinde 1’den 5‘e kadar rakamların yazılı olduğu küçük toplar oluşturur (kağıtlar buruşturularak bantlanıp, üzerlerine asetat kalemi ile rakam yazılabilir.).
· Toplar içi görünmeyen bir torba içine konulur.
· Öğretmen 1’den 5’ e kadar  rakamların yazılı olduğu küçük kovalar hazırlar. 
· Çocuklardan torbadan bir top çekip, üzerindeki rakamla aynı rakamın yazılı olduğu kovaya atmasını istenir. 
“1-2-3-4-5,

Oyun oynamak ne hoş,

Sen de bizimle çoş.

Sıran gelince koş.”


şarkısı da oyun esnasında söylenebilir.
· “Hayvanlar” kitabından “Arı çıkartmalarını 5 rakamının çevresine yapıştırır mısın?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 

	AİLE KATILIMI
	· Velilere bir sonraki yapılacak etkinlik için okula kara, deniz, hava taşıtları oyuncaklarından göndermeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
04 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 
8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar 

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar 

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 

1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
: 
K 5,8

DA
A 8
: 
K 1

BA
A 5
: 
K 7
	· Öğretmen “Trafik ve İlk Yardım Haftası”na yönelik etkinlikler hazırlar.
· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır ve çocukların getirdikleri taşıtlardan bir köşe oluşturulur. 
· Öğretmen hangi taşıtın hangi yolları kullandığı hakkında sorular yöneltir. Köşede bununla ilgili düzenlemeler yapılır. Hava taşıtları ip ile asılır, deniz taşıtları su içine konulur, kara taşıtları için legolardan demir yolu ve kara yolu oluşturulur.
· Daha sonra hep beraber kahvaltıya geçilir.

	SANAT 

PMA
A 2
: 
K 7,8,14

SDA
A 6
: 
K 2,3,10


	· Öğretmen çocuklara “Bizim de bir taşıtımız olsun mu?” der ve çeşitli boylardaki kutuları çocuklara dağıtır.
· Elişi kâğıdıyla kutuların etrafını sarmalarını ister. 
· Çeşitli materyalleri de çocukların önlerine koyar ve onların da fikirlerini alarak parçaları birleştirir. 
· Yük taşıyan bir kamyon yaparlar. 
· Yük olarak uzun ruloları kahverengi ile boyayarak elde edecekleri odunları koyarlar.
· Yapılan taşıtlar sınıfta bir hafta boyunca sergilenecek ve yeni araçlar oluşturulacak trafik köşesine yerleştirilir. Köşeye trafik lambası, farklı taşıtlar vb. eklenir.

	TÜRKÇE  

DA
A 2
: 
K 2

DA
A 5
: 
K 3

BA
A 5
: 
K 7


	· Öğretmen çocukların oturmasını sağladıktan sonra taşıt, trafik vb. konularda açıklama yapar. “Çocuklar yolcu veya yük taşıyan tüm araçlara taşıt denir. Ve bu taşıtların yollarda uyması gereken bazı kurallar vardır. Bunlara trafik kuralları denir. Sizce bu kurallara uyulmazsa neler olabilir? Trafikte insanların ve taşıtların uyması gereken kurallardan biri de trakik lambasındaki ışıklara göra hareket etmektir.” der. 
· Çocuklara bir trafik lambası maketi gösterir. Sonra “Işık” adlı parmak oyunu oynanır. Bu arada trafik lambası maketinden de gösterir. 
Işık 

Kırmızı da dur (El, avuç içi gösterilerek dur işareti yapılır.)

Sarıda hazırlan (Kol dirsekten bükülerek yan tutulur.) 

Yeşilde geç (Kol aynı durumda öne arkaya sallanır.) 

· Çocuklarla karşıdan karşıya geçme draması yapılır.
· “Taşıtlar” adlı şiir söylenir.

Biz birer taşıtız, / Bazen yük bazen yolcu taşırız. / Kuralları severiz, / Kazaları önleriz.                              


Biz birer taşıtız / Yolları severiz / Yanlış yola girmeyiz / Bazen yük bazen yolcu taşırız. 


Kurallara uyun siz de / Zarar görmeyin bizce.

· Öğretmen “Sarı Vosvos” adlı hikâyeyi anlatır.      

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
: 
K 4,5

ÖB
A 4
: 
K 1
	· “Trafik Oyunu” oynanır.
· Sınıfın ortasına dört yollu kavşak çizilir.
· Öğretmen trafik polisi, çocuklar çeşitli kara taşıtları (otobüs, kamyon vb.) olurlar ve trafik polisinin uyarılarına göre hareket ederler.
· Polis taşıtlara dur-geç-sağa dön-sola dön komutları vererek yönlendirir. 
· Kurallara uymayanlara ceza verilir.

· Oyun hava, kara, deniz taşıtları ve kuralları olarak değiştirilerek oynanabilir.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2
	· Öğretmen çocuklarla birlikte kâğıttan gemi yapar.

· İçi su dolu bir leğen sınıfa getirilir ve çocukların gemileri tek tek yüzdürmeleri sağlanır. 

	ALAN GEZİLERİ
	· Şehirdeki trafik pistine gezi düzenlenir.

	AİLE KATILIMI
	· Velilere çocuklarıyla birlikte trafik lambası olan yerden ve olmayan yerden karşıdan karşıya geçme uygulaması yapmaları söylenir.
· “Taşıtlar” adlı şiir çocuklarıyla birlikte söylemeleri için velilere gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü: 

GÜNLÜK PLAN
07 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Küçük nesneleri toplar. 

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

4. Nesneleri takar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
	Bilişsel Alan
Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar 
1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 

2. Standart olmayan birimlerle ölçer. 

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 

Kazanımlar 
1. Olayları oluş sırasına göre söyler.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT 

PMA
A 2
: 
K 1,3,4,7,8,
                     10

DA
A 4
: 
K 6

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3
	· “Günaydın!” diyerek öğretmen öğrencilerini karşılar.
· Çocuklar sınıfa girdiklerinde masaların üzerlerinde olan A4 kâğıtlarında farklı çizgiler vardır. (yarım ay-düz çizgi vb.)

· Öğretmen; her bir çocuğa “Sence bu çizgi neyin parçası olabilir?” diye sorar. 
· Çocuklardan bu çizgileri istedikleri gibi tamamlamalarını ister. Herkes hayalinde olanı çizerek çizgilerden özgün resimler oluşturur. 
· Çocuklardan legolar ile farklı oyuncaklar hayal edip, üretmeleri istenir. 
· Sonra çocuklardan yaptıkları oyuncakları tanıtmaları istenir. Çocukların söyledikleri üzerine yazılarak sergilenir.

· Öğretmen masa üzerine farklı artık materyaller koyar. (Tuvalet kâğıdı ruloları, kurdele, pullar, boş ilaç kutuları vb.) Çocuklara “Şimdi herkes farklı bir oyuncak hayal etsin. Hayalindeki oyuncağı bu malzemeler ile yapalım.” Yönergesinde bulunur. 
· Çocukların hayal ettikleri oyuncakların özelliklerini ifade etmeleri istenir. Üzerine açıklayıcı yazılarak sergilenir.

	DRAMA

SDA
A 2
: 
K 1,2

DA
A 4
: 
K 6
	· Öğretmen her çocuğa ip verir. 

· Çocuklara “Önce ipimizin uzunluğuna bakalım. Ucunu yere koyduğumuzda ipin diğer ucu neremize geliyor bakalım. Şimdi iplerimizin uçlarına birer düğüm atacağım. İpinizin ucunda neyin olmasını hayal ederdiniz? Herkes söylesin. Şimdi de yerde iplerimizle farklı bir oyuncak yapalım. Yaptığımız oyuncağı anlatalım.” yönergesinde bulunur.

· Çocuklardan ne yaptıkları konusunda yorumları alınır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 8
: 
K 1,2,3
ÖB
A 3
: 
K 1,2


	· Öğretmen sınıfa farklı uzunlukta nesneler getirir. Baston, cetvel, sopa, kalem, ip vb. Bunlar incelenip nesnelerin uzunlukları birbiri ile kıyaslanır.

· Daha sonra öğretmen çocuklara: “Sizler şimdi kalemsiniz. Uzun kalem dediğim zaman ayakta duracaksınız, kısa kalem dediğim zaman yere çömeleceksiniz.” Yönergesini vererek oyunu başlatır. 

· Sınıfa asılan boy ölçeğinde çocukların boyları ölçülür. 
· Kimin boyu en uzun, kiminki en kısa belirlenir.  Süt içmeleri, beslenmelerine dikkat etmeleri konusunda hatırlatmalar yapılır.

· “Bir araban olsaydı, onunla nereye gitmek isterdin? Benekli, arabasını kemikten ve makarnadan yapmış. Başka nelerden araba yapabilirdik? (Makarnalar çocuklara gösterilerek) Bunlardan başka ne yapılabilir?” soruları çocuklara sorulur. Görüş ve düşüncelerini anlatmaları sağlanır.
· Hayvanlar kitabından “Benekli, kemikten oyuncak bir araba yaptı.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 15
BA
A 17
: 
K 1


	· Çocuklara pinpon topu verilir.

· Çocuklar sırayla sınıfın bir ucundan, belli bir mesafeye topları yere değdirerek atmaya çalışırlar. 

· Çocukların ulaştıkları hedef ölçülerek uzun-kısa kavramı üzerinde durulur. 

· Öğretmen  çocuklara 3 farklı boyda ve renkte ip gösterir. 
· Çocuklara “Şimdi 3 arkadaşınızı dışarı çıkaracağım. 3 ipi de saklayacağım bakalım en uzun ip ilk kim bulacak?” der. Çocuklar dışarı çıkarılıp, ipler saklanır. İlk bulan, ipi saklama görevini alır.

	AİLE KATILIMI
	· Velilere çocuklarının hayal gücünü geliştirmesinde yardımcı olmaları için şöyle bir yazı gönderilir.
Değerli Velimiz;


Bugün birçok keşif hayalin ürünüdür. Çocuklarınızın hayal dünyasının zenginleşmesi için sizden destek istiyoruz.

· Her ortamda farklı hayaller kurma fırsatını değerlendiriniz. (Mesela meyve yerken, “Şimdi bu elmalar uçan gezegenler olsa nerelere giderdik? vb.)
· Her fırsatta sorular sorulabilir. “Sen bu durumda olsan ne yapardın?” vb.
· Çocuğunuzun hayalindeki çalışmaları yapmasına fırsat veriniz. (Mesela elmayı mor renge boyamak istemesine izin verelim. O öyle olmaz, demeyelim vb.)

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü: 
GÜNLÜK PLAN
08 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 
Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 

Kazanımlar 
1. Hata yapabileceğini kabul eder. 
2. Kendi hatalarını söyler. 
3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar. 

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.
	Bilişsel Alan
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 
1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

DRAMA

SANAT  

PMA
A 2
: 
K 7,8

SDA
A 2
: 
K 1,2,3

SDA
A 7
: 
K 1,2,3,4

DA
A 4
: 
K 6

BA
A 16
: 
K 1,2,3

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencilerini karşılar. 
· Öğretmen ve yardımcı öğretmen parkta oyun oynayan iki çocuk rolünü oynar.

· Öğretmen, “Çocuklar ben parkta salıncak sırası beklerken başka bir çocuk gelip benim sıramı aldı. Çok üzüldüm ve kızdım.  Siz de üzülür müydünüz?” diye çocuklara sorar. 
· “Sonra topum oynarken uzağa gitti. Topumu aradığımda bulamadım. Bir de baktım. Başka çocuklar topumla izinsiz oynuyorlar. Siz olsanız ne hissederdiniz?-Siz olsanız parkta ne yapardınız?” soruları çocuklara sorulur. Görüş ve düşüncelerini anlatmalarına fırsat verilir.

· Öğretmen kura ile bazı çocukları seçer. Bu çocuklara belirli kuralları hatırlatma görevi verir. Mesela, “Salıncakta sallanmak için sıramı beklerim. Gerektiğinde başkasından yardım isterim. Büyüklerim gitme zamanımızı hatırlatınca itiraz etmeden ayrılırım.” vb.

· Çocuklarla hayali çocuk parkı planlanılır. Hep beraber oynanır. Oyun esnasında görevli öğrenciler kuralları hatırlatır.  Görevliler sonra değiştirilir. Yazılan hatırlatma kartları oyun sonunda çocukların yakasına takılır. 

· Boş kutu ve artık materyallerle oyun parkı oluşturulur.
· “Çocukların düşmeyeceği, çok ilginç bir salıncak nasıl olabilir? Hiç görülmemiş bir park nasıl olabilir? Bunun resmini çizer misin?” soruları çocuklara sorulur.

	TÜRKÇE 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 5
: 
K 1,2,3,4
DA
A 8
: 
K 1,2,3
	· Çocuklara aşağıdaki hikâye, kedi çomak kuklası ile anlatılır:

“Benekli çok heyecanlıydı. Çünkü ilk defa parka gidecekti. Annesiyle birlikte parka geldiler. Benekli hemen salıncakların olduğu yere gitti. Salıncakta bir tavşan sallanıyordu. Benekli heyecanla salıncağa biraz daha yaklaştı. Salıncağa çok yaklaştığını fark edemedi. Tam sallanan salıncak ona çarpacaktı ki, annesi elinden tutup onu kenara çekti. Benekli son anda salıncağın çarpmasından kurtulmuştu. İyi ki de annesi zamanında yetişmişti. Annesi ona şöyle dedi:

“Yavrum salıncak sallanırken çok yaklaşırsan sana çarpabilir. Bu yüzden ona yaklaşmamalısın. Binerken de dikkat etmelisin. Salıncak durmadan binmemelisin. Salıncak durmadan inmemelisin. Salıncağa da ellerinle sıkı sıkı tutunmalısın. Tamam mı?” 

Benekli: “Tamam anneciğim.” dedi.

Tavşan indikten sonra Benekli salıncağa bindi. Annesi onu yavaş yavaş salladı. O da salıncağa sıkı sıkı tutundu. O gün Benekli parkta çok eğlendi.
(H. Azman)

· Bahçede de uygulamalı olarak salıncağa binme çalışmaları yapılır.

· “Hayvanlar” kitabından “Benekli’nin söylediklerinden ne anladığını söyler misin?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 

	MÜZİK 
DA
A 1
: 
K 1,4
	· Çocuklarla salıncağın sallanması, yere vurulan top, kaydıraktan kayma sesleri taklit edilir.  Mesela; top için pat pat, kaydırak için gıyyyyy vb.

· “Sıra Olalım” adlı şarkı söylenir.
Sıra Olalım

Sıra olalım sıra olalım,

İnsanlara biz saygı duyalım.

Kaydırakta, salıncakta,

Hep beraber sıra olalım.

	AİLE KATILIMI
	· Velilere çocuklarıyla parka gittiklerinde çocuklarını nasıl yönlendirebilecekleri ile ilgili şöyle bir yazı gönderilir:

Değerli Velimiz; 
Hafta sonu parka gitmeden önce, uyulması gereken kuralları çoğunuzla lütfen paylaşınız. Uyulması gereken kuralları maddeler halinde olmasından ziyade canlandırarak öğretmenizi öneririz. 
Özellikle parktan ayrılırken son 5 dakikada ayrılacağınızı haber verin. 3 dakika kaldı. En son 1 dakika kaldı gibi. Hatırlatıp çıkma zamanında son kez istediği bir şeye binmesine izin verin.  Hala çıkmak istemiyorsa ağlama ve tepkilerine rağmen kucağınıza alıp çıkarın. Kararlılığınızı gösterin!

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
09 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Farklı zeminler üzerinde yürür. 

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar 
1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar 
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 
SDA
A 3
: 
K 1,2
SDA
A 4
: 
K 1,2

DA
A 1
: 
K 1,4

BA
A 3
: 
K 1,2,3

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen çocuklar gelmeden sınıfa masa üzerine buzullar görüntüsü hazırlar. (Kâğıt üzerine beyaz buruşturulmuş kâğıtlar ile olabilir.)

· Öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. 

· Öğretmen çocuklara; Çocuklar, kışın kar yağdığında üşüyor musunuz? Kışlık kabanlarımızı, botlarımızı da giyiyoruz. Değil mi? Burası neresi biliyor musunuz? Burası dünyanın en soğuk yeri! Burada da hayvanlar yaşıyor. Şimdi o hayvanlardan biri bizim yanımıza gelecek.” der. 
· Origami ile yapılan veya hazırlanan bir penguen kukla köşesinde konuşturularak:
“Merhaba, ben bir penguenim. Adım Poti. Kutuplarda yaşarım. Benim bulunduğum yer buzlarla kaplıdır. Bana buzların arasında

Yaşadığım için üşümeyeceğim özellikler verilmiştir. Suda yüzmeyi çok severim. Siz de suda yüzmeyi, suyla oynamayı sever 
misiniz? Şimdi ben yüzmeye gidiyorum. Size de sürpriz gönderiyorum. Hoşça kalın!”

· Sınıfa leğenlerle su getirilir. Çocuklara sürprizin bu sular olduğu söylenir.

· Çocuklar, suda ellerini ileri geri hareket ettirerek dalgalar oluştururlar.

· Çocukların ellerini suya vurarak ses çıkarmaları sağlanır. Çıkan sese çocukların dikkati çekilir.

· Daha sonra çocuklara pipet verilir. Pipeti ağızlarına alarak üflemeleri söylenir.

· Sonra da pipeti suya daldırarak üflemeleri istenir. Çocukların suda baloncuklar oluşturmaları sağlanır.

	DRAMA

SANAT  

PMA
A 1
: 
K 1,4
PMA
A 2
: 
K 1,7,8,14
	· Çocuklarla birlikte öğretmenin yönlendirmesiyle drama  yapılır.

“Çocuklar şimdi çok soğuk yerlerdeyiz. Penguenler gibi suda  yüzüyoruz. Ama hiç üşümüyoruz. Çünkü üzerimizde bizi soğuktan koruyan derimiz var. (Yüzme öykünmesi yapılır.) Şimdi bir buz adasına geldik. Haydi yukarıya doğru çıkalım. Tırmanalım, tırmanalım! Çok yukarılara çıktık. Haydi şimdi kaydıraktan kayar gibi yapalım. Hooooooooopppp.,

Şimdi biraz dinlenelim. Denizdeki balıkları seyredelim. Bakın nasıl hopluyorlar. Bize el sallıyorlar. Artık akşam olmak üzere haydi  uykuya dalalım. (Öykünmeleri öğretmen öğrencilerle birlikte yapar.) (M.Şafak)
· Öğretmen kağıtlar üzerine penguenler çizer. Çocuklar çay ve hindistan cevizini penguen resimlerine yapıştırarak kolaj
çalışması yaparlar.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 1,4

PMA
A 5
: 
K 1,2
	· Öğretmen öğrenciler ile birlikte yerde kalemleri birleştirerek bazı yerlerde daralan, bazı yerlerde genişleyen çocukların içinde rahatlıkla yürüyebileceği yol oluşturur. 
· Sonra çocuklara “Bizler pengueniz. Bir buz adasındayız. Aradaki soğuk sulardan geçmemiz gerekiyor. Penguen gibi paytak paytak yürüyerek bu sulardan geçeceğiz.” diyerek oluşturulan yolda yürünür. 

	FEN VE MATEMATİK
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2
: 
K 1,2
	· Sınıfa bir miktar buz getirilir.
· Öğretmen çocukların buza dokunarak incelemelerini sağlar.
· Buz pencere önüne bırakılır. 
· 15’er dakika aralıklarla buzun ne kadar eridiği incelenir.
· “Hayvanlar” kitabından “Penguenlerin suyu çok sevdiğini biliyor musun?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
10 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar.
	Bilişsel Alan
Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar 
1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 

2. Standart olmayan birimlerle ölçer. 

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar 
1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 
1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

TÜRKÇE

DA
A 4
: 
K 1,2,3,4,5,

                      6

DA
A 8
: 
K 1,2,3

BA
A 8
: 
K 1,2,3

BA
A 9
: 
K 1,4

ÖB
A 3
: 
K 1,2
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri karşılar.
· Öğretmen çocuklara; “Dün gece rüyamda gördüklerimi size anlatmak istiyorum.” diyerek söze başlar.
“Rüyamda yemyeşil bir ormandaydım, yapayalnızdım. -Çevremde kimse yoktu. Koştum, koştum, bir an önce bu yalnızlıktan kurtulmalıyım, dedim. Sonra kocaman bir okul gördüm. Bir sınıfa girdim. Kimse yoktu. Başka sınıfa girdim. Kimse yoktu. Bir sınıftan çocuk sesleri geliyordu.- Bir de ne göreyim? Sınıfımda sizin yanınızdayım. Uyandığımda iyi ki benim sizin gibi öğrencilerim var! diye düşündüm.” der.  Çocukları tek tek öper. “Sizler rüya görür müsünüz?” der.
· Çocuklardan isteyenlerin rüyalarında neler gördüklerini anlatmalarını sağlar.
· Hayvanlar kitabından “Benekli, o gün yemek yemeden yattı.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· Öğretmen alıştırma sayfasına çocukların dikkatle bakmalarını ister. Daha sonra  sayfayı kapattırır. Benekli  ile ilgili şu soruları sorar:

· “Benekli ağlıyor muydu? Benekli top oynuyor muydu? Benekli ne yapıyordu? Benekli neyi hayal ediyordu?”

	SANAT  
PMA
A 2
: 
K 7,8
SDA
A 2
: 
K 1,2
	· Öğretmen çocuk sayısınca büyükçe bir bulut resmi çizerek keser ve kalıbını çıkartır. Bu resmi çocukların resim kâğıtlarına tutturur. 

· Çocuklardan fırça ile boya damlatarak bulutun çevresine damlatma yapmalarını ister. 

· Kalıbı çekince resim kâğıdında bulut şekli ortaya çıkar.

· Daha sonra çocuklardan rüyalarında görmek istediklerini bu bulutun içine çizmelerini ister.
· “Dev bir sosisin olsaydı, onu kimlerle nasıl paylaşırdın?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşüncelerini anlatmaları sağlanır.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
: 
K 11

PMA
A 5
: 
K 4

BA
A 9
: 
K 1,4


	· Öğretmen, 5 tane bloğu yan yana koyarak çizgi oluşturur.

· Çocuklar, sırayla bloklara dokunarak sayar.

· Sonra: “Haydi, küçük duvardan atlayalım.” denilir. Çocuklara blokların üzerinden atlamaları söylenir.

· Çocuklar atlarken öğretmen de aşağıdaki tekerlemeyi söyler:

Bir iki pabucumu bağla,

Üç dört koş kapıya,

Beş altı kalk ayağa,

Yedi sekiz hoppala.

	AİLE KATILIMI
	· Velilere uyurken çocuklarının güzel rüyalar görmesi için uyku öncesindeki iletişime dikkat etmeleri, güzel hayaller kurmalarına yardımcı olmaları söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
11 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar 

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar. 
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar 

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 
2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 

2. Sohbete katılır. 
4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

5. Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 4
: 
K 2,4,5

DA
A 5
: 
K 3,5

BA
A 1
: 
K 2

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen “Anneler Günü”ne yönelik etkinlikler hazırlar.
· Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve “Günaydın!” der. Elleriyle arkasında kanguru maketi saklamaktadır.
· Çocuklar öğretmenlerinin arkasında bir şey sakladığını fark edince etrafına toplanırlar ve öğretmen arkasındaki kanguruyu çıkarır ve “Çocuklar bakın cebimde de ne var?” diyerek yavru kanguruyu da cebinden çıkarır.
· Anne kanguru ve yavrusu hakkında soru sorar. “Sizler kimin yavrularısınız?” diye sorarak annelerinin isimlerini söylettirir.
· “Bu kangurunun adı Seli. Seli yavrusuna çok iyi bakan bir anne. Yavrusunun adı ise Meva. O da annesini hiç üzmeyen bir çocuk. Meva size birşeyler söylemek istiyor, dinler misiniz?” der ve Mevayı konuşturur:
“Arkadaşlar bir kaç gün sonra anneler gününü kutlayacağız. Annelerinize bir sürpriz hazırlamaya ne dersiniz?” der ve Meva gün boyunca çocukların yanlarında bulunur. 

Daha sonra evcilik oyunu kurmalarına yardımcı olunur. (Anne, çocuk rolleri ile)

	SANAT

PMA
A 2
: 
K 7,8

DA
A 8
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen önceden üzerine mumla “Canım Annem” yazdığı kâğıtları ve sulu boyaları çocuklara dağıtır.
· Çocuklar kâğıtlarını sulu boya ile boyamaları için yönlendirilir. 
· Öğretmen boyadıkça çıkan yazını ne olduğunu çocuklara söyler.
· Yapılan çalışmalar kuruduktan sonra elişi kâğıtlarıyla zarf yapılır ve çocuklar annelerine hediye olarak götürürler.

	TÜRKÇE 

DA
A 2
: 
K 2

DA
A 3
: 
K 1,2

DA
A 4
: 
K 2
	· Çocuklar yavru kanguru Meva ile birlikte tekerlemeyi söyleyerek minderlere otururlar. 



Çek çek çiçek, / Benim annem bir çiçek. / Öper koklar severim, / Benim annem bir çiçek.

· Öğretmen kanguruyu konuşturmaya devam eder:
“Arkadaşlar annelerimize hazırladığımız hediyeler çok hoşuma gitti. Ya sizin? Biraz yavaş konuşalım, annem duymasın sürpriz olsun.” der. Kukla öğretmenle konuşmaya başlar: “Öğretmenim ben anneme bir sürpriz daha yapacağım” “Nedir?” “Evimize gidince odamı toplayacağım.” “Eminim buna annen çok sevinir.” 

· “Hediye Paketim” adlı parmak oyunu oynanır.

Hediye Paketim


Benim bir hediye paketim var. (Eller parmak uçlarında birleştirilir.) / Birinci kurdeleyi açtım (Parmaklardan biri açılır.)


İkinci kurdeleyi açtım (İkincisi açılır.) / Üçüncü kurdeleyi açtım. / 
Dördüncü kurdeleyi açtım.


Bir kuş çıktı içinden, / Arkadaşımın omzuna kondu birden. (Başparmaklar birleştirilerek kuş yapılır. Yanında oturan 
arkadaşının omzuna konar.)

· “Dilara’nın Sürprizi” adlı hikâye anlatılır.

Evvel zaman içinde kalbur zaman içinde ismi Dilara olan tatlı bir kız varmış. Annesi ve babası ile küçük evlerinde çok mutlu yaşarlarmış. Bir gün Dilara odasında oyun oynarken babası kapıyı çalmış ve içeriye girmiş. “Kızım yarın anneler günü. Sence annene nasıl bir sürpriz yapalım?” diye sormuş. Dilara çok heyecanlanmış; “Babacığım annemin çok istediği bir elbise vardı. Onu alalım mı?” diye sormuş. Babası ise “İstersen biraz daha düşünelim. Annenin daha çok sevineceği bir şey olabilir.”  demiş. Dilara akşama kadar düşünmüş ve annesinin kendisine “Odanı toplamayı öğrendiğin gün çok mutlu olacağım.” dediğini hatırlamış. Koşarak babasının yanına gelmiş ve kulağına fısıldamış.

Dilara o gece heyecandan hiç uyuyamamış. Sabah olunca hemen pijamalarını çıkarıp yerine yerleştirmiş ve elbiselerini giymiş.  Yatağını toplamış, oyuncaklarını sepetine koymuş. “Günaydın anneciğim!” diyerek gidip annesine sarılmış. 

Annesi kahvaltı hazırlıyormuş. Dilara annesinin elinden tutmuş ve odaya çekmeye çalışmış. Annesi çok şaşırmış: “Kızım bir dakika, kahvaltını yap sonra gideriz.” demiş. Fakat Dilara heyecandan yerinde duramıyormuş. Odanın kapısını açmışlar. Dilara: “Anneler günün kutlu olsun anneciğim” demiş. Odayı toplu bulan annesi şaşırmış. “Odayı sen mi topladın? Aferin benim kızıma, beni çok mutlu ettin.” demiş. Sonra babası “Dolapta bir paket var. Haydi, onu annene getir.” demiş. Dilara merakla dolabın kapağını açmış ve paketi annesine uzatmış. En az annesi kadar o da heyecanlıymış. Paketin içinden annesinin istediği elbise çıkmış. Dilara da annesi de çok mutlu olmuşlar ve birbirlerine sarılmışlar. 

Dilara odasını artık hep kendisi toparlamış. Anne ve babasıyla mutlu yaşamışlar. (N. Kanal)

	MÜZİK 
OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
: 
K 4,5

SDA
A 6
: 
K 10

DA
A 2
: 
K 2
	· “Annem” adlı şarkı söylenir.
Annem

Annem annem, canım annem / Kalbimde inci tanem / Ben seni pek çok severim, / Hiç incitmem, incitmem.

· “Müzikli Sandalye” adlı oyun oynanır.

	AİLE KATILIMI
	· “Hediye Paketim” adlı parmak oyunu çocuklarıyla birlikte uygulamaları için velilere gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü: 

GÜNLÜK PLAN
14 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar 
3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 
4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
7. Nesnelerin neden yapıldığını söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar 
3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
2. Sesin geldiği yönü belirler. 
3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar 
1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 
1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 
1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

DA
A 1
: 
K 1,2,3,4

BA
A 16
: 
K 3
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri karşılar. 
· Öğretmen “Şimdi size bazı sesleri taklit edeceğim. Bu sesleri daha önce bakalım duymuş musunuz?” diyerek çocukların dikkatini çeker.
· Öğretmen inek, koyun, keçi, kurbağa, kuş sesi çıkarır.  Öğrencilerin seslerin sahibi olan hayvanları tanımalarını ister. 
· Sonra öğretmen bu hayvanların resimlerini çocuklara gösterir.

· Her hayvanın çıkardığı ses taklit edilir. Sonra öğretmen tek tek resimleri gösterir. Taklit etmek isteyen çocuk taklidi yapar.

	DRAMA
SDA
A 9
: 
K 3,4,5

DA
A 5
: 
K 1,2,3

	· Öğretmen çocuklara farklı roller verir. Sınıftaki öğrenci sayısınca kuş, keçi, koyun, kurbağa, inek rollerini  dağıtır.  Hangi
hayvanın nasıl  özelliklere sahip olduğu, nasıl hareket ettiğini söyleyerek dramaya geçer. 

Ayşe (öğretmen) bir sabah erkenden kalkmış. Elini, yüzünü yıkayıp evden çıkmış. Hemen bahçedeki ahıra  girmiş. Keçilerini sevmiş, onlara ot, su vermiş. Keçileri mutllulukla ahırda melemeye, koşmaya başlamış. (Keçi rolündeki çocuklar ayakta  koşmaya  başlar.) Sonra Ayşe keçilerini bahçeye  çıkarmış. Ayşe  sonra ineklerinin yanına gitmiş. Bir de ne görsün? Ineklerin memeleri sütle dolmuş. Hemen kova getirip sütlerini sağmış. (Çocuklardan  süt sağma öykünmesi yapılır.) İnekler ”mö mö mööö” sesleri ile ayaklarıyla ahırın kapısını  vurarak  dışarı çıkmak  istediklerini göstermişler. Ayşe ahırın kapısını açmış. İnekleri de bahçeye çıkarmış. (Bu öğrenciler de bahçe olarak düşülünelen bölüme geçer.) Ayşe sonra ahırda koyunların olduğu bölüme geçmiş. Koyunlarını sevmiş. Koyunların  tüylerinin uzadığını görmüş. Eline makas almış. Uzayan tüylerini kesmiş. (Koyun rolündeki  çocukların tüylerini kesme öykünmesi yapılır.) Ahırın kapısını açmış koyunlarla birlikte Ayşe de bahçeye çıkmış.  Bahçede minik  bir havuz varmış. Havuzda zıplayan kurbağaları görmüş. (Kurbağa rolündeki  çocuklar zıplama  öykünmesi yapar.)  Bir yandan da ”Vırak vırak!” diye sesler çıkarıyorlarmış. Ayşe onlara yemler atmış yemeleri için. Ayşe sonra ağaç dallarındaki kuşlara bakmış. Kuşlar  “Cik cik cik cik!” diye ötüyormuş.  Ayşe kuşlara yem vermiş. Kuşlar dallardan inip geçip yemleri yemiş.

Ayşe sonra bahçedeki hayvanlara bakmış. Tüm hayvanları ne güzel sesler çıkarıyor, neşe ile geziyormuş. (Çocuklar rolünü oynadıkları hayvanların seslerini çıkarırlar.)

Ayşe böyle güzel hayvanları olduğu için  çok mutluymuş. Hayvanların  bahçedeki koşturmalarını ve seslerini uzun süre izlemiş.
(M.Şafak)

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 5
: 
K 5
	· Öğretmen sınıfın ortasına daire çizer.
· Çocuklardan çift ayakla zıplayarak dairenin çevresinde dönmelerini ister. Çocuklar birbirlerine çarpmadan dönebilmelidirler.

· Öğretmen daha büyük bir daire daha çizer. Bu dairede çocuklar biraz daha aralıklı durular. Öğretmen çocukların iki ellerini yere değerek (kurbağa gibi) zıplamalarını ister. 
· Çocuklar bunu başardıktan sonra öğretmen şu açıklamayı yapar; “Kurbağa dediğimde iki el yere değdirerek zıplayacaksınız. Leylek dediğimde küçük daireye geçip iki ayakla zıplayacaksınız.” der. 
· Birkaç denemeden sonra çocuklar oyunu nasıl oynayacaklarını kavrarlar.

	MÜZİK   
DA
A 2
: 
K 1,2
	· “Minik Kuş” adlı şarkı söylenir.
Minik Kuş

Mini mini bir kuş donmuştu, / Pencereme konmuştu. / Aldım onu içeriye,

 Cik cik cik cik ötsün diye. / Pır pır ederken canlandı, / Ellerim bak bos kaldı.

	FEN VE MATEMATİK
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 1
: 
K 6
DA
A 8
: 
K 1,2,3

BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 4
: 
K 7

ÖB
A 4
: 
K 1
	· Kuş tüyü, koyun yününden elde edilen ürünler çocuklarla incelenir.
· İnekten elde edilen süt çocuklarla içilerek tadı ve faydaları hakkında sohbet edilir.
· Daha önce yapılan hayvanlar albümünden bir resim seçilir. Seçilen resimdeki hayvanın taklidi yapılır.

· Sonra aşağıdaki sözler ezgili bir şekilde söylenir. Bir taraftan da adı geçen hayvanların yürüme taklitleri yapılarak sınıfta dolaşılır.

Söyle bana bu sesi ne çıkarır?/ Möö möö möö, / Ancak inek bu sesi çıkarır.

Söyle bana bu sesi ne çıkarır? / Miyav miyav miyav, / Ancak kedi bu sesi çıkarır.

· Söyle bana bu sesi ne çıkarır? / Cik cik cik, / Ancak bir kuş bu sesi çıkarır.

· Daha sonra çocukların sırtına minder bağlanır. Kaplumbağa gibi yürüme taklidi yapılır. Kaplumbağanın evini sırtında taşıdığından bahsedilir.
· “Benekli CD”sinden 19. track çocuklara izletilir.

· Hayvanlar kitabından “Benekli, gözlerini kapatarak çevreden gelen sesleri dinliyor.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· “Kaplumbağa gibi evimizi sırtımızda taşısaydık ne olurdu?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşünceleri anlattırılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü: 
GÜNLÜK PLAN
15 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar .

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar .

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 
2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar .

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar .

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar .

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar .

1. Problemi söyler. 

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar .

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar .

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

5. Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar .

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar .

1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar .

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 5
: 
K 3

BA
A 4
: 
K 8

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen “Engelliler Haftası”na yönelik etkinlikler hazırlar.
· Öğretmen çocukları güler yüzle “Günaydın!” diyerek karşılar.
· Tüm çocuklar geldikten sonra eline aldığı bebeği çocuklara göstererek, “Çocuklar bebeğin bir yeri eksik. Neresinin eksik olduğunu bana söyler misiniz?” der.
· Çocukların bir kolu eksik olan bebeğin eksikliğini fark etmeleri sağlanır.
· Öğretmen çocuklara “Kim bilir ne kadar zorlanıyor? Sizce daha çok hangi işleri yaparken zorlanır? Peki, biz ona nasıl yardımcı olabiliriz?” sorularıyla çocukları yönlendirir.
· Kahvaltıya kadar sohbet edilir.

	TÜRKÇE 

SDA
A 5
: 
K 1,2

DA
A 4
: 
K 2,3,5

BA
A 3
: 
K 3
	· Öğretmen çocukları minderlere oturtup ellerimizin, ayaklarımızın, gözlerimizin olmaması durumunda neler yaşayabileceğimizi sorar.
· Gözleri kapatıp yürüme, bir kolu hareket ettirmeden diğer kolla iş yapmaya çalışma, tek ayakla yürümeye çalışma uygulamaları yapılır.
· Sahip olduğumuz organlarımız için çok şanslı olduğumuzu anlatır.
· Onları korumanın bizim vazifemiz olduğunu söylenir.
· “Tintin Kaplumbağa” adlı hikâye okunur.

	SANAT

PMA
A 2
: 
K 7,9,11

SDA
A 5
: 
K 2

BA
A 18
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen çocuklarla birlikte koli ve artık materyallerden merdivenleri olan bahçeli bir ev yapar.,
· Evin yapımının tamamlanmasının ardından öğretmen hayret ifadesiyle “Çocuklar biz bir şey unutmuşuz. Şimdi evimize yürüyemeyen bir insan gelirse merdivenleri nasıl çıkacak?” diye sorar.
· Çocukların çözüm üretmelerini sağladıktan sonra “Haydi ona da tekerlekli sandalyesiyle çıkabileceği bir yol yapalım.” der. 

· Çocuklarla birlikte tekerlerin ilerleyebileceği yol yapılır.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
: 
K 4,5

SDA
A 6
: 
K 2,3,10
	· Çocuklarla bahçeye çıkılarak “Elim Sende” adlı oyun oynanır.

	MÜZİK
SDA
A 5
: 
K 2

DA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 4
: 
K 9
	· “Küçük Kız” adlı şarkı söylenir.
Küçük Kız

Küçük kız, küçük kız,

Söyle bize nerdeydin?

Dün sabah bekledik,

Oynamaya gelmedin.

Dinleyin çocuklar, bebeğim var ya,

Hani oturunca, gözünü kapar ya,

Hani o kalkınca açar yeniden, 

Dün sabah oynarken düştü elimden

· Çocuklara oyuncakları ile oynarken oyuncakları kırılsa neler hissedecekleri ile ilgili konuşulur. 

	FEN VE MATEMATİK
DA
A 8
: 
K 1
	· Vücut maketi incelenir. 

· Vücudun bölümleri ve duyu organları tekrar edilir.


	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü: 

GÜNLÜK PLAN
16 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar 
3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 
1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT  

PMA
A 2
: 
K 7,8,14
ÖB
A 1
: 
K 1,2,3,5,7

	· Öğretmen kartondan bir küp oluşturur. Küpün yüzeylerine at, eşek, kaplumbağa, salyangoz, keçi resimleri yapıştırır.

· Çocuklara,  “Herkes sırayla bu küpü ortaya atacak. Hangi hayvan resmi üste gelirse onunla ilgili taklit yapacak!” der. 
· Çocuklar sıra ile bu çalışmayı yapar.
· Öğretmen kibrit, toka vs. gibi artık materyalleri masa üzerine yerleştirir.
· Öğrencilerin bu malzemeler ile istedikleri (at, eşek vb.) hayvanı oluşturmaları sağlanır.
· Yapılan hayvanlar bir araya getirilerek “Hayvanat Bahçesi” oluşturulur.

	TÜRKÇE
SDA
A 2
: 
K 1,2
DA
A 5
: 
K 1,2,3

BA
A 4
: 
K 1,9


	· Çocuklara bilmece sorulur.


Bahçede kırda dolaşır, / Evini sırtında taşır. (Kaplumbağa)          Yük  görünce taşır, / Ot görünce koşar. (Eşek)

· Kaplumbağa keçi, at, eşek, salyangoz kuklaları ile “Sevimli Dostlarım” adlı hikâye anlatılır.
Kaplumbağa evinin kabuğundan başını çıkarınca güneşin doğduğunu fark etmiş. “Hııı, bugün ne kadar uyumuşum. Dün çok yorulmuştum. Bayağı dinlendim!” demiş. Sabah kahvaltısını yapmak için yola çıkmış. Ağır ağır yürürken sabah temizliğini yapan atı görmüş. “Hayırlı sabahlar kaplumbağa kardeş. Ağır ağır yürüyene kadar benim sırtıma bin. Seni istediğin yere hızlıca götüreyim.” demiş. Kaplumbağa, “ Teşekkür ederim. Biraz yürümek istiyorum.” demiş. Kaplumbağa yoluna devam ederken, arkadaşı salyangozu görmüş. “Günaydın salyangoz kardeş.” “Günaydın kaplumbağa!” “Birlikte yürüyelim mi?” “Tabii ki” demiş salyangoz ve iki arkadaş kahvaltı aramak için birlikte yürümeye başlamışlar. Yürürken bir yandan da sohbet ediyorlarmış. 
Aniden önlerine kocaman bir şey çıkmış. İkisi de çok korkmuş. Hemen kafalarını evlerine saklamışlar. O büyük şey bir keçiymiş. Keçi konuşmaya başlamış: “Benden korkmayın, ben keçiyim. İnsanlara süt veririm, tüylerimden faydalandırırım!” demiş. 
Bu sözleri duyan salyangoz ve kaplumbağa rahatlamış. Yavaş yavaş başlarını evlerinden çıkarmışlar. Sonra keçiyle dost olmuşlar. O gün kaplumbağa uyumak için başını kabuğunun içine sokarken salyangoza demiş ki: “Ne güzel dostlarımız var değil mi?” “Evet! İyi ki yalnız değiliz.”

Sonra iki arkadaş başlarını evlerine sokarak mışıl mışıl uyumaya başlamışlar. (M.Şafak)

	OYUN VE HAREKET
OKUMA YAZMAYA 
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A 8
: 
K 1,2,3
BA
A 16
: 
K 3
	· Öğretmen hayvanların yürüyüşlerini çocuklara gösterir.  
· Hangi hayvanın adını söylerse onun yürüyüşünü taklit etmelerini çocuklardan ister. 
· “Hayvanlar” kitabından “Yukarıdaki hayvanların adlarını söyler misin?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2
	· Çocuklardan bir gün önceden istenen aynaları çıkarmaları istenir. 

· Öğretmen çocuklardan ayna ile yüzlerini incelemelerini ister.
· Daha sonra ayna gökyüzüne veya farklı yerlere tutularak görüntüler incelenir.
· Çocuklara yemek kaşıkları dağıtılır. Yemek kaşığı üzerinde yüzlerinin yansımalarını incelemelerini ister. 

· Çocuklara yemek kaşığında ve aynada nasıl göründüklerinin karşılaştırmasını yapmaları söylenir.

	AİLE KATILIMI
	· Velilere okulda hayvanları tanıma etkinlikleri yaptıkları; at, eşek, kaplumbağa, salyangoz ya da keçi hayvanlarından birini eski dergi veya mecmualardan çocuklarıyla araştırma yaparak göndermeleri istenir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
17 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar 
1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar 
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 

Kazanımlar 
3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.
	Bilişsel Alan
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SDA
A 2
: 
K 1,2

SDA
A 3
: 
K 1,2,3

BA
A 16
: 
K 3

ÖB
A 3
: 
K 1,2
	· Öğretmen, kare şeklindeki kutunun üç yüzüne üzgün, üç yüzüne de mutlu yüz resmi yapıştırır.

· Çocuklarla daire şeklinde oturulur.

· Çocuklar, sırayla kutuyu yuvarlarlar.

· Kutu yuvarlayan çocuk, kutuda üste gelen yüz ifadesini mimikleriyle canlandırır. Neden ağladığını ya da mutlu olduğunu söyler. Ağlayan yüz ifadesi geldiğinde: “Ağlamadan problemini nasıl çözebilirdi? Ağlamak problemi çözer mi?” gibi yönlendirici sorularla çocuklar konuşturulur. İsteklerimize ağlayarak değil, konuşarak ulaşmamız gerektiği vurgulanır.

	TÜRKÇE
SDA
A 2
: 
K 1,2,3,4

DA
A 4
: 
K 6
	· Öğretmen hiç konuşmadan hareketleriyle ne anlatmak istediğini çocukların  anlamasını ister. ( Mesela; Sular  akmıyor, ellerim  çok kirlenmiş. Çok uykum  geldi vb.)

· Çalışmanın sonunda  dille söylemenin daha kolay olduğu üzerine sohbet edilir. 

· Öğretmen bazı problem durumlarının resimlerini çocuklara gösterir. (Oyuncağı kırılmış çocuk, oynarken balkondan aşağı topu düşmüş çocuk, evde bir hayvanın olmasını çok isteyen çocuk) “Bu durumları nasıl ifade ederdin?” sorusunu sorarak çocukların görüş ve düşüncelerini söylemelerine fırsat verir.    

	MÜZİK

DA
A 1
: 
K 1,4
	· 
Öğretmen çocuklarla beraber ritmik sayma çalışmaları yapar.

“Sağ elimde beş parmak,  

Sol elimde beş parmak.

Say bak, say bak, say bak,

Bir, iki, üç, dört, beş.

Hepsi eder beş parmak

Sen de istersen saymak,

Say bak, say bak, say bak.” şarkısı hep birlikte tekrarlanır.

	FEN VE MATEMATİK
SANAT 

PMA
A 2
: 
K 7,8

SDA
A 3
: 
K 1,2,3

SDA
A 5
: 
K 1,2

SDA
A 7
: 
K 3


	· Bahçeye çıkılarak çeşitli büyüklüklerde taşları toplanır. Taşlar sınıfa getirilip incelenir. Büyüklükleri, yüzeyleri vb. hakkında konuşulur.
· Öğretmen çocukların topladıkları taşlar kâğıda yapıştırılıp bir figür oluşturmalarını ister. (Mesela taşa ayak, baş çizip karınca oluşturma, birkaç taşı bir araya getirip kelebek oluşturma vb.) Çocuklar figürler oluşturduktan sonra öğretmen bu oluştururken figürlerin bir problemleri olduğu ve bunların nasıl ifade etmeleri gerektiğini sorar. Çocukların söylediklerini çalışmaların altına yazar.
· “Üzgün bir arkadaşınızı mutlu etmek için ne yaparsınız? İnsanları mutlu eden bir makine nasıl olurdu?” soruları çocuklara sorulur.

· “Hayvanlar” kitabından “Sevimli kahramanımız Benekli, çok üzgün görünüyor.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
18 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Farklı zeminler üzerinde yürür. 

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar.
	Bilişsel Alan
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar 
3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir. 
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar 
1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 
2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 
2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

BA
A 10
: 
K 1,2,3

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3,5,7
	· Öğretmen yere kartondan kestiği daire, kare, üçgen şekillerini sınıftaki bir dolabın önüne çıkacak şekilde yerleştirir.

· Çocuklar öğretmenleriyle birlikte yolu takip eder. Öğretmen daha önceden dolaba yerleştirdiği kartondan hazırladığı yavru güvercini çocuklara gösterir.

· Öğretmen öğrencilerine; “Çocuklar, yavru kuşlara şekilleri öğretelim mi?” der. 
· Öğretmen tahtaya daire, üçgen, kare şekilleri çizer. Kartondan çizilen yavru güvercini eline alır. Önce öğretmen söyler, sonra çocuklar tekrar eder:
Bak yavru kuş, 4 tane kenar olan şeklin adı “Kare”dir. Bak yavru kuş 3 tane kenarı olan şeklin adı “Üçgen”dir. Hiç kenarı olmayan yuvarlak şeklin adı “Daire”dir. (Yavru kuş öğrendiklerinden dolayı teşekkür eder.) 

	SANAT  

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
: 
K 1,7,8,14
BA
A 5
: 
K 3
BA
A 10
: 
K 1,2
	· Öğretmen bir kâğıda güneş, uçurtma, camları kare olan  ev resmi çizer.  
· Sayfanın alt kısmına da üçgen, daire, kare  şekilleri çizer. Çocuklardan alttaki şekillerden resimde olanları çizgi ile birleştirmelerini ister.

· Öğretmen  öğrencilere ip verir. Çocuklar iplerle kare-üçgen-daire  şekilleri oluşturmaları için yönlendirilir.         

· Daha sonra fon kartonuna çizilen şekillerin üzerlerine uhu sürerek bakliyatlar ile doldurmaları istenir.
· “Aile Katılımlı Etkinlik Kitabım”daki 20. etkinlik çocuklara yaptırılır.

	OYUN VE HAREKET

FEN VE MATEMATİK

PMA
A 5
: 
K 1,2
SDA
A 2
: 
K 1,2

DA
A 4
: 
K 6

ÖB
A 3
: 
K 1,2,3
	· Sınıfta bloklarla labirent oluşturulur.

· Labirentin sonuna da çocuklar için şeker konulur.

· Çocuklardan labirentten geçerek şekerlere ulaşmaları istenir.

· Sonra çocuklara tavşan, maymun, köpek resimleri dağıtılır. Çocuklar bu resimleri boyarlar.

· Daha sonra çocuklara havuç, kemik ve muz resimleri verilir. Her hayvanın sevdiği yiyeceği yanına yapıştırmaları istenir. Canlıların farklı yiyecekleri sevdikleri vurgulanır. Çocuklara hangi yiyecekleri sevdikleri sorulur. Sağlıklı büyümek için her yiyecekten yememiz gerektiği söylenir.
· “Şekere ulaşmak için labirentten geçerken ne hissettin? İnsanlar sürekli yemek yeselerdi ne olurdu?” soruları çocuklara sorulur. Görüş ve düşüncelerini anlatmalarına fırsat verilir.

· “Hayvanlar” kitabından “Benekli ve arkadaşlarının açlıktan karınları gurulduyor.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü: 

GÜNLÜK PLAN
21 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Nesneleri kopartır/yırtar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 
1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

SANAT
PMA
A 2
: 
K 7,8,14

PMA
A 4
: 
K 1

DA
A 5
: 
K 5

BA
A 2
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri karşılar.
· Çocuklarla birlikte gazete ve dergi sayfalarından hayvan resimleri bulunur. Çocukların bulduğu resimlerdeki hayvanlar kısaca tanıtılır.

· Çocuklar, bu resimleri elle yırtarak yerinden çıkarırlar. Sonra resimler fon kartonuna yapıştırılır ve hayvanlar albümü oluşturulur.
· Fil, kanguru ve aslan resimleri ayrı fon kartonlarına yapıştırılır.

· Sonra aşağıdaki şiir hareketleriyle birlikte söylenir:

Merhaba dedi fil,

Bak, hortumum upuzun. (Ellerle burun gibi yapılır.)

Merhaba dedi kanguru,

Bak, kuyruğumla zıplıyorum. (Zıplanır.)
Merhaba dedi aslan,

Bak, nasıl kükrüyorum. (Aslan gibi kükrenir.)  

	DRAMA
PMA
A 1
: 
K 1,4

SDA
A 11
: 
K 1
	· Öğretmen, öğrencilerine ipli kuklalar gösterir. Nasıl hareket ettiklerini gösterir. 
· Öğretmen elindeki ipli kuklanın hareket eden bölümlerini çocukların da kendi vücutlarında hareket ettirmelerni ister.
· Çocuklar ipli kukla gibi kendi vücutlarını hareket ettirirler. Öğretmen müzik açar. Çocuklar hızlanır. Müzik kapatılır çocuklar yere yatıp dinlenir.

	OYUN VE HAREKET
BA
A 16
: 
K 3
	· Çocuklardan en çok sevdiği hayvanın hareketlerini yaparak taklit etmeleri istenir.

· Diğer arkadaşları hangi hayvanı taklit ettiğini bilmeye çalışır. 
· İlk bilen çocuk, arkadaşlarına sevdiği hayvanı tanıtma hakkını kazanır.

	MÜZİK
SDA
A 11
: 
K 5

BA
A 2
: 
K 1,2
	· Çocuklara, içinde küçük taşların olduğu minik bez torbalar verilir. 
· Çocuklar önce torbaları inceler. Çocuklardan bez torbaların içinde neler olabileceğini tahmin etmeleri istenir.
· Çocuklar sevdikleri hayvanın ismini söyleyerek ritimle torbalara vururlar. 
· 2. aşamada çocuklar halka şeklinde oturur. Sıra ile her çocuk kendi sevdiği hayvanın ismini söyleyerek ritim tutar. Birlikte ritim oluşturulur.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 4
: 
K 6
DA
A 8
: 
K 1,2,3
	· Kanguru gibi hep zıplayarak yürümek zorunda kalsaydın, ne olurdu?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşüncelerini anlatmaları sağlanır.
· “Hayvanlar” kitabından “Sevgi ormanından sana bir kart gelmiş.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir.
· “Benekli CD”sinden 20. track çocuklara izletilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü: 

GÜNLÜK PLAN
22 / 05 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

12. Pedal çevirme hareketini yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 
1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 
1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT  

PMA
A 1
: 
K 1,4,12

PMA
A 2
: 
K 7,8,14
BA
A 4
: 
K 8

ÖB
A 4
: 
K 1
	· Öğretmen çocuklara “Günaydın!” diyerek karşılar. 
· Öğretmen, çocuklara: “Sağlıklı olmak için spor yapmalıyız. Bisiklete binerek, koşarak, yürüyerek, toplu oyunlar oynayarak, yüzerek spor yapabiliriz. Şimdi sınıfımızda spor yapalım.” der. Müzik açılır ve ritmik jimnâstik hareketleri yapılır.

· Sonra da yere sırt üstü uzanılarak havada pedal çevirme hareketi yapılır.

· Ardından: “Koşalım, koşalım masalara geçelim.” sözleri ezgili bir şekilde söylenerek sınıfta biraz koşulur, çocuklar masalara oturtulur.

· Öğretmen, masaya ikişerli birbirinin aynı dört çift nesneyi koyar. Çocuklara, masanın üzerindeki nesnelere bakmaları söylenir. Öğretmen: “Seçtim, seçtim, saklananı bulman için seni seçtim.” sözlerini söyleyerek bir çocuk seçer.

· Seçilen çocuk, gözlerini kapatır ve masadaki nesnelerden biri saklanır. Hangi nesnenin eşinin saklandığını çocuktan bulması istenir.

· Öğretmen her çocuk için bir kâğıt verir. “Bir bisikletin olsa nasıl olmasını isterdin?”  Diye sorar.
· Her çocuk hayalindeki bisikleti çizer. 

· Öğretmen, “Şimdi de bisikletlerimize sepet yapalım!” der. 
· Çocuklara sunulan artık materyal ile bisikletlerine sepet yapmaları istenir.

	DRAMA 

PMA
A 1
: 
K 1,4,5
DA
A 5
: 
K 5

BA
A 16
: 
K 3


	· Öğretmen çocukları yere yatmaları için yönlendirir. Komutlar vererek drama yapılır.

“Şimdi hep beraber bir yolda yürüyoruz. (Ayaklar yere vurulur.) Koşuyoruz, koşuyoruz, koşuyoruz... (Ayaklar yere daha hızlı vurulur.) Çok  yorulduk. Şimdi bisikletlerimize binelim. (Çocuklar ayaklarıyla pedal çevirme hareketi yapar.) Çok güzel bir luna parka gideceğiz. Park kapanmadan yetişmemiz gerekiyor. Hızlanalım, hızlanalım, hızlanalım. Luna parka yetiştik. Bisikletlerimizi park ettik.” Herkes neye binmek istiyorsa hayal etsin.” diyerek drama bitirilir. (M.Şafak)
· Öğrenciler hayallerinde luna parkta binmek istedikleri oyuncağın öykünmesini yaparlar.

· Çocuklara bilmece sorulur. “İkidir tekerim. Pedalımı çeviren çocukları, neşe ile gezdiririm.  (Bisiklet)”

	MÜZİK 
SDA
A 11
: 
K 5
	· Öğretmen kartlara 1’den 5’e kadar sayıda çeşitli figürler çizer.

· Çocuklardan kartlardaki figür sayısı kadar el çırparak, ayak vurarak vb. ritim tutmaları istenir. Mesela; 1 balon için 1 kez el çırp, 3 dondurma için 3 kez el çırp vb.)

	OYUN VE HAREKET
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 1
: 
K 1,4,5
DA
A 4
: 
K 6

DA
A 8
: 
K 1,2,3

BA
A 3
: 
K 1,2,3
	· Her çocuğun hayali bir bisikleti olur.  Çocuklar  birbirlerine değmeden bisikletlerini kullanmaya çalışır.
· Öğretmen hızlı-yavaş komutlarıyla çocukları yönlendirir. Zaman zaman da müziği durdurarak çocukların  dikkatlerini artırmaya çalışır. Çocuklar bu hareketleri yaparken birbirlerine değen yanar.

· “Aynı sana benzeyen bir çocukla karşılaşsaydın, ona ne söylerdin?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşünceleri anlattırılır.

· “Hayvanlar” kitabından “Yukarıdaki iki resim birbirine çok benziyor değil mi?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
50

