GÜNLÜK PLAN
05 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar 
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 
2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 
2. Sohbete katılır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

FEN VE MATEMATİK

SDA
A 4
: 
K 1,2

BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 3
: 
K 1,2,3

ÖB
A 1
: 
K 5,7
	· Öğretmen sınıfta yerlere minik çiçekler koyar. Çocuklara “Çocuklar; bu çiçekleri incelemek ister misiniz? Bunu nasıl yapabiliriz?” denilerek çocuklarla birlikte ayna ile cam ile çiçekler incelenmeye çalışılır. Görüntülerin aynı olduğu söylenir. “Peki, şimdi biz bu çiçekleri daha detaylı nasıl inceleyebiliriz?” diye sorar. Bu sırada “Büyüteçtir benim adım. Büyütmektir tek amacım. Tutun sapımdan benim, baktığını büyüterek göstereyim.” sözlerini ezgili olarak söyler.

· Öğretmen çocukları büyüteçle ellerini, parmaklarını ve tırnaklarını incelemeleri için yönlendirir. 

· Sonra çocuklarla bahçeye çıkılarak toprak vb. malzemeler incelenir.

· “Büyütecinle neyi incelemek istersin?  Çok farklı bir büyüteç yapsaydın,  bu büyüteci nasıl yapardın?” soruları çocuklara sorulur. Görüş ve düşüncelerini anlatmalarına fırsat verilir.

	TÜRKÇE

SANAT

PMA
A 2
: 
K 7,8,9

BA
A 16
: 
K 1,2,3
	· “Benekli İnceleme Yapıyor” adlı hikâye anlatılır.

Benekli her sabah kahvaltısını yaptıktan sonra bahçede inceleme yapmayı çok severdi. Bahar ayında tabiatta olan değişiklilikleri

görmek onu çok sevindirirdi.  İncelemeleri yaparken kuş arkadaşları, kedi dostları da onunla beraber olurdu.

Bir sabah yine inceleme yapmak için bahçeye çıktı.  Eline büyüteç de aldı. Çok küçük canlıları da bu sayede görebiliyordu. Bahçede dolaşırken…” 

· Çocuklardan anlatılan hikâyeyi tamamlamaları istenir.

· Üfleme tekniğiyle sulu boya çalışması yapılır.

· Öğretmen her çocuğa pipet verir. 

· Her öğrencinin kâğıdına oldukça sulu, sulu boya damlatır. 

· Öğrenciye pipetle boyanın üzerine üfleyerek boyanın dağılmasını sağlama yönlendirmesi yapılır.

· A4 kâğıdının yarısına yapılan çalışma ikiye katlanılarak diğer bölüme de geçmesi sağlanır.

	OYUN VE HAREKET 

MÜZİK

SDA
A 6
: 
K 2,3,4,5

DA
A 1
: 
K 1,4
	· “Aç Kapıyı Bezirgân Başı” adlı oyun çocuklarla birlikte oynanır. 

· Çocuklardan iki kişi bezirgân başı seçilir. Seçilen kişiler aralarında sadece kendilerinin bilebileceği birer meyve adı tutarlar.

· İki çocuk karşılıklı geçerek ellerini tutarlar. 

· Diğer gruplar sıra ile bezirgân başlarının ortasından geçerler.

· Çocuklar ilerlerken bezirgân başları, ezgiyi söyleyerek tutuştukları ellerini sallarlar. 


Aç kapıyı bezirgân başı, bezirgân başı,


Kapı hakkı ne verirsin, ne verirsin,


Arkandaki yadigâr olsun, yadigâr olsun.


Bir sıçan, iki sıçan, üçüncüsünde kapan 

· Şarkının söylenişi bittiği zaman ortada bulunan çocuğu bezirgân başılar ortalarına alarak meyve isimlerinden hangisini tercih ettiklerini sorarlar.

· Ortadaki çocuk tercih ettiği meyvenin sahibi çocuğun arkasına geçer.

· Ezgi bütün çocuklar ebelerden birinin arkasında yer alana kadar devam ettirilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 4
: 
K 1,2,4,6
	· Öğretmen “Bitkiler” alıştırma kitabını çocukların önüne koyarak incelemelerini sağlar.

· “Bitkiler” kitabından “Benekli çok meraklı.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
06 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 
4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
2. Sesin geldiği yönü belirler. 
3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 
Kazanımlar 
1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 
2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT 

PMA
A 2
: 
K 7,8,9

ÖB
A 3
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri karşılar.

· Öğretmen, daha önceden kartondan hazırladığı yeşil yaprakları sınıfta havaya atar. “İlkbahar gelince, her yer yeşillenir, bahçeler, parklar, doğa neşelenir.” sözlerini ezgili bir şekilde söyleyerek yaprakları atmaya devam eder. 
· Çocuklara niçin yeşil yapraklar hazırlamış olabileceğini sorar. 
· İlkbaharda her yerin yeşillendiğine çocukların dikkatini çeker. 
· Öğretmen her çocuğa küçük kese kâğıtları verir. 

· Çocuklar kese kâğıtlarının üzerlerinde çizilmiş olan kelebeği parmak boyasıyla boyamaları için yönlendirilir.

· Kese kâğıdı kuruduktan sonra sap takılır. 

· Oluşan çanta “Doğa Çantamız” olur. Sınıf olarak yapılan doğa incelemelerinde bu çanta kullanılır.

·  “Benekli CD”sinden 14. track çocuklara izletilir.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 

SDA
A 2
: 
K 1,4

SDA
A 11
: 
K 1

BA
A 4
: 
K 1,9

DA
A 1
: 
K 1,2,3,4


	· Çocuklara yönlendirici cümleler söylenerek drama yapılır.

“Ali uyandı! (Uyanma öykünmesi yapılır.) 

Hava çok güneşliydi. (Gözlerin kamaşması öykünmesi yapılır.)

Kabanını çıkardı. (Kaban çıkarma öykünmesi yapılır.) 

Hırkasını giydi. (Hırka giyme öykünmesi yapılır.)

Beresini çıkardı. (Bere çıkarma öykünmesi yapılır.) 

Havalar ısındığı için artık dışarıda daha çok oynayabilecekti.(Koşma öykünmesi yapılır.)”

· Müzik açılır. Çocukların müzik eşliğinde serbest dans etmeleri istenir.

	OYUN VE HAREKET 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

FEN VE MATEMATİK

PMA
A 1
: 
K 1,4
BA
A 2
: 
K 1,2

ÖB
A 2
: 
K 1,2
	· Öğretmen “Çiçekler açtı!” dediğinde çocuklar kollarını açar. “Çiçekler kapandı!” dediğinde çocuklar uyur gibi kollarını birleştirir.

· Öğretmen bir süre sonra yönlendirmeleri daha hızlı söyler. Çocukları şaşırtmak için aynı cümleyi iki kez üst üste söyleyebilir.

· Çocuklarla bahçeye çıkılır. Çocukların dikkatleri bahçedeki ağaçların yeni tomurcuklarına çekilir. 

· İlkbaharda açan çiçekler çocuklara gösterilir. 

· Bu tomurcuklar büyüteçle incelenir. 

· İlkbaharda havalar ısınmaya başladığı için daha ince giysiler giymemiz gerektiği söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
07 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
2. Sesin geldiği yönü belirler. 
3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 
Kazanımlar 
1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 
2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 4
: 
K 1,9

ÖB
A 3
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen, çocuklara: “Şimdi size küçük bir misafir getireceğim. Bu misafir dünyaya yeni geldi.” diyerek sınıfa civciv getirir. Sınıfta civciv için bir köşe hazırlanır. Çocukların civcivi incelemeleri sağlanır. Sonra ilkbaharda hayvanlarda da değişiklikler olduğu söylenir. İlkbaharda, hayvanların yavruladığı, sonbaharda göç eden leyleklerin geri döndüğü, kış uykusuna yatan hayvanların uyandığı anlatılır. 

· Öğretmen “Leylek havada tak tak. Ses çıkarır lak lak!” tekerlemesini söyleyerek sınıfa girer. 

· Öğretmen eline leylek resmi alır. Çocuklara leyleği konuşturur.

“Kış gelince buralar çok soğuk olmuştu. Biz de arkadaşlarımızla sıcak yerlere gitmek istedik. Hep birlikte çok uzaklara gittik. Şimdi havalar ısınınca tekrar buraya geldik. Sizler ne kadar hoş çocuklarsınız. Size başka hayvan dostlarımın ilkbahar gelince neler yasadıklarını anlatayım mı?” diye sorar. O zaman arada sırada benim gagama bakın orada dostlarımla ilgili bilgiler göreceksiniz.” der. 

	TÜRKÇE

SANAT  

PMA
A 2
: 
K 7,8,14

SDA
A 2
: 
K 1,2,3

DA
A 5
: 
K 1,2,3

DA
A 6
: 
K 1,2

BA
A 4
: 
K 1,9


	· Öğretmen leyleğin ağzına mandalla bir kart takar. Kartta bir hikâye yazılıdır. 

· Öğretmen “Mırnav Kedinin Tüyleri” adlı hikâyeyi anlatır. 

“Mırnav Kedi bir yaşına yeni girmişti. İlk defa ilkbaharı yasıyordu. Çok sevinçliydi. Havalar ısındığı için kırlarda koşuyor, arkadaşları ile oynuyordu. 

Bir gün tüylerinin döküldüğünü fark etti. Çok korktu.

Yoksa tüysüz mü kalacaktı? Hemen annesinin yanına giderek: “Anne benim tüylerim dökülüyor. Ne yapacağım?” diye sordu.

Annesi, “Yavrum endişelenme biz tüylü hayvanların yani köpek, tavsan gibi dostlarımızın da sonbaharda tüylerimiz artar. İlkbaharda ise dökülür. “Neden sonbaharda artar da ilkbaharda dökülür annecim?” dedi, merakla Mırnav Kedi: “Kışın üşümeyelim, yazın da çok terlemeyelim” diye. 

Mırnav Kedi, annesinin sözü biter bitmez: “İnsanlar kışın kaban giyiyor, baharda da çıkarıyor. Biz de tıpkı onlar gibi mi yapmış oluyoruz?” diye sordu. Annesi “Aferin benim tatlı yavruma.” dedi. 

Mırnav Kedi neşe ile arkadaşlarına öğrendiklerini anlatmaya gitti.” (M. ŞAFAK)

· Çocuklara ilkbaharda çevremizde görülen değişiklikler ile ilgili VCD izletilir. 

· Öğretmen, pamuklarla ilkbahar ağacı çalıştırır. Kuru dallara yuvarlanarak yapıştırılan pamuklar sarı, pembe renkli sulu boya ile boyanır.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 4
: 
K 1,9
	· Öğretmen çocuklara “Sizce hava neyi kaldırabilir?” diye sorar. Çocuklardan yanıt aldıktan sonra uygulama yapar.

· Saç kurutma makinesinin ucuna havlu kâğıt rulosu tutar. Rulonun ucuna pinpon topu koyulur. 

· Makine çalıştırılır. Makineden çıkan havanın etkisiyle topun yükseldiği gözlemlenir. 

· Daha sonra 2 rulo konularak topun daha yukarı çıktığı gözlemlenir. 

· Çocuklara ilkbahar da bol bol rüzgâr estiği, rüzgârlı havalarda içeride olmamızın daha iyi olacağı söylenir.

	MÜZİK 

DA
A 1
:
K 1,2,3,4


	· Öğretmen leyleğin gagasından çocuklara bir kart daha çektirir. Öğretmen bir kartta yazılı şarkıyı öğrencilere söyler.

Kedicim “Mırnav mırnav!” der. Kedicim benden ne ister?

Kedicim “Mırnav mırnav!” der. Kedicim benden süt ister.

Hadi gel, hadi gel mini kedicik. Hadi gel sana ben süt vereyim.

· Köpek-et; kuş-yem sözleri de öğrencilerin durumuna göre ilave edilerek söylenir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:


GÜNLÜK PLAN
08 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar 
1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar 
1. Nefesini doğru kullanır. 
2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 
1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DRAMA

PMA
A 1
: 
K 4,5

SDA
A 3
: 
K 1,2,3

DA
A 5
: 
K 5

ÖB
A 4
: 
K 1


	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri karşılar.

· Çocukların bir süre köşelerde oynaması sağlanır. Süre bitiminde sınıf toplanır.

· Hep birlikte “İlkbaharda Uyanış” adlı drama yapılır.

“Tüm bitkiler uykuya daldı. Şimdi hepimiz uykuya dalalım. (Uyuma öykünmesi yapılır.)

İlkbahar geldi, her taraf yeşerdi. (Çocuklar yavas yavas uykudan uyanma öykünmesi yapar.)

Kuşlar kelebekler uçmaya başladı. (Çocuklar kuşlar, kelebekler gibi uçma öykünmesi yapar.)

Hayvanların, bitkilerin uykudan uyandığını gören insanların da neşeleri arttı.  Coşku ile koşmaya  başladılar. (Çocuklarla koşma öykünmeleri yapılır.)”

· “İlkbahar Geldi” adlı parmak oyunu oynanır.

İlkbahar Geldi 
Yağmur yağdı. (Parmaklarla yağmur yağma öykünmesi yapılır.)

Kuşlar öttü. (Bir elin parmakları bir araya getirilip açılıp kapatılır.)

Kelebekler uçuştu. (İki kolla uçma hareketi yapılır.) 

Tüm çocuklar bahçede oynadı. İp atladı, top oynadı. (İp atlama öykünmesi yapılır. Topu yere atma öykünmesi yapılır.)

Bahçede koşmak çok güzeldi.( Koşma öykünmesi yapılır.) (M. Şafak)

	SANAT  

OYUN VE HAREKET

PMA
A 2
: 
K 7,8,13,14

SDA
A 2
: 
K 1,2,3

BA
A 3
: 
K 1,2,3


	· “Rüzgâr Gülü” yapılır.

· Öğretmen kartondan hazırladığı kare şekillerini 4 köşesinden ortaya doğru çizer.
· Ortada 1cm boşluk bırakır. 
· Öğrencileri bu çizgiden kesmeleri için yönlendirir. Gerektiğinde yardım eder.
· Öğretmenin daha önce hazırladığı çubuklara toplu iğne veya raptiye ile hazırlanan kareleri birer köşelerinden ortaya doğru saplayarak rüzgârgülü oluşturulur.
· “Farklı Zeminleri Hissetme” çalışması yapılır.

· Çocuklardan gözleri açıkken, mermer, zımpara, tahta, karton gibi malzemelere elle dokunarak yüzeylerini hissetmeleri istenir.
· Öğrencilerden biri seçilir. Gözlerini kapatması istenir.
· Öğretmen iki farklı zemine öğrencinin dokunmasını sağlar. 
· Nasıl bir zemine dokunduğunu çocuğun bilmesi istenir. Diğer öğrenciler ile de aynı çalışma yapılır.

	FEN VE MATEMATİK

MÜZİK

DA
A 2
: 
K 1,2,3,4

BA
A 2
: 
K 1,2


	· “Pırasayı Çimlendirme” deneyi yapılır.

· Sınıfa getirilen pırasa çocuklarla birlikte incelenir. Görünüşü, kokusu, neye benzediği konuşulur.

· Kavanoz su ile doldurulur.

· Alüminyum folyo ile kavanozun ağzı kapatılır ve lastik geçirilir.

· Alüminyum folyo üzerinden 2 delik açılır. Pırasa 20 cm boyunda kesilir. 

· Deliğin birinden geçirilir. (Delikten aşağı olan kısım en az 10 cm olmalıdır)

· Güneş alan bir yere konulur.

· 1 hafta boyunca diğer delikten su verilir. Bitkideki gelişme gözlemlenir.

· “Postacı” adlı şarkı önce plan ve müzik CD’sinden dinlenir. Sonra hep birlikte tekrar edilir.

Postacı

Bak postacı geliyor selâm veriyor,

Herkes ona bakıyor merak ediyor.

Çok teşekkür ederim postacı sana,

Pek sevinçli haberler getirdin bana. 

	AİLE KATILIMI
	· “İlkbahar Geldi” adlı parmak oyunu çocuklarıyla birlikte uygulamaları için velilere gönderilir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
09 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar 
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SDA
A 2
: 
K 1,2,3,4

DA
A 4
: 
K 1,2,4,6

BA
A 4
: 
K 1,9

ÖB
A 3
:  K 1,2
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri selamlar. 

“Dün gece iyi uyudunuz, rahat ettiniz mi?” diye sorar. Daha sonra şu soruları sorar: “Sizce ağaçlar da uyur mu? Ne zaman uyur, ne zaman uyanırlar? Peki, hayvanlar uyur mu? Ne zaman uyanır?”

· Cevapları aldıktan sonra  “Ağaçlar da kışın uyur. İlkbahar gelince uyanır. Bazı hayvanlar da kış uykusuna yatar. Kış süresince uyur. İlkbahar gelince uyanır. Bu hayvanlar ayı, yılan, kurbağadır” der.

· “İlkbaharda yeniden yeşillenip çiçek açan ağaçlar neler hissediyordur?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşüncelerini anlatmaları sağlanır. 

· Öğretmen “Ne güzel ilkbahar gelince her şey canlanıyor. Haydi, biz de canlanalım” der. Müzik eşliğinde dans edilir.

	MÜZİK 

TÜRKÇE

SANAT  

PMA
A 2
: 
K 7,8

SDA
A 11
: 
K 3

BA
A 16
: 
K 1,2,3


	· “Leylekler” adlı şarkı söylenir.

Leylekler

Bacalara leylek kondu.

Gagasını saydım ondu

Oynayalım arkadaşlar

Hadi balam leylek rondu.

· Şarkı leylek yürüyüşü yapılarak söylenir.

· “Yavru Leyleğin Macerası” adlı hikâye anlatılır.                                             

Çok uzaklara giden leyleklerin ülkelerine dönme zamanı gelmişti. Artık havalar ısınmıştı. Dünyaya yeni gelen yavru leylek de anne ve babası ile birlikte ülkelerine geri dönmüştü. Burası sıcak bir yerdi. Ancak yavru leylek yolda çok terlediği için hasta olmuştu. Birkaç gün yuvalarından hiç çıkamadı.  Annesi babası hep ona yiyecek taşıdı. Birkaç gün sonra yavru leylek iyileşti.

Yavru leylek iyileştiği ilk gün dışarı çıkmak istedi. 

“Biraz gezeyim. Nasıl olsa annem babam gelene kadar yuvamıza dönerim” diye düşündü. Yuvasından ayrılıp gezmeye başladı.

“Her yer ne kadar güzel olmuş. Biz gelirken ağaçlar böyle çiçek açmamıştı. Etrafta bu kadar hayvan da yoktu.” dedi. Biraz gezince yorulmuş ve evine dönmek istedi. Fakat yolu bulamadı. Çünkü annesi babasıyla ülkelerine gelirlerken her taraf daha yeni yeşeriyordu. Şimdi yolları tanıyamamış. Aramış aramış fakat bulamamış. Onun bu telaşlı halini gören bir arı yardımcı 
olmak istemiş. Yavru leylek de derdini anlatmış. Balarısı ona yolu göstermiş. Beraber yavru leyleğin yuvasına gitmişler. (M. Şafak)

· Öğretmen “Yavru leylek ilkbaharda her tarafın ne kadar çabuk yeşillendiğini bir de neyi öğrenmiş çocuklar?” diyerek anne babadan izin almadan dışarıya çıkmanın ne gibi zararları olacağı ile ilgili çocukların görüş ve düşüncelerini anlatmalarına fırsat verir. 

· Öğretmen öğrencilere dal şekline getirmek için A4 kâğıdı uzunlamasına kıvırarak (bükerek) uzun bir çubuk haline getirir. Öğrencilere “Bu kuru bir dal parçası olsa. Bu dal ilkbaharda nasıl olur? Siz bu dalı nasıl yeşertirdiniz?” diye sorar. 

· Öğrenciler, verilen grafon kâğıtları ile özgün olarak çalışmalar yapmaları için teşvik edilir.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
: 
K 1,2
	· İlkbaharda bitkilerin dikilince nasıl kök verdiklerini gözlemlemek için suda kök salabilecek bir çiçeğin dalı suya konulur. 

· Suda köklenmesi gözlemlenir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
: 
K 4,5

ÖB
A 3
: 
K 1,2,3
	· Bir çocuk ebe secilir.
· Diğer, cocuklar yere yatar. Uyuma rolü yaparlar.
· Ebe sınıf içinde gezerken çocuklar da sağdan sola doğru dönmeye çalışır. 
· Sağa sola dönerken ebenin gördüğü çocuk ebe olur. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü: 
GÜNLÜK PLAN
12 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar 
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar 
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar 
1. Varlıkları bire bir eşleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 
Kazanımlar 
1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 

2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE 

DA
A 5
: 
K 1,2,3

BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 4
: 
K 1,9

ÖB
A 3
: 
K 1,2
	· Öğretmen çocukları selamlayarak karşılar. Sonra “Çocuklar bugün sınıfımızda resimleri olan mevsimler bize misafirliğe gelecekler. Onlar bize kendilerini anlatacaklar.” der.

· Sonra mevsim resimleri üzerinden iplerle tutturarak (ipli kukla oynatır gibi)  konuşturur.

“Önce ilkbahar gelir. (Öğretmen o esnada imkânları dâhilinde çiçek kokuları spreyini ortama sıkar.

Çocuklar şu güzel kokuları içinize çeker misiniz?  Eğer güzelse alkışlayın. Yağan yağmurlar olmasa çeşmelerden sular akmaz, bitkiler yetişmez, havuza giremeyiz. Yağmurun yağması güzel mi? Güzelse alkışlayalım.” der.

· Öğretmen her mevsimin özelliklerini söyler. Çocukların da alkışlamalarını ister. 

	SANAT  

SDA
A 4
: 
K 1,2

SDA
A 11
: 
K 3
	· Öğretmen her çocuktan bir arkadaşının güzel özelliklerini söylemesini ister.

· Daha sonra o arkadaşının özelliklerini yansıtan resim yapmaları istenir.

· Çocuklar yaptıkları resmi arkadaşlarına hediye eder. (Çocuklar belli arkadaşlarına yoğunlaşıyorsa kura çekilebilir.)

	FEN VE MATEMATİK

MÜZİK 

BA
A 2
: 
K 1,2

ÖB
A 2
: 
K 1,2
	· Öğretmen farklı özellikteki kumaş parçalarını kavanozların ağız kısımlarına lastikle geçirir. 

· Çocuklardan kumaşa sıra ile su döküp gözlem yapmaları istenir. 

· Hangi, kumaşların suyu daha çabuk veya geç geçirdiği incelenir.

· İlkbahar mevsiminde yağmurluk giymenin önemi ve gerekliliği ile ilgili konuşulur.

· Daha önce öğrenilen şarkılar tekrar edilir.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 1
: 
K 4,5

PMA
A 2
: 
K 7,8,14

SDA
A 6
: 
K 9,10,11

BA
A 5
: 
K 1
	· “Nesi Güzel” adlı oyun oynanır.

· Öğretmen ortaya bir nesne koyar. 
· Çocuklardan nesnenin güzelliklerini söylenmeleri istenir. Öğretmen örnek cümle söyler (Meselâ, elmada kabuğunun olması güzel, tadı güzel, sapının olması güzel vb.). 
· Öğretmen, anne ve yavru hayvan figürleri hazırlar. Anne ve yavru hayvanları karışık şekilde masaya yerleştirir. Öğrencilerden anne ve yavru hayvanları yan yana koymalarını ister.

· Sonra hayvan figürlerini göstererek ne şekilde hareket ettiklerini ve nasıl ses çıkardıklarını taklit eder.

· Daha sonra bu taklitler öğrencilerle birlikte yapılır.

· “Bitkiler” kitabından “Yavru hayvanları annelerinin yanlarına yapıştırır mısın?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 

	AİLE KATILIMI
	· “Nesi Güzel” adlı oyun çocuklarıyla birlikte uygulamaları için velilere gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
13 / 03 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar 
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar 
1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
4. Dinlediklerini özetler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 
2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

DA
A 4
: 
K 6

ÖB
A 3
: 
K 1,2
	· Öğretmen güler yüzle çocukları karşılar.

· Öğretmen elindeki kuklanın merak ettiği bir sorusu olduğunu söyler.  

· Öğrencilere “Başkalarına yardım etmek ne demektir?” diye sorarak çocukların hazır bulunuşluklarını tespit eder.
“Başkalarına nasıl yardımcı olunabilir?” diye sorar.

· “Bakalım Benekli başkalarına nasıl yardım etmiş, neler hissetmiş?” diyerek hikâye anlatımına geçer.

	TÜRKÇE

SANAT  

PMA
A 2
: 
K 1,7,8,14
SDA
A 5
: 
K 1,2
DA
A 5
: 
K 1,2,3,4

BA
A 16
: 
K 1,2,3


	· “Başkalarına Yardım Etmek Çok Güzel” adlı hikâye anlatılır.

Benekli o gün kulübesinden çıktığında canı çok sıkılıyordu. “Offf! Ne yapsam da canımın sıkıntısı geçse acaba?” dedi. Yolda yürümeye başladı. Bu sırada arkadaşı Karabaş’ı gördü.  Bir poşete doldurduğu kemikleri yavrularına götürüyordu. Torba ağır olmalıydı ki zor taşıyordu. Onu o halde görünce “Yardım etsem iyi olur” diye düşündü. Yanına gidip:
Sana yardım etmemi ister misin?” diye sordu. Karabaş buna çok sevindi. Çünkü yavrularının karınları aç onu bekliyorlardı.  Karabaş torbanın bir ucundan Benekli de diğer ucundan tuttu. Birlikte çabucak Karabaş’ın evine kemikleri götürdüler.

Benekli yavruların kemik yediklerini görünce çok mutlu olmuştu. Kendi kendine: “Başkalarına yardımcı olmak çok mutluluk verici. İyi ki Karabaş’a yardım ettim,”  diye düşündü.
Kulübesine doğru giderken yolda evini kaybettiği için ağlayan minik bir civciv gördü. Minik civciv: “Yem ararken kayboldum. Evime de nasıl gideceğimi bilmiyorum” dedi. Benekli hemen bu iyilik fırsatını değerlendirmek istedi.

“Aaaa ben senin kümesini biliyorum yardımcı olabilirim” dedi.  Minik civciv Benekli ile sohbet ederek evine gitti. Anne tavuk merakla yavrusunu arıyordu. Karşısında görünce çok sevindi. Tavukla civcivin sevinçle birbirine sarılmalarını gören Benekli:
“Sabahki sıkıntılarım tamamen bitti. Başkalarına yardım etmek ne güzelmiş,” dedi. Yeni iyilikler yapmak için kümesten ayrıldı.

(M.Şafak)

· En süper çocuk projesi yapılır.

· Öğretmen sınıfa iyilik ağacı yapar. Ağacın çiçeklerinin kanatlarını kapatır.  Başkalarına iyilik yaptıkça çiçeklerin açılacağını ifade eder. 
· Çocuklardan sınıfta başkalarına yaptıkları iyilikleri isim vermeden söylemeleri istenir.
· “En güzel insan başkalarına yardım edendir.” yazılı kolye yapılır. 
· Çocuklar kolyeyi artık materyallerle istedikleri gibi süslerler.

· Kolyeye çocukların ismi yazılır. Boynuna asılır.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 2
: 
K 1
BA
A 5
: 
K 1,2

	· Öğretmen sınıfa sarı ve kırmızı (farklı 2 renkte ) top atar. 
· Sarı topların kemik, kırmızıların et olduğunu söyler.  
· Sınıfı iki gruba ayırır. 

· Bir grup kırmızı topları, diğer grup da sarı topları elden ele vererek poşetlere doldururlar. 

	FEN VE MATEMATİK

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 4
: 
K 1,2

BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 3
: 
K 1,2,3


	· Nesnelerin batma ve yüzmeklerin i gözlemlemek için şöyle bir deney yapılır. Deneyde cam kavanoz, tuz, taze yumurta, kaşık kullanılır.

·  Taze yumurta alınır.

· Su dolu kavanozun içine yavaş yavaş yumurta bırakılır.

· Suya biraz tuz konulur. Azar azar tuz miktarı artırılır. Kaşıkla yavaş yavaş karıştırılır. Tuzun suda çözünmesi sağlanır. Yumurtanın suyun üzerine çıktığı görülür.

· Kavanozdaki yumurta çıkarılır. Tuzlu suyun yarısı boşaltılır. Tuzlu suyun üzerine çeşme suyu konulur.

· Tekrar taze yumurta suyun içine yavaşça bırakılır.

· Çocuklarla hangi suda yumurtanın yüzdüğü, hangisinde battığı konuşulur. Nedenini düşünmeleri istenir.

· Tuzlu suda yumurtanın yüzdüğü, yarı tuzlu suda ortada olduğu gözlemlenir. 

· “Bitkiler” kitabından “Benekli başkalarına yardım etmeyi çok seviyor.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· “Herkese yardım eden bir robot nasıl yapılabilir?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşüncelerini anlatmaları sağlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
14 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar 
1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 
5. Söz almak için sırasını bekler. 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

BA
A 3
: 
K 1,2

BA
A 5
: 
K 1,2,3

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3,5,7
	· Öğretmen masa üzerine birer lego koyar.  
· Sınıfta minderlerin altına legoların ikinci eşlerini saklar.
· Öğrencileri beşerli gruplara ayırır.  
· Öğrencilerden bu legoların eşini bulmalarını ister. 
· Öğrencilerden buldukları legonun eşine benzerliğini tanıtmalarını ister (Ör: rengi, delikleri, çıkıntıları). 

· Diğer gruplar da aynı uygulamayı yapar.  

	TÜRKÇE

DRAMA

SANAT 

PMA
A 2
: 
K 7,8,9
SDA
A 2
: 
K 1,2,3,4

DA
A 4
: 
K 1,2,3,4, 


5,6,7,8


	· Öğretmen çocuklara “Şimdi hep birlikte hayaller ülkesine gideceğiz. Orada güzel hayaller kuracağız.” der. Bu sırada öğrencileri dışarı çıkarır. Yardımcılardan sınıftaki pencerelere siyah karton kaplamaları istenir. Sınıfa mumlar konulur. Hafif bir müzik açılır. 

· Öğrenciler sessizce sınıfa girerler. Öğretmen öğrencileri yönlendirir. 

“Çocuklar şimdi hep birlikte hayal roketine binip gökyüzüne doğru yükseliyoruz. Çok yumuşak, rahat bir bulutun içindeyiz. Yavaş yavaş yükseliyoruz. Yükseliyoruz, yükseliyoruz (Çocukları hayal kurmaları için yönlendirir.) 

Herkes hayalen gördüklerini anlatır. 
Çocuklardan hayallerinin resmini yapmaları istenir. Resimler “Hayal Kutum” adı verilen kutuya konulur.

· (Çocukların diğer günlerde hayalleri ile ilgili yaptıkları resimler de bu kutuya konulur.)

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 3
: 
K 1,2,3


	· Öğretmen öğrencilere mıknatısı tanıtır.  Neleri çektiğini anlatır.

· Çocuklarla sınıfta mıknatısın neleri çektiği araştırılır.
· Bir çubuk ucuna ip bağlanır. İpin ucuna mıknatıs bağlanır.
· Sepet içine 4-5 çift çorap yerleştirilir.
· Çorapların uçlarına ataç takılır.  2 çocuk verilen sürede sepetten çorapları eşleri ile bulmaya çalışırlar.

	OYUN VE HAREKET
MÜZİK

PMA
A 1
: 
K 4,5

SDA
A 6
: 
K 10,11
BA
A 5
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen sınıf ortasında bir sepet içine çorap, pantif, şapka, boya gibi malzemeler yerleştirir.
· Sınıfın farklı yerlerine de bu malzemelerin eşlerini sakladığını söyler.
· Seçilen 2 cocuk sınıf içinde malzemenin eşini bulmaya çalışır.
· İlk olarak kim bulursa o öğrenci başarılı olur. Daha sonra seçilen 2 çocukla oyun devam eder.

· Öğretmen; fon kartonlarından, çocukların gövdesini kaplayacak büyüklükte, alıştırma sayfasındaki şekerlere benzer ve farklı şekillerde ikişer tane şeker hazırlar.

· Hazırlanan şekerler çocuklara takılır.

· Müzik açılır. Çocuklar serbest dans ederler.

· Müzik kapatıldığında eş şekerler birbirini bulur.

· Diğer çocuklar en sona kalan eş şekerleri yeme taklidi yapar. Yenilen şeker çocuklar, oyundan çıkar. Daha sonra sınıftaki oyuncak, lego vb. materyallerle eşleştirme yapılması için çocuklar yönlendirilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 4
: 
K 4,5,6


	· “Bitkiler” kitabından “Benekli hayal kuruyor.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· "Kocaman bir şekerin olsaydı, onu kimlerle paylaşırdın?" sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşüncelerini anlatmaları sağlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
15 / 03 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Nesneleri kopartır/yırtar. 
2. Nesneleri sıkar. 
3. Nesneleri çeker/gerer. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar 
3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar 
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar 
1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT 

FEN VE MATEMATİK

PMA
A 4
: 
K 1,2,3,4
PMA
A 2
: 
K 7,8,9

SDA
A 11
: 
K 3

BA
A 2
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3,4
	· Öğretmen kahvaltı öncesinde çocukların sınıfa dikkatle bakmalarını ister. Kahvaltı dönüşüne kadar sınıfa çiçekler koyar. Koku sıkar. 
· Kahvaltı dönüşü çocuklara “Sınıfta ne gibi değişiklikler gördünüz?  Hoşunuza gitti mi? Kiminin evinde ya da evinin bahçesinde çiçekler var?  Peki, çiçekler olmazsa ne olurdu?” gibi sorular sorar.
· Toprağa çim tohumları konularak biraz suyla çamur haline getirilir. 

· Çamur çam kozalağının kaplayacak şekilde etrafına sürülür.
· Cam kenarına yerleştirilerek sulanır. 

· Çocuklara el işi kâğıtlarına çizilmiş lâle, sapı ve yaprağının resimleri verilir. Çocuklar resimleri keser. Büyük fon kartonuna yapıştırarak bahçe oluştururlar. Proje çalışması yaparlar.

· Çocuklar, büyük graft kâğıdına en çok sevdikleri çiçekleri çizmeleri için yönlendirilir.

	TÜRKÇE

SDA
A 2
: 
K 1,2,3,4

SDA
A 9
: 
K 3,4

DA
A 5
: 
K 1,2,3,4,5


	· “Tohumun Serüveni” adlı hikâye anlatılır.

·  Hikâye için büyük ambalaj kâğıdı, kartondan yaprak gereklidir.
· Yardımcı öğretmen büyük ambalaj kâğıdına baş kısmına yeşil yaprak yapıştırarak sarılır. Öğretmen hikâyeyi anlatır. Uygun yer gelince yardımcı öğretmen ambalajı yırtarak çıkar.

“Minik tomurcuk aylardır toprak altındaydı. Yeryüzüne ne zaman çıkacağını sabırsızlıkla bekliyordu. Bir gün elbisesinin kendine dar gelmeye başladığının hissetti. Korkarak toprağa sordu: “Toprak kardeş, artık elbisenin içine sığamıyorum. Bazı yerlerim de yırtıldı. Ne oluyor bana?” Toprak kardeş daha önce bir sürü tohumun büyümesini görmüştü. Tohumun korkusunun yatıştırmak için: “Merak etme tohum kardeş. Artık sen büyüyorsun. Yavaş yavaş topraktan çıkma zamanın geliyor!” dedi. Tohum, toprak altında suyu içmeye, yemeklerini yemeye, uyumaya devam etti. Bir sabah kalktığında gözlerini açamadı. Çünkü her tarafta o kadar çok ışık vardı ki ( Burada yardımcı öğretmen ambalajı yırtarak yavaş yavaş çıkar.). 

“Burası da neresi? Neden bu kadar ışık var?” dedi merakla. Toprak kardeş: “Müjde tohum kardeş müjde! Artık yeryüzüne

çıktın. Büyümeye devam edeceksin. İnsanlar senin güzel kokunu koklayacaklar,” dedi. “Peki, burada ben yalnız mı olacağım?”

dedi minik tohum…” (M. Şafak)
· Çocuklardan hikâyenin kalanını tamamlamaları istenir.

· Farklı çiçeklerden oluşan bir demet çiçek alınarak çocuklara birer birer dağıtılır. Çocuklardan çiçeklerini konuşturmaları istenir.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 4,5

PMA
A 5
: 
K 4

BA
A 9
: 
K 1
	· Öğretmen yere 4 minder koyar. Çocuklar sıra ile minderlerden atlarlar. Atlarken kaç kez atladıklarını söylerler.

· Minderlerin araları açılır.
· Çocuklar atlarken yanlarında çiçek olduğunu hayal etmeleri ve koklamaları istenir. Bir yandan da 4’e kadar sayarlar.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 4
: 
K 6

BA
A 4
: 
K 1,9

	· “Bitkiler” kitabından “Benekli’nin söylediği şiiri tekrarlar mısın?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· "Çiçekler renksiz olsaydı, ne olurdu? Çiçeklerin nelere ihtiyaçları vardır? Bu ihtiyaçlarını nasıl karşılıyorlar? Çiçekleri sulamak için orijinal bir hortumu nasıl yapardın?”  soruları çocuklara farklı zamanlarda sorulur. Görüş ve düşüncelerini anlatmaları sağlanır.

	ALAN GEZİLERİ

BA
A 2
: 
K 1,2
	· Seraya, çiçekçiye ya da yakındaki çiçekli bir bahçeye gezi düzenlenebilir.

	AİLE KATILIMI
	· Velilere çocuklarıyla birlikte bir balkon çiçeği veya çiçek dikerek bakımının sorumluluğunu ona vermeleri söylenir.

· “Aile Katılımlı Etkinlik Kitabım” daki 13. etkinlik eve gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
16 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar 
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar 
1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar 
1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar 
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.   
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

DA
A 2
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3 
ÖB
A 3
: 
K 1,2


	· Öğretmen; kartonla yapılmış dört kanatlı turuncu bir kelebekle çocukları karşılar.

Ben bir küçük kelebeğim,
Kanatlarım benek benek,
Konarım hep çiçek çiçek,
Ne güzeldir uçmak uçmak.
· Sözlerini ezgili bir şekilde söyler.
· Çocuklar ilgi köşelerin yönlendirilir. 

· Çocukların ilgi köşelerinde bir süre oynanması sağlandıktan sonra sınıf toplanır.

	TÜRKÇE

SANAT  

PMA
A 2
: 
K 1,7,8,13

SDA
A 4
: 
K 1,2
BA
A 9
: 
K 1,4
	· Eski yıpranmış CD’lerle 4 kanatlı kelebek yapılır.
· Her kanada 4’er adet turuncu boncuk yapıştırmaları sağlanır.
· “Minik Kelebek” adlı parmak oyunu oynanır.

Minik Kelebek

Minik tırtıl kozadan çıktı, kocaman bir kelebek ol (2 elle kanat çırpma hareketi taklit edilir.).  

Birinci papatyaya kondu (Sol elin başparmağına diğer elin başparmağı ile konma hareketi yapılır.).
İkinci papatyaya kondu (Sol elin işaret parmağına konma hareketi yapılır.).
Üçüncü papatyaya kondu (Sol elin orta parmağına konma hareketi yapılır.).
Dördüncü papatyaya kondu (Sol elin yüzük parmağına konma hareketi yapılır.).
Kelebek uçmayı çok sevdi ( İki el ile uçma öykünmesi yapılır.). (M.Şafak)
· Öğretmen önce hikâyeyi anlatır, sonra çocuklarla draması yapılır.
“Yavru tırtıl kozasında uzun zamandır besleniyordu. Artık kozadan çıkma vakti de çok yaklaşmıştı. Kozayı 1 kez vurdu 
açılmadı. 2. kez vurdu açılmadı. 3. kez vurdu açılmadı. 4. kez de pıt diye çıktı.
Oh ne güzeldi gökyüzü, ne güzeldi çiçekler. Çevresindeki çiçekler ‘Merhaba kelebek, aramıza hoş geldin!’ dediler. Kelebek çevresindeki arkadaşları çok sevdi. Burası bir papatya bahçesiydi.

Birinci papatyaya kondu.

İkinci papatyaya kondu.
Üçüncü papatyaya kondu.

Dördüncü papatyaya kondu.

Dört papatya hep birden kelebeğe: ‘Aaa, senin 4 kanadın var, 4 tane de beneğin.’ dediler.
Turuncu papatyaların üzerine konan turuncu kelebekle dostlukları hep devam etti.” (M. Şafak)

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 4
: 
K 1,2


	· Havlu peçete uzun şeritler şeklinde kesilir. 
· Şeritlere kalın kırmızı renk keçeli kalemle nokta konur. 
· Sonra sarı renk ile de üzeri boyanır. Turuncu rengin oluşumu gözlemlenir.
· Turuncu rengin oluşumu parmak boyaları ile de gerçekleştirilir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 11
: 
K 1,5
DA
A 3
: 
K 1,2
BA
A 9
: 
K 1


	· Çocuklara ritim aletleri verilerek daha önce öğrendikleri şarkılar tekrar ettirilir. 

· Müzik açılarak çocuklarla kelebekler gibi çiçekten çiçeğe konma taklidi yapılarak dolaşılır.

· Çocuklarla dört tane nesneyi parmaklarını dokundurarak sayma çalışmaları yapılır.
· “Bitkiler” kitabından “Benekli’nin kucağındaki portakalları sayar mısın?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 

	AİLE KATILIMI
	· “Minik Kelebek” adlı parmak oyunu çocuklarıyla birlikte uygulamaları için velilere gönderilir.


	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü: 

GÜNLÜK PLAN
19 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Farklı zeminler üzerinde yürür. 

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 
Kazanımlar 
3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar 
1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar 
1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.


	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar 
1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler.  
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST  ZAMAN

SANAT  

PMA
A 2
: 
K 7,8

ÖB
A 1
: 
K 5,7 
	· Çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilir. 

· Çocukların ilgi köşelerinde bir süre oynanması sağlandıktan sonra sınıf toplanır.

·  “Aile Katılımlı Etkinlik Kitabım” daki 14. etkinlik sanat etkinliği olarak uygulanır.

	TÜRKÇE 

BA
A 4
: 
K 1,9
BA
A 16
: 
K 1,2,3
	· Zorluklardan yılmama ile ilgili hikâye anlatılır.

· “Benekli sabah erkenden uyandı. O gün çok işi vardı. Bahçedeki elmaları toplayacaktı. ‘Ne kadar çok işim var! Kahvaltı yaparak vakit kaybetmemeliyim’ diye düşündü. Tam kulübesinden çıkacaktı ki, annesi; ‘Benekli, yavrum kahvaltı yaptın mı?’ diye sordu. Benekli, ‘Anneciğim bugün çok işim var. Kahvaltı yaparak vakit kaybedemem’ dedi. Annesi; ‘Benekli, elma taşımak zor bir iştir. Başarılı olabilmen için kahvaltı yapman gerekir.’ dedi. Benekli annesinin sözünü dinledi. Kahvaltısını yaptı. Annesiyle ‘Hoşça kal!’ deyip evden çıktı. Bahçede bir sürü elma vardı. Benekli 1-2-3-4-5 kasa elma taşıdı. Bayağı yorulmuştu. ‘Elma taşımak ne kadar zormuş. İyi ki kahvaltı yapmışım,’ diye düşündü. Sonra kalan kasalara baktı. 2 kasa daha elma taşıması gerekiyordu. ‘Başladığım işi tamamlamalıyım!’ dedi.  Taşımaya devam etti.  Elma kasalarını taşımayı tamamlayıp  eve gittiğinde annesine; ‘Anneciğim, başladığım işi tamamladım. Elma toplamak  zor olsa da bırakmadım.’ dedi.  Annesi de zor bir işi  tamamladığı için Benekli’yi tebrik etti.” (M. Şafak)

	MÜZİK 

SDA
A 11
: 
K 1,5
	· Öğretmen daha önce öğrenilen şarkıları tekrar eder. Elleriyle, ayaklarıyla ritim tutar. Çocuklar da aynı ritimleri yapar.

· Öğretmen her çocuğa bir ceviz verir. 
· Çocuklar cevizi inceler. Çocuklar iki cevizi birbirine, yere veya sert zeminlere vurarak ritim oluşturmaları için yönlendirilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 1,4,5

PMA
A 5
: 
K 1,2
BA
A 5
: 
K 1,2
BA
A 12
: 
K 1,2
	· Öğretmen yere öğrencilerin zorlukla yürüyebilecekleri labirentleri kalemleri yerleştirerek oluşturur. 
· Sınıf 5’er kişilik gruplara ayrılır. 
· Çocuklar sıra ile birbirlerine hiç dokunmadan ve kalemlere ayaklarını değdirmeden yürümeye çalışırlar.
· Kalemlere değen kenarda bekler.
· Öğretmen fon kartonundan sarı, kırmızı, yeşil renkli elmalardan ikişer adet hazırlar. Hazırlanan elmalar karıştırılır. Çocuklardan elmaları renklerine göre eşleştirmeleri istenir.

· 4 tane elma konularak çocukların saymaları istenir.

· Eşleştirme sonunda, elma figürleri çocukların yakalarına takılır. Öğretmenin vereceği yönergeye göre oyun oynanır. Öğretmen: “Yeşil elmalar ağacın üstünde.” der. Yeşil elma olan çocuklar dik dururlar. “Kırmızı elmalar ağacın altında.” denir. Kırmızı elmalar yere düşme öykünmesi yapar. Oyun bu şekilde devam eder. 

	FEN VE MATEMATİK
SDA
A 7
: 
K 3

DA
A 2
: 
K 1,2
DA
A 5
: 
K 1,2,3,4
	· Öğretmen, çocuklara birer adet ceviz verir. 

· Çocuklar cevizi inceler. Öğretmen, cevizin tadına daha önce bakıp bakmadıklarını öğrencilere sorar. 
· Cevizin o güzel tadını tatmak için bazı aşamalardan geçmek gerektiğini ifade eder.
· Her çocuğun tek tek çekiçle cevizini kırar. Her çocuk cevizinin kabuğunu temizler ve afiyetle yer.
· “Bitkiler” kitabından “Benekli çok güçlü.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· “Elmanın içinde kolaylıkla beslenen kurt ne hissediyordur?” sorusu çocuklara sorulur. Çocukların görüş ve düşünceleri alınır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
20 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar 
1. Nesneleri kopartır/yırtar. 
2. Nesneleri sıkar. 
3. Nesneleri çeker/gerer. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
PMA
A 1
: 
K 1,5,6
ÖB
A 3
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri karşılar.
· Çok halsiz, yorgun olduğunu söyler. 
· Yardımcı öğretmen, nedenini araştırırken öğretmenin sabah kahvaltı yapmadığı için yorgun olduğu ortaya çıkar. 
· Öğretmen öğrencilerle beslenmemize dikkat etmemiz gerektiğini söyler. 
· Çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilirler.

	TÜRKÇE 

BA
A 4
: 
K 8
ÖB
A 3
: 
K 4,5
	· Öğretmen hazırladığı büyük boy kola, ıspanak, cips, süt resimlerini panoya bantlar. 
· Sonra da resimleri göstererek aşağıda yazılı şiirleri okur.

Kola

Koladır benim adım, / Tadıma aldanmayın. / Asitim zarar verir size, / Hem dişinize hem midenize, / İçmenizi tavsiye etmem size.

Ispanak

Yeşil yeşil yapraklarım, / Kaslarınızı sarmalarım. / Bol bol yiyin beni, / Gücünüze güç katayım emi?

Süt

Lıkır lıkır içilirim, / Çocukların midesini çok severim. / Kakaolu, ballı, muzlu da içilirim. / Boyu uzun olur içenlerin.     

Cips

İçinde katkı maddeleri var, / Cipsi çok sevenler var. / Tadım çok güzel ama. / Zarar görürseniz karışmam sonra!

· Öğretmen çocukların resimleri dikkatle incelemeleri ister.
· Herkes arkasını döner. 
· Resmin birini panodan çıkarır. 
· Hangi resmin çıkarıldığını çocuklardan bulmalarını ister. 
· Çıkarılan resmin tarif edilmesi, faydalı mı zararlı mı olduğunun çocuk tarafından ifade edilmesi istenir. 

	SANAT

PMA
A 2
: 
K 7,8
SDA
A 11
: 
K 3,4
	· Yiyeceklerle özgün ürünler oluşturma çalışmaları yapılır.
· Örneğin salatalıkla tırtıl, turpla fare gibi.

	FEN VE MATEMATİK

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 4
: 
K 1,2,3,4

SDA
A 2
: 
K 1,2,3
DA
A 4
: 
K 6
BA
A 2
: 
K 1,2
	· Sınıfa yoğurt ve küçük parçalara ayrılmış meyveler getirilir.

· Çocuklardan meyveleri yoğurtların içine katmaları istenir.

· Çocuklar yaptıkları meyveli yoğurtları yerler.

· Sonra çocuklara oyun hamurları dağıtılır. Çocuklardan sevdikleri yiyecekleri hamurla çalışmaları istenir.
· “Bitkiler” kitabından “Hayal bulutuna bakarak Benekli’nin en sevdiği yiyeceklerin adlarını söyler misin?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· “Niçin yemek yeriz?” sorusu çocuklara sorulur. Çocukların görüş ve düşünceleri alınır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;



Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
21 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

7. Gerektiğinde lideri izler. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar 

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 

2. Sohbete katılır.
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 4
: 
K 2

ÖB
A 3
: 
K 1
	· Öğretmen “Orman Haftası”na yönelik etkinlikler hazırlar.
· Öğretmen çocukları güler yüzle “Günaydın!” diyerek karşılar ve “Bugün sınıfımıza misafirlerimiz gelecek,” der.
· Öğretmen bunun bir sürpriz olduğunu söyler ve çocuklar kahvaltıya kadar köşelerde oyun oynarlar.

	TÜRKÇE

MÜZİK
FEN VE MATEMATİK
SDA
A 2
: 
K 1,2
DA
A 2
: 
K 2

BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 3
: 
K 3

BA
A 9
: 
K 1
	· Öğretmen çocuklar kahvaltıdayken sınıfa misafirleri yani çeşitli bitkileri yerleştirir. 
· Çocuklara sınıfa girdiklerinde misafir olarak bitkileri görünce ne hissettikleri sorulur.
· Bitkiler sınıfın ortasına konulur, çocuklar ise etrafına oturtulur.
· Çocuklar bitkileri incelemeleri için yönlendirilir.

· Bitkiler büyüteçle incelenir.

· Öğretmen çocuklara “Orman deyince aklınıza ne geliyor?” diye sorar (Çocuklara ipucu verilerek yönlendirme yapılır. Piknik, ağaç, hayvanlar vb.).

· Çocukların verdiği cevaplar üzerinde durularak sohbet edilir.

· “Ben Bir Ağacım” adlı parmak oyunu oynanır.
Ben Bir Ağacım

Ben bir ağacım,

Dallarım var benim,

Dallarım bir çiçek açtı,

İki çiçek açtı,

……

· Çocuklarla ormanın faydaları, zarar verilmesinin engellenmesi gibi konularda sohbet edilir.
· “Pofuduk Tavşan” adlı hikâye okunur. Sonra hikâye dramatize edilir.
· “Yurdumda” adlı şarkı önce plan ve müzik CD’sinden dinlenir. Sonra hep birlikte söylenir.
Yurdumda

Tohumlar fidana fidanlar ağaca,

Ağaçlar ormana dönmeli yurdumda.

Yuvadır kuşlara örtüdür toprağa,

Can verir doğaya ormanlar yurdumda.

Bir tek dal kırmadan, ormansız kalmadan,

Her insan bir fidan, dikmeli yurdumda.

	SANAT 
PMA
A 2
: 
K 7,8,13,14
SDA
A 6
: 
K 3,7,10


	· Öğretmen çocuklara “Bir ormanımız olsun ister misiniz” der ve proje çalışmasının ilk aşamasını başlatır.
· Hazırlanan elişi kâğıtları, karton rulo, yapıştırıcı ve makaslar çocukların önlerine yerleştirilir.
· Öğretmen çocuklara ellerindeki malzemelerle ağaç yapacaklarını söyler.
· Yeşil elişi kâğıtları şerit şeklinde kesilir.
· Kahverengi elişi kâğıtları ise ruloların üzerine yapıştırılır. Kesilen yeşil elişi kâğıtları rulonun ucuna yerleştirilir. 
· Palmiye ağacına benzer bir görüntü ortaya çıkar. Bir hafta boyunca ormanın bir parçası yapılır ve proje tamamlanır.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 1,4
	· “Gece-Gündüz” adlı oyun oynanır.

	AİLE KATILIMI
	· Velilere bir sonraki gün yapılacak etkinlik için mevsim meyveleri göndermeleri söylenir.
· “Yurdumda” adlı şarkı çocuklarıyla birlikte söylemeleri için velilere gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
22 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar 
1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar 
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar 
1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 
1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 3
: 
K 1,2,3


	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri karşılar. 
· Çocukların getirdiği meyvelerden, meyve köşesi oluşturulur. Getirilen meyveler incelenir, büyüteçle bakılır.

· Meyvelerin farklı özellikleri incelenir. 

· Meselâ, portakalın dilim dilim oluşu, kabuklarının elbise gibi koruduğu vb.

	TÜRKÇE 

SDA
A 3
: 
K 1,2

DA
A 2
: 
K 1,2,3

DA
A 4
: 
K 1,2,3,4,

                      5,6

ÖB
A 4
: 
K 1

BA
A 16
: 
K 1,2


	· “Ağaçları Suluyorum” adlı parmak oyunu oynanır.

Ağaçları Suluyorum


Bahçemizde çeşme var (Sol el dikey olarak gösterilir.).

Babam hortumu getirdi (Elle S çizer gibi hareket yapılır.).

Ağaçları, çiçekleri sulayacağız (Hortum tutulur gibi yapılıp, eller hareket ettirilir.).

Elmalar, kirazlar büyünce (Kollar yukarı doğru kaldırılıp büyüme hareketi yapılır.),

Afiyetle yiyeceğiz (Ellerle yeme hareketi yapılır.). (M. Şafak)

· Öğretmen panoya minik karpuz çekirdeği ve büyük bir karpuz resmi asar. Resimlere çocukları dikkatini çekerek “Karpuz çekirdeği sizce en çok neyi istiyor olabilir?” diye sorar.

· Çocuklardan cevap aldıktan sonra, çekirdeğin ağzından konuşur:

“Ben en çok büyüyüp karpuz olmak istiyorum. O zaman insanların midesine girebileceğim. Onlara faydalı olabileceğim. Bunu öyle çok istiyorum ki!” 

· Öğretmen anlatmaya devam eder.  

“Minik çekirdek toprak altında bekledi. Su, toprak onun büyümesine yardım etti. Bir gün elbisesinin üzerine dar geldiğini fark etti.  Artık minik çekirdek kabuğunun içine sığmıyordu. Bir başka gün karpuz çekirdeğinin gözleri çok kamaştı. Çünkü artık güneş ışıklarını görebiliyordu. Yeryüzüne çıkmıştı.  Günler günleri kovaladı. Minik çekirdek büyüdü büyüdü büyüdü. Bir gün yapraklarının arasında küçük bir karpuz gördü. Artık meyve vermişti. Çok sevinçliydi. Günler geçtikçe karpuz büyüdü. Bir gün kocaman oldu. Çiftçi amcalar karpuzu kopardılar. Manava götürdüler. Alışverişe gelen çocuğun ailesi karpuzu aldı. Küçük çocuk o gün meyve saatinde karpuz yedi. Karpuz küçük çocuğun midesine girdiği için çok mutlu oldu.” (M. Şafak)

	SANAT 
SDA
A 11
: 
K 3,4
	· Öğretmen tarafından soyulan portakal kabuğu, elma kabuğu ile çocukların özgün ürünler oluşturmalarına fırsat verilir.
· Yapılan ürünler sergilenir.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 4,5

BA
A 3
: 
K 1,2,3
	· Meyvelerle “Tadından Tanı” adlı oyun oynanır. Ardından meyve salatası yapılır.

· Sonra masaya iki meyve konulur.

· Çocuklardan biri seçilerek gözünü kapatması istenir. Masaya yeni bir meyve eklenir. Gözü kapatılan çocuktan eklenen meyveyi bulması istenir.

· Öğretmen 2 elmaya ip bağlar. İpi sınıftaki kapının üst kısmına bantlar. 
· İpi aynı uzunlukta olan elmaları seçilen 2 öğrenci yemeye çalışır. (Yarışmacı çocuklar ellerini arkada birleştirmelidir.)
· Elmasını çabuk bitiren yarışı kazanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 11
: 
K 5
DA
A 4
: 
K 6
	· “Bitkiler” kitabından “Benekli’nin söylediği tekerlemeyi ritim tutarak tekrarlar mısın?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· “Sen bir manav olsaydın, çocukların meyveleri daha çok sevmeleri için nasıl bir reklâm yapardın?” sorusu çocuklara sorulur. Çocukların görüş ve düşünceleri alınır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
23 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
14. Atılan nesneleri yakalar. 

15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar 
1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar 
1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 
2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 
Kazanımlar 
1. Bir bütünün parçalarını söyler. 

2. Uygun şekil veya nesneleri iki eş parçaya böler.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
2. Sesin geldiği yönü belirler. 

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT 

PMA
A 2
: 
K 7,8,13,14

BA
A 9
: 
K 1,4
BA
A 11
: 
K 1
	· Çocuklar sınıfa girdiklerinde karton bir kutu görürler. Öğretmen kutuya dikkat çekerek; “Haydi, kaç yüzü var sayalım!” der. 
· Birlikte saydıkları yüzlere sıra ile rakamları yazmaya karar verirler. 
· Öğretmen kutunun dört yüzüne keçeli kalemle 1’den 4’e kadar rakamları yazar. 

· Öğretmen daha önceden hazırladığı basitçe çizilmiş elma figürlerini çocukların kesmesi için yönlendirir. 

· Her çocuk kestiği elmayı kutunun yüzündeki rakamların yanına yapıştırır (Yapıştırılan meyveler rakamların belirttiği sayı kadar olmalıdır.).

	TÜRKÇE 

BA
A 9
: 
K 1
BA
A 11
: 
K 1,2,3

ÖB
A 1
: 
K 5,7
	· Öğretmen parmaklarına 4 rakamı da ayrı ayrı yazarak hikâyeyi anlatır. 
“Sabah erkenden uyanan rakamlar her zamanki gibi çok mutluydular. 1 rakamı, ‘Ben kahvaltıda çocukların yumurta sayısı olacağım.’ dedi. 2 rakamı, ‘Çocuklar meyve yerken kiraz saplarında benim kadar kiraz görecekler. Hatta kirazı kulaklarına da takıp aynada seyredecekler.’ dedi. 1 ve 2’nin aralarında konuşmalarını duyan 4 yeni uyanmıştı, gözlerini ovuştururken; ‘Ne dediniz, kahvaltıdan mı bahsettiniz? Çocuklar bizim sayımız kadar ne yiyeceklerinizi mi konuşuyorsunuz?’ dedi. Daha erken uyanan rakamlar 4’ün haline biraz güldüler. ‘Aaaa, beni en çok zeytin yerken kullanırlar. 4 zeytini afiyetle yer çocuklar!’ dedi 4 rakamı. 4 bunu söylerken,1 ile 2’nin kendi aralarında konuştuklarını duydu. ‘Ne oldu? Neden kendi aranızda konuşuyorsunuz? Toplum içinde kendi aramızda konuşamayız!’ dedi. 1 ve 2 rakamı ‘Afedersin, sana da söyleyelim dediler. Aramızda bir arkadaşımız yok! Acaba nerde kaldı? Aramaya mı çıksak? diye düşünüyorduk’ dediler. ‘Aaa, evet 3 yok! Ben de niye göremedim diyordum.’ 1, 2 ve 4 hep birlikte arkadaşlarını aradılar, aradılar. Hiçbir yerde bulamadılar. Birden 4’ün aklına geldi; ‘Buldum. Ben kalktığımda biri horluyordu. O ses 3’ün sesiydi. Nasıl da yatağına bakmayı akıl edemedik,’ dediler. Hep birlikte 3’ü uyandırmaya gittiler.  1, 2 ve 4 rakamları arkadaşlarını bir şarkı ile uyandırdılar. Şarkının sözleri şöyleydi:
Her zaman 1 ile başlar rakamlar, / 2 sabırsızlanır hemen belirir, / 3’ün en sevdiği sek sek’tir. / 4 içlerinde en büyükleridir.
3 rakamı sekseği duyunca hemen yataktan fırladı. ‘Seksek mi dediniz?’ dedi. Sonra 1, 2, 3 ve 4 rakamları hep birlikte seksek oynadılar.” ( M. Şafak)

	MÜZİK 
SDA
A 11
: 
K 5

DA
A 1
: 
K 1,2,3,4
	· “Rakamlar” adlı şarkı özgün ezgi oluşturularak söylenir. Şarkı söylenirken parmaklarla o rakamlar gösterilir.

Rakamlar

Her zaman 1 ile başlar rakamlar, / 2 sabırsızlanır hemen belirir. / 3’ün en çok sevdiği seksektir. / 4 içlerinde en büyükleridir. 

· Sonra parmaklar şıklatılarak şarkıya ritim tutulur.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 14,15


	· Öğretmen 4 adet şişe veya lobut dizer. 
· Belli bir mesafeden çocukların top atarak devirmelerini istenir. 
· Çocuklarla birlikte devrilen şişeler sayılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

FEN VE MATEMATİK

DA
A 4
: 
K 6
BA
A 2
: 
K 1,2
BA
A 14
: 
K 1,2
	· “Meyve Sepeti” adlı parmak oyunu oynanır.

İşte meyve sepeti (Ellerle dairesel hareket yapılır.),
Bu da sapı (Tutma hareketi yapılır.).
Bunlar da meyveler (Parmaklarla dairesel hareket yapılır.),
..... çok sever (Ellerle güzel işareti yapılırken sınıftaki çocukların isimleri söylenir.).
Ham, ham, ham (Meyve yiyormuş gibi yapılır.).
· Armut, elma, portakal ve çilek meyvelerinden bulunabilenler sınıfa getirilir. Çocuklarla meyveler incelenir. 

· Şekilleri, kokuları, tadları hakkında konuşulur. Ortadan ikiye kesilerek görünüşleri incelenir.

· Meyvelerden elma ya da portakal alınır. Portakalın kabuğu soyulur. Portakalın kabuğu bükülerek kabuktaki kokulu sıvının çıkması sağlanır. Meyvelerin bizler için özel paketlenmiş gıdalar olduğu vurgulanır.

· Elmanın ve portakalın çekirdeklerinin yerleştirilişine öğrencilerin dikkati çekilir. 

· Bir çekirdek ile meyvesi yan yana konularak, meyvenin bu çekirdekten yetişen ağaçtan toplandığı anlatılır.

· “Bitkiler” kitabından “Yukarıdaki meyvelerin adlarını söyler misin?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· “Size göre en ilginç meyve hangisidir? Neden?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşünceleri anlattırılır. 

	AİLE KATILIMI
	· Velilere bir sonraki gün yapılacak etkinlik için mevsim sebzeleri göndermeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
26 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar 
1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar 
1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 9
: 
K 1

ÖB
A 3
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencilerini karşılar.

· Sınıfta havuç, biber, domates, patlıcan, pırasa, karnabahar, turp, lahana, ıspanak gibi sebzelerden manav köşesi oluşturulur.

· Çocuklardan manav amca olmaları ve sebzelerini överek satmaları istenir.
· Daha sonra sebzeler incelenir, kesilir. Kokusuna, şekline, rengine dikkat çekilir. 

· Çocuklar sebzeleri parmaklarını dokunarak sayarlar. Ardından domates dilimlenerek yenir.

	SANAT 

FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
: 
K 7,8,9
BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 3
: 
K 1,2,3

ÖB
A 3
: 
K 4,5
	· Çocuklar istedikleri sebzelerden, sebze baskısı yapmaları için yönlendirilir. 

· Sebze yapraklarıyla doğal renkler oluşturma çalışması yapılır.

· Mor lahanaya limon sıkılarak, kuru soğan kabuğu kaynatılarak, havuç sıkılarak  doğal renkleri incelenir. 
· Aynı renklerin doğada nerede bulundukları gözlemlenir. 

· “Ispanaklı Kek” yapılır. 

· Haşlanmış ıspanak robotta çekilerek kek malzemelerine katılır.

· Piştikten sonra, yeşil renkli, lezzetli, ıspanaklı kek çocuklarla yenir.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 15
BA
A 3
: 
K 1,2,3
	· Ispanak, havuç, pırasa, lahana vb. sebze resimleri belli bir uzaklığa hedef olarak konulur.

· Öğretmen çocukların su tabancası ile hedefe nişan almalarını sağlar. 
· “Dokun Tanı” adlı oyun oynanır.

· Öğretmen görünmeyen bir poşet içine patates, soğan, ıspanak ve havuç sebzelerini koyar. 

· Öğrencilerinin sıra ile poşetin içindeki sebzelere bakmadan dokunarak tanımalarını ister. 

	TÜRKÇE

SDA
A 11
: 
K 1,2

BA
A 12
: 
K 1,2,3


	· “Sebzeleri Severim” adlı şiir söylenir.

Sebzeleri Severim

“Sebzeleri severim,

Hep onlardan yerim.

Sağlıklı ve güçlüyüm,

Sebzelerin hepsini yerim.”

şiiri söylenir.

· Çocuk sayısı kadar farklı sebze resimleri çocuklara dağıtılır. Çocuklar, resimlerin arkasına çubuk yapıştırırlar ve çomak kuklalar oluşturulur. 

· Sebze çomak kuklalar konuşturularak sebzelerin yararları anlatılır.

· Öğretmen, yere büyük bir sepet çizer ve ismini söylediği sebzenin bu sepetin içine girmesini söyler. 
· Müzik açılarak “Sebzelerin Dansı” oyunu oynanır.  

	MÜZİK

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 1
: 
K 1,4

DA
A 4
: 
K 6
	· “Benekli CD”sinden 15. track çocuklara izletilir.
· “Sebzeler” adlı şarkı CD’de çalarken çocuklarla tekrar edilir.
· “Bitkiler” kitabından “Benekli’nin söylediği şarkıyı tekrarlar mısın?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· “Çocukların yemek istemediği bir sebze olsaydın, ne hissederdin?” “Bir arkadaşın sebze yemeği yemek istemeseydi, ona sebze yemesi için ne söylerdin?” soruları çocuklara sorulur. Görüş ve düşünceleri anlattırılır. 

	AİLE KATILIMI
	· Velilere çocuklarıyla evde zevkli bir etkinlik yapmaları için şu şekilde bir not gönderilir: 
· “Akşam yemeğinde sofrada bulunan sebzelerle çocuğunuzun yiyecekleri süslemesine izin veriniz. Ör: tabak üzerine kıvırcıkla saç, dilimlenmiş salatalıklarla göz, domatesle ağız yapabilir. Yapılan çalışmanın resmini çekip ertesi gün bize gönderin, sonra da afiyetle yiyin.”

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
27 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Nesneleri kopartır/yırtar.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 
1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT 

PMA
A 2
: 
K 7,8,13,14
PMA
A 4
: 
K 1

BA
A 3
: 
K 1,2,3

BA
A 4
: 
K 8

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3,5,7
	· Öğretmen selamlaşarak çocukları karşılar.
· Masalarda hazırladığı etkinliğe yönlendirir.
· Öğretmen tepsi üzerine güneş, bulut, kuş, solucan, kedi, ay resimlerini koyar. “Gündüz gökyüzünde buradakilerden hangisi bulunur?” diye sorar. Solucan, ay ve kedinin gökyüzünde bulunmadığını çocuklara fark ettirir.
· Öğretmen çocuklara “Buradaki malzemelerden birini çıkaracağım. Dikkatle bakın. Hangisinin olmadığını bulacaksınız!” der.
Çocuklara sıra ile malzemeleri gösterip bir süre sonra (5 sn. sonra) arkasını dönmesini ister. Çocuktan hangi malzemenin eksik olduğunu bulması istenir.

· Öğretmen çocuklara “Gökyüzünde gündüz gördüklerimizi daha dikkatle incelemek ister misiniz? O zaman haydi hep beraber dürbün yapalım” der.
· İki tane tuvalet kâğıdı rulosu yan yana yapıştırılır. Kenarına rafya takılarak dürbün hazırlanır.
· Alternatif etkinlik olarak da çocuklara kâğıda çizilmiş güneş resmi verilir. Çocuklar güneş resmini proje çalışması olarak, sarı renkli elişi kâğıtları ile yırtma yapıştırma yaparak tamamlarlar.

	TÜRKÇE 

PMA
A 1
: 
K 1,4

DA
A 5
: 
K 1,2,3,4
	· “Sabahleyin” adlı parmak oyunu oynanır. Sözlerine uygun hareketleri yapılır.

Sabah kalktım (Uykudan uyanma öykünmesi yapılır.). 
Gökyüzüne baktım (Dürbünle bakma öykünmesi yapılır.).
Güneşi gördüm (Güneş öykünmesi parmakla yapılır..)
Bulutları gördüm (Bulut öykünmesi yapılır.),
Yağmur yağdı (Yağmur yağma öykünmesi yapılır.).
Güneş açtı (Güneş açtı öykünmesi yapılır.),
Bir de baktım gökkuşağı çıktı (Sevinme hareketi yapılır.). (M. Şafak)
· “Pıtırcık Gökyüzünde” adlı hikâye okunur.
· Sonra hikâyenin draması yapılır.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 4,5

PMA
A 5
: 
K 4
	· “Güneş, yağmur, bulut” adlı oyun oynanır.

· Öğretmen “Güneş!” dediğinde kolları baş üstünde yuvarlak yaparlar.
· “Yağmur” dediğinde el çırparlar.
· “Bulut” dediğinde yerlerinde zıplarlar. 
· Öğretmen çocuklardan farklı hareketler yaparak onları şaşırtmaya çalışır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

FEN VE MATEMATİK

SDA
A 6
: 
K 1,2,3,4

DA
A 4
: 
K 6

BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 4
: 
K 1,9
	· “Benekli CD”sinden 16. track çocuklara izletilir.
· Öğretmen, bir el fenerini çocuklara göstererek fenerin lambasını açar. Beş dakika kadar el feneri açık kalır.

· Çocuklardan ellerini el fenerine doğru biraz yaklaştırmalarını isteyerek fenerin yaydığı ısıyı fark etmelerini sağlar.

· Fenerin aynı zamanda ışık verdiğine de dikkat çeker. Sonra pencereden bakarak ya da bahçeye çıkılarak çocukların dikkatleri güneşe çekilir.

· Güneşin de tıpkı bu fener gibi ama çok daha fazla ısı ve ışık verdiği söylenir. Çocuklara, güneşi gördüğümüzde gündüz olduğu anlatılır.

· Daha sonra perdeler kapatılarak, el fenerinin ışığı duvara yansıtılır. Fener açılıp kapatılarak, hareket ettirilerek çeşitli oyunlar oynanır.

· “Bitkiler” kitabından “Benekli sarı renkli topunu alarak bahçeye çıktı.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· “Güneş olmasaydı neler olurdu?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşünceleri anlattırılır.

	AİLE KATILIMI
	· Velilerden, çocuklarıyla birlikte gece gökyüzünü gözlemlemeleri ve çocuklarının gördüklerinin resmini çizmelerini istemeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
28 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Nesneleri kopartır/yırtar. 
2. Nesneleri sıkar. 
3. Nesneleri çeker/gerer. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar 
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.


	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
2. Sesin geldiği yönü belirler. 
3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 
5. Söz almak için sırasını bekler. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 
2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 
1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 
4. Dinlenme ya da uyku sonrası toplanır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

FEN VE MATEMATİK

PMA
A 4
: 
K 1,2,3,4

DA
A 5
: 
K 5

BA
A 4
: 
K 1,9

ÖB
A 3
: 
K 1,2
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri karşılar. 

· Gelen resimleri inceler. Öğrencilerin resimlerini arkadaşlarına anlatmalarını ister. 

· “Şimdi sınıfımızı gece gibi karanlık yapalım mı?” diye sorar. “Bunu nasıl yapabiliriz?” der. Alınan cevaplardan sonra perdeler çekilir. Camlara kartonlar yapıştırılır. 
· Öğretmen çocuklara “Şimdi sınıfı 2 gruba ayıracağım. Bir kısmınız yatarken gökyüzünü inceleyen çocuklar olacaksınız. Diğer kısmınız da gökyüzünde gördüklerimiz olacak” der. 
· Rol dağılımı yapar. Yıldızlar ve ay rolünü alan çocuklar doğaçlama yaparlar.
· Gökyüzünü inceleyen çocuklar da gök cisimlerine sorular sorarlar. Daha sonra roller değiştirilerek tekrar oynanır.  

· Çocuklarla birlikte ay-yıldız şeklinde kurabiye yapılarak afiyetle yenilir.

	TÜRKÇE

SANAT  

PMA
A 1
: 
K 1,4,5
PMA
A 2
: 
K 7,8,9,15

SDA
A 4
: 
K 1,2

SDA
A 11
: 
K 3,4
	· “Anlat Bulalım” adlı pandomim oyunu oynanır. 

· Öğretmen bir kutu içine ay, yıldız, uyuyan çocuk resmi, pijamalarını katlayan çocuk resmi, diş fırçalayan çocuk resmi vb. resimler koyar. 
· Bir öğrenci seçilir. Çocuk kutuya elini sokar.  Eline gelen resmi arkadaşlarına hareketleriyle anlatmaya çalışır.
· İlk bilen, arkadaşlarına soru sorma hakkını kazanır.
· Çocuklardan gecenin rengini pastel boya ile kâğıtlara boyamaları istenir. (Mutlaka siyah seçmeleri konusunda ısrar edilmez.

· Kalem arkası ile gece gökyüzünde gördüklerini kazımaları istenir.
· Alternatif etkinlik olarak da öğretmen, çizdiği ay şekillerini çocuklara dağıtarak kestirir.

· Öğretmen delgeçle ayın bir ucunda delik açar ve kalın bir ip vererek çocuklardan ipi delikten geçirmelerini ister.

· Çocukların yaptığı ay şekilleri ve öğretmenin önceden hazırladığı yıldızlar bir düzenekte toplanır ve mobil yapılır.

	OYUN VE HAREKET
MÜZİK

PMA
A 1
: 
K 4,5

DA
A 1
: 
K 1,2,3,4

BA
A 3
: 
K 1,2,3

ÖB
A 4
: 
K 1
	· “Gece-Gündüz” adlı oyun oynanır.

· Öğretmen gündüz deyince öğrenciler gözünü açar.  Gece deyince öğrenciler gözlerini kapatır. 
· Ya da öğretmen “gece” dediğinde çocuklar yere yatar, “gündüz” dediğinde ayağa kalkar. Şaşıran öğrencilere komik taklitler yaptırılır.

· Öğretmen cep telefonunun müziğini ayarlar. Çocuklara dinletir. 
· Sonra öğrencilerden birini seçerek gözlerini kapatmasını ister. 
· Cep telefonu bir yere saklanır. Başka bir telefonla çaldırılarak sesin geldiği yerden telefonu bulması istenir.

· “Küçük Fidan” adlı şarkı plan ve müzik CD’sinden dinlenir. Sonra söylenir.
Küçük Fidan

Top oynarken dikkat et, kırma dalımı

Koparma hiç yaprağımı, yakma canımı.

Sana kalem olurum, defter olurum.

Büyütürsen çiçek açar, meyve olurum.

Sana kaval olurum, çalgı olurum.

Gemi, okul, odun, kitap, her şey olurum. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A 4
: 
K 1,2,4,5,6

DA
A 8
: 
K 2

ÖB
A 4
: 
K 1,4
	·  Yatmadan önce dişlerin fırçalanıp elin-yüzün yıkanacağı ve anne-babaya “İyi uykular!” denileceği drama olarak canlandırılır.

· Çocuklara: “Haydi uyuyalım!” denilir. Bir süre masaya başlarını koyarak gözlerini kapamaları söylenir. Sonra da onlardan hayalen gördükleri rüyaları anlatmaları istenir.
· “Bitkiler” kitabından “Yıldız çıkartmalarını yapıştırır mısın?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 
· “Gece olunca ne hissediyorsun?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşünceleri anlattırılır.

	AİLE KATILIMI
	· Bir haftalık gözlem çizelgesi oluşturulur. Veliye gönderilir. Velilere her akşam çocuklarıyla gökyüzünü inceleyip, gözlemlerini çizelgeye kaydedip göndermeleri söylenir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
29 / 03 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Nesneleri kopartır/yırtar. 
2. Nesneleri sıkar. 
3. Nesneleri çeker/gerer. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Farklı zeminler üzerinde yürür. 
2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür. 
4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.
	Bilişsel Alan

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar 
1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar 
1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 
2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.
	Dil Alanı

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

BA
A 10
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3,5,7
	· “Günaydın!” diyerek öğretmen öğrencilerini karşılar.
· Sınıfa büyük bir papağan veya leylek resmi asılır. Papağanın ağzında mandalla tutulmuş renkli kare bir karton vardır. Öğretmen kartona dikkat çeker.  Karton üzerinde şu yazılıdır: 
“4 kenarım var benim 
Karedir ismim 
Evinizde, sınıfınızda hep sizinleyim.”
· Öğretmen papağan resmini konuşturarak “Ben papağan Papiroş. Sizlerle bugün farklı zamanlarda, farklı faaliyetler yapacağız. Tekrar görüşünceye kadar hoş çakalın. Unutmadan şiiri ezgili olarak şarkı şeklinde de söyleyebilirsiniz.”  der. 
· Öğretmen gün içerinde drama, sanat, oyun gibi her etkinliği hatırlatmak için kestiği kareleri vakti gelince papağanın ağzına mandallayarak asar.  

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SANAT  

PMA
A 4
: 
K 1,2,3,4

DA
A 6
: 
K 1,2

BA
A 9
: 
K 1,4

BA
A 10
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen elektrik prizi, kare kitap kapağı , kare çerçeve, kare ayna gibi farklı resimler ve malzemeleri öğrencilere göstererek “Bu gösterdiklerimin ortak  özelliği ne olabilir?” diye sorar.
· Çocuklara bu nesnelerin şekillerinin benzerliği fark etttirilir.
· Öğretmen öğrencilere kare renkli kâğıtlar verir. 
· Çocuklara karenin kenarlarında ellerini gezdirmeleri söylenir. 
· Sonra kâğıtların kenarlarına hamur yapıştırmaları  istenir. (Kâğıt ortasına başlangıçta resim çizilip daha sonra hamurdan çerçeve yapılması istenilebilir.)
· Her çocuğa dörder tane çubuk verilir. Çocuklar çubukları sayar.

· Çocuklardan çubuklardan kare şekli oluşturmaları istenir.

· “Bitkiler” kitabından “Benekli, kemiklerden kare şekli oluşturmuş.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir. 

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK
PMA
A 5
: 
K 1,2,4
SDA
A 11
: 
K 1
	· Öğretmen yere birbirine yakın kare şekiller çizer. 
· Öğrencilerden çizgilere basmadan karelerin içine atlamaları istenir.
· Müzik açılır.
· Çizgiye basan yanar. 

	DRAMA
PMA
A 1
: 
K 4,5

BA
A 10
: 
K 1,2,3

	· Öğretmen tahtaya kare bir resim çizer. Çocuklarla birlikte kenarlarını sayar. 
· Öğrencilerden de havada parmaklarıyla bu şekli çizmeleri istenir (Öğretmen de öğrencilerle birlikte yapar.).
· Sonra yere yatıp vücut ile kare şekli çizilmesi yönlendirmesi yapılır.
· 4 çocuk yere yatarak kare şeklini oluşturur. 
· Sınıfta kare şeklinde olan malzemeler bulmaya çalışılır. Elektrik prizi, kitap kapağı, pencere vb.                                                                                                

	AİLE KATILIMI
	· Velilere bir sonraki gün yapılacak etkinlik için çocuklarıyla birlikte uçurtma yaparak okula göndermeleri söylenir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü: 
GÜNLÜK PLAN
30 / 03 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Farklı zeminler üzerinde yürür. 

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar 
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar 
1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar 
1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 
2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar 
3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar 
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

PMA
A 5
: 
K 1,2

DA
A 3
: 
K 1,2
DA
A 2
: 
K 3,4

BA
A 10
: 
K 1,2,3

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3


	· Öğretmen çocuklar sınıfa gelmeden yerlere üçgen şekilleri yerleştirir. “Günaydın!” diyerek öğrencilerini karşılar.
· Çocuklara “Şimdi hep beraber üçgenleri takip edelim, bakalım nereye gidiyor?” yönergesinde bulunur. 

· Çocuklarla birlikte üçgen şekilleri takip edilerek bir kutuya ulaşılır.
· Çocuklara  “Acaba bu kutu içinde ne olabilir? Ne olmasını isterdiniz?” diye sorulur. Kutunun içinden irili ufaklı üçgen şeklinde kesilmiş kâğıtlar vardır.
· Öğretmen üçgenleri kutudan çıkarır, yere koyar. Çocuklara üçgenleri bir araya getirerek yeni tasarımlar yapmaları yönlendirmesi yapılır.


	SANAT  

PMA
A 2
: 
K 7,8

SDA
A 11
: 
K 3,4

BA
A 5
: 
K 1,2,3

BA
A 10
: 
K 1,2,3


	· Öğretmen sadece üçgenlerden oluşan irili ufaklı kâğıtlardan kesilmiş resimleri öğrencilere verir.
· “Bu üçgenleri kullanarak bir çocuk resmi yapalım!” yönergesinde bulunur. 
· Çocuklara gerekli yönlendirmeler yapılır. Yapılan üçgen resimler panoda sergilenir.

· Öğretmen küçük kâğıtlara farklı üçgen şekillerinden (dik üçgen, geniş üçgen vb.) aynı renkte ikişer tane yapıştırır.
· Hazırladığı küçük kartları masa üzerine ters çevirir.
· Çocuklardan sırayla kartları ters çevirerek aynı renk ve şekildeki üçgenleri bulmaları istenir.

	OYUN VE HAREKET
MÜZİK

PMA
A 1
: 
K 1,4,5

BA
A 3
: 
K 1,2,3

BA
A 10
: 
K 2
	· Öğretmen öğrencilerden sıra ile birinin boynuna kare, birinin boynuna üçgen şekli asar.
· Tüm öğrencileri bu şekilde yerleştirdikten sonra bir ebe seçilir. 
· Ebenin gözlerini kapatması istenir. Bu sırada öğrencilerin yerleri karıştırılır.
· Öğretmen müzik açar. Ebe müzik bitene kadar hangi öğrencilerin üçgen olduğunu boyunlarındaki asılı kartlara dokunarak bulmaya çalışır. 

· Öğretmen çocukları bahçeye çıkarır. Çocukların getirdikleri uçurtmaları uçurmaları sağlanır.

	TÜRKÇE
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 4
: 
K 1,2

SDA
A 5
: 
K 1,2

BA
A 16
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen “Yalnız Çizgi” adlı hikâyeyi anlatır.

“Beyaz sayfa üzerinde düz bir çizgi vardı. ( Öğretmen tahtaya düz çizgi çizer.) Tek tek noktaların birleşmesiyle oluşmuştu. Bir sürü nokta arkadaşı vardı. Fakat o yeni arkadaşlar istiyordu. Bir gün bir çocuğun çizdiği evin duvarının kenarı oldu. Bir başka gün salıncağın direği oldu. Bunlardan çok mutlu oluyordu.
Bir gün yalnız, bir başka çizgi gördü (Öğretmen ikinci çizgiyi çizer!).
Bizim çizgi ona ‘Seninle arkadaş olabilir miyim?’ diye sordu. Diğer çizgi, ‘Çok memnun olurum. Birlikte yeni yeni şekiller oluştururuz’ dedi. İki çizgi yan yana gelip bir sürü yeni şekiller oluşturdular. İkisi de çok mutluydu. İki çizgi bir başka gün üçüncü yalnız bir çizgi gördüler. İkinci çizginin aklına çok parlak bir fikir geldi. Üç çizginin bir araya gelmesi. Birinci çizgi, ‘Vakit kaybetmeden hemen bir araya gelelim’ dedi. Üç çizgi bir araya geldi. Üçgen oldu.” (M.Şafak)
· Bitkiler kitabından “Benekli, güzel bir ilkbahar gününde uçurtma uçurmak istiyor.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
02 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar 
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 
Kazanımlar 
3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.
	Bilişsel Alan
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar 
1. Varlıkları bire bir eşleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  
Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SDA
A 2
: 
K 1,2,3

SDA
A 5
: 
K 1,2

BA
A 5
: 
K 1
ÖB
A 1
: 
K 5,7
	· Öğretmen sınıf panosuna üzgün-mutlu-kızgın yüz ifadelerini maske olarak asar. 
· Çocuklar sınıfa girdiklerinde her bir çocuğa; “Kendini bugün nasıl hissediyorsun?” diye sorar. 
· Çocuklardan hissettiği yüz ifadesinin maskesini takmasını ve neden öyle hissettiğini anlatması istenir.
· Çeşitli durumları ifade eden olay kartları (düşen çocuk, annesi tarafından öpülen çocuk vb.) çocuklara gösterilir.

· Resimdeki çocukların mutlu mu üzgün mü oldukları sorulur.

· Çocuklardan hazırlanan mutlu ya da üzgün yüzleri, ilgili resme yapıştırmaları istenir.

	DRAMA
SANAT 

PMA
A 2
: 
K 7,8

SDA
A 1
: 
K 1,2,3

SDA
A 7
: 
K 3

DA
A 4
: 
K 6
	· Çocuklara “Nelerden mutlu oluruz?” diye sorar. Cevaplar alınır. Sonra “Nelerden kızgın oluruz?” diye sorar. Cevaplar alınır. “Ne zaman kızılır?” diye sorar.  Cevaplar alınır.
· Sonra öğretmen bazı yönergeler sunar. Çocuklardan bu yönergelerde ne gibi duygulara sahip olunacağı sorulur. 
“Arkadaşın sana oyuncak getirince ne hissedersin? 
Televizyon karşısında çok uzun süre kalırsan baban ne hisseder?
Elindeki pastayı düşürüp tabağı kırınca annen ne hisseder?
Baban eve geldiğinde terlik verirsen baban ne hisseder?”
· Öğrencilerle mutlu-üzgün-şaşkın yüz maskelerinden hangisini yapmak istedikleri sorulur. 
· Tercihlerine göre kartonlardan yüz maskesi birlikte yapılır.

· Öğretmen öğrencileriyle birlikte deniz altına gireceklerini ifade eder. “Hepimiz balığız ve deniz altında yüzüyoruz.” der ve dramayı başlatır. Deniz altında balık gibi yüzerken yengeç görürler. (Sınıftaki bir eşya yengeç hayal edilir.) Öğretmen  “Yengeç sizce neden üzgün?” diye sorar. Çocuklara söz hakkı tanır. Yüzmeye devam ederler. Sonra öğretmen “Çocuklar bakın! Çok mutlu bir denizyıldızı gördük. Acaba neden çok mutlu?” diye sorar. Birkaç çocuktan cevapları alınır. “Şimdi büyük bir engelle karşılaştık. Şimdi üstünden atlayıp yüzmeye devam edelim!” der. Atlayıp yüzmeye devam ederler. 
· Öğretmen drama bitiminde “Kendinizi nasıl hissediyorsunuz?” diye sorar. Çocukların duygularını anlatmalarına fırsat verir.

	OYUN VE HAREKET
MÜZİK

SDA
A 5
: 
K 1,2

DA
A 1
: 
K 1,4
	· Öğretmen mutlu-üzgün-şaşkın-kızgın gibi duygularından birini yüz ifadesi ile yansıtır. 
· Çocuklardan hangi duyguyu yansıttığını bulmalarını ister. 
· İlk bulan çocuk arkadaşlarına duygu yüz ifadesi yapma hakkı kazanır. 
· “Heykel” adlı oyun oynanır. 

· Öğretmen “Mutlu!” der. Arkasını döndüğünde tüm çocuklar mutlu heykel olur.
· Öğretmen çocukların yanlarına gidip konuşturmaya çalışır. Hareket eden yanar.
· “Var-Yok” adlı şarkı plan ve müzik CD’sinden dinlenir. Sonra birlikte tekrar edilir. 
Var-Yok

Ekmek buldum katık yok,

Katık buldum ekmek yok,

Odun buldum kibrit yok,

Kibrit buldum odun yok,

Para buldum cüzdan yok,

Cüzdan buldum para yok,

Bir at buldum meydan yok,

Meydan buldum bir at yok.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 2
: 
K 1,2,3

SDA
A 5
: 
K 1,2

DA
A 4
: 
K 6
	· “Duygularım” adlı parmak oyunu oynanır.

Duygularım

Birinden hediye aldım (Alma hareketi yapılır.),
Mutlu oldum (Eller göğüste çapraz yapılıp birleştirilerek gülünür.).
Ayağıma diken battı (Bir ayak tutularak diğer ayakla sekilir.),
Of canım yandı, üzüldüm (Üzülme ifadesi yapılır.).
Dikeni çıkardım (Parmak ucuyla bir şey tutulup çıkarıyormuş gibi yapılır.),
Sevindim (Eller çırpılır.).
· “Bitkiler” kitabından “Benekli, neden üzgün olabilir?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir.

· “Seni mutlu eden, bir robotun olsaydı, neler yapmasını isterdin?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşünceleri anlattırılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
03 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar 
1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter. 
2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker. 

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 
1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar 
3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 
1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT 

PMA
A 2
: 
K 7,8,9
PMA
A 3
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencilerini karşılar.
· Öğrenciler ilgi köşelerine yönlendirilirler. Köşelerde bir süre oynamaları sağlandıktan sonra sınıf toplanır.

· Öğretmen boyanmamış makaralar, dal parçaları, boyama sayfaları koyar. 

· Çocuklar istediği nesneyi istediği renk parmak boyasıyla boyamaları için yönlendirir.

· “Aile Katılımlı Etkinlik Kitabım”daki 15. etkinlik çocuklara yaptırılır.

	DRAMA
SDA
A 2
: 
K 1,2

DA
A 5
: 
K 1,2,3,4,5
ÖB
A 4
: 
K 1
	· “Biz Arkadaşız” adlı parmak oyunu oynanır.

Biz Arkadaşız

Bizler arkadaşız (Bir elin parmakları açılarak hareket ettirilir. Sonra da yumruk yapılır.).
Hiç kavga etmeyiz (Başparmak açılır.).
Oyuncaklarımızı paylaşırız (İşaret parmağı açılır.).
Sıramızı bekleriz (Orta parmak açılır.).
Çok güzel oyunlar oynarız (Yüzük parmak açılır.).
Birbirimizi dinleriz (Serçe parmak açılır.).
Bizler arkadaşız (İki elin parmakları açılarak hareket ettirilir.),
Birbirimizi severiz (İki el kenetlenir.). (H. Azman)

· “Arkadaşları ile Oynamayı Seven Fincanlar” adlı drama yapılır.

· Çocuklardan bazıları boya fırçası, bazıları boya kovası, bazıları da bir resim olur. Meselâ, balık, kelebek, top vb.
· Resim rolünü alan çocuklar ayakta düz dururlar.  Boya kovası görevini alan çocuk kova öykünmesi yapar. Hangi renk boya olduklarını söylerler. 
· Fırça rolünü alan çocuklar da hangi organıyla boyama yapacaklarını seçerler. Meselâ, el, ayak, baş vb. 
· Öğretmen fırça öykünmesi yapan çocuklardan boyaları kullanarak çocuk resimleri boyamalarını ister.
· Daha sonra roller değiştirilir. 
· Çocuklarla en çok hangi rolü aldıklarında zevk aldıkları üzerine konuşulur. Bu etkinliğin daha farklı nasıl yapılabileceği hakkında konuşulur.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2
	· Öğretmen eline mıknatıs alıp öğrencilere göstererek “Bakalım mıknatısla oynamaktan kimler mutlu olurlar?” sorusunu sorar.

· Sonra hep birlikte mıknatıs, sınıf içinde farklı materyallere dokundurularak keşfe çıkılır. 

· Mıknatısın birlikte olmaktan zevk aldığı arkadaşları tespit edilir.

	OYUN VE HAREKET
MÜZİK

SDA
A 6
: 
K 1,2,3,4

DA
A 1
: 
K 1,4
BA
A 12
: 
K 3
	· “Bu benim önüm önüm. Bu benim arkam arkam.” sözleri ezgili söylenerek çocukların ön ve arkalarını vücutlarıyla göstermeleri sağlanır.

·  “İsim Söyleyerek Kovalamaca” adlı oyun oynanır.

· 5 çocuk çömelir.  5 çocuk onların arkasında ayakta durur. Kalan 1 çocuk sıranın önünde ayakta durur. Onun önü boştur. Bu çocuk çömelen çocuklardan birinin ismini yüksek sesle söyler. 
· Çömelen çocuk ismini duyunca fırlar, ismini söyleyen çocuğun önüne çömelir. 
· Önünden ileriye doğru fırlayan çocuğu yakalayamayan ve önü boş kalan çocuk, başka bir çocuğun ismini yüksek sesle söyler.
· Etkinlik böylece devam eder (İlk uygulayan öğretmen olmalıdır.).
· Daha sonra çocuklarla “Kutu Kutu Pense” oyunu oynanır. 
· Daha önce öğrenilen şarkılar tekrar edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 4
: 
K 1,9
	· “Bitkiler” kitabından “Benekli ve arkadaşları “Kutu Kutu Pense” adlı oyunu oynuyor.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir.

· “Hiç arkadaşımız olmasaydı, ne olurdu? Çok ilginç bir oyun nasıl oynanabilir?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşünceleri anlattırılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
04 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.
	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 
4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 
5. Söz almak için sırasını bekler. 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT 

PMA
A 2
: 
K 7,8,9

SDA
A 2
: 
K 1,2

DA
A 4
: 
K 2,3,4,5,6

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencilerini karşılar.

· Öğretmen öğrenciler gelmeden yerlere renkli yuvarlaklar çizer. Yuvarlakların sonunda hayal kurma yeri düzenlenir. 

· Çocuklar sınıfa geldiklerinde yuvarlakları takip etmeleri yönlendirmesi yapar.

· Yuvarlakları takip ederek hayal kurma yerine gelen çocuğa öğretmen “Şimdi burada hayal kuralım!” der.
· Çocuklara hayal kurmaları için fırsat verir. Öğretmen “Şimdi de hayal arkadaşımızı düşünelim. Onun nasıl olmasını isterdik. Şimdi onun elinden tutalım. Birlikte sınıfımızda gezelim. Bugün öğreneceklerimizi hayal arkadaşımızla paylaşalım. Hayal arkadaşımıza bir isim takmayı da unutmayalım!” yönlendirmelerini yapar.
· Çocuklara ikiye katlanmış A4 kâğıdı dağıtılır.

· Çocuklar kâğıdın yarısını renk renk pastel boya ile boyamaları için yönlendirilir.

· Kâğıdın diğer yarısı boyana kısmın üzerine kapatılır. 

· Çocuklar üstte kalan bölüme çiçek, kelebek ya da karalama yapmaları için yönlendirilir.

· Boyanan bölümden resim çizilen yerin alt bölümüne iz çıktığı görülür.

	DRAMA

TÜRKÇE
OYUN VE HAREKET

SDA
A 11
: 
K 1

DA
A 4
: 
K 6

DA
A 5
: 
K 5

BA
A 4
: 
K 1,9
	· Aşağıdaki drama ile çocuklara hayal kurdurulur:

“Yağmur yağmış, her yer pırıl pırıl olmuştu. Bulutların arasından gök kuşağı çıktı. Oo, acaba nereye kadar uzanıyor ki bu gök kuşağı? Haydi, ona tırmanalım. Tutalım renklerinden. Haydi, çık, çık, çık. Ohh, burası çok güzel bir yer. Burası nasıl bir yer?” sorusu sorularak çocuklar konuşturulur.

· Çocuklarla hayal ve neleri hayal ettiğimizle ilgili konuşulur. Onlara hayallerimize nasıl ulaşabileceğimiz sorulur.
· Öğretmen her öğrenciye (yaklaşık olarak kendi boy ölçüleri uzunluğunda) ip verir.

· İpin ucuna düğüm atar. Çocuklara; “Size verdiğim iplere dokunalım. Uzunluğuna bakalım. İpimiz ses çıkarıyor mu inceleyelim?” gibi yönergelerde bulunur.  
· Daha sonra, “Bu ipin ucunda hayali bir arkadaşımız olsaydı nasıl biri olmasını isterdiniz?” diye sorar. Çocukların düşüncelerini anlatmalarına fırsat verir. 

· Çocuklara “Şimdi hayal arkadaşımızla oyun oynadığımızı düşünelim.” denilir.

Hayal arkadaşım.......

Gel yanıma,

Oyunlar oynayalım,

Güle oynaya. 

sözleri ezgili bir şekilde söylenerek istedikleri gibi hareket edebilecekleri belirtilir.

· Sonra öğretmen müzik açar. Müziğin ritmine göre (hızlı veya yavaş) yürüyüşler yapılır. 

	MÜZİK
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 1
: 
K 1,4

BA
A 16
: 
K 1,2
	· Barış Manço’nun “Arkadaşım Eşek” adlı şarkısı teypten dinlenir. Sonra çocuklarla birlikte söylenir.

Arkadaşım Eşek

Kaç gün oldu saymadım köyden geleli,

Mevsimler geldi geçti görüşmeyeli.

Hiç haber göndermedin o günden beri,

Yoksa bana küstün mü unuttun mu beni.

Arkadaşım eş arkadaşım şek, arkadaşım eşşek.

· “Bitkiler” kitabından “Benekli’nin hayal arkadaşı neye benziyor?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir.

· “Hayal kurarken neler hissedersiniz?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşünceleri anlattırılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
05 / 04 / 2012  

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Farklı zeminler üzerinde yürür. 

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar 
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar 
1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 

2. Standart olmayan birimlerle ölçer.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar 
1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar 
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT 

PMA
A 2
: 
K 7,8,9

SDA
A 11
: 
K 3,4

ÖB
A 1
: 
K 5,7
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri karşılar.

· Öğretmen öğrenciler gelmeden sınıfın duvarına boş renkli kâğıtlar asar. 
· Çocuklara istedikleri kâğıda istedikleri resmi yapabileceklerini söyler. Öğretmen kuru-sulu-pastel-parmak boyalarından istediklerini kullanabileceklerini söyler.

· Çocuklara yaptıkları resimlerde ne anlatmak istedikleri sorulur. Çocukların söyledikleri not alınır. Resimler “… Sınıfı Sanat Galerisi” yazısı ile sergilenir.

	TÜRKÇE

DA
A 3
: 
K 1,2

BA
A 9
: 
K 1,4
	· “Beş Arkadaş” adlı parmak oyunu oynanır.
Beş Arkadaş

Biz 5 arkadaşız (5 parmak gösterilir.),
1-2-3-4-5 ( parmaklar tek tek sayılır.).
Ne zaman birimiz yalnız olsa (Başparmak tek gösterilir.),
Hemen yanına gidip onunla oynarız (Diğer parmaklar başparmağın yanına getirilir.).
Biz beraber oynamayı çok severiz. (M. Şafak)

· “Üç Arkadaş Masal Serisi”sinden “Hophop’un Hazinesi” adlı masal okunur.
· Sonra anlatılan masalın draması yapılır.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2
BA
A 4
: 
K 1,9
	· “Renkli Topaç” adlı uygulama yapılır.
· Beyaz renkli fon kartonu daire şeklinde 5 cm çapında kesilir.

· Kartonu 7 eşit parçaya bölünür. Her dilim bir renk (lacivert-yeşil-sarı-mavi-kırmızı-turuncu-mor) ile boyanır.
· Daire ortasına kalem batırıp yerde çevrilir. Çocuklara gökkuşağındaki gibi renklerin oluştuğu fark ettirilir.

	MÜZİK 
DA
A 1
: 
K 1,4

BA
A 8
: 
K 1,2
	· Her çocuğun eline bir fırça verilir. Fırçaya dokunmaları, incelemeleri, boyunu elleriyle karışlayarak ölçmeleri istenir. 
· “Küçük Fırça” adlı şarkının sözleri fırça kullanarak söylenir.

Küçük Fırça


Ben bir küçük fırçayım,

Kıvrıl kıvrıl fırçacık,

Kıvrıla kıvrıla boyarım. 

Boya boya fırçacık,

Nerde bir kâğıt görsem,

En güzel resimleri,

Suyla boya ararım.


Sen yaparsın fırçacık.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 5
PMA
A 5
: 
K 1,2
	· “Fırça” adlı oyun oynanır.

· Çocuklar 2 sıra olur. En arkada bulunanlar öğretmenin bir işaretiyle ellerindeki fırçayı koşarak en öndeki arkadaşına verip kenara geçer. Fırçayı alan arkaya koşarak arkadaşına verir kenara çekilir. Arkadaki çocuk öne koşar. Fırçayı verir. Kenara çekilir. Oyun iki grupla da bu şekilde devam eder. Fırçayı arkadaşına verme işini ilk bitiren grup oyunu kazanır.
· Sınıfa leğen içinde su getirilir. Elle ve üfleyerek leğende dalgalar oluşturulur. Serbest oyun oynanır. 

· Öğretmen, sınıfa uzun mavi renkte bir ip getirir.

Bununla neler yapılabileceğini çocuklara sorar.

Çocukların söyledikleri, iple denenir.

· Daha sonra öğretmen, sınıfta ipten deniz dalgaları oluşturur.

· Çocuklardan sırayla bu dalgaların üzerinde yürümeleri istenir.

· Aşağıdaki şiirin sözlerine uygun öykünmeler yapılarak ip üzerinde yürümeye devam edilir.

İşte bak deniz, dalgalı deniz (Ellerle dalga hareketi yapılır.). / Bu da benim kayığım isterseniz (Eller birleştirilerek kayık gibi yapılır.). / Ve bu da ben deniz (Kendimiz gösterilir.). / Aşağıda balıklar yüzer, gezer (Aşağı gösterilir.).
Güzel kuyruklarını sallar (Eller yüzer gibi sallanılır.). / Ve arkasına bakmadan kaçar (Eller arkaya saklanır.).

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
: 
K 9,10
SDA
A 2
: 
K 1,2
	· “Bitkiler” kitabından “Resmin geri kalan yerini “Vak vak!” diyerek boyar mısın?” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir.

· “Elinle leğende dalgalar oluştururken ne hissettin?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşünceleri anlattırılır.

	AİLE KATILIMI
	· Çocuklar birbiriyle pastel boyalarını değiştirirler. Her çocuktan evde pastel boyasını aldığı arkadaşı için resim yapması ve okula getirmesi istenir. Bu husus mektupla velilere anlatılır.

· “Aile Katılımlı Etkinlik Kitabım”daki 16. etkinlik evlere gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü: 

GÜNLÜK PLAN
06 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar 
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

2. Varlıkların rengini söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar 
1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar 
1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar 
1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT 

PMA
A 2
: 
K 7,8,9

SDA
A 4
: 
K 1,2

BA
A 6
: 
K 1

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3 
	· Öğretmen “Günaydın!” diyerek öğrencileri karşılar.

· Öğretmen panoya 5-6 tane her bir taç yaprağı farklı renkte papatya resmi asar.
· Papatyanın yaprak renkleriyle aynı renkte yapraklar masa üzerine de konulur.

· Çocuklara masa üzerindeki papatya yapraklarını aynı renkte olan panodaki yaprakların üzerine yapıştırmaları söylenir.
Öğretmen sayfa üzerine papatya çizer. Çocuklara “Ben büyük bir kır bahçesinde yaşamak istiyorum. Sen benim yanıma başka papatyalar çizerek beni mutlu eder misin?” diyerek çocukları boş yerlere başka papatyalar çizmeleri için yönlendirir.
· Sonra duvar kraft kâğıdı ile kaplanır.

· Çocuklar kraft kâğıdına mor, mavi, sarı, kırmızı ve yeşil renkteki parmak boyalarıyla el baskısı yaparlar.

· Çocuklar, aynı renkteki el baskılarını üst üste yaparak uzun ve kısa sütunlar oluşturmaları için yönlendirilir.

	TÜRKÇE 

DA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 16
: 
K 1,2,3

	· Çocuklara “Arkadaşlarını Arayan Yaprak” adlı hikâye anlatılır. 

“Yeşil yaprak dalından düştüğü günden beri kendini çok yalnız hissediyordu. Acaba başka arkadaşlarım olacak mı?” diye düşünüyordu. 

O sırada kuvvetli bir rüzgâr esti. Yeşil yaprak havalandı, uçtu uçtu uçtu. Bir kreşin bahçesine geldi. Bahçeye çıkan çocuklar onu görmediler. Top oynadılar, ip atladılar.

Çocuklar tam içeri girerken içlerinden Ahmet yeşil yaprağı gördü. “Aaaaa bizim bahçemize yeşil bir yaprak gelmiş,” dedi.

(M. Şafak)
“Ahmet sonra ne yapmış olabilir çocuklar?” denilerek hikâyeyi tamamlamaları istenir.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2
BA
A 4
: 
K 1,9

BA
A 5
: 
K 1,2
	· “Kereviz Sapına Tırmanan Renkli Su” adlı deney yapılır.

· Bir bardak su içine birkaç damla mürekkep damlatılır.

· Bir kereviz sapı kökünden ayrılır. Kerevizin kesilmiş ucu incelenir. 
· Kerevizin sapı renkli su içine konulur.

· Üç gün beklenir. Renkli suyun yapraklara tırmandığı görülür. (Kereviz sapı bulunmazsa deney beyaz karanfille de yapılabilir.)

· Öğretmen maydanoz yaprağı, gül yaprağı vb. bitkileri masanın üzerine koyar. 
· Çocuklardan bu bitkileri incelemelerini ister. 
· Sonra çocuklardan aynı renk olanları eşleştirmelerini ister. (Mevsimine göre bitkiler değiştirilebilir.)

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 2
: 
K 1
BA
A 5
: 
K 1,2
	· Sınıf iki grup ayrılır. Her grubunun birinci öğrencisinin eline çöp poşeti verilir. 
· Legolar halı üzerine dağınık olarak konulur.
· Her çocuktan aynı renkte iki legoyu eşleştirip birleştirerek poşete atması istenir.
· Bu arada müzik açılır. En çok lego toplaya grup kazanır.

· Mor, mavi, sarı, kırmızı ve yeşil renkte kutular hazırlanır. Müzik açılır.

· Çocuklardan kutulara aynı renkteki legoları koymaları istenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 4
: 
K 6
BA
A 4
: 
K 2
	· “Bitkiler” kitabından “Benekli, kulübesinin duvarına çiçekler çizmiş.” konulu sayfayı yapmaları için çocuklar yönlendirilir.

· “Renkler olmasaydı, ne olurdu?” sorusu çocuklara sorulur. Görüş ve düşünceleri anlattırılır.

· “Benekli CD”sinden 16. track çocuklara tekrar izletilir.

	AİLE KATILIMI
	Velilere bir sonraki gün yapılacak etkinlik için okula alış veriş poşeti göndermeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
50

