 
1. HOŞ GELDİK, BİZ GELDİK

Etkinlik Türü: Oyun ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)
Dil Gelişim:
Kazanım 3: Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.
Göstergeleri:
(Düz cümle kurar.)
Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 1: Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:
(Adını/soyadını söyler.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocukların isimlerinin yazılı olduğu kâğıtlar sandalyelere yapıştırılır.
· Sandalyeler çember şeklinde dizilir.
· Çocuklara, kendi isimlerinin yazdığı sandalyeyi bulmaları için ipuçları verilir.
· Her çocuğun isminin yazılı olduğu sandalyeye oturması sağlanır. 
· ‘Ortada dans’ oyunu oynanır. Müzik açılınca herkes sandalyesinden kalkar ve ortada dans eder. Müzik durunca herkes kendi sandalyesini bulur. 
· Oyun birkaç kez tekrar edilir. Çocukların ismini söylemesi ve diğer çocukların da isimleri öğrenmesi için sandalyeye oturunca çocuklardan ismini söylemesi istenir. Sandalyede yazan isim okunur. Eşleşme doğruysa alkışlanır.
· Çocuk ismini söyleyince tüm sınıf ismi tekrar eder.
· Çocukların vesikalık resimleri panoya yerleştirilir. 
· Resim gösterilerek resimdeki çocuğun ismi sorulur. Her çocuğun ismi resmine bakılarak söylenir.
· Resimlere ortak bir isim bulmak için beyin fırtınası yapılır.
· Bulunan ismin sınıfında ismi olacağı söylenir. Önerilen isimlerden en çok sevilen ya da kura yoluyla belirlenen isim sınıf ismi olarak belirlenir.
· Sınıf ismi yazılarak sınıfın kapısına asılır.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sandalyeleri hangi şekilde yerleştirdik?
· İnsanların ismi olmasaydı onlara nasıl seslenirdik?
· Başka nelerin isimleri vardır?
· Hayvan ya da eşyaların isimleri olmasaydı konuşmalarımız nasıl olurdu?
· Acaba sandalyeye başka bir isim verseydik bu ne olabilirdi? 
· Sınıftaki herkese aynı anda seslenmek için ne yapılabilir?
· Sınıfın bir ismi olması neleri kolaylaştırabilir?


	
MATERYALLER
Çocuk isimlerinin yazılı olduğu kağıtlar, çocuklara ait vesikalık resimler, bant

	
SÖZCÜKLER
İsim, sınıf

KAVRAMLAR
………………..
	
AİLE KATILIMI
· Ailelere sınıf listeleri verilir. 
· Ailelerden çocuklarının aklında kalan isimlerin altını çizme çalışması yapmaları ve çalışmayı okula göndermeleri istenir. 


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR
· Çocukların doğru sandalyeye oturması için rehberlik edilmelidir. Amaç ismini tanıması ve bulması değildir. Hafıza ve isim öğrenme çalışması olduğu unutulmamalıdır.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER

· Çocukların resimleri kapalı bir şekilde zemin üzerine yerleştirilerek her çocuğun bir resim alması ve resmin ait olduğu kişiyi bulması sağlanarak eşleştirme çalışması yapılabilir.
	
KULLANILAN KAYNAKLAR

    ……………………………..

	UYARLAMA




2. BİR SEMBOLÜM OLSAYDI?

Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
(Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)
Dil Gelişim:
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
(Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çember şeklinde minderlere oturulur. ‘Benim adım Esra; Elma gibiyim.’ (Bulunan ilk ses benzerliği ile ilgili kelimeyi çağrıştıracak bir öykünme de bulunur ve gösterilir.) denir ve çocuklara örnekler çoğaltılarak oyunun kuralı hissettirilir. 
· Örneklerin ardından oyunu oynamak için ne yapmamız gerektiği sorulur.
· Oyun malzememizin isimlerimiz olduğu vurgulanarak dikkat seslere çekilir.
· Her çocuk, isminin ilk sesiyle başlayan bir analoji bulması için desteklenir. Bulunan analoji ve hareketi tüm sınıfla tekrar edilir.
· Çocuklara bazı sembol kartları gösterilir ve tanıtılır. Sembol kelimesi açıklanır.
· Çocuklardan kendilerini anlatan bir sembol olsaydı bunun ne olacağını anlatan bir resim yapmaları istenir.
· Her çocuk vesikalık resminin yanına çizdiği sembol resmini yapıştırır.
· Sınıf listesi oluşturulur.

	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;
· İsimlerimizle başka nasıl oyunlar oynayabiliriz?
· Aklınızda kalan isim ve benzetmeler neler? (Ahmet-Araba vb)
· İsminizi kim koymuş? Anlamı ne?
· Sizce en ilginç benzetme hangisiydi?
· Yaparken zorlandığınız bir hareket var mıydı?
· Yapmaktan en keyif aldığınız hareket hangisiydi?
· Sembol nedir?
· Çevremizde hangi sembollerle karşılaşıyoruz?(Trafik işaretleri, kız-erkek tuvalet sembolleri vb)
· En sevdiğiniz sembol hangisi?
· Semboller hayatımızı kolaylaştırır mı? Neden?
· Etkinlikten keyif aldınız mı?


	
MATERYALLER
Çeşitli sembol
Kartları(Restorant, telefon, kız-erkek tuvalet sembolleri vb), resim kâğıtları ve boyalar.

	
SÖZCÜKLER
Sembol

KAVRAMLAR
                 …………………….


	
AİLE KATILIMI
· Sembollerle ilgili yapılan çalışmalar panoda sergilenir. 
· Yanlarına açıklamaları da yazılır.
· Ailelerden çocukların isimlerinin anlamını öğrenmeleri için onlara yardım etmeleri istenir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Bulunan her isimin arkasından o çocuğa gelene kadar söylenen çocuk ismi-analojileri en baştan tekrar edilmelidir. 
· Sembol resimleri yapılmadan önce çocuklara birkaç örnek gösterilmeli ve çizim yapma noktasında kaygı yaşamamaları için pekiştireçler verilmelidir.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· İncelenen sembollerden çocukların sevdikleri sembolleri kopya etmelerini sağlayacak bir çalışma yapılabilir.
	
KULLANILAN KAYNAKLAR


  ……………………….


	UYARLAMA






3. OKULUM

Etkinlik Türü: Alan Gezisi ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocukların boynuna sınıf isminin resmi (tavşanlar ise tavşan, şirinler ise şirinlerin resmi gibi) asılır.
· Okulun bölümlerini tanıtan bir gezi yapılır. 
· Okulda çalışan kişilerle çocuklar tanıştırılır.
· ‘Okulum’ adlı hikaye kukla yardımıyla anlatılır.
· Kutu içerisinde kum saati getirilir.
· Çocukların kutunun içinde olan nesneyi tahmin etmeleri sağlanarak merak uyandırılır.
· Kum saati çocuklarla incelenir.
· Kum saati süresince bazı hareketler yapılır. (Zıplama, yerde yuvarlanma, koşma vb)
· Çocuklar iki gruba ayrılır. Yere konan Legolar ile her grup devirmeden kum saati bitene kadar kule yapmaya çalışırlar. 
· En yüksek kuleyi yapan grup alkışlanır.
	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Boynumuza neden sınıf sembolümüzü asmış olabiliriz?
· Hep birlikte gezerken nelere dikkat etmeliyiz?
· Nereye gidiyor olabiliriz?
· Okulda kimler çalışıyor?
· Sizce en zor olan okul görevi hangisidir?
· Kuklanın adı ne olabilir?
· Kukla size gizli ve özel bir bilgi verecek olsa bu ne olabilir?
· Materyalin adı neden kum saati olabilir?
· Kum saatini başka nerelerde kullanabiliriz?
· Belirlenen bir sürede iş yetiştirmek ne hissettirdi?










	
MATERYALLER

Sınıf isim sembolleri, kutu, kum saati, lego, kukla
	
SÖZCÜKLER
Okul, çalışan, kum saati, lego, kule



KAVRAMLAR
Zıt: Hızlı-yavaş; hareketli-hareketsiz
Zaman:Saat


	
AİLE KATILIMI

· Ailelere, kum saati ya da su saati ile çocuklarının yapacağı bazı işleri düzenlemeleri istenir.
· Kum saati süresince konuşma vb çalışmalarla da sıra bekleme gibi davranışları pekiştirebilecekleri belirtilir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Çocukların kum saati ile zaman geçirmesi sağlanarak ilgi, materyalin kendisinden işlevine çekilmelidir.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Legolarla serbest oyun oynanabilir.
	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Okul Öncesi Antolojisi s: 145




	UYARLAMA






4. TANIYORUM, ÖĞRENİYORUM

Etkinlik Türü: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri:
(Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.)
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
(Grup önünde kendini ifade eder.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Sınıfta yer alan öğrenme merkezleri tanıtılır ve merkezlerde bulunan materyaller incelenir. Uyulması gereken kurallar açıklanır.
· Her merkezden birkaç tane materyal alınır ve bez torbaya koyulur.
· Torbanın içinden sırayla her çocuk bir materyal seçer ve hangi merkeze ait olduğu bulunur. 
· Büyük boy bir kâğıda daire çizilir. 
· Dairenin ortasına bir nesne yerleştirilir. Nesnenin dairenin merkezinde yer aldığı açıklanır. Merkez kelimesi ile ilgili sohbet edilir.
· Panoya sınıftaki öğrenme merkezlerinin resimleri asılır.
·  Her öğrenciye kartondan hazırlanmış bir yıldız verilir. Çocuklar yıldızlarını istedikleri gibi süslerler.
· Çocuklar sırayla ilgilerini çeken öğrenme merkezi resminin yanına yıldızlarını asarlar ve nedenini açıklarlar. 
· Etkinlik bitiminde sınıftaki merkezlerden hangisinin daha az hangisinin daha çok tercih edildiği çocuklarla birlikte gözlemlenir.



	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sınıfımızdaki bu bölümlerin adı neden öğrenme merkezi olabilir?
· Neden her bölüme farklı bir isim verilmiş olabilir?
· Merkez ne demek olabilir?
· En çok tercih edilen merkez hangisi oldu?
· Merkezlerde oyun oynarken hangi kuralara uymamız gerekir? Neden?
· Yarın oyun zamanında hangi merkezi tercih edeceksiniz?


	
MATERYALLER

Öğrenme merkezi resimleri, büyük boy bir kağıt, yıldızlar, sakız yapıştırıcı
	
SÖZCÜKLER
Öğrenme merkezi, materyal, daire, yıldız, tercih etmek

KAVRAMLAR
Mekanda Konum: Ortasında
Geometrik Şekil: Daire
Miktar: Az-çok


	
AİLE KATILIMI


  ………………………….

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Soyut olan kavramların anlaşıldığından emin olunmalı gerekli açıklamalar sınıfın iç dinamiğine göre yapılmalıdır.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Öğrenme merkezlerinin hepsinde kısa birer etkinlik yapılabilir.
· Merkezlerde yapılabilecek etkinliklerle ilgili örnekler çoğaltılabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


      ………………………….

	UYARLAMA






5. ÖZEL BİR GÜN

Etkinlik Türü: Müzik, Oyun ve Sanat ( Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik )
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişim:
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Kalemi doğru tutar.Kalem kontrolünü sağlar.)
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
(Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çember olunur. Çocuklara bu şeklin adının çember olduğu, simide benzediği, daireden farkının içinin boş olması olduğu açıklanır
· Bir Gün Okula Giderken” isimli şarkılı oyun için çember olunur ve çocuklar çemberde birbirlerinin sırtını görecek şekilde sıralanırlar.
· Şarkının sözlerine uygun hareketler yapılarak oyun oynanır.(Bir gün okula giderken, Her şeye dikkat ederken, Önden bir kız atladı. Topu düştü patladı. Pat, pat, pat. Pat, pat, pat. Bir gün okula giderken, Her şeye dikkat ederken, Önde bir ihtiyarcık, Yürüdü yavaşçacık. Hım, hım, hım. Hım, hım, hım.)
· Oyunun ardından çocukların okula gelirken gördükleri şeyleri hatırlamaları ve
Paylaşmaları için rehberlik edilir.
· İlköğretim Haftası ile ilgili sayfa incelenir. Resimde neler görüldüğü hakkında sohbet edilir.
· İlköğretim Haftasının neyle ilgili olabileceği hakkında beyin fırtınası yapılır ve önemi hakkında konuşulur.
·  Okulum konulu serbest resim çalışması yapılır. Çalışmalar sınıf kapısına asılır.





	
DEĞERLENDİRME

Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Çember şekli oluşturmak için ne yapmamız gerekir?
· Şarkıdaki kız neden atlamış olabilir?
· Top patlayınca nasıl bir ses çıkar?
· Pat sesini başka hangi durumlarda duyabiliriz?
· İhtiyar ne demektir?
· İhtiyar insanlar nasıl yürür ve konuşur?
· Dikkat etmek ne demektir?
· Dikkat etmek neden önemlidir?
· Okula gelirken neler gördünüz?
· İlköğretim ne demek olabilir?
· Resimde neler var?




	
MATERYALLER

Resim kâğıtları ve boyalar
	
SÖZCÜKLER

Dikkat etmek, ihtiyar, İlköğretim, serbest resim

KAVRAMLAR
Geometrik Şekil: Çember


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden okulun önemi hakkında çocuklarıyla sohbet etmeleri istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Çocuklarla müzikli oyun için kullanılan şarkıdaki sözlerin anlamları ile ilgili sohbet edilmelidir.
	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Açıldı Okulumuz adlı şiir incelenerek konu pekiştirilebilir.



	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s: 2
· Öneri etkinlik: Okul Öncesi Antolojisi s: 349


	UYARLAMA







6. SINIF ANAYASAMIZ

Etkinlik Türü: Türkçe (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim:
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
(Konuşma sırasında göz teması kurar.Jest ve mimikleri anlar.
Sohbete katılır.Konuşmak için sırasını bekler.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
(Sözel yönergeleri yerine getirir.Dinledikleri/izlediklerini açıklar.Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Öz Bakım Becerileri:
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
(Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.Temel güvenlik kurallarını bilir.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 12: Değişik ortamlardaki kurallara uyar.
Göstergeleri:
(Değişik ortamlardaki kuralların belirlenmesinde düşüncesini söyler.)
	
ÖĞRENME SÜRECİ

            
· ‘Neden?’ adlı sorgulama oyunu oynanır.(Sınıfta hep birlikte aynı anda konuşmamalıyız. Neden? Öğretmenimizden izin almadan sınıfımızdan ayrılmamalıyız. Neden? Sınıfımızı her etkinlikten sonra mutlaka toplamalıyız. Neden? Vb.)
· Kurallar ve gereklilikleri hakkında sorgulama başlatılır. Sorgulama ile karmaşa kavramına ulaşılır.
· Ortaya bir kap içinde renkli boncuklar koyulur. Kabın yanına da cam bir kavanoz yerleştirilir. Kavanozdaki boncuklar hep birlikte sayılır.   
· Çocuklar söyledikleri her kural için kavanoza bir boncuk atarlar.
· Çocukların belirledikleri kurallar renkli bir karton üzerine madde madde yazılır.
· Kurallar bir kez daha okunarak hatırlanır. Her çocuk için kurallar listesinin altına parmak izi çıkartma tekniği uygulanır. Her çocuk bu yöntem ile imza atmış olur.
· Çocuklarla birlikte oluşturulan sınıf anayasası sınıf içinde uygun bir yere asılır.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;


· Kurallar neden vardır?
· Başka hangi sosyal ortamlar için kurallar belirlenmelidir?(Otobüs, sinema, tiyatro vb)
· Kuralların bir sembolü olsa sizce ne olurdu?
· Hangi renk boncuklar vardı?
· Kaç kural belirlendi?
· En önemli kural sizce hangisi?
· Evde de kuralların belirlenmesi sizce gerekli midir?
· İmza ne işe yarar?
· İmza atmak için neler kullanılabilir?
· Sınıf anayasasına uymayanları nasıl uyarmalıyız?

	
MATERYALLER

Renkli boncuklar, cam kavanoz, karton, parmak boyası
	
SÖZCÜKLER
İzin almak, karmaşa, sosyal anlaşma, kural, anayasa, parmak izi, imza

KAVRAMLAR
Sayı/Sayma: 1-10 arası sayılar/ritmik sayma

	
AİLE KATILIMI
· Ailelerden evde tüm üyelerin katıldığı bir ortam oluşturularak ev kurallarını belirlemeleri istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR
· Soyut kavramlarla ilgili bir çalışma olduğu için kavramlar anlamlandırılmasa bile çocukların sözcük dağarcığının gelişimi için sıklıkla kullanılmalıdır.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER

· Örnek olay tekniği uygulanarak canlandırmalar yapılabilir.
· Çocuklar sınıf anayasasının altına kendi oluşturdukları sembolleri yapıştırarak da anlaşmayı kabul ettiklerini ifade edebilirler.

	
KULLANILAN KAYNAKLAR


     …………………………….

	UYARLAMA






7. FARK DEDEKTİFLERİ

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)
Motor Gelişim:
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sınıf iki gruba ayrılır. Her grup için masaya dört kapalı resim koyulur.
· Üç resim aynı bir resim farklıdır.
· Yere engeller koyularak bir parkur oluşturulur. Oyun kuralları açıklanır.
· Gruplardan iki çocuk seçilir.
· ‘Başla’ dendiğinde iki çocuk engelleri aşar ve kapalı kartları açar.
· İçlerinden farklı olan nesneyi bulur ve parkuru tekrar geçerek kartları belirlenen noktaya getirir.
· İlk ve doğru getiren çocuk grubuna bir çarpı işareti kazandırır.
· Oyunun ardından çarpı işaretinin adı çocuklara sorulur ve işaretin ne anlama gelebileceği ve nerelerde kullanılabileceği ile ilgili sorgulama başlatılır.
· İşaret parmakları ile havada çarpı işareti oluşturulur.
· Her çocuk tahtaya sırayla gelir ve çarpı işareti çizmeye çalışır.
· Farklı adlı çalışma sayfası incelenir. Her sırada farklı olan nesneler bulunur.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunumuzun adı ne olabilir?
· Oyunda hangi materyalleri kullandık?
· Bu işaret ne anlatıyor olabilir?
· Parkur ne demektir?
· Engeller oyunda bizim için nasıl bir yere sahipti?
· Engel olmasaydı oyunda neler değişirdi?
· Sınıfımızda engele olarak gördüğünüz bir şeyler var mı? Neden?
· Çarpı işareti bize ne anlatıyor olabilir?
· Çarpı işareti nerelerde karşımıza çıkabilir?
· Oyunu tekrar oynamak ister misiniz?
· Oyunda değiştirmek istediğiniz kurallar var mı?






	
MATERYALLER

Aynı ve farklı nesne resimleri
	
SÖZCÜKLER
Engel, parkur, aynı, farklı, çarpı işareti, komut, grup, materyal

KAVRAMLAR
Zıt: Aynı-farklı


	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocuklarıyla farklı olanı bulma ile ilgili oyunlaştırılmış çalışmalar yapmaları önerilebilir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Oyun öncesinde parkurdan geçme çalışması yapılarak süre kısıtlaması olmadan Çocukların engelleri deneyimlemeleri sağlanmalıdır.
	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Çarpı işareti ile ilgili çalışma yaprakları hazırlanıp çocukların çizgi üzerinden giderek çarpı işareti oluşturması sağlanabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s:3

	UYARLAMA






8. FARKLI HEYKELLER

Etkinlik Türü: Oyun (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim:
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
(Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ
. 

· Bazı heykel fotoğrafları gösterilir.
· Fotoğraflardaki görsellerin ne olabileceği hakkında sorgulama başlatılır.
· Fotoğraflardaki heykeller taklit edilir.
· Heykellerin künyeleri ile ilgili çocuklara bilgi verilir. 
· Heykel ve heykeltıraş konulu sohbet için gerekli sorular yönlendirilir.
· Heykel adlı bir oyun oynanacağı söylenerek çocukların bu oyunun içeriği ile ilgili tahminde bulunması istenir.
· Heykel oyunu hakkında çocuklara bilgi verilir.
· Müzik başladığında birlikte dans edileceği, müzik durduğunda hareketsiz bir şekilde herkesin farklı heykeller oluşturacağı bilgisi verilir. Oyunun kuralları ile ilgili soru sormaları sağlanır.
· Çocuklar müzikle birlikte dans etmeye başlarlar. Müzik durdurulduğunda çocuklar hareketsiz bir şekilde durur ve heykel olurlar.
· Oyuna çocukların ilgi süresine göre devam edilir.


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Fotoğraflarda ne görüyoruz?
· Fotoğraflardaki materyallerin adı ne olabilir?
· Bu heykelleri kim yapmış olabilir?
· Anneniz bir heykel yapsaydı hangi heykeli yapardı?
· Siz bir heykel yapsaydınız hangi heykeli yapardınız?
· Heykel yapan kişilere ne denir?
· Oyunun kuralları neydi?
· Hareket etmeden durmak ne hissettirdi?
· Başka hangi durumlarda hareketsiz durmamız gerekir?
· Oyundan keyif aldınız mı?
· Oyunun değiştirmek istediğiniz bölümleri var mıydı?
· Bu oyunu kimlerle ve nerde oynamak istersiniz?







	
MATERYALLER

Müzik cd’si, çeşitli heykel görselleri
	
SÖZCÜKLER
Heykel, heykeltıraş

KAVRAMLAR
Zıt: Farklı - aynı


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarını müzeye götürmeleri ve heykeller ile ilgili sohbet etmeleri istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Soyut kavramlarla ilgili bir çalışma olduğu için kavramlar anlamlandırılmasa bile çocukların sözcük dağarcığının gelişimi için sıklıkla kullanılmalıdır.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Kil hamuru ile çalışılabilir. Yapılan çalışmalar sergilenebilir.





	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· İnternet ve ya heykel kartpostalları

	UYARLAMA







9. KIRMIZI BİSİKLETİM

Etkinlik Türü: Türkçe ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.
Göstergeleri:
(Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)







	
ÖĞRENME SÜRECİ


· ‘Kırmızı Bisikletim’ şiiri okunur. Çocuklar tekrar ederler.(Ne güzeldir kırmızı bisikletim. Onunla her yeri gezerim, tekerleği ne hızlı döner, Direksiyonu ile her yöne gider, Basarım pedallarına, kornasına, Ulaşırım arkadaşlarıma)
· Çocukların şiirde geçen rengi fark etmesine yönelik sorgulama başlatılır.
· Şiire bir isim bulmak için beyin fırtınası yapılır 
· Boya kalemleri, pastel boyaları masada ya da yerde büyük bir kâğıdın üzerinde karıştırılır. 
· Çocuklardan sadece kırmızı renkte olanları ayırmaları istenir.
· Seçilen boyalar bir sepete koyulur.
· Kırmızı adlı çalışma sayfası resimleri incelenerek ve resimler hakkında sohbet edilerek tamamlanır.
· Sınıfta yer alan kırmızı renkli nesneler bulunur.
· Kırmızı şapka adlı hikâye okunur.
	
 DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Şiirin adı ne olabilir?
· Direksiyonun şekli nedir?
· Bisikletin kornası nasıl bir ses çıkarıyor olabilir?
· Şiirdeki bisikleti kullanan kişi kim olabilir?
· Bisiklet ile nereye gidiyor olabilir?
· Kırmızı renk size ne çağrıştırıyor?
· Çalışma sayfasındaki varlıklar nelerdi?















	
MATERYALLER

Boya kalemleri, sepet
	
SÖZCÜKLER
Bisiklet, direksiyon, pedal 

KAVRAMLAR
Renk: Kırmızı

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarının giysi dolaplarını incelemeleri ve kırmızı eşyaları bulmaları için gerekli ortamı oluşturmaları istenir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Kırmızı rengi bulma, ayırt etme ile ilgili sorun yaşayan çocuklar varsa tespiti yapılmalı ve ev çalışması ile çocuk desteklenmelidir.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Bir gün önceden hazırlık yapılarak kırmızı partisi yapılabilir.



	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s:4
· Okul Öncesi Antolojisi s:186

	UYARLAMA






10. OYUN BİZİM İŞİMİZ

Etkinlik Türü: Oyun (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler)
Motor Gelişim:
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklar iki guruba ayrılır.
·  Her iki guruba birer lider seçilir Grup liderleri sıranın başına geçer ve gruplar karşı karşıya yerlerini alırlar. 
· Ortaya bir çizgi çizilir. Gruplardaki çocuklar önlerindeki arkadaşlarının bellerinden sıkıca tutunurlar.
·  Grupların başındaki liderler de karşılıklı pozisyonda birbirlerinin ellerinden tutarak birbirlerini çekmeye başlarlar. 
· Her grup diğer gruptan çocukları çizgiden kendi tarafına geçirmeye çalışır. 
· Çizgiyi geçen çocuklar diğer gruba geçer ve hangi grupta çocuk kalmazsa diğer grup oyunu kazanır. 
· Gruplar tekrar oluşturulur ve birer top verilir. 
· Grup liderleri sıranın başındaki kişiye top atarak oyunu başlaştırır. 
· Topu alan kişi kendinden sonrakine topu atar ve oyun en sondaki kişi oynayana kadar devam eder. 
· Topu düşürmeden bitiren grup, kaybeden grup tarafından alkışlanılır.









	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;


· Lider ne demektir?
· Gruplara ayrılmadan bu oyun oynanabilir mi?
· Oyunumuza bir isim bulsak bu ne olabilir?
· Oyunda sizi zorlayan şeyler var mıydı?
· Oyunu tekrar oynamak ister miydiniz?
· Oyuna eklenebilecek kurallar var mı?
· Çizgi belirlenmeseydi oyunda aksama olur muydu?

	
MATERYALLER
Tebeşir, top
	
SÖZCÜKLER
Lider, grup, çizgi

KAVRAMLAR
……………….

	
AİLE KATILIMI

  …………………………

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Çocukların topu omuz üzerinden atmaları ile ilgili ön çalışma yapılmalıdır.
	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Topu atma ve tutma davranışına yönelik alıştırmalar yapılabilir.



	
KULLANILAN KAYNAKLAR


    …………………………..

	UYARLAMA






11. UĞUR BÖCEĞİM

Etkinlik Türü: Türkçe, Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın tadını söyler.Nesne/varlığın miktarını söyler.Nesne/varlığın şeklini söyler.)
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.)
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler.Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sınıfa kırmızı renkli değişik materyaller getirilir. Materyaller incelenir.
·  Çocuklardan gerçek rengi kırmızı olan nesneler söylemeleri istenir.
·  Nesnelerin adları rengi belirtilerek söylenir. (Kırmızı blok, kırmızı top vb.)
· İçinde kırmızı kelimesi geçen bir cümle kurma çalışması yapılır.
· Çocuklara kırmızı renk elma dağıtılır ve elmalar yenir.
· ’El sık selam ver’ oyunu oynatılır
· Çocuklar çember olurlar. 
· Bir kişi ebe seçilir. Ebe çemberde bir arkadaşının arkasına uğur böceği çıkartmasını koyar.
· Arkasına uğur böceği koyulan çocuk ters yönde koşarak arkadaşıyla karşılaştığında merhaba diyerek selamlaşır.
· Selamlaşan çocuklar ters yönde koşarak boşalan yeri kapmaya çalışır.
·  İlk kim yerine geçerse oyunu bitirmiş olur. İkinci geçen ebe olur.
· Oyun çocukların ilgilerine göre oynanır.
· Uğur böceğim adlı çalışma sayfası incelenerek yönergeleri doğrultusunda gerçekleştirilir.




	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;


· Kırmızı renkli hangi materyalleri inceledik?
· Elmaların tadı nasıldı?
· Başka hangi renk elma vardır?
· El sıkışmak ne anlama gelir?; ne zamanlar el sıkışırız?
· Selam vermek ne demektir?
· Neden selamlaşmalıyız?
· Selamlaşma çeşitleri nelerdir?
· Farklı bir selamlaşma hareketi bulmaya çalışsak bu ne olurdu?
· Uğur böceği inceleme şansınız oldu mu?
· Neden adı uğur böceği olabilir?


	
MATERYALLER
Kırmızı renkli materyaller, kırmızı elmalar
	
SÖZCÜKLER
Uğur böceği, el sıkma, selamlaşma

KAVRAMLAR
Renk: Kırmızı

	
AİLE KATILIMI

  ………………………….

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Oyunun kuralının iyi anlaşıldığından emin olmalıdır. Oyuna başlamadan önce deneme çalışmaları yapılmalıdır.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Dergiler, gazeteler ve kataloglardan kırmızı renkli nesneler bulunup kesilerek kırmızı renkli nesneler katalogu oluşturulabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s:5

	UYARLAMA






12. BİLMECE BİLDİRMECE

Etkinlik Türü: Türkçe (Tüm ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Dil Gelişim:
Kazanım 8: Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocukları üç eşit gruba ayrılır.
·  Bilmece oyununun kuralları anlatılır.
· Birinci grup, hazırlanan kartonları taşır.
·  İkinci grup, resimler ile ilgili soru sorar. 
· Üçüncü grup soruları cevaplar. 
· Soruları cevaplayacak grup mindere oturur.
·  Resimleri taşıyan bütün çocuklar dinleyicilerin karşısında dururlar.
· Resimler ile ilgili soru soracak olan grup dinleyicilere bir sunucu gibi tek tek seçtikleri resimden biriyle ilgili sorusunu sorar. 
· Üçüncü gruptaki çocukların da soruların cevaplarını resimlerin arasından bulup, söz hakkı alarak cevabı söylemesini ister.
· İkinci gruptaki bütün çocuklar sorularını sorduktan sonra isteğe göre gruptaki çocuklar yer değiştirerek oyun devam ettirilebilir.
· Çocukların da bilmece üretmeleri için beyin fırtınası başlatılır.








	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Bilmece oyunu daha önce oynadınız mı?
· Bildiğiniz bilmeceler var mı?
· Bilmeceleri konuşmadan sorabilir miyiz?
· Bilmece oyunundan keyif aldınız mı?
· Bilmecelerin cevapları nelerdi?




	
MATERYALLER
Resimli bilmece kartları
	
SÖZCÜKLER
Bilmece, dinleyici, sunucu

KAVRAMLAR
………….
	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla bilmece oyunu oynamaları istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Cevapların bulunma noktasında ipuçları verilmelidir.
	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Pantomim tekniği kullanılarak bilmeceler hareketlerle anlatılmaya ya da cevaplanmaya çalışılabilir. 


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


   …………………………….

	UYARLAMA






13. BÜYÜK VE KÜÇÜK TOPLAR

Etkinlik Türü: Oyun, Okuma Yazmaya Hazırlık ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 8: Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkların büyüklüğünü ayırt eder, karşılaştırır.)
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları gruplar.
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları büyüklüğüne göre gruplar. Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.)
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Nesneleri kopartır/yırtar. Nesneleri sıkar.) 

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara gazete kâğıtları verilir.
· Çocuklardan gazete kâğıtlarını buruşturarak büyük ve küçük toplar yapmaları istenir.
·  Halının üzeri tamamen topla dolunca sayışma yöntemi ile iki grup oluşturulur.
·  Gruplardan biri büyük topları diğeri ise küçük topları toplayacaklardır.
·  Görev dağılımı da yazı-tura yöntemi ile belirlenir. 
· Grupların ilk yarışmacıları çağırılır ve belirtilen süre içinde topları grubun poşetlerine doldurmaları istenir. Süre bitiminde çocuklarla birlikte toplanan toplar sayılır ve puanlar kâğıda yazılır.
· Grupların topladıkları toplam top sayısı belirlenir. En fazla top toplayan grup oyunu kazanır.      
· Büyük-küçük kavramı ile ilgili çalışma sayfası incelenerek uygulanır.
· Fon kartonlardan hazırlanan şeritlerle elma kurdu sanat etkinliği yapılır.






	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Top yapmak için gazetelerden başka hangi malzemeleri kullanabiliriz?
· Sayışmadan grupları nasıl belirleyebiliriz?
· Sayışarak grup belirlemek bize ne sağlar?
· Yazı-tura atmak oyunda neyi sağladı?
· Oyuna kimin başlayacağını belirlemeseydik ne olurdu?
· Oyunda hangi malzemeleri kullandık?
· Varlıkların büyük ya da küçük olduğunu nasıl anlarız?
· Sınıfımızda büyük ve küçük neler var?





	
MATERYALLER
Boya kalemleri, gazete sayfaları, çöp poşetleri, renkli fon kartonları ve yapıştırıcı
	
SÖZCÜKLER
Sayışma, yazı-tura, para

KAVRAMLAR
Boyut: Büyük-küçük
Sayı/Sayma: 1-10 arası sayılar/ritmik sayma


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarına bildikleri sayışma ve tekerlemeleri öğretmeleri istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Büyük ve küçük topların eşit sayıda olmasına dikkat edilmelidir.
	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Tırtılı oluştur adlı kavram oyunu oynatılabilir.
· Elma kurdu sanat etkinliği artık materyaller kullanılarak da yapılabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s:6
· Öneri etkinlik: Okul Öncesi Antolojisi s:104

	UYARLAMA






14. BOYACILAR

Etkinlik Türü: Fen ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)
Öz Bakım Becerileri:
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
(Saçını tarar, dişini fırçalar. Elini/yüzünü yıkar. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yapar.)
Kazanım 3: Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.
Göstergeleri:
(Ev/okuldaki eşyaları temiz ve özenle kullanır.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklarla birlikte okulun mutfağında parmak boyası hazırlanır.
· Nişasta sulandırılarak pişirilir. İçine toz boya katılarak renklendirilir. 
· Böylece elde edilen parmak boyası çeşitli renklerde hazırlanarak soğuduktan sonra çocuklara verilir. 
· Çocuklar önce masa üstüne yayılan naylon üstünde boyalara şekiller verirler.
· Yaptıkları resimleri/desenleri kâğıda alırlar.
· Çalışma sırasında kirlenen ellere dikkat çekilir.
· Ellerim tombik tombik adlı şarkı öğretilir.
· El yıkamanın gerekliliği ile ilgili sorgulama başlatılır.
· El yıkarken nelere dikkat edilmesi gerektiği hakkında sohbet edilir ve eller yıkanır.
· Çalışmalar kuruduktan sonra oluşan eserler sınıf panosuna asılır ve çocuklar sergiledikleri resimleri birbirlerine anlatırlar.








	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Parmak boyası üretmek için hangi malzemeleri kullandık?
· Hangi renklerde boyalar ürettik?
· Kullanılacak malzemeyi üretmenin yararı nedir?
· Parmak boyası ile resim yapmak eğlenceli mi?
· Çalışmadan keyif aldınız mı?
· Ellerin temizliği neden önemlidir?
· Vucudumuzda başka nerelerimizin temizliği önemlidir?Neden? (diş,tırnak,saç)




	
MATERYALLER
Nişasta, çeşitli renklerde toz boyalar, naylon ve ya beyaz çöp poşetleri
	
SÖZCÜKLER
Nişasta, toz boya, parmak boyası, temizlik

KAVRAMLAR
Zıt: Kirli-temiz


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerin çocuklarıyla el/yüz temizliği ile ilgili sohbet etmeleri istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Parmak boyası hazırlamak için gerekli fiziksel şartlar sağlanamazsa çalışma hazır parmak boyası ile yapılmalıdır.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Mikrop ile ilgili deney yapılabilir.(Suyun içine karabiber koyulur ve bulaşık deterjanı dökülerek sonuçlar gözlemlenir.)



	
KULLANILAN KAYNAKLAR


    ……………………………

	UYARLAMA






15. YOLLAR

Etkinlik Türü: Okuma-Yazmaya Hazırlık, Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim:
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
(Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Malzemeleri yapıştırır. Nesneleri kopartır/yırtar. Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar. Çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Ellerim adlı parmak oyunu oynanır.(Ellerim başımda, başımın üstünde, Ellerim omzumda omzumun üstünde, Ellerim belimde, ellerim yanımda, Ellerim arkamda saklanıyorlar, Kaldırınca yukarı parmaklarım uçar,1.2.3.4 sesleniyorlar/ Şimdi ise sustular.)
· Tahtaya çizilerek oluşturulan yol üzerinde çocukların yol takip çalışması yapması sağlanır.
· Kelebeğin çiçeğe giden yolda ilerlemesi ile ilgili çizgi çalışma sayfası incelenir.
· Kelebeğin ve çiçeğin hikâyesinin ne olabileceği hakkında sorgulama başlatılır.
· Çalışma önce parmaklarla ardından kalem kullanılarak uygulanır.
· Tebeşir ya da renkli elektrik bantları ile yerde bir yürüme parkuru oluşturulur.
· Çocukların düz ve eğri yollardan ilerleyerek yolu tamamlamaları sağlanır.
· Yolun sonuna el işi kâğıtları yerleştirilir.
· Yolu tamamlayan çocuk el işi kâğıdını alır ve herkes çalışmayı tamamlayınca büyük elmalar yırtma-yapıştırma tekniği kullanılarak tamamlanır.





	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Parmak oyunu oynamak keyifli miydi?
· Yolları takip etmek için nelere gereksinim duyarız?
· Kelebek niçin çiçeğe gitmek istiyor olabilir?
· Kalemle mi yoksa elle mi çizgi çizme daha kolay?
· Yırtma ve yapıştırma tekniği zor muydu?


	
MATERYALLER
Tahta ve kalemi, tebeşir ya da renkli elektrik bantları, el işi kâğıtları, yapıştırıcı
	
SÖZCÜKLER
Yol takibi, yırtma-yapıştırma, el işi kâğıdı, parmak oyunu

KAVRAMLAR
Mekânda konum: Ön-arka, yanında, altında-üstünde
Zıt: Başlangıç-bitiş; düz-eğri

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerin yol takip çalışmaları ile ilgili alıştırmalar için gerekli ortamlar oluşturmalar istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Yol, çocukların eğleneceği şekilde ve düz,eğri çizgiler kullanılarak oluşturulmalıdır.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


      ………………………………….


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s:7,8


	UYARLAMA






16. SANDALYENİN ALTINDA NE VAR?

Etkinlik Türü: Oyun (Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Dil  Gelişim:
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
(Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Yönergeler doğrultusunda yürür
	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sandalye oyunun oynama kuralları çocuklara anlatılır. 
· Gruptaki çocuk sayısından bir eksik sayıda sandalye çember şeklinde yerleştirilir.
· Çocuklar etrafında ayakta dururlar. Müzik eşliğinde sandalyelerin etrafında dönülür.
· Müzik durdurulduğunda her öğrenci bir sandalye oturur.
·  Açıkta kalan çocuk bir sandalyeyi alır yerine oturur.
·  Son öğrenci kalıncaya kadar devam edilir. 
· Oyunun bitiminde çocuklara gözlerini kapamaları ve aç diyince açıp sandalyenin altına bırakılan şeyi almaları söylenir.
· Her çocuğa minik bir harita hazırlanır.
· Haritada ulaşacakları yere giden bir yol vardır.
· Yolun üzerine çeşitli nesneler ile engeller oluşturulur. 
· Çocuk elindeki haritadan yolu takip ederek hedefe ulaşmaya çalışır








	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyun hakkında ne düşündünüz?
· Oyunu tehlikeli kılacak durumlar var mıydı?
· Sandalyeleri hangi geometrik şekilde yerleştirdik?
· Harita ne işimize yarar?
· Harita takibi keyifli miydi?
· Yazı olmadan da okuma yapılabilir mi?
· Yolun sonunda ne bulmak isterdiniz?
· Eski bir harita elinize geçse sizi nereye götürmesini isterdiniz?


	
MATERYALLER
Minik haritalar, sandalye, tebeşir, müzik cd’si
	
SÖZCÜKLER
Harita, hazine, görsel okuma

KAVRAMLAR
Mekânda konum: Ön-arka, ileri-geri
Zıt: Başlangıç-bitiş


	
AİLE KATILIMI

       ……………………..

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Çocuklar gözlerini kapaması için zorlanmamalıdır.
· Her çocuk için farklı bir hedef belirlenmelidir.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Büyük bir harita hazırlanarak tüm sınıfın aynı anda haritayı takip etmesi istenebilir.




	
KULLANILAN KAYNAKLAR


              ……………………

	UYARLAMA






17. DENEYEREK ÖĞRENİYORUM

Etkinlik Türü: Matematik ve Okuma-Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler.Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Her öğrenciye birer uzun ve kısa kâğıt dağıtılır. Kâğıtların boyutsal farklılıklarını fark etmeleri sağlanır.
· Kâğıtlarla ne yapılacağı ile ilgili sorgulama başlatılır.
· ‘Bir kâğıdı en fazla ne kadar katlayabiliriz? Sorusu sorularak, çocukların düşünmesi sağlanır.
· Çocukların tahmini cevapları alınır.
·  Çocukların uzun ve kısa kâğıdı sayarak katlamaları için yönerge verilir. 
· Etkinlik bitiminde çalışmanın nedenleri ve sonuçları ile ilgili sohbet edilir. 
· Çocukların tahmini sonuçları ile gerçek sonuçları karşılaştırmaları istenir.
· Uzun ve kısa ile ilgili çalışma sayfası incelenir. Kavramlar ile ilgili sohbet edilir.
· Kız ve erkek çocuğun ne düşünüyor olabileceği ile ilgili sorgulama başlatılır.
· Şapka ve çanta çizimleri tahtada örneklendirilerek çocukların kopya etmesi ya da özgün çizimler yapması sağlanır.
· Sorun çözme ile ilgili sayfa yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.




	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Tahmin ederken hangi bilgilerden yararlanıyoruz?
· Tahmin sonuçlarınız ile gerçek sonuçlar arasındaki farklar neler?
· Deneyerek öğrenmek keyifli mi?
· Miray’ın ıslanmaması için O’na neler önerebiliriz?
· Miray nereye gidiyor olabilir?



	
MATERYALLER
Uzun ve kısa boyda kağıtlar, boya kalemleri, tahta ve kalemi
	
SÖZCÜKLER
Deney, tahmini cevap, deneyerek öğrenme


KAVRAMLAR
Boyut: Uzun-kısa


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla aile bireylerin boy grafiğini(uzun-kısa) oluşturmaları istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Kâğıdın büyüklüğü ne olursa olsun en fazla yedi kez katlanacağı bilgisi denemelerden sonra paylaşılmalıdır.
· Çocukların verdiği tahmini cevaplar tahtaya yazılmalı ve önce ve sonrası cevaplar görselleştirilmiş olmalıdır.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Uzun-kısa kavramının pekiştirilmesi için sınıftaki çocuklara ait bir boy grafiği hazırlanabilir.
      


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s:9,10


	UYARLAMA






18. DENEY RAPORLUYORUM

Etkinlik Türü: Fen (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler.İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.Gerçek durumu inceler.Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)









	
ÖĞRENME SÜRECİ


· ‘Bitkilerde Damar’ deneyi deney öncesi ortam oluşturularak gerçekleştirilir.
·  Bir kaba bir miktar su doldurulur.
·  Aynı kap içine uzun bir şerit şeklinde bez koyulur. 
· Bu bez şeridin bir ucu yanındaki saksıya gömülür. 
· Suyun, bez aracılığıyla saksıdaki toprağa geçtiği görülür.
·  Bez şerit sayesinde bitkiye su akışı sağlanır.
· Deneyle ilgili sorgulama başlatılır.
· Deneyin sonuçları hakkında konuşulur.
· Deney sonucu ile ilgili resimleyerek raporlama çalışması yapılır.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Deneyimizin adı neydi?
· Hangi malzemeleri kullandık?
· Deneyin aşamaları nelerdi?
· Deneyin raporlanması ne demektir?
· Deneyi çizerek anlatma zor bir çalışma mıydı?
· Deney sonucunda neler gözlemledik?



	
MATERYALLER
Bez, kap, su, topraklı saksı, kağıt ve kalemler
	
SÖZCÜKLER
Bitki, damar, saksı, şerit

KAVRAMLAR
Duyu: Islak-kuru

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere deney hakkında bilgi verilerek çocuklarının evde bu deneyi ailelerine yapmaları için ortam oluşturmaları istenir.



	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Deneyin resimlenmesi için iyi anlaşıldığından emin olmak gerekir.
· Kâğıtta çizgilerle bölünerek gerekli düzenlemeler yapılmalıdır.
· Çocukların ilk çalışması olduğu için desteklenmesi gerekebilir.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Deney uygulanma sırasında video ile görüntülenerek sonuçlar tartışıldıktan sonra izlenebilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Okul Öncesi Antolojisi s:121

	UYARLAMA










19. İLK SAYIM

Etkinlik Türü: Matematik  (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:   
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.)
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın miktarını söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler.)
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
(Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.)
Motor Gelişim:
Kazanım 5: Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri:
(Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Masalara naylonlar serilir. Çocuklara naylon zemini keşfetme süresi tanınır.
· Naylon zeminde elleri masaya vurarak ve naylonu buruşturarak çıkarılan sesler dinlenir.
·  Ses, ritim konularında konuşulur. Elleri birbirine vurarak ses denemeleri yapılır.
· Tıraş köpüğü çocuklara tanıtılır. Malzemeyle neler yapılabileceği hakkında sorgulama başlatılır.
· Her çocuğun önüne bir miktar köpük sıkılır ve serbest olarak çalışmaları sağlanır.
· Köpükler azalınca tekrar sıkılır ve tahtaya yazılan ‘1’ rakamının yazılışı köpük ile çalışılır.
· ‘……1 tanedir.’ oyunu oynanır.(Güneş 1 tanedir, sınıfın kapısı 1 tanedir vb)
· Çocukların 1 sayısını cümle içinde kullanmaları saplanır. 
· Bulunan varlık ya da nesneler ile tahta da ‘1 Tane Olanlar Grafiği’ hazırlanır.
· ‘1’ sayısı ile ilgili çalışma sayfası incelenerek yönergeler doğrultusunda uygulanır.
· Bir tane olan mantar boyanır.
· Bir sayısı ile ilgili bulmaca sayfası önce elle bulunarak ardından kalem ya da boya kullanılarak uygulanır.


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Tıraş köpüğü sert bir malzeme miydi?
· Köpük ile resim yapmak ne hissettirdi?
· Etkinlikten keyif aldınız mı?
· Köpükle hangi şekilleri oluşturdunuz?
· Sınıfımızda bir tane olan neler vardı?
· Grafik bize neyi ifade eder?




	
MATERYALLER
Naylon, tıraş köpüğü, tahta ve kalemi, boya kalemleri
	
SÖZCÜKLER
Tıraş köpüğü, ritim, ses, buruşturmak, bir, tane, grafik

KAVRAMLAR
Sayı/Sayma: 1 rakamı

	
AİLE KATILIMI

· ‘…… 1 tanedir’ oyununun ev çalışması olarak uygulanması için ailelere bilgi verilir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Tıraş köpüğüne karşı alerjisi ya da cildi hassa olan çocuklara göz önünde bulundurulmalıdır.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Hafıza kartları çiftler ve tekler olarak ayrılarak hazırlanıp, 1 tane olanları bulma oyunu oynanabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s:11,12,13


	UYARLAMA






20. HAYAT RİTİMDİR

Etkinlik Türü: Müzik ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler)
Dil Gelişim:
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
(Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:	
(Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Tef çalınarak ritim tutulur.
· Çocuklar tef’in ritmine göre grupta serbest yürürler. 
· Ritim hızlandıkça, çocuklar koşmaya başlarlar. 
· Ritim yavaşladıkça çocuklar da yavaşlar; iyice yavaşlayınca normal yürümeye başlarlar.
·  Ritim tek tek çalınca çocuklar çift ayak sıçrayarak gezinirler. 
· Böylece çocuklar ritmi kaçırmamak için daha dikkatli oynarlar.
· “Kedi Ördek’i Bul” oyunu oynanır.
· Çocuklar arasından bir kedi seçilir.
· Kedinin yüzü duvara döndürülür. Diğer çocuklardan biri ördek olur. 
· Kedi seçilen ördeği bulmaya çalışır. Yaklaştığında çocuklar miyavlamaya başlar. 
· Uzaklaştığında sessiz kalırlar. Sesin yüksekliğine göre kedi ördeği bulmaya çalışır.
· Çocuklara şarkılar bölümünden ‘Ördek’ adlı şarkı öykünmeleri yapılarak çalışılır.





		
	DEĞERLENDİRME

Etkinlik arasında ya da sırasında çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Tef /marakas dışında başka hangi müzik aletini kullanabiliriz?
· Hayatta nelerin ritmi vardır?
· Ritim hızlandığında koşmak dışında başka ne yapabiliriz?
· Oyunumuzdaki kahramanları değiştirseydik yerine hangilerini seçerdin?
· Oyunun en çok neresi hoşunuza gitti?
·  Daha önce ördeği arayan bir kedi ile karşılaştınız mı?
· Kedi nasıl yürüyordu?
· Kediler hangi hayvan ile anlaşamaz?





	
MATERYALLER
Tef ya da marakaslar
	
SÖZCÜKLER
Hızlı, yavaş, tef, marakas,  ritim, sıçramak, ebe seçmek

KAVRAMLAR
Zıt: Hızlı – Yavaş
Duyu: Sesli - Sesiz

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocukları ile birlikte evdeki hangi eşyaların ses çıkardığını araştırmaları istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Kedi rolünü üstlenen çocuğun ördek rolüne seçilecek çocuğu görmemesi sağlanmalıdır.
· Oyuna başlamadan önce deneme çalışmaları yapılmalıdır.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Tef yerine ritimleri farklı müzikler kullanılabilir.
· Çocuklara sırayla tefi çalma ve ritim oluşturma fırsatı verilebilir.
· Çeşitli ritim aletlerinin ve vurmalı çalgıların tanıtımı yapılabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Okul Öncesi Antolojisi s:58

	UYARLAMA






21. KİRLİLER, TEMİZLER

Etkinlik Türü: Sanat ve Kavram Çalışması (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.
Göstergeleri:
(Elini/yüzünü yıkar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Boş bir leğen sınıfın ortasına koyularak, leğenle ne yapılabileceğine ilişkin sorgulama başlatılır.
· Leğen su ile doldurulur. Her çocuğa birer tane plastik bardak verilir.
· Çocuklardan bardaklarını su ile doldurmaları istenir.
· Bu bardaklarla ne yapılacağına ilişkin sorgulama yapılır.
· Çocuklara suluboya malzemesi tanıtılır.
· Kullanma kuralları açıklanır.
· Her çocuğa kâğıt, boya, fırça ve çizilmiş bir resim verilir.
· Çocukların resimlerini serbest boyamaları için rehberlik edilir.
· Bardaklardaki su kirlenince çocukların dikkati bardaklara çekilir.
· Kirli ve temiz su ve çalışmanın ilişkisi hakkında konuşulur.
· Sular değiştirilir.
· Çalışma bitiminde resimler panoda sergilenir ve kirli-temiz ile ilgili çalışma sayfası uygulanır.



 
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Leğen ne renkti?
· Leğen ile neler yapılabilir?
· Leğenin yapım malzemesi nedir?
· Leğen esnek midir?
· Suluboya malzemeleri nelerdi?
· Suluboya kullanırken nelere dikkat etmemiz gerekir?
· Kirlenen şeylerde ne gibi değişiklikler olur?
· Temizlik neden önemlidir?
· Hayatımızda temizlenen ama temizliği bizim tarafımızdan yapılmayan şeyler var mıdır?(Ağaç, hava vb?)



	
MATERYALLER
Leğen, su,  suluboya, fırça, kâğıt ve bardaklar
	
SÖZCÜKLER
Sulu boya, fırça, leğen, renkler, ıslak, kuru

KAVRAMLAR
Zıt: Kirli-temiz
Miktar: Dolu-boş


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarının evdeki temizleme işi ile ilgili görev almalarını sağlamaları istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Suluboya ile ilk uygulama kabul edilerek çocuklara resim çizilmiş sayfalar verilmelidir.
· Grup hazırsa serbest resim denemeleri yapmaları sağlanmalıdır.



	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Leğen sayıları arttırılarak ritim çalışmaları yapılabilir.




	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s:14


	UYARLAMA






22. OYUN HAMURUNDAN BALIKLAR

Etkinlik Türü: Sanat ve Müzikli Oyun (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik ve Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler.)
Motor Gelişim
 Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Nesneleri sıkar. Malzemelere elleriyle şekil verir Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara değişik renklerde hamur ve çeşitli hamur kalıpları verilir. Çocuklar oyun hamurlarını ve kalıplarını kullanarak serbest çalışırlar.
·  Çalışma sonunda çocuklar oluşturdukları figürleri anlatırlar. 
· Her çocuktan kırmızı hamurla balık yapması istenir. 
· Balıklar oluşturulan bir masa da sergilenir. 
· ‘Kırmızı Balık Gölde’ adlı şarkı söylenir.(Kırmızı balık gölde kıvrıla kıvrıla yüzüyor, balıkçı Hasan geliyor, oltasını atıyor, Kırmızı Balık dinle, sakın yemi yeme, balıkçı seni tutacak, sepetine atacak, pazarda da satacak, Kırmızı Balık kaç kaç) 
· Müzikle beraber şarkının hareketleri yapılır. Şarkının oyunu oynanır.
· Çember şeklinde el ele tutuşularak balıkçı olarak seçilen çocuk ortaya geçer.
· Şarkı söylenir ve ‘Kırmızı Balık kaç kaç’ bölümüne gelince ortadaki çocuk kaçar ve balıkçı onu yakalamaya çalışır.
· Şarkı resimleme çalışması yapılır.






	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hamurdan neler yaptınız?
· Arkadaşınızın yaptığı bir figür aklınızda kaldı mı?
· Balıklar gerçekten hamurdan olsaydı ne olurdu?
· Balıklar başka hangi şekillerde olabilir?
· Oyundan keyif aldınız mı?


	
MATERYALLER
Renkli oyun hamurları ve hamur kalıpları
	
SÖZCÜKLER
Figür, kalıp, yakalamak, olta, göl, balıkçı, pazar

KAVRAMLAR
Renk: Kırmızı
	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden evde seramik hamuru hazırlayarak çocuklarıyla çalışma yapmaları istenir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Çocukların hamurları kullanırken nelere dikkat etmesi gerektiği anlatılır.
· Her çocuğun balıkçı hasan ve kırmızı balık olması sağlanmalıdır. 

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Denizlerin en farklı balığı adlı yarışması için çocuklardan farklı şekilde balıklar üretmeleri istenebilir.
	
KULLANILAN KAYNAKLAR


………………………..

	UYARLAMA






23. BİZ FARKLIYIZ

Etkinlik Türü: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
(Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.Gösterilen sembolün anlamını söyler.)
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
(Bir olayın olası nedenlerini söyler.Bir olayın olası sonuçlarını söyler)
Kazanım 20: Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri:
(Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar.Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
(Grup önünde kendini ifade eder.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara bir gün önceden, bebeklik albümlerini okula getirmeleri söylenir.
· Sınıf girişine büyük boy bir ayna asılır.
· Sırayla çocuklar aynada kendilerini incelerler ve yanında oluşturulan panoya bebeklik fotoğraflarını asarlar.
· Çocuklar bebeklik fotoğraflarını arkadaşları ile birlikte incelerler.
· Aynı, benzer ve farklı yönlerini araştırırlar.
· Müzik açılır çocuklar serbest dans ederler. Müzik durunca herkes kendine bir eş bulur ve fiziksel özelliklerini inceler. Benzer ve farklı oldukları yönleri söylerler.
·  Oyun devam eder. Müzik tekrar durunca farklı bir eş ile eş olunur ve fiziksel özellikler incelenir.  
· Sınıfta kaç tane kız kaç tane erkek olduğu sayılır.
· Sınıfın erkek ve kız çocuk grafiği oluşturulur. 
· Kız – Erkek ile ilgili çalışma incelenerek tamamlanır.






	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;


· Günlük hayatımızda ayna ne işimize yarar?
· Bebeklik halin ile şimdiki halin arasında nasıl farklılıklar görüyorsun?
· Hangi arkadaşlarınla benzer yönleriniz daha fazla?
· Sınıfımızda kızlar mı çok yoksa erkekler mi?
· Neden herkesin gözü aynı renk değil?
· Biz büyürken fiziksel özelliklerimizde değişiklikler olur mu?
· Kız-erkek sembolleri var mıdır?
· Kız-erkek sembolleri ile nerelerde karşılaşırız?



	
MATERYALLER
Bebeklik fotoğrafları, müzik CD’si, kartonlar/poster kağıtları, boya kalemleri
	
SÖZCÜKLER
Fiziksel özellik, cinsiyet

KAVRAMLAR
Zıt: Aynı-Benzer-Farklı
	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden kendi çocukluk fotoğraflarını çocuklarına göstermeleri istenir. Kendi ve çocuklarının fotoğraflarını karşılaştırarak benzer ve farklı yönleri bulmaları söylenir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

…………………


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER

· Çeşitli dergi ve gazetelerden kesilmiş insanların resimleri incelenerek benzer ve farklı yönleri araştırılabilir. 


	
KULLANILAN KAYNAKLAR

· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s:15, 21


	UYARLAMA






24. ÇİFTÇİ’DEN ÇIKAN OYUNLAR

Etkinlik Türü: Oyun, Sanat ve Drama (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
(Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
(Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara ‘Çiftçi Dayı’ adlı oyunun kuralları açıklanır. 
· Çocuklar dağınık olarak sınıfın geniş bölümüne yerleşir.
· Çocuklar “Çiftçi dayı geliyor” komutuyla yere yüz üstü çevresini görmeyecek şekilde yere yatarlar. 
· Çocuklardan birinin üzeri büyük bir örtüyle örtülür
· Çocuklara “Çitçi dayı gitti” komutu verilir. 
· Çocuklar bu komutla yerden kalkarlar, yalnız üstü örtülü olan çocuk yerde kalır. 
· ‘Çocuklara çiftçi dayı hangi arkadaşınızı saklamış olabilir?’sorusuyla çocuklar üzeri örtülü arkadaşlarının kim olduğunu tahmin etmeye çalışır.
· Oyun çocukların ilgisine göre tekrarlanır.
· Çiftçi konusundan hareketle ‘Amcamın Çiftliği’ adlı hikâye okunur.
· Hikâyenin kahramanlarını resimleme çalışması yapılır.  Resimler maskeleştirilerek dramatizasyon çalışması yapılır.







	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Çiftçiler ne iş yapar?
· Oyunumuzun adı başka ne olabilirdi?
· Görmediğimiz bir şeyi tahmin etmek ne hissettirdi?
· Dayı hangi akrabalık ilişkisidir?
· Etkinliğin en çok hangi kısmından keyif aldınız?
· Hikâyede geçen kahramanlar kimlerdi?
· Hangi kahramana kendinizi yakın hissettiniz? 
· Daha önce tiyatro oyunu izlediniz mi?
· Canlandırma yaparken neler hissettiniz?
· Hikâyeyi tekrar canlandırmak ister misiniz?


	
MATERYALLER

Örtü, renkli fon kartonları, kağıtlar ve boya kalemleri, paket lastiği
	
SÖZCÜKLER
Örtü, dayı, çiftçi, çiftlik, maske, dramatize etmek/canlandırmak

KAVRAMLAR
Yön/mekanda konum: Altında

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden okuyacakları bir hikayeyi hep birlikte canlandırmaları istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Rol dağılımında oluşabilecek sıkıntıları önlemek için kura ya da sayışma yönteminin kullanılması gerekebilir.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Çocukların ilgileri doğrultusunda sınıf kitaplığından başka bir hikaye seçilebilir.



	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Okul Öncesi Antolojisi s:151

	UYARLAMA






25. DÜNYA BUGÜN ÇOCUKTUR

Etkinlik Türü: Sanat ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
(Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)




	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Öğretmen panoya büyük içi boş bir dünya haritası koyar. Haritadan Türkiye’ nin yeri gösterilir.
· Çocuklar evden getirdikleri dünya çocuklarının resimlerini keserek dünyanın üzerine yapıştırılır ve çalışma boyanarak tamamlanır.
· Dünya çocukları resimleri çocuklara gösterilerek tanıtılır.
· Masada bulunan boya, yapıştırıcı, makas,  kürdan, pipet vb artık malzemeleri kullanarak dünya çocukların resimlerini istedikleri gibi tamamlamalarına rehberlik edilir. 
· Tamamlanan çalışmalardan kukla yapılır.
· Dünya Çocuk Günü ile ilgili hikâye okunur. 
· Günün önemi hakkında sohbet edilir. İlgili çalışma sayfası uygulanır.










	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Dünya’nın şekli nedir?
· Harita bize neyi gösterir?
· Ülkemizin adı nedir?
· Dünyada yaşayan diğer çocukların en sevdiği oyun sizce nedir?
· Çocukların hakları nelerdir?
· Dünya Çocuk Günü neden kutlanmaktadır?
· Malzemelerle neler yapılabilir?
· Bizim özelliklerimize yakın hangi ülke çocukları vardı?


	
MATERYALLER
Boya, yapıştırıcı, makas,  kürdan, pipet vb artık malzemeler

	
SÖZCÜKLER
Haklar, çocuk, dünya çocukları, dünya, harita

KAVRAMLAR
…………………..



	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarına ‘Çocuk Hakları Sözleşmesi’ni okumaları istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Tüm ülkelerden çocuk fotoğraflarına yer verilmelidir.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Dünya Çocuk Günü adlı şiir öğretilebilir.
· Gün ile ilgili poster çalışması yapılabilir.



	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Okul Öncesi Antolojisi s: 351
· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s: 30

	UYARLAMA






26. OYNAYARAK ÖĞRENİYORUM

Etkinlik Türü: Sanat ve Oyun (Bütünleştirilmiş Bireysel etkinlik ve Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Her masaya boya kalemleri yerleştirilir. 
· Çocuklardan dağıtılan kâğıtlara resim çizmeleri istenir. 
· Resimler tamamlanınca bir tane örnek yapboz kesme çalışması yapılır. 
· Her çocuktan çizdiği resmi istediği şekillerde kesmesi istenir.
·  Kesilen parçalar yapboz şeklinde tekrar birleştirilir. 
· Yapbozun tamamlanmış şekli kâğıtlara yapıştırılarak panoda sergilenir.
· Çocukların seçtiği bir tekerleme ile sayışılır. Çıkan öğrenci ebe olur. 
· Ebe bir duvara yüzünü döner. Diğer öğrenciler karşı duvarda yan yana sıralanır.
·  Ebe "ebe tura 1-2-3 " diyerek elleriyle duvara vurur ve aniden arkasına dönüp arkadaşlarına bakar. 
· Arkada sıralanmış olan çocukların bu süre içerisinde ebeye yaklaşmaları ve hareketsiz durmaları gerekmektedir. 
· Ebe kimi hareket ederken görürse o başlangıç çizgisine döner. Oyuncular hareket ederken yakalanmadan ebeye yaklaşmaya çalışırlar
· Bu şekilde ebeye yaklaşan çocuk ebeye dokunur ve öğrencilerin tümü başlangıç çizgisine koşar. Koşarken yakalanan öğrenci ebe olur.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Yapbozla ilk nerede tanıştınız?
· Yapbozlar başka hangi şekillerde olabilir?
· Koşunca vücudunuzda ne gibi farklılıklar oluşuyor?
· Koşmak ve yürümek arasındaki fark nedir?
· Oyuna bir isim versek en uygun isim ne olur?
· Oyun oynamak neden eğlencelidir?
· Ailenizin çocukken oynadığı oyunlar nelermiş?



	
MATERYALLER
Kağıt, boya kalemleri, makas
	
SÖZCÜKLER
Ebe, tura, başlangıç çizgisi, yüzünü dönmek, yapboz, oyuncu

KAVRAMLAR
Zıt: Hareketli-hareketsiz

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocukluklarında oynadıkları oyunla ile ilgili çocuklarıyla sohbet etmeleri istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Makas kullanma becerilerine ilişkin desteklenmesi gereken çocuklar değişik şekillerde kesmeleri için desteklenmelidir.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Şerit kesme çalışması yapılabilir.
· Kesilen şeritlerden bir ürün oluşturulabilir ya da poşet içine koyularak oyun oynanabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


   …………………………..

	UYARLAMA







27. DUYGU HEYKELLERİ

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık  (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın şeklini söyler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
Göstergeleri: 
(Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır. Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek ayak üzerinde durur. Tek ayak üzerinde sıçrar. Bireysel ve eşli olarak denge hareketleri yapar. Çizgi üzerinde yönergeler doğrultusunda yürür. 

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sınıf içinde zemine renkli bant yardımıyla çeşitli şekiller çizilir.
·  Renkli bant zemine zig zag, düz vb şekillerde yapıştırılır. 
· Şekiller birbirine bağlantılıdır. Şekiller ile ilgili sorgulama başlatılır.
· Oyunun nasıl oynanacağına örnek verilir.
· Önce çocuklar arasından iki kişi seçilir. Seçilen öğrenciler çizilen şekillerin iki ucunda durur ve çalan müzik eşliğinde dans ederek çizgi üzerinde yürümeye başlarlar. 
· Müzik durdurulduğunda her iki uçtaki çocuk farklı bir yüz ifadesiyle heykel şeklinde donar.
·  Çocuklardan birbirinin yüzündeki ifadeden duygularını anlamaya çalışmaları istenir.
·  Arkadaşının yüzündeki ifadeyi anlamaya çalışan çocuk tahminini söyler. Çocuklar çizgiyi tamamlayana kadar duygu heykeli olmaya devam eder.
· Oyun sınıftaki her çocuk katılana kadar devam eder.
· Mutlu –üzgün ve dikkat ile ilgili olan sayfalar sorgulama yapılarak uygulanır.


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Zemin neresidir?
· Sınıf zemininde neler var?
· Tavan neresidir?
· Tavanda neler var?
· Oyunumuzda zemine neler çizdik?
· Çizilen şekillerin adları nelerdi?
· Bu şekilleri neye benzetebiliriz?
· Duygularımız neyi gösterir?
· Birbirimizin duygularını anlamak önemli midir?
· Yüz ifadesi duyguları anlatır mı?
· Duyguları başka nereden anlayabiliriz?
· Duygularımızı nasıl anlatabiliriz?
· Etkinlikten keyif aldınız mı?
· Oyunumuzun ismi ne olsun?

	
MATERYALLER
Müzik cd’si, renkli bantlar ya da tebeşir, boya kalemleri  
	
SÖZCÜKLER
Şekil-zemin, zigzag, düz, duygular, hissetmek, empati

KAVRAMLAR
Duygu: Mutlu,üzgün

	
AİLE KATILIMI

· Çocuklarıyla duygu kartları hazırlamaları için ailelere önerilerde bulunulur.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Şekillerin birleştirilmemiş haliyle incelenmesi ve şekillerin üzerinde yürünmesi için fırsat verilmelidir.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Çocukların duygu heykelleri fotoğrafları çekilerek etkinlik sonrası hatırlama ve inceleme etkinliği olarak kullanılabilir.
· Etkinlik öncesi duygu kartları ile ifadeler hakkında konuşulabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s: 16,18,19


	UYARLAMA






28. TASARLIYORUZ

Etkinlik Türü: Sanat  (Bireysel Etkinlik ve Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri 
(Kalemi doğru tutar, Kalem kontrolünü sağlar, Nesneleri kopartır/yırtar)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
(Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· ‘Tasarlıyoruz’ sanat çalışması için çocuklara beyaz kâğıtlar dağıtılır.
· Çocukların kâğıtları rastgele boyamaları istenir.
·   Boyamalar bitince kraft kâğıtları dağıtılır. 
· Kraft kâğıtları sivri bir kalem ile bir sürü noktadan delinir.
·  Çocuklara sivri ve küt kavramı hakkında açıklama yapılır, örnekler verilir.
·  Ardından çocuklardan boyadıkları sayfaların üzerine kraft kâğıtlarını yapıştırmaları istenir. 
· Yapıştırılan kraft kâğıtları oluşan deliklerden aşağı doğru çekilir ve küçük küçük yırtılarak deliklerin oluşması sağlanır. 
· Ortaya çıkan çalışmayla ilgili konuşulur. 
· Çocuklara çalışmalarındaki benzerlik ve farklılıkların neler olduğu, nasıl oluştuğu ilgili sorgulama başlatılır.
·  Cevaplar alındıktan sonra çalışmalar panoda sergilenir.





	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Tasarlamak ne demektir?
· Sizce bu malzemeler ile etkinlik sonunda nasıl bir ürün oluşturacağız?
· Kraft kâğıdının diğer kâğıttan farkı nedir?
· Sivri bir malzeme olmasaydı delme işlemini nasıl yapardık?
· Sivri nesneler tehlikeli midir?
· Küt köşeli eşyalar bize zarar verir mi?
· Sınıfımızda sivri olan materyaller var mı?
· Bu etkinliğin adı ne olsun?


	
MATERYALLER
Beyaz kâğıtlar, boya, kraft kâğıdı, kalem

	
SÖZCÜKLER
 Kraft kâğıdı, yırtmak, delmek,  tasarlamak, rastgele


KAVRAMLAR
Duyu: Sivri-küt

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden sivri ve küt cisimlere örnekler vermeleri ve çocuklarının tehlike durumlarını fark etmelerini sağlamaları istenir.



	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Delme ve yırtma işlemi için başka kâğıtlarda alıştırma yapmak, çocuğun etkinlikte zorlanması ve ürün oluşturma güvenini etkilemesini önler.
	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


          ……………………………..





	
KULLANILAN KAYNAKLAR


   ……………………..

	UYARLAMA







29. HAYVANLARI KORUMA GÜNÜ

Etkinlik Türü: Oyun ve Müzik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuk sayısına göre hazırlanan çeşitli hayvan maskeleri, çocukların isteğine göre dağıtılır.
· Çocuklara maskelerle ilişkili bir şarkı dinleyecekleri söylenir.
· Şarkının konusu ve sözlerinin ne olabileceğine ilişkin sorgulama başlatılır.
·  ‘Hayvanlar Ne İster?’ şarkısı söylenir.
· (Köpeğim hav hav hav hav der, Köpeğim benden et ister?, Hadi gel, hadi gel, Cici köpeğim, Hadi gel, Sana ben et vereyim.. Söz: Yakup TURA)
· Şarkı maskelerdeki hayvanlara göre uyarlanarak söylenir.
· Çocuklarla hayvan sevgisi hakkında konuşularak Hayvanları Koruma Günü ile ilgili bilgi verilir.
· Hayvanları Koruma Günü ile ilgili olan çalışma sayfası uygulanır.
· Konu ile ilgili hikâye okunur ve sorularla hatırlanır.









	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hangi hayvanlara ait maskeler vardı?
· Hayvanlar bizim için neden önemlidir?
· Hayvanları Koruma Günü ne demektir?
· Hayvanları nasıl koruyabiliriz?
· Hayvanlar olmasaydı hayatımızda neler değişirdi?

	
MATERYALLER
Çeşitli hayvan maskeleri
	
SÖZCÜKLER
Hayvan, korumak, özel gün

KAVRAMLAR
………………


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarının bakımını üstleneceği bir hayvan temin etmeleri istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

…………………………….

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Hayvanat bahçesine gezi düzenlenebilir.
· Hayvan resimleri ile hayvanları tanıma etkinliği yapılabilir.



	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Okul Öncesi Antolojisi s:350
· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s: 31


	UYARLAMA










30. FARK PEŞİNDE

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)
Motor Gelişim:
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sınıf iki gruba ayrılır. Her grup için masaya dört kapalı resim koyulur.
· Üç resim aynı bir resim farklıdır.
· Yere engeller koyularak bir parkur oluşturulur. Oyun kuralları açıklanır.
· Gruplardan iki çocuk seçilir.
· ‘Başla’ dendiğinde iki çocuk engelleri aşar ve kapalı kartları açar.
· İçlerinden farklı olan nesneyi bulur ve parkuru tekrar geçerek kartları belirlenen noktaya getirir.
· İlk ve doğru getiren çocuk grubuna bir çarpı işareti kazandırır.
· Oyunun ardından çarpı işaretinin adı çocuklara sorulur ve işaretin ne anlama gelebileceği ve nerelerde kullanılabileceği ile ilgili sorgulama başlatılır.
· İşaret parmakları ile havada çarpı işareti oluşturulur.
· Her çocuk tahtaya sırayla gelir ve çarpı işareti çizmeye çalışır.
· Farklı adlı çalışma sayfası incelenir. Her sırada farklı olan nesneler bulunur.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda ya da aralarda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunumuzun adı ne olabilir?
· Oyunda hangi materyalleri kullandık?
· Bu işaret ne anlatıyor olabilir?
· Parkur ne demektir?
· Engeller oyunda bizim için nasıl bir yere sahipti?
· Engel olmasaydı oyunda neler değişirdi?
· Sınıfımızda engele olarak gördüğünüz bir şeyler var mı? Neden?
· Çarpı işareti bize ne anlatıyor olabilir?
· Çarpı işareti nerelerde karşımıza çıkabilir?
· Oyunu tekrar oynamak ister misiniz?
· Oyunda değiştirmek istediğiniz kurallar var mı?






	
MATERYALLER

Aynı ve farklı nesne resimleri
	
SÖZCÜKLER
Engel, parkur, aynı, farklı, çarpı işareti, komut, grup, materyal

KAVRAMLAR
Zıt: Aynı-farklı


	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocuklarıyla farklı olanı bulma ile ilgili oyunlaştırılmış çalışmalar yapmaları önerilebilir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Oyun öncesinde parkurdan geçme çalışması yapılarak süre kısıtlaması olmadan Çocukların engelleri deneyimlemeleri sağlanmalıdır.
	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Çarpı işareti ile ilgili çalışma yaprakları hazırlanıp çocukların çizgi üzerinden giderek çarpı işareti oluşturması sağlanabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


         …………………

	UYARLAMA







31. ÇEMBER ÇİZDİM, İÇİNİ DOLDURDUM DAİRE YAPTIM.

Etkinlik Türü: Matematik ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın şeklini söyler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Renkli elektrik bandı ile zeminde iki tane çember oluşturulur. Çemberlerden bir tanesinin içi tebeşirle boyanarak daire elde edilir.
· Renkli tebeşirle dairenin ve çemberin etrafına oklar çizilerek çizim yönü (Saatin ters yönünde yukarıdan başlayarak) belirlenir. 
· Çocuklara şekillerin adı sorulur ve çocukların cevapları dinlendikten sonra iki şeklinde köşesi olmadığı vurgulanır.
· İçi boş olanın çember,  dolu olanın daire olduğu belirtilir.
· Çocuklar sırayla çember üzerinde, ok yönünde yürürler. 
· Havada parmakları ile çember çizerler. 
· Bütün çocuklar çizim çalışmasını bitirdikten sonra oynanacak oyunun kuralları açıklanır.
· ‘Çember’ denilince çocuklar çemberin içine zıplarlar.
· ‘Daire’ deyince ise oldukları yerde kalmalıdırlar.
· Tek oyuncu kalıncaya kadar oyun devam eder.
· Oyunun ardından çember ve daire kavramları ile ilgili çalışma sayfası örnekler incelenerek çalışılır.



	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Çember şekline benzeyen neler var?
· Daire şekline benzeyen neler var?
· Çember ve daireyi birbirinden ayıran özellikler nelerdir?
· Çember şeklindeki bir materyalden neler üretebiliriz?
· Bir daireden neler tasarlayabiliriz?
· Etkinlikte zorlandığınız bir bölüm var mıydı?


	
MATERYALLER
Renkli elektrik bantları, tebeşir, boya kalemleri
	
SÖZCÜKLER
İçi, dışı, ok, ok yönü

KAVRAMLAR
Geometrik şekil: Daire, çember, köşe
Miktar: Boş-dolu

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çember ve daire arasındaki farkın pekişmesi için çocuklarıyla örnekler vererek sohbet etmeleri istenir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Çocukların etkinliğe katılımı sağlanmalı ve çocuklar cesaretlendirilmelidir.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Tepsi içine koyulmuş un ile çember ve daire çizim çalışmaları yapılabilir.
· Daire ve çember şeklinden bir resim üretme çalışması yapılabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s: 20,22


	UYARLAMA






32. YAĞMUR YAĞIYOR

Etkinlik Türü: Fen ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
(Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
(Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.)



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklarla birlikte camdan dışarıya bakarak gündüz gökyüzünde neler görebilecekleri sorulur. 
· Cevaplar alındıktan sonra öğretmen bulutların oluşumu ve bulutların özelliklerinden bahseder.
· Yağmur oluşumu deneyi yapılır. 
· Çocuklarla deneyin nedenleri ve sonuçları üzerine konuşulur.
·  Oluşum sırası açıklanır. Deney hakkında sohbet ettikten sonra çocuklara boyaları ve kâğıt dağıtır.
·  Çocuklardan deney ile ilgili düşüncelerini çizmeleri istenir. Çizilenler panoda sergilenir.
·  Masalara pamuk, ip, beyaz ve mavi karton yerleştirilir. Çocuklara beyaz kartonlara bulut şekli çizip kesmeleri istenir. 
· Mavi kartona ise damla şekli çizip kesmeleri istenir. 
·  Kesilen bulut şekline uzun uzun ipler yapıştırılır. Bu iplere aralıklarla hazırlanan damlalar yapıştırılarak bulut figürü pamuk ile süslenir. 
· Çalışmalar sınıfta uygun olan yerlere asılarak sergilenir.



	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Gökyüzünde neler görürüz?
· Yağmur olmasaydı hayatımızda neler değişirdi?
· Deney ne demektir?
· Deney malzemelerimiz nelerdi?
· Deneyi resimlemek sizi zorladı mı?
· Deneyin sonuçları başka nasıl anlatılabilir?
· Bulutlar hangi renk olsaydı dikkat çekerdi?
· Deniz ve gökyüzü neden mavi renklidir?
· Gökyüzü olmasaydı ne olurdu?
· Deney sırasında neler hissettiniz?
· Masadaki malzemelerle başka ne yapabiliriz?


	
MATERYALLER
Ocak, suyla dolu çaydanlık ve cam tabak
	
SÖZCÜKLER
Deney, bulut, yağmur, pamuk, ip

KAVRAMLAR
Duyu: Sıcak-soğuk


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla gece gökyüzünü gözlemlemeleri istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR


……………………………….

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· ‘Bir yağmur damlası olsaydın nereye düşmek isterdin?’ konulu çalışma uygulanabilir.



	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Okul Öncesi Antolojisi s:123

	UYARLAMA







33. ÖRÜNTÜ İŞLEMİ İLE TANIŞIYORUM

Etkinlik Türü: Mutfak Etkinliği ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +	

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 10: Görsel materyalleri okur.
Göstergeleri:
(Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Göstergeleri:
(Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır.)







	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocukların renkli elmaları bir sepetin içine ritmik sayma yaparak koymalarına rehberlik edilir.
· Çocuklarla meyve ve sebzelerin yıkamadan yenilmemesi gerekliliği hakkında sohbet edilir.
· Elmalar mutfak etkinliği olarak yıkanır ve yenir.
· Kap içinde bulunan renkli boncuklar ile ilgili sayma çalışmaları yapılır.
· Sayma ile ilgili çalışma sayfası uygulanır.
· Çocukların örüntü oluşturma işlemini anlaması için oyunlaştırılmış etkinlik uygulanır.
· Sandalyeler, iki sandalye bir minder, iki sandalye bir minder şeklinde dizilir.
· Çocuklarla diziliş hakkında sorgulama yapılır.
· Çocukların kuralı fark etmesi ile diziliş ve malzemeler çeşitlendirilerek örüntü kavramı pekiştirilir.
· Örüntü tamamlamaya ilişkin olan sayfa yönergesi doğrultusunda tamamlanır.




	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Elmalar kaç taneydi?
· Yiyecekleri neden yıkamalıyız?
· Yıkanmadan yenen yiyecekler nelerdir?
· Elmaların hepsini bir kişi yerse ne olur?
· Hangi renk boncuklar vardı?
· Kaç boncuğumuz vardı?
· Boncuklarla ne yapabiliriz?
· Örüntü oluşturmak ne demektir?
· Oluşturduğun örüntünün kuralı neydi?
· Örüntü kuralını bilmek ne işimize yarar?


	
MATERYALLER
Elma, renkli boncuklar, örüntü için sınıftaki materyaller
	
SÖZCÜKLER
Boncuk, örüntü, diziliş kuralı

KAVRAMLAR
Sayı/ sayma: Sıra sayısı(birinci, ikinci)


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden kolyelerin vb dizilişi ile örüntü çalışmalarını desteklemeleri istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Kuralı anlaşılmayan örüntüler için vurgulayarak ritimsel söyleme çalışması yapılmalıdır.



	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Örüntü belirlenerek ipe boncuk dizilerek kolye hazırlama etkinliği yapılabilir.




	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s: 23,25


	UYARLAMA






34. SAKSAĞAN KUŞU

Etkinlik Türü: Oyun (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
Kazanım 7: Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
Göstergeleri:
(Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
Kazanım 10: Sorumluluklarını yerine getirir.
Göstergeleri:
(Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)
Kazanım 15: Kendine güvenir.
Göstergeleri:
(Grup önünde kendini ifade eder.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Kapalı olarak getirilen bir kutunun içinde ne olabileceği hakkında sorgulama başlatılır.
· Tahminlerden sonra kutunun içindeki ritim sopaları çıkarılır ve her çocuğa dağıtılır.
· Çocuklara ritim sopalarını kullanarak ritim oluşturmaları için rehberlik edilir.
·  Çocuklar ritim sopalarını kullanarak verilen yönergelere uygun olarak hızlı - yavaş ritim çalışması yapılır.
·  Sınıftaki çocukların isimleri söylenerek ritim tutulur.         
· Saksağan kuşu ile ilgili sorgulama başlatılır.
· Ötüşleri "şak-şak" şeklinde olan kuşun ses taklidi yapılır.
· Ritim sopalarıyla çalıştıktan sonra ‘Saksağan kuşu” oyunu oynanır. 
· Bir kişi kuş diğer çocuklarda ağaç olur.
· Saksağan kuşu şarkısını söyleyerek hangi ağacın yanına giderse o kendi bestesini çalıp uykuya dalar.   
· Oyun bütün ağaçlar uykuya dalana kadar devam eder.                                                                 
· Tüm çocuklar oyuna katıldıktan sonra çocuklar gruplara ayrılır. 
· Her gruba ritim sopaları dağıtılır. Ritim sopalarını kullanarak özgün bir müzik oluşturmaları istenir.        
             
                                  
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;


· Kutunun içini neden göremedik?
· Kutunun içinden ne çıktı?
· Kutunun içinden ne çıkmasını isterdiniz?
· Saksağan kuşu nasıl öter?
· Oyunda kimler saksağan kuşu oldu?
· Saksağan kuşu gördünüz mü?


	
MATERYALLER
Kuş maskesi ve kanat yerine geçecek bir pelerin
	
SÖZCÜKLER
Saksağan kuşu, ritim sopası

KAVRAMLAR
Duyu: Sesli-sessiz

	
AİLE KATILIMI

   ………………………..

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Saksağan kuşuna bir maske ve pelerin takılarak çocukların dikkati ve oyuna ilgisi arttırılmalıdır.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Dergi ve gazetelerden ya da internetten saksağan kuşu ile ilgili görsel ya da belgeseller izletilebilir.

	
KULLANILAN KAYNAKLAR


    ……………………….

	UYARLAMA






35. RESİM OKUYORUM

Etkinlik Türü: Oyun ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler.Gerçek durumu inceler.Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 3: Algıladıklarını hatırlar.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara ‘Sıcak-Soğuk’ oyununu oynayacakları söylenir.    
·  Çocuklar arasından bir ebe seçilir ve ebe sınıf dışına çıkar. 
· Sınıftaki diğer çocuklarla birlikte belirlenen bir oyuncak sınıf içinde saklanır. 
· Daha sonra ebe olan çocuk sınıfa çağrılır. 
· Arkadaşlarının verdiği ‘Sıcak-Soğuk’ yönergeleri ile saklanan oyuncağı bulmaya çalışır.
·  Ebe olan çocuk saklanan nesneyi buluncaya kadar oyun devam eder.
· Bulduğunda yeni bir ebe seçilerek oyuna devam edilir.
· Oyunun son oynanışında saklanacak nesne bir hikâye kitabı olmalıdır.
· Kitap hakkında sorgulama başlatılır.
· Okuma farkındalığı ile ilgili olan çalışma sayfası uygulanır.
· Çocukların seçeceği bir hikâye kitabının önce resimleri incelenir ardından okunur.








	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sıcak ve soğuk denerek oyunda ne anlatılmaya çalışıldı?
· Saklanan şeyler size ne hissettirir?
· Oyunu başka hangi kelimeleri kullanarak oynayabiliriz?
· Oyunda zor olan şeyler var mıydı?
· Oyunun kural değişikliğine ihtiyacı var mı?
· Ebe olmak ne hissettirdi?
· Okumak için yazı bilmek gerekir mi?
· Resimden ne yazdığına ilişkin bilgi edinebilir miyiz?



	
MATERYALLER
Sınıfta yer alan materyaller ve hikaye kitapları
	
SÖZCÜKLER
Saklamak, resim okuma, yakın, uzak

KAVRAMLAR
Duyu: Sıcak-soğuk


	
AİLE KATILIMI


   …………………………

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Sıcak ve soğuk kavramının nesneye yakın ve nesneye uzak anlamına geldiği açıklanmalıdır.



	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Çeşitli hikâye kartları okuma çalışmaları yapılabilir.
· Çocukların yaptığı resimleri yorumlama çalışmaları yapılabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s: 24


	UYARLAMA










36. SİHİRLİ BOYACILAR

Etkinlik Türü: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilirmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara “Kahkaha” oyunu anlatılır. 
·  Havaya atılır, top havada iken çocukların kahkaha atmaları, topu tutunca herkesin susması söylenir. 
· Oyun ağlama sesi, şaşırma, çığlık vb seslerle çoğaltılarak oynanır.
· Seslerin ardından ‘mum’ kelimesi top havada iken söylenerek dikkat etkinliğe çekilir.
· Çocuklara beyaz kağıt ve mumlar verilir. 
· Malzemelerle ne yapılacağına ilişkin sorgulama başlatılır.
· Çocuklar beyaz kâğıda mumla serbest bir resim yaparlar.
·  Daha sonra kâğıdın her tarafını sulu boya ile rengârenk boyarlar. 
· Mumlu olan yerler boyanmaz. Diğer yerler boyanır.  
· Nedeni ile ilgili sorgulama başlatılır.











	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunun adı farklı seslerde kullanılınca ne olmalı?
· Oyundan keyif aldınız mı?
· Mum ne işimize yara?
· Başka bir malzeme ile resim yapmak nasıldı?
· Çalışmalarımızı tekrar etmek ister misiniz?



	
MATERYALLER
Top, sulu boya, mum ve resim kâğıdı

	
SÖZCÜKLER
Mum, sihir, sihirli boya, kahkaha, çığlık

KAVRAMLAR
Zaman: Önce, şimdi, sonra


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarla birlikte önce, şimdi ve sonraya yönelik soru türetme oyunu oynamaları istenebilir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Mumla çizim yapıldığından emin olunmalıdır.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Limon suyu ile resim yapılarak farklı çalışmalara örnekler verilebilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


      …………………………..

	UYARLAMA






37. DOĞAL VE YAPAY SESLER

Etkinlik Türü: Fen ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
(Bir olayın olası nedenlerini söyler.Bir olayın olası sonuçlarını söyler)
Dil Gelişimi:
Kazanım 1: Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri:
(Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara rüzgâr, yağmur, su akışı, gök gürültüsü, hayvan sesleri gibi doğa sesleri dinletilir.
· Çocukların dinledikleri sesleri tanımlamaları için sorgulama başlatılır.
· Ardından çeşitli iş aletleri, müzik aletleri gibi yapay ses kaynaklarının kayıtları dinletilir.
· Sesleri tanımlamaları için sorgulama başlatılır.
· Çocuklara enstrüman, makine gibi üretilmiş araç-gereçlerin yapay ses kaynağı; rüzgar, yağmur, su akışı, gök gürültüsü, hayvan sesleri gibi seslerin doğal ses kaynakları olduğu açıklanır.
· Doğal ve yapay nesneler adlı oyun oynanır.
· Doğal ve yapay nesne kartları masaya koyulur.( meyve-sebze, su; oyuncak, kalem vb) Kartlarla ilgili tek tek inceleme çalışması yapılır.
· Kum saati süresince seçilen kişi karışık halde verilen kartlardan doğal ve yapay olanları ayırır.
· Doğal sesler adlı çalışma sayfası uygulanır.



	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ve ya sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hangi sesleri dinledik?
· Dinlediğiniz sesler içinden en çok hangilerini sevdiniz?
· Sizi rahatsız eden sesler var mıydı?
· Ses kirliliği ne demektir?
· Gürültü yapan şeyler neler olabilir?
· Sesler hayatımız için önemli midir?
· Doğal ne demek olabilir?
· Yapay ne demek olabilir?
· Hapşırırken çıkan ses doğal bir ses midir? 
· Davul çalarken çıkan ses doğal mıdır?
· Doğal ve yapay kelimelerini daha önce duydunuz mu?
· Etkinlik sizi zorladı mı?




	
MATERYALLER
Doğal ve yapay ses kayıtları, doğal ve yapay nesne kartları
	
SÖZCÜKLER
Doğal, yapay, ses kaynağı, ses kirliliği, gürültü

KAVRAMLAR
Duyu: Sesli-sessiz


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarının ses kaynaklarını dinlemeleri için ortamlar yaratmaları istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Çocukların doğal ve yapay kavramlarını sözcük dağarcıklarına eklemeleri öncelikli hedef olduğu için çalışmada beklenti yükseltilmemelidir.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Çalışma sınıfa doğal ve yapay ses kaynakları getirilerek yapılabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s: 26

	UYARLAMA






38. SPOR SAĞLIKTIR

Etkinlik Türü: Hareket ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 1: Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar. Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar.)
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)
Kazanım 3: Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
Küçük top ile omuz üzerinden atış yapar.


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Müzik eşliğinde jimnastik yapılır.
· Çocuklar ısınma hareketlerinin ardından; tek ayaküstünde durma, tek/çift ayak olduğu yerde zıplama, tek çift ayak zıplayarak ilerleme, değişik yönlere uzanma, sözel yönergelere uygun koşma, engel atlama, yuvarlanma vb hareketleri yaparlar. 
· Sırayla her çocuk ortaya gelir ve arkadaşlarına belirlediği bir hareketi yaptırabilir.
· Öğretmen çocuklara vücutlarında olan değişimleri sorar. Ellerini kalplerine koydurur. Bunun sebebini sorar. Cevapları dinler. 
· Yere tebeşirle büyük ve küçük boylarda çember çizilir.
· Bütün çocuklar halıda dururlar. El bir kez çırptığında çocuklar büyük çemberin içine, iki kez çırptığında küçük çemberlerin içine top atarlar.
· Çocuklar şaşırtmaya çalışılır. Tek oyuncu kalıncaya kadar oyun devam eder. 







	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Spor yapmak sizin için ne demek?
· Spor yaparken en sevdiğiniz egzersiz hangisi?
· Spor yapmanın yararı nedir?
· Spor yaparken ya da koşarken zıplarken vücudunuzda ne gibi değişiklikler oluyor?
· Kim hangi hareketleri yaptırdı?


	
MATERYALLER
Top, müzik cd’si
	
SÖZCÜKLER
Spor, jimnastik

KAVRAMLAR
Yön/mekânda konum: Aşağıda, yukarıda
Zıt: Hızlı-yavaş


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla spor yapmaları istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Hareket bulmakta zorlanan çocuklara yardım edilmelidir.
· Hareketlerin doğru yapılması sağlanmalıdır.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Çember yerine sepet ya da pota kullanılarak yarışmalı oyun oynanabilir.




	
KULLANILAN KAYNAKLAR


     …………………………….

	UYARLAMA






39. MERHABA BAY İKİ

Etkinlik Türü: Oyun ve Matematik  (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.)
Kazanım 13: Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeleri:
(Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Mukavvadan hazırlanmış büyük  ‘2’ rakamı sınıfın ortasına koyulur.
· Şeklin ne olduğun ile ilgili sorgulama başlatılır.
· Bu sayı birden sonra gelir ve bu sayı ‘İki tane var ‘ demektir diye açıklamada bulunulur.
· Çocuklardan gruplar oluşturarak vücutlarını kullanarak 2 rakamını oluşturmalarına rehberlik edilir.
· İki rakamını farklı şekillerde selamlama oyunu oynanır. 
· Sınıfın dışına çıkılır, hoplayarak içeri girerek ve ses değiştirerek ‘Merhaba Bay 2’ denerek örnekleme yapılır.
· Çocukların da sırayla farklı şekillerde sekerek, koşarak, dans ederek vb. 2 rakamını selamlamalarına rehberlik edilir.
· İki rakamı sınıfın bir köşesine koyulur ve çocuklardan sınıfın içersinden 2 tane nesne getirip 2 rakamının yanına koymaları istenir.
· 2 ile ilgili olan çalışma sayfaları uygulanır.





	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ve ya sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· 2 sayısı şekil olarak neye benziyor?
· İki sayısından neler yapabiliriz?
· İki sayısını bedenimizle oluşturmak zor muydu?
· İki bize neyi ifade eder?
· Farklı sesler üretmek sizi zorladı mı?
· Etkinlikten keyif aldınız mı?
· Vücudumuzda iki tane olan neler var?



	
MATERYALLER
Mukavvadan hazırlanan iki rakamı

	
SÖZCÜKLER
Köşe, hoplamak, sekmek, mukavva, buz, penguen, yumak

KAVRAMLAR
Sayı/sayma: 2


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden evde çocuklarından bir şeyler isterken 2 sayısını pekiştirmeleri istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Çocukların nesne- sayı eşleştirmesini doğru yapmaları için oyunlar sınıfın dinamiğine göre çeşitlendirilmelidir.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· 2 rakamını tahtada yazma çalışmaları yapılabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1 s: 27,28


	UYARLAMA






40. LASTİKLERLE OYUN

Etkinlik Türü: Oyun (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Nesneleri takar,  Nesneleri çıkarır, Nesneleri değişik malzemelerle bağlar, Nesneleri sıkar, Nesneleri çeker/gerer, Nesneleri açar/kapar.)
Kazanım 2: Denge hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır, Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar, Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Bel lastikleri çocuklara dağıtılır. 
· Çocuklar, lastikleri incelemeleri, çekip germeleri, sıkmaları için yönlendirilirler.
· Çocukların lastikle oynamalarına fırsat verilir. 
· Lastikle neler yapılabileceği hakkında beyin fırtınası yapılır. 
· Lastikleri sandalye bacağına bağlama çalışması yapılır. 
· Uzun bir lastiğin iki ucu bağlanarak büyük bir çember yapılır.
· ’İçinde-dışında’ oyunu oynayacakları söylenir. 
·  İki çocuğun bilek hizasına geçirilerek çocukların bacaklarını omuz genişliğinde açmaları istenir. Lastik gergin olur. 
· Öğretmen lastikten oluşturulan dikdörtgenin yanına gelir.’Şuan lastiğin neresindeyim?’ diye sorar.
·  Ardından çift ayakla zıplayarak lastiğin arasına geçer. ‘Şimdi neresindeyim?’ diye sorar. 
· Yanında ve arasında kavramları ile ilgili konuşulur. Ardından tüm çocuklar sırayla gelir. 
· Çift ayak zıplayarak lastiğin arasına atlar.
· Çocukların hareketleri denemesi sağlanır.





	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;


· Oynadığımız oyunda ne kullandık?
· Lastik ne işimize yarar?
· Lastik kullanırken dikkat etmemiz gereken neler var?
· Bir şeyin yanındayken neresini göremeyiz?
· Her şeyin arasına girebilir miyiz? Neden?

	
MATERYALLER
Çocuk sayısı kadar bel lastiği
	
SÖZCÜKLER
Lastik, esneklik, çift ayak, zıplamak


KAVRAMLAR
Yön/Mekânda konum: Arasında, yanında


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden lastik atlama oyununu evde de çocuklarıyla oynamaları istenir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Lastiklerin bebe lastiği olması gerekir. Aksi halde sert lastikler tehlikeli durum oluşturabilir.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Aynı oyun iple de oynanabilir.
	
KULLANILAN KAYNAKLAR
    

     ……………………………

	UYARLAMA






41. GÜNLERDEN MAVİ

Etkinlik Türü: Oyun, Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.)



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Dışarıdan büyük bir mavi örtü ile içeri girilir. 
· Çocuklarla örtünün rengi ve sınıfta bulunan mavi renkli nesneler ile ilgili sorgulama başlatılır.
· Sınıfta bulunan mavi renkli materyallerden her çocuğun bir tane alması istenir.
· Mavi materyallerle birlikte oturan çocuklardan mavi kelimesini ve materyallerin isimlerini kullanarak bir cümle oluşturmalarını istenir.
· Doğada mavi renkte olan şeyler hakkında sohbet edilir.
·  Müzik açılarak çocuklarla birlikte dans edilir.
·  Müzik bittiğinde bir çocuğun adı söylenir. Adı söylenen çocuk mavi renk olan bir şey söyler ve ona merhaba der.(Merhaba mavi kutu gibi)
· Danslı oyun, her çocuk tamamlanana kadar devam eder
· Mavi renk ile ilgili olan çalışma sayfası ve değerlendirme sayfası uygulanır.




	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Mavi renk sizde ne hissettirir?
· Sınıfımızda mavi renkte olan neler vardı?
· Doğada mavi renkte olan neler vardı?
· Kimler hangi nesneleri söyledi?
· Eşyalara da selam verme size ne hissettirdi?


	
MATERYALLER
Mavi bir örtü, müzik cd’si

	
SÖZCÜKLER
Örtü, merhaba

KAVRAMLAR
Renk: Mavi


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarının giysi dolaplarındaki mavi renkte olan kıyafetleri incelemeleri için ortam yaratmaları istenir.



	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Kumaşla ilgili bir cümle kurarak çocukların da cümle kurmalarına rehberlik edilmelidir.



	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Mavi renk parmak boyaları kullanılarak elim sende sanat etkinliği yapılabilir.



	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -1  s: 29, 32


	UYARLAMA







42. AYAKKABILAR SADECE GİYMEK İÇİN DEĞİLDİR!

Etkinlik Türü: Oyun ve Fen (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Öz Bakım Becerileri
Kazanım 2: Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeleri:
(Ayakkabı bağcıklarını çözer. Ayakkabı bağcıklarını bağlar).
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara ‘Ayakkabı Bulma’ oyunu oynayacakları söylenir ve oyunun oynanışı anlatılır.
·  Çocukların hepsi ayakkabılarını çıkarırlar ve sınıfın ortasına bırakırlar. 
· Daha sonra çocuklar ayakkabılardan uzaklaşarak, arkalarını dönerler.
·  Ayakkabılar iyice karıştırılır. 
· Müzikle birlikte çocuklar sınıfta serbest dans ederler. 
· Müzik durduğunda koşarak ayakkabıların olduğu yere giderler ve kendi ayakkabılarını bulup, giymeye çalışırlar.
·  Ayakkabılarını ilk bulup, giyen çocuk oyunu kazanır. 
· Eski ayakkabılardan neler yapılabileceği hakkında sohbet edilir.
· Temin edilen iki ya da üç ayakkabıdan saksı yapma projesi yapılır.
· Çocuklar ayakkabı sayısı kadar gruplara ayrılır.
· Her gruba ayakkabı ve artık malzeme verilir.
· Çocuklar ayakkabıların tekini süsleyip saksı üretirler.
· Saksılara toprak koyularak çiçek ekilir.




	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Ayakkabılarınızın özellikleri nelerdir?
· Ayakkabınızı kimlerle almıştınız?
· Ayakkabılar olmasaydı hayatımızda neler değişirdi?
· Ayakkabınızı bulurken zorlandınız mı?
· Sınıfta aynı olan ayakkabılar var mı?
· Ayakkabılarda çift ve tek neyi ifade eder?
· Neden ayakkabılarımızın ikisi de aynı?
· Ayakkabıdan neler yapılabilir?
· Çiçekler ne ister?
· Etkinlikten keyif aldınız mı?


	
MATERYALLER
Çocukların ayakkabıları, müzik cd’si, artık materyaller, yapıştırıcı, toprak ve fidan
	
SÖZCÜKLER
Saksı, kerata, ayak numarası, tek, çift

KAVRAMLAR
Miktar: Tek-çift
Zıt: Aynı, farklı


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarının eski ve yeni ayakkabılarını incelemeleri için fırsat yaratmaları istenir.
· Ailelerden çiçeklerin bakım sorumluluğunu evde çocuklarına vermeleri önerilir.



	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Çocukların ayakkabıdan saksı üretimi için örnek olarak hazırlanan bir saksı gösterilmelidir.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Her çocuğun evden getirdiği kendine ait eski ayakkabısıyla çalışma bireyselleştirilebilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


    …………………………….

	UYARLAMA






43. İNCELİKLER KALINLIKLAR

Etkinlik Türü: Matematik, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:	
(Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler.)
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.)
Kazanım 20. Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri: 
(Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.)



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara ince ve kalın olarak kesilmiş mavi ve kırmızı renkte kurdeleler verilir.
· Kalın olan şeridi alta, ince olanı hemen üstüne koymaları istenir.
· Aralarındaki farklar ile ilgili inceleme-sorgulama başlatılır.
· Çocuklar iki gruba ayrılır. Her çocuk bir tane kurdele alır.
· Gruplar ellerindeki kurdeleleri sayar.
· Kaç ince kaç kalın kurdele olduğu belirlenir. Kurdeleler ile ince-kalın grafiği hazırlanır.
· Kız ve erkek sembolünün karşısına her çocuk elindeki kurdeleden bir parça keser ve yapıştırır.
· Grafik incelenir ve kalın ince kurdelelerin kız ve erkelere dağılımı bulunur.
· Sınıftaki ince ve kalın olan nesneler bulunur.(Masa bacakları-sandalye bacakları vb)
·  ‘Kim boşta kaldı?’ oyunu oynanır.
· Çocuklar iç içe çember olacak şekilde el ele tutuşurlar. Müzik çalmaya başlar. Çocuklar içli dışlı farklı yönlere doğru yürürler.
· Müzik durunca iç ve dış çemberdeki çocuklar el ele tutuşurlar.
· El ele tutuşmayan kaç çocuk olduğuna bakılır.
· Çalışma sayfaları resimleri incelenerek ve yapılan çalışmayı hatırlayıcı sorular sorularak yönergeler doğrultusunda gerçekleştirilir.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Kurdeleler ne renkti?
· İnce kurdeleleri mi kalın kurdeleleri mi tutmak daha kolaydı?
· Kızlarda kaç ince kurdele vardı?
· Erkeklerde kaç kalın kurdele vardı?
· Sınıfımızda ince olan neler bulduk?
· Kalın nesneleri kavramak kolay olur mu?
· Oyunumuzun adı neydi?
· İlk oynayışımızda kim boşta kaldı?

	
MATERYALLER
Çocuk sayısı kadar mavi ve kırmızı kurdele şeritler(Bir ince, bir kalın), müzik cd’si
	
SÖZCÜKLER
İç içe, el ele, şerit, grafik, cetvel

KAVRAMLAR
Boyut: İnce-kalın
Yön/mekanda konum: İç-dış
Sayı/sayma: 1-20 arası sayılar

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla birlikte el ve ayak parmakları sayma çalışmaları yapmaları istenir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· ‘Kim boşta kaldı?’ oyununda dışarıdaki çember içerideki çemberden bir tane fazla olmalıdır.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Çocukların el kalıpları çıkarılıp parmaklar incelik ve kalınlık bakımından karşılaştırılabilir.

	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -2 s:2, 3

	UYARLAMA







44.   VURDU VE GOL OLDU

Etkinlik Türü:  Hareket (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
 (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 
Göstergeleri: 
(Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir. Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)
Motor Gelişim:
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Koşarak duran topa ayakla vurur.) 
Dil Gelişim:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: 
(Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sayışma yapılarak çocuklar iki gruba ayrılır.
· Her grup bir takımı oluşturur. 
· Takımın ne demek olduğu hakkında sohbet edilir.
· Çocukların hangi takımları tuttuğu sorulur. 
· Çocuklara çeşitli spor dalları söylenerek takım oyunu olup olmadıkları sorulur     (basketbol, tenis, futbol, voleybol, bisiklet yarışı vb.)
· Gruplardan kendi aralarında konuşarak takımlarına bir isim bulmaları istenir.
· Çocuklara, takımların sırayla kaleye gol atacakları anlatılır. 
· Kale yapmak için iki sandalye bir metre ara ile oyun alanına yerleştirilir.
·  Her gruptan birer tane oyuncu topun başına gelir.
· Çocuklar kaleden iki metre uzakta duran topa ayağıyla vurarak kaleye gol atmaya çalışır.
·  Atılan her gol takıma bir puan kazandırır.
· En çok puanı toplayan grup oyunu kazanır.





	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Takım ne demek olabilir?
· Sizin takımınızda kaç kişi vardı?
· Takımınızın adı nedir?
· Gol ne demek olabilir?
· Hangi takım oyunlarında top kullanılır?
· Gol attın mı? Neler hissettin?
· Daha önce futbol ya da basketbol oynadın mı?  
· Takımınız kaç puan kazandı?


	
MATERYALLER
Top, iki sandalye 

	
SÖZCÜKLER
Kale, gol, takım

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocukları ile beraber gazetenin spor sayfasından spor haberi okumaları ve keserek okula göndermeleri önerilebilir. Haberler kullanılarak geçici spor merkezi yapılabilir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Takımların güvenlik açısından kalenin arka tarafında durmaları engellenmelidir.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Sınıfın ortasına bir ip gerilerek mini voleybol oyunu oynanabilir.  
	
KULLANILAN KAYNAKLAR

     ………………………..

	UYARLAMA






45.   SAYI AVCILARI

Etkinlik Türü: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 17: Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeleri:
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları birebir eşleştirir. Eş nesne/varlıkları gösterir.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Belli bir yükseklikten atlar. Belli bir yüksekliğe zıplar. Belli bir yüksekliğe tırmanır. Tırmanılan yükseklikten iner. Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar.)
Kazanım 2. Denge hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Atlama, konma, başlama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Tombala şeklinde bir ve iki sayılarının daha çok tekrar ettiği sayı kartları oluşturulur. 
· Çocuklarla sandalye ve masalar kullanılarak bir parkur oluşturulur.
· Sayı kartları kutu içine koyularak parkurun en sonuna yerleştirilir.
· Oyun kuralları açıklanır. Çocuklar birler ve ikiler grubuna ayrılır ve her çocuk sırayla parkurda yarışır.
·  Çocuklar masaların altından sandalyelerin üstünden geçerler.
· Engelden geçen çocuk görev sayısı ne ise eline aldığı sayı kartından o sayıları bulur ve çember içine alır.
· Parkuru tamamlayıp sayı avını önce bitiren çocuklar sayıların hepsini buldular ise oyunu kazanırlar.
· Çocukların hepsi yarıştıktan sonra çocuklar bireysel performanslarını değerlendirirler.
· Parkuru tamamlarken neleri yapabildiklerini neleri yapamadıklarını konuşurlar.
· Çalışma sayfası incelenerek yönergeler doğrultusunda gerçekleştirilir.








	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Parkurun engelleri hakkında ne düşünüyorsun?
· En zor engel hangisi?
· Parkurda hangi aşamaları yapmakta başarılıydın?
· Sen parkura bir engel ekleseydin nasıl bir engel olurdu?
· Sandalyelerin üzerinden geçerken hangi hareketi yaptınız?(Tırmanıp atlama, üzerinden atlama vb)
· Yapamadığın davranışları öğrenmek için neler yapıyorsun?



	
MATERYALLER
Masalar, sandalyeler,  tombala şeklinde bir ve iki sayılarının daha çok tekrar ettiği sayı kartları
	
SÖZCÜKLER
Engel, parkur, tablo

KAVRAMLAR
Sayı/sayma: 1, 2
Zıt: Kolay-zor

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla tombala oynamaları istenebilir.
      

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Parkuru oluştururken sınıfın genişliği dikkate alınmalıdır.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Tahtada sayıları yazma alıştırmaları yapılabilir.

	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -2 s: 4

	UYARLAMA





46.  MÜZİK KUTUSU NEREDESİN?

Etkinlik Türü:  Oyun ve Müzik  (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: 
(Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkarır.)
Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. 
Göstergeleri
(Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: 
Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 5. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeleri: 
(Bedenini, nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sınıfa bir müzik kutusu getirilir. 
· Çocuklar müzik kutusunu incelerler. Müzik kutusundan çıkan sesi dinlerler.
· Çocuklara oyunun kuralları anlatılır.
· Bir öğrencinin gözleri eşarpla kapatılır.
· Müzik kutusu diğer çocuklarla sınıfın bir yerine saklanır.
· Gözleri kapatılan çocuğun gözleri açılır.
· Çocuk müzik sesinin geldiği yöne doğru giderek müzik kutusunu bulur.
· Müzik kutusunun yerini bulan çocuk ödül olarak müzik kutusunu öğretmeniyle birlikte saklar.
· Diğer çocuklarda etkinliğe sırayla katılırlar.
·  Çocuklara çeşitli müzik aletlerinin resimleri gösterilir ve isimlerini söylemeleri istenir.
· Resimler karıştırılarak ters şekilde yere kapatılır.
· Çocuklar sırayla bir resim açar ve müzik aletin ismini söyleyip nasıl ses çıkardığını taklit ederler.
· Çocuklar sınıfta bulunan müzik aletlerinden ve oyuncaklardan istediklerini seçer ve orkestra kurarlar. 
· Birlikte karar verdikleri bir şarkıyı müzik aletleri eşliğinde söylerler.
· Müzik aleti bulamayan çocuklara vücutlarının herhangi bir bölümünü kullanarak ritim tutmaları konusunda rehberlik edilir.


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Müzik kutusu ne demek olabilir?  
· Hangi müzik aletlerinin adını biliyorsun?
· Her müzik aleti aynı sesi mi çıkarır?
· Daha önce müzik aleti çalmış mıydın?
· Şarkı söyleyip müzik aleti çalarken neler hissettin?
· Müzik kutusunun yerini nasıl buldun? 

	
MATERYALLER
Müzik kutusu, müzik aletlerinin resimleri, müzik aletleri ve oyuncaklar

	
SÖZCÜKLER
Müzik, müzik aleti, ritim,

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI
· Ailelerden çocuklarına bir çocuk şarkısı öğretmenleri önerilebilir. 

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Müzik aletlerinin resimleri etkinlikten önce hazırlanmalıdır.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Müzik aletlerinin resimler kullanılarak kavram haritası oluşturulabilir. 
	
KULLANILAN KAYNAKLAR

     ………………………..

	UYARLAMA







47.  MAVİ VE KIRMIZI GÖREVLER

Etkinlik Türü: Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim 
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.) 
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler.)
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
(Nesneleri rengine göre ayırt eder, eşleştirir.)
Motor Gelişimi
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri ipe dizer.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocukların yüzleri mavi ve kırmızı renk boya kalemleri kullanılarak boyanır.
· Yüzlerindeki renge dikkat çekilir.
· Çocukların mavi ve kırmızı olarak eşleşmesi istenir.
· Kırmızı ve mavi renk parmak boyaları çocuklara dağıtılır. Her çocuk kendine ait olan rengi alır.
· Eşlere boyasız çorap çizimleri verilir.(Bir çift)
· Süre başlatıldığında tüm gruplar ellerindeki çorapları kendi renklerinde (Kırmızı yüz boyalı çocuk kırmızı vb)  parmak baskısı ile renklendirir.
· Önce bitiren grup alkışlanır.
· Çocuklara mavi, kırmızı boncuklardan 6’şar tane alınır. 
· Hep birlikte sayılır.  Boncuklar karıştırılır. Çocuklara örüntüler verilir. 
(3 kırmızı, 3 mavi, 2 kırmızı, 3 mavi vb) 
· Örüntüdeki dizilimi verilen sürede ipe dizmeleri istenir. 
· Örüntüler geliştirilerek her çocuğun oynamasına fırsat verilir. 
· Sınıftaki her çocuğun alıştırma yapması sağlandıktan sonra sınıf eşleştirilir. 
· Eşler verilen yönergeye uygun kendi rengine ait boncukları karışık renklerin içinden bulup ipe dizmeye çalışır.
· Sayfalar yönergeler doğrultusunda gerçekleştirilir.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Doğada mavi renkte neler var?
· Doğada kırmızı renkte neler var?
· En sevdiğin mavi ne?
· En sevdiğin kırmızı ne?
· Örüntü ne demektir?
· Oluşturduğumuz boncuk örüntüsünün kuralı neydi?
· En sevdiğiniz renk nedir?
· Boncuklarla başka neler yapabiliriz?
· Boncuklar olmasaydı hayatımızda neler değişirdi?
· Boncuklardan evler, arabalar olsaydı hayatımızda neler değişirdi?
· Çamaşır makinesinde kaç tane çorap bulduk?
· Hangi desendeki papyonu kırmızı/mavi renge boyadık?

	
MATERYALLER
Mavi ve kırmızı renk yüz boyası, mavi ve kırmızı renk parmak boyası, renksiz çorap çizimleri, her çocuğa altışar tane düşecek sayıda kırmızı ve mavi boncuklar

	
SÖZCÜKLER
Örüntü, boncuk, kural, dizmek

KAVRAMLAR
Renk: Mavi, kırmızı
	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla mavi ve kırmızı renkteki eşyalarını bulmaları istenebilir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Boyama çalışması sırasında etkinliği eğlenceli hale getirmek için müzik kullanılabilir.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


              ………………………….
	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -2 s: 5, 6

	UYARLAMA





48. TAŞ ATMACA

Etkinlik Türü:  Oyun (Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketlerini yapar.
Göstergeleri: 
(Yönergeler doğrultusunda yürür.)
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
 (Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri: 
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler.)
	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Güne başlama zamanından sonra çocuklarla bahçeye çıkılır. Yaklaşık 1 m. çapında ve birbirine 3 metre uzaklıkta karşılıklı iki tane daire çizilir. 
· Dairelerin önüne yarım metre mesafede çizgiler çizilir. Çocuklar sayışarak, adımlama yapar ve iki gruba ayrılır.
· Her çocuk kendisi için bahçeden iki tane taş toplar ve taşları kendi grubunun dairesinin içine dağınık bir şekilde bırakır.
· Oyuna başlayan gruptan bir çocuk dairesinden bir taş alarak verilen yönergeye göre (taşı el üstünde, başının üstünde, hızlı, yavaş yürüme gibi) diğer grubun dairesinin önündeki çizgiye kadar ilerler.
· Çizginin üzerinde durup elindeki taşla karşı tarafın dairesindeki taşlardan birini vurmaya çalışır. 
· Vurduğu taşı alarak kendi grubuna gider ve dairesine bırakır. 
· Taşı vuramazsa, taşı dairenin dışına atarsa kendi taşını diğer grubun dairesinin içine bırakır ve oyun diğer gruba geçer.
· Oyuna diğer gruptan bir oyuncu devam eder.
· Oyuna bir grubun dairesindeki tüm taşlar bitene kadar veya grubun belirlediği bir kural gerçekleşene kadar devam edilir.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunda neler yaptık?
·  Oyunun kuralları nelerdi?
· Oyun oynarken zorlandığınız durumlar oldu mu?
· Taşları hangi şekilde taşırken daha çok eğlendiniz?
· Taşlarla başka hangi oyunlar oynanabilir? 


	
MATERYALLER
Taşlar


	 
SÖZCÜKLER
--------
KAVRAMLAR
Yön/Mekânda Konum: İçinde -Dışında, Altında-Üstünde 
Zıt: Hızlı-Yavaş 
Geometrik Şekil: Daire
	
AİLE KATILIMI
             …………………..

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR
· Çocukların taşı atarken dikkatli olmaları gerektiği yönünde uyarılarda bulunulmalıdır.
· Oyun için çizilen dairenin çapı ve birbirine olan mesafesi çocukların gelişim özelliklerine göre ayarlanmalıdır.
	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER

· Oyun kare, üçgen vb. şekiller çizilerek bilyeler, küçük legolar, toplarla da oynanabilir.
· Oyun bittikten sonra taşlar sınıfa götürülerek çocuklarla incelenip ağırlıklarına, büyüklüklerine ve şekillerine göre sayılıp gruplandırmalar yapılabilir.

	
KULLANILAN KAYNAKLAR

     ………………………..

	UYARLAMA





49. SONBAHAR MEVSİMİ

Etkinlik Türü: Türkçe, Gezi-Gözlem, Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler.)
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.) 
Kazanım 10: Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.
Göstergeleri:
(Nesnenin mekândaki konumunu söyler. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.)
Motor Gelişim
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri:
(Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· ‘Sonbahar’  isimli tekerleme çocuklarla birlikte söylenir.  
· Tekerlemenin ardından ‘Sonbahar’ isimli hikâye okunur. 
· Hikâye ile ilgili sohbet edildikten sonra çocuklarla birlikte okul bahçesine çıkılarak sonbahar mevsiminde doğada görülen değişiklikler gözlemlenir. 
· Çocuklarla bahçeden yaprak toplanır. Sınıfa dönüldüğünde çocuklarla topladıkları yapraklar incelenir ve özelliklerine göre karşılaştırılır, renklerine göre eşleştirilir.
· Masaya kuru bir yaprak konur. Masanın iki ucuna birer çocuk geçer. 
· Aynı anda yaprağa üflemeye başlarlar. İki taraf da yaprağı karşı tarafın olduğu kenardan yere düşürmeye çalışır. Oyun her çocuk oynayana kadar devam eder. 
· Oyundan sonra çocuklara sonbahar gezisi hatırlatılarak Eylül, Ekim ve Kasım’ın sonbahar mevsiminin ayları olduğu söylenerek ‘Sonbaharda Doğanlar’ proje çalışması yapılır. 
· Sonbahar aylarında doğan çocuklar için pasta şeklinde aylar hazırlanır.
· İlgili ayda doğan çocukların resimleri pastaların üzerine yapıştırılarak pastalar grup çalışması olarak süslenir.
· Çalışma sayfası yönergeler doğrultusunda uygulanır.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sonbahar mevsiminin adı neden sonbahar olabilir? 
· Bahçede neler gözlemlediniz?
· Hava nasıldı?
· Yaprak toplarken hangi yapraklar ilgini çekti?
· En ilginç şekle sahip yaprak hangisiydi?
· Sınıfın sonbahar mevsimine benzetilmesi için neler yapılabilir?
· Üfleme Oyununu başka nasıl oynayabiliriz?
· Sonbaharda kimler doğmuştu?
· Sonbahar mevsiminden önce hangi ay gelir?
· Sonbahar mevsiminden sonra hangi ay gelir?
· Sonbahar mevsiminde kıyafetlerimizde ne gibi değişiklikler olur?
· Sonbahar mevsimi ile diğer mevsimler arasındaki farklı ve benzer olan özellikler nelerdir?


	
MATERYALLER
Kuru yaprak, renkli kağıtlar, artık materyaller, büyüteç
	
SÖZCÜKLER
Eylül, Ekim, Kasım, sonbahar, doğum günü, pasta

KAVRAMLAR
Renk: Sarı
Zaman: Mevsim

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocuklarının sonbahar albümü hazırlamaları için çevre gezisine çıkmaları önerilebilir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Sürekli üfleme baş dönmesi yapabileceğinden ara nefes alma molaları verilmelidir.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Oyun eleme usulü de oynanabilir.
· Üfleme yerine yelpaze gibi bir materyal kullanılıp rüzgar üretilerek de oyun oynanabilir.

	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -2 s: 7
· Okul Öncesi Antolojisi: Tekerleme s: 41; Hikâye; s: 160 


	UYARLAMA




50. SONBAHAR GELİNCE, SINIFA DÖNÜNCE

Etkinlik Türü: Fen, Türkçe ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği )
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.
Göstergeleri:
(Nesne/varlığın adını söyler. Nesne/varlığın rengini söyler. Nesne/varlığın şeklini söyler.)
Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları miktarına göre gruplar.)
Dil Gelişimi
Kazanım 5: Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeleri:
(Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar.Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır.Konuşmak için sırasını bekler.Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4: Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Kalemi doğru tutar. Kalem kontrolünü sağlar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sınıfın farklı bir şekilde düzenleneceği söylenerek çocuklar dışarı çıkarılır. Sınıf dağıtılır. 
· Mutfakta “Yağmurun Oluşumu” ile ilgili bir deney yapılır .Öğretmen ve çocuklar su dolu çaydanlığı ocağa koyup kaynatırlar. Kaynayan suyun kapağını açıp buhara tabak tutarlar. Buharlaşmanın yağmur damlacıklarına dönüştüğünü gözlemlerler.
· ‘SONBAHAR’ şiiri çalışılır.
Bir yılda dört mevsim var.
Bir tanesi Sonbahar,
Büyük, küçük göçmen kuşlar,
Sıcak ülkelere gider.
Tatil biter, okul başlar.
        Sararır hep yapraklar,
        Okula gider çocuklar
· Sınıfa dönülür ve sınıfın durumu çocuklarla tartışılır.
· Düzenli bir sınıfta yaşamak ve dağını bir sınıfta yaşamak arasındaki farklar konuşulur. Sınıfın ortasına büyük ve küçük sepet koyulur.
· Çocuklar büyük oyuncakları büyük sepete küçük oyuncakları küçük sepete toplarlar. Oyuncakların boyutları karşılaştırılır.
· Oyuncaklar yerlerine yerleştirilerek sınıf düzenlenir.


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ve ya sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Yağmur nasıl oluşuyor?
· Bu deneyi başka hangi malzemelerle yapabiliriz?
· Şiirde geçen ve anlamını bilmediğiniz bir kelime var mı?
· Sınıfı dağınık görünce ne hissettin?
· Sınıfın düzenli halimi yoksa dağınık halimi daha güzel?
· Odanı kim düzenliyor?
· Sınıfımızdaki en büyük oyuncak hangisi olabilir?
· Sınıfımızdaki en küçük oyuncak hangisi olabilir?







	
MATERYALLER
Bir büyük bir küçük sepet, ocak, çaydanlık, tabak

	
SÖZCÜKLER
Düzen 

KAVRAMLAR
Zıt:Düzenli-Dağınık
Boyut: Büyük-Küçük

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocuklarına odalarını düzenleme sorumluluğu verilmesi önerilebilir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Sınıfın hazırlanması ya da çocukların dışarıda durması aşamasında başka bir yetişkinden yardım alınmalıdır.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Ayakkabı çorbası oyunu oynanabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


         ………………….

	UYARLAMA






51. SICAKTA YAVAŞ, SOĞUKTA HIZLI HAREKET EDERİZ

Etkinlik Türü: Oyun ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 2: Sesini uygun kullanır.
Göstergeleri:
(Konuşurken nefesini doğru kullanır. Konuşurken sesinin tonunu ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
(Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.)




	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Hızlı-yavaş dansı adlı oynanır.
· Çocukların ayağa kalkmaları istenir. Önce örnekleme yapılarak model olunur.
· Yavaş derken ses kısık hale getirilip yavaş heceleme yapılır ve hareket edilir.
· Hızlı derken ses yükseltilir ve hızlı kelimesi tek hece olarak söylenir. Hızlı hareketler yapılır.
· Hızlı-yavaş oyunu şaşırtmalı bir şekilde oynanır.
· Kavramdan hareketle hızlı ya da yavaş hareket etmemiz gereken ortam ve durumlar sorgulanır.(Okul koridorları vb)
· Doğada bulunan hızlı ya da yavaş hareket eden hayvanlar ile ilgili beyin fırtınası yapılarak bulunan hayvanların hareket taklitleri yapılır.
· Hızlı-yavaş ve labirent ile ilgili çalışma sayfası uygulanır.
· Çalışmanın ardından terleme ve serinlik yapma hareketi ile çocuklara böyle yapan birinin ne hissediyor olabileceği sorulur.
· Sıcak soğuk kavramları ile ilgili sorgulama yapılır ve hayatımızda sıcak ya da soğukluğu ile ön plana çıkan durum nesne ya da yiyecekler bulunur.
· Sıcak-soğuk adlı çalışma sayfası uygulanır.


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Sessiz konuşma istendiğinde sesimizi ne yaparız?
· Hızlı konuşan insanların dedikleri anlaşılır olur mu?
· Sizce en hızlı şey nedir? Neden?
· Sizce en yavaş şey nedir? Neden?
· Hızlı mı yavaş mı hareket etmek hoşunuza gider?
· Nerelerde yavaş yürümemiz gerekir? Neden?
· Dondurma ne olunca erir?
· Sıcak olunca vücudumuzda ne gibi değişiklikler olur?
· Soğuk olunca vücudumuzda ne gibi değişiklikler olur?
· Sıcakta hareketlerimiz nasıl olur? Gösteriniz?
· Soğukta hareketlerimiz nasıl olur? Neden?

	
MATERYALLER
Boya kalemleri
	
SÖZCÜKLER
Anlaşılmak, ses tonu, sessizlik, erimek, donmak, hissetmek

KAVRAMLAR
Duyu: Sıcak-soğuk
Zıt: Hızlı-yavaş
	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla evde yavaş ve hızlı hareket ederek yaptıkları işler ve sıcak-soğuk ile ilgili konuşma ve inceleme ortamları oluşturmaları istenir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Hızlı ve yavaş kavramlarının ses tonunu ayarlama ile ilgili boyutunun üzerinde durmalı örneklemeler çoğaltılmalıdır.


	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Hızlı ve yavaş konuşma çalışmaları yapılarak ses tonunu ayarlamanın önemine vurgu yapılabilir.
· Sıcak-soğuk-ılık algılama deneyleri yapılabilir.

	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -2 s: 8, 9, 10


	UYARLAMA






52.  KUMA SAKLANAN NESNELER

Etkinlik Türü: Türkçe ve Oyun (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3: Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
Göstergeleri:
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.
Göstergeleri:
(Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Büyük boy bir cam şişe içine kum doldurularak hazırlanır.
· Şişe kumla doldurulurken içine şişe hareket ettirilince görünecek büyüklükte nesneler koyulur.(Boncuk, mandal vb)
· Çocuklara şişe gösterilerek içindeki maddenin ne olduğunu tahmin etmeleri istenir.
· Çocuklara kum şişesinin içine gizlenen nesneler olduğu söylenir.
· Şişenin içindeki nesnelere ait bilmeceler sorulur. 
· Bilmecenin cevabını bulan çocuk şişeyi alır ve yatay pozisyonda çevirerek cevabını bulduğu nesneyi bulmaya çalışır. Şişenin içindeki tüm nesneler bulunana kadar oyun devam eder.
· Ardından ortaya şişenin içine girebilecek büyüklükte dokuz, on tane nesne koyulur.
· Çocuklarla bu nesnelerin bilmecesi oluşturulmaya çalışılır.
· Çocukların seçtiği bir çocuk dışarı çıkar ve kum şişesinin içine nesnelerden biri koyulur ve şişe karıştırılır.
· İçeri dönen çocuk hangi nesnenin kaybolduğunu/şişeye girdiğini bulmaya çalışır.
· Oyun tüm nesneler şişeye girene kadar devam eder.


	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;


· Şişenin yapılış maddesi neydi?
· Şişenin içinde ne var?
· Şişenin içinde hangi nesneler vardı?
· Hangi nesnelerin bilmecesi bulundu?
· Dışarıya ebe olarak kimler çıktı?
· Kum ile neler yapabiliriz?
· Kum sert mi yumuşak mıdır?
· Şişelerin içine saklanacak nesneler nasıl olmalıdır?(Şişeden Küçük kuru vb)
· Etkinlikten keyif aldınız mı?
· Gizli şeyler size ne hissettirir?
· Bu etkinlikteki malzemeler hangi durumlarda tehlikeli olabilir?

	
MATERYALLER
İçine nesneler koyulmuş olan kum şişesi ve içine nesneler koyulmamış kum şişesi
	
SÖZCÜKLER
Kum, kum saati, keşfetmek

KAVRAMLAR
Miktar: Ağır-hafif
	
AİLE KATILIMI
· Ailelere, çocuklarının evdeki bazı işlerin yapılma zamanını düzenlemeleri için kum ya da su saati temin etmeleri önerilir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Şişe ağzı açılmayacak şekilde kapatılmalıdır.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER

· Çocuk sayısı kadar pet şişe ve beyaz kum temin edilerek kum saati yapılabilir. Kumdan yapılan heykeller çocuklara gösterilebilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


     …………………………

	UYARLAMA






53. BOŞA ATTIM DOLMADI, DOLUYA ATTIM TAŞMADI

Etkinlik Türü: Oyun, Fen ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Göstergeleri:
(Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 4: Nesneleri sayar.
Göstergeleri:
(İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.)
Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. 
Göstergeleri: 
(Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler. Seçtiği çözüm yolunu dener. Çözüme ulaşamadığı zaman yeni bir çözüm yolu seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Ebe-tura 1-2-3 oyunu oynanır.
·  Ebe "ebe tura 1-2-3 " diyerek elleriyle duvara vurur ve aniden arkasına dönüp arkadaşlarına bakar. 
· Arkada sıralanmış olan çocukların bu süre içerisinde ebeye yaklaşmaları ve hareketsiz durmaları gerekmektedir. 
· Ebe kimi hareket ederken görürse o başlangıç çizgisine döner. Oyuncular hareket ederken yakalanmadan ebeye yaklaşmaya çalışırlar
· Bu şekilde ebeye yaklaşan çocuk ebeye dokunur ve öğrencilerin tümü başlangıç çizgisine koşar. Koşarken yakalanan öğrenci ebe olur.
· Çocuklar oyun hamurları ile ‘3’rakamını yazarlar ve yanına ‘3’adet nesne oluştururlar.
· Her çocuk için iki adet plastik bardak verilir. Bardaklardan birinin içine çocukların su doldurmasına rehberlik edilir.  Bardaklar yan yana dizilir.
· Çocukların okula gelirken topladıkları küçük taşları çıkarmaları istenir. Çocuklara yönergeler verilir.
· ‘Boş olan bardağa bir tane taş atın’‘Dolu olan bardağa iki tane taş atın’
· Bardakların yanına boş bir bardak daha eklenir ve yönerge verilir. 
· ‘Dolu olan bardağa 3 tane taş atın’ yönergenin uygulanmasında çocuklar gözlemlenir. ‘Dolu olana 3 tane taş atın’ yönergesinde sadece içinde su olanın değil, daha önce taş atılan bardağa da taş eklenmesi gerekmektedir.
· Çocukların problem çözme becerileri gözlemlenir. Yanılan çocuklarla deney tekrarlanır.
· Çalışma sayfası yönergeler doğrultusunda uygulanır.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyun hamuru dışında başka nelerle rakamları oluşturabiliriz? 
· Oyundan keyif aldınız mı?
· Aniden donmak zorunda kalmak sizi zorladı mı?
· Hareket etmeden durmak zor muydu?
· Ağzına kadar suyla dolu olan bir kaba bir taş atarsak ne olur?
· Ayıcığın suladığı yerde sizce ne var?
· Ayıcık hangi bitkiyi suluyor olabilir?
· Sizce çocukların ektiği saksılardan hangi bitkiler çıkacak?
· Çalışmada kaç saksı vardı?
· Boş bir çanta mı ağırdır? Dolu bir çanta mı?
· Boş bir sandalyeye mi oturabiliriz? Dolu bir sandalyeye mi?
· Deneyimizin malzemeleri nelerdi?
· Deneyde dikkat edilmesi gereken nokta neydi?
· Taşları toplarken neler düşündünüz?

	
MATERYALLER
Plastik bardaklar, çocukların okula gelirken topladığı taşlar, su, kalemler
	
SÖZCÜKLER
Taş, deney, atmak

KAVRAMLAR
Miktar: Dolu-boş, Sayı/sayma: 3


	
AİLE KATILIMI
· Ailelerden, boş ve dolu kavramları ile oluşan durumları değerlendirerek çocuklarla sohbet etmeleri istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR
· Deneyin şaşırtmalı bölümünün yönergeleri yavaş, vurgulu verilmelidir.
	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER

· Boş-dolu kavram kartları ile kavram oyunu oynanabilir.

	
KULLANILAN KAYNAKLAR

· Beş Yaş Eğitim Seti -2 s: 11, 12



	UYARLAMA





54. ARKADAŞLARINI KALEYE TAŞI

Etkinlik Türü:  Oyun  (Küçük Grup  Etkinliği)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
 (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: 
(Mekânda konum alır.)
Dil Gelişim:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: 
(Sözel yönergeleri yerine getirir.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Yönergeler doğrultusunda koşar.) 
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 15. Kendine güvenir.
Göstergeleri: 
 (Gerektiğinde liderliği üstlenir.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Alana uzun ve düz bir çizgi çizilir. Çizginin 8-10 metre karşısında ve çizgiye eşit uzaklıkta, birbirine bitişik iki kale yapılır.
· Çocuklar iki eşit gruba ayrılır. Her grup kendine bir ad takar; kendi içinden, sayışarak bir kaptan seçer.
· Çocukların tümü, çizgiye sağ ayaklarını basarak, koşmaya hazır biçimde ve yan yana dururlar. İki grup arasında bir metre kadar açıklık bırakılır.
· Her kaptan, kendi grubunun karşısındaki kale içinde durur.
· Lider bir çocuğun "başla" komutuyla oyun başlar. Her kaptan koşarak kendi grubuna gider, sıranın başındaki çocuğun elinden tutar; birlikte kaleye doğru koşarlar.
· Kaleye gelince, kaptan kalede kalır, onunla birlikte gelen çocuk kaptan olur. 
· Yeni kaptan da önceki gibi, geri döner, yine sıranın başındaki bir çocuğun elinden tutar, birlikte koşarak kaleye gelirler. Bu kez yeni gelen çocuk kaptan olur. 
· Oyun, kesintisiz olarak, gruptaki çocukların tümü kaleye getirilinceye kadar böylece sürer.
· Hangi grup kaleye önce gelirse, o grup oyunu kazanmış olur. Oyun süresince, gruptaki çocuklar kaptanlarına "imdat, imdat" diye bağrışırlar.



	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunu kaç grup oynadı?
· Yere çizdiğimiz çizgiler ne anlama geliyordu?
· Oyunda kaç kale vardı?
· Her grup kaptanı hangi yöntemle belirledi?
· Oyunun en önemli kuralı neydi?
·  Bu oyunu daha farklı nasıl oynayabilirdik?
· Oyuna yeni bir isim bulmamız gerekirse sizsin öneriniz ne olurdu?
· Kale ne demek olabilir? Daha önce kale gördün mü?
· Yarışma sırasında kendini nasıl hissettin?

	
MATERYALLER
Tebeşir

	
SÖZCÜKLER
Kale, kaptan

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI
              …………………..

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Oyun için geniş bir alan tercih edilmelidir.
	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Oyun oyuncuları kaleden kurtarma yani tam tersi şeklinde de oynanabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


     ………………………..

	UYARLAMA







55.  BAKTIK,  YAPTIK,  HAYAL ETTİK 

Etkinlik Türü: Drama ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
 (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar. 
Göstergeleri: 
(Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: 
(Mekânda konum alır.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 10.  Görsel materyalleri okur. 
Göstergeleri: 
(Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklarla kalabalık ortamlarda çekilmiş insan fotoğrafları incelenir. 
· Fotoğraflar hakkında inceleme-sorgulama süreci başlatılır.(Kimler var? Orada ne yapıyor olabilirler vb)
· Çocukların seçtiği birkaç fotoğraf canlandırılır. Süreç ve çalışma ile ilgili düşünceleri dinlenir.
· Çocuklara ‘Kendi fotoğrafımızı oluşturmak istesek ne yapabiliriz?’ sorusu sorulur. Fikirler dinlenir.
· Gruptan bir kişi seçilerek bir sandalyeye oturtulur. Seçilen kişiden sandalyede oturarak bir poz vermesi istenir. 
· Bu sırada gruptaki diğer kişilerin arkası dönüktür. Onların ilk duruşu görmemeleri gerekmektedir. 
· Daha sonra lider gruptaki bir kişiden seçilen kişiye bakmasını (çok dikkatli bir şekilde, her ayrıntıya dikkat ederek onu iyice incelemesini) ve onun verdiği pozun aynısını vermesini ister. 
· O kişi de sandalyede incelediği kişinin verdiği pozun aynısını vermeye çalışır. 
· Daha sonra lider, başka bir kişiden sandalyeye poz veren kişiye bakmasını ister. 
· O kişi de aynı şekilde inceledikten, sandalyeye oturan kişinin verdiği poza dikkat ettikten sonra, kendince aynı pozu verir ve bu şekilde gruptaki her birey aynı süreci izler. 
· En sonunda ilk pozu veren ile son pozu veren yan yana iki sandalyeye oturtulur ve sonuca bakılır.
· Çalışma sayfası yönergeler doğrultusunda uygulanır.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Fotoğraflardaki insanlar kim olabilir?
· Fotoğrafa bakınca insanların kim olduğu, ne iş yaptığına ilişkin bilgiler edinebilir miyiz?
· İlginç bulduğunuz fotoğraf var mıydı?
· Fotoğraf çekmeden fotoğraf oluşturabilir miyiz?
· Oyun kuralları neydi?
· Aynı hareketin yapılması gereken işler ya da etkinlikler var mıdır?(Dans vb)
· Sizin hareketlerinizi tekrar eden biri size ne hissettiriyor?
· Oyunda başarılı olduk mu?
· Oyunu tekrar etmek ister miydiniz?

	
MATERYALLER
Kalabalık ortamlarda çekilmiş insan fotoğrafları
	
SÖZCÜKLER
Fotoğraf makinesi, fotoğraf, donuk imge, hayal etme, metal
KAVRAMLAR
Zıt: Aynı-farklı
Miktar: Kalabalık-tenha

	
AİLE KATILIMI

           ………………

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Çocukların yeterli sürede oturma şeklini izlemeleri sağlanmalıdır.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER

· Çocukların verdiği her poz fotoğraf makinesi ile çekilerek değerlendirme olarak fotoğraflar incelebilir.

	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -2 s: 13


	UYARLAMA






56. BALON ATMA YARIŞI

Etkinlik Türü:  Oyun ve Matematik (Bütünleştirilmiş Tüm ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 4.Nesneleri sayar.
Göstergeleri: 
(Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.) 
Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder, karşılaştırır.)
Kazanım 9. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.
Göstergeleri: 
(Nesne/varlıkları ağırlıklarına göre sıralar.) 
Kazanım 11. Nesneleri ölçer.
Göstergeleri: 
(Standart olmayan birimlerle ölçer.)
Motor Gelişim:
Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.)

	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocuklara farklı iki renkte ve çocuk sayısından fazla miktarda balon şişirilmeden verilir. Çocuklar bir süre balonlarla oynayıp şişirdikten sonra aynı renkteki balonları bir araya getirmeleri istenir.
· Çocuklara balonlarla bir oyun oynanacağı söylenir ve çocuklar balonların renklerine göre iki gruba ayrılırlar.
· Yere bir çizgi çizilir ve müzik başlatılır.
· Oyunda amaç, grupların ellerindeki balonları aynı anda mümkün olduğunca karşı tarafa atarak elinden çıkarmasıdır. Kural ise, balonları atarken yerdeki çizgiyi geçmemek gerektiğidir. 
· Müzik durduğunda gruplardaki balonlar sayılır, hangi grupta daha az balon olduğu belirlenir.
· Daha sonra küçük grup etkinliği için masalara geçilir.
· Her masaya az şişirilmiş küçük balon, içi yarısına kadar suyla dolu balon ve içi tamamen suyla dolu balon olmak üzere üçer balon konur. Her bir çocuğun balonları ellerine alarak ağırlıklarını incelemesi için fırsat verilir. 
· Çocuklardan balonların ağırlıkları hakkında tahminde bulunarak, balonları ağırlıklarına göre sıralamaları istenir.
· Masalara ağır-hafif kavramını test etmeye yönelik farklı materyaller konur.
· Çocuklar materyalleri ağır-hafif olma durumuna göre karşılaştırırken, materyallerin boyutlarına göre ağırlıklarının değişip değişmediği hakkında sorular sorar.
 
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Etkinliğimizde hangi malzemeler vardı? Biz bunlarla neler yaptık?
· Karşı tarafa balon atmak hoşunuza gitti mi?
· İncelediğiniz materyallerden en ağırı/hafifi hangisiydi?
· Sınıfımızdaki ağır-hafif oyuncaklara örnek verir misiniz? 


	
MATERYALLER
Balonlar, farklı boyutlarda ve ağırlıklarda materyaller

	
SÖZCÜKLER
………………

KAVRAMLAR
Miktar: Az- Çok, Boş-Dolu, Ağır- Hafif
	
AİLE KATILIMI
· Ailelere evde eşyaları kullanarak oynayabilecekleri “ağır-hafif” oyununun kuralları yazılı olarak iletilir ve oynamaları önerilir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR
· Patlama ihtimaline karşı balonların çocuk sayısından fazla olmasına dikkat ediniz.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER

· Farklı boyutlardaki hafif toplarla da oyun oynanabilir.

	
KULLANILAN KAYNAKLAR

     ………………………..

	UYARLAMA








57.  ÜÇÜMÜZ BİRİMİZ İÇİN 

Etkinlik Türü: Sanat ve Matematik (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 
Göstergeleri: 
(Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)
Kazanım 5.  Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir. 
Göstergeleri:
( Olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar. Olumsuz duygularını olumlu davranışlarla gösterir.)
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
Göstergeleri: 
(Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler. Etkinliklerde farklı özellikteki çocuklarla birlikte yer alır.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklarla elma ağacı proje çalışması yapılır. 
· Sınıf üçer kişilik gruplara ayrılır. 
· Gruplardan bir ağaç ve birer tane elma üretmeleri istenir. 
· Elma fotokopisi dağıtılır fakat elmaları hangi malzeme ile tamamlayacaklarına çocuklar karar verir.
· Oluşturulan elmalar kesilerek çıkartılır.
· Elma ağaçlarına her grup üç elmasını yapıştırır.
· Çocuklarla proje yapım süreci konuşulur.
· Gruplar kendilerini değerlendirir(Nasıl çalıştılar, zorlandılar mı? vb)
· Çocukların dikkati grup özelliklerinden hareketle elma sayılarına çekilir.
· Elma ormanı gezilir.
· Çocuklarla en lezzetli duran elmalar ve neden öyle görünmüş olabileceği hakkında sorgulama başlatılarak malzeme seçimi ile ilgili sohbet edilir.
· Çalışma sayfası uygulanır.





	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hangi meyveyi kullandık?
· Projemizin adı neydi?
· Projede kaç kişilik gruplar oluşturduk?
· Kimler hangi gruplarda görev aldı?
· Grupta görev paylaşımı yaparken zorlandınız mı?
· Grup çalışmalarında hangi sorunlarla karşılaşılabilir?
· Grup arkadaşlarınızın ne hissettiği önemli midir?
· Grup arkadaşlarınıza eleştiri de bulunurken nasıl ifadeler kullanmalıyız? Neden?
· Elmalarda hangi renkleri tercih ettiniz? Neden?
· Hangi malzemeleri tercih ettiniz? Neden?
· Hangi malzeme ile yapılan elmalar nefis gözüküyordu?
· Nefis gözükmesi hangi anlama geliyor olabilir?(Gerçeğe yakınlık)



	
MATERYALLER
Elma resmi fotokopileri, sanat merkezi malzemeleri

	
SÖZCÜKLER
Proje, grup, iş bölümü, paylaşmak, haklar, olumsuz duygu

KAVRAMLAR
Sayı/sayma: 3


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden ‘Dalda Duran Üç Elma’ adlı şarkıyı araştırmaları ve çocuklarıyla çalışmaları istenebilir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Grupların homojen bir şekilde dağıtılması sağlanmalı ve ihtiyaç duyan gruplara sorun çözme konusunda rehberlik edilmelidir.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· ‘Üç’ adlı şiir çalışılabilir.
· Çocuklarla kağıt tabanlı ya da üç boyutlu proje tabanlı tırtıl oluşturulabilir.


	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -2 s: 14
· Öneri etkinlik: Okul Öncesi Antolojisi s:18



	UYARLAMA






58.  YAĞ SATARIM BAL SATARIM

Etkinlik Türü:  Oyun ( Tüm  Grup Etkinliği )
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
 (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)
Kazanım 10. Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular. 
Göstergeleri: 
( Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. Mekânda konum alır.)
Dil Gelişim:
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. 
Göstergeleri: 
(Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
( Yönergeler doğrultusunda koşar.)
	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır.
· Oyuncular bir yuvarlak oluşturacak şekilde otururlar.
· Çocukların arasından bir ebe seçilir.
· Ebe eline mendil alarak dolanmaya başlar.
· Bu arada " yağ satarım bal satarım, ustam ölmüş ben satarım, ustam kökü sarıdır,satsam on beş liradır. Zambak zumbak dön ardına iyi bak" şeklinde tekerleme söylerler.
· Ebe dolaşırken mendili oturanlardan birinin arkasına gizlice bırakır.
· Eğer arkasına bıraktığı oyuncunun haberi olmuşsa mendili alıp ebeyi kovalamaya başlar.
· Ebe de bir defa dolanıp o oyuncunun yerine oturur.
· Eğer oyuncunun haberi olmamışsa ebe bir dahaki dolaşmasında mendili alıp o oyuncuya birkaç kez dokunur.
· da kalkıp bir defa dolanır gelip tekrar yerine oturur.Oyun böylece devam eder.
· Oyundan sonra oyunu değerlendirmesi yapılır. Çocuklara tekerleme söylerken bilmedikleri kelime olup olmadığı sorulur.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Bu oyunda ebenin oyuncuların arakasına sakladığı nesne neydi?
· Mendil dışında hangi nesneyi kullanabilirdik?
· Söylediğimiz tekerleme nasıldı?
· Tekerlemeden anlamını bilmediğin kelimeler var mıydı?  Bunlar nelerdi?
· Arkasına mendil saklanan çocuk ne yaptı?
· Daha önce “Yağ satarım bal satarım” oyunu oynamış mıydın?
· Bu oyuna değişik bir kural eklenebilir mi? 

	
MATERYALLER
Mendil

	
SÖZCÜKLER
Tekerleme 

KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber geleneksel çocuk oyunlarını araştırmaları ve seçtikleri birisini oynamaları, oyun sırasında fotoğraf çekmeleri ve fotoğrafları okula göndermeleri önerilebilir.
  

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR


· Oyunun tekerlemesi oyundan önce birkaç kez tekrar edilmelidir.  

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER

· Çocuklardan  geleneksel çocuk oyunlarından “Bezirgan Başı, Yerden Yüksek” vb oyunlar oynanabilir.
· Çocuklar oynadıkları geleneksel oyunun fotoğraflarını arkadaşlarına göstererek nasıl oynadıklarını anlatabilirler.

	
KULLANILAN KAYNAKLAR


     ………………………..

	UYARLAMA







                                                59.  KULAK TEMİZLEME ÇUBUKLARIYLA SANAT

Etkinlik Türü: Sanat ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: 
Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Malzemeleri keser, yapıştırır,  değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir..)
Özbakım Becerileri:
Kazanım 8. Sağlığı ile ilgili önlemler alır. 
Göstergeleri: 
(Sağlığını korumak için yapması gerekenleri söyler. Sağlığına dikkat etmediğinde ortaya çıkabilecek sonuçları açıklar. Sağlığını korumak için gerekenleri yapar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Kulak temizleme çubukları çocuklara verilir ve çubuklarla neler yapıldığı ve neler yapılabileceği hakkında sorgulama başlatılır.
· Kağıt mendiller de dağıtılır. Kağıt mendillerin günlük hayatta nasıl kullanıldığı mendillerle farklı neler yapılabileceği hakkında sohbet edilir.
· Çocukların malzemelerle ilgili soru oluşturması için rehberlik edilir.
· Çocuklara çubuklarla istedikleri şekilleri oluşturmaları ve mendilleri katlayarak ürünler çıkarmaları için fırsat verilir.
· Oluşturulan şekil ya da resimler hep birlikte incelenir.
· Parmak boyaları ile çocukların kulak çubuğu kullanarak kağıt mendillere serbest resimler yapmaları sağlanır.
· Oluşturulan resimler hakkında sohbet edilir.
· Önceden hazırlanmış bazı resimler çocuklara dağıtılır.(Kedi, balık, kaplumbağa ve köpek)
· Çocuklar kağıt mendillerle yırtma-kesme yapıştırma tekniği ile şekillerin içini kaplarlar.
· Kaplanan alanlarda kulak çubuğu ve parmak boyaları ile desenler oluşturulur.
· Çalışma sayfası uygulanır.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hangi malzemelerle etkinliklerimize başladık?
· Mendiller ne işe yarar?
· Hapşıran biri ne yapmalıdır?
· Hapşıran birine ne denir?
· Neden hapşıran kişilere ‘Çok yaşa’ denir?
· Hapşırmak neyin belirtisi olabilir?
· Kulak temizleme çubuğu ne işe yarar?
· Kulak temizleme çubuğunun ucundaki malzeme nedir?
· Bu malzeme tüylü mü tüysüz müdür?
· Kulak temizleme çubuğu ile resim yapmak keyifli miydi?
· Nokta baskısı keyifli miydi?
· Çerçevenin içinde hangi hayvanlar vardı?


	
MATERYALLER
Kağıt mendiller, kulak temizleme çubukları, parmak boyaları
	
SÖZCÜKLER
Çubuk,  nokta, mendil, nezaket, hapşırmak

KAVRAMLAR
Zıt: Kirli-temiz
Duyu: Tüylü-tüysüz

	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden çocuklarıyla nezaket sözcüklerini kullanacakları canlandırmalar yapmaları istenebilir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Çizgi üzerine çubukla nokta baskısı yapımı ile ilgili örnek gösterilmelidir.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Kumaş boyalar ve kumaşlarla mendil süsleme çalışmaları yapılabilir.
· Ellerim tombik tombik adlı şarkı çalışılabilir.

	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -2 s: 15


	UYARLAMA








60. KEDİ ATLAMA OYUNU

Etkinlik Türü:  Sanat ve Oyun (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim:
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
Göstergeleri: 
(Engelin üzerinden atlar. Koşarak bir engel üzerinden atlar.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
(Malzemeleri keser, yapıştırır. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. ) 


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklara kedi yüzlerinin olduğu figürler verilir.
· Çocuklar iki gruba ayrılır. Birinci grup kara kediler ismi ikinci gruba tekir kediler ismi verilir.  
· Çocuklara kara kedi ve tekir kedi resimleri gösterilir ve incelemeleri istenir.
· Boyaları dağıtılır ve kedi yüzlerini ait olduğu gruba göre boyamaları istenir.
· Boyanan kedi yüzleri kenarlarında kesilerek çıkarılır.
· Kedi yüzlerinde maske yapılır. Yüzlerin kenarlarına delgeç yardımı ile delik açılır ve lastik ip geçirilerek maske tamamlanır. 
· Oyun alanına birbirine paralel iki çizgi çizilir.
· Çocuklara bunun “dere” olduğu söylenir sizde kedi olacaksınız denir.
· Çocuklar maskelerini takıp oyun alanında yerlerine geçerler.
· Önce kara kediler, birer birer dereyi atlayarak geçmeye çalışırlar. Atlayan kedinin ayağı, her iki taraftaki çizgilere basmamalıdır.
· Bir ya da iki ayağı çizgiye değen kedi yanar.
· Sonra tekir kediler de aynı kurallarla dereden atlamaya çalışırlar. Hatayı en az yapan grup kazanır.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Oyunumuzda kaç grup vardı?
· Grupların adı neydi?
· Kedi maskesi yaparken zorlandın mı?
· Başka hangi kedi türlerini biliyorsun?
· Maskeleri takınca neye benzedik?
· Kediler nereden atladılar?
· Oyunun en önemli kuralı neydi?
· Dere çok büyük olsaydı kediler nasıl karşıya geçebilirlerdi?  

	
MATERYALLER
Kedi yüzü figürleri, boyalar, makas, tebeşir, lastik ipler, delgeç

	
SÖZCÜKLER
Kara kedi, tekir kedi, maske, dere



KAVRAMLAR
 ………………

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber kedi türleri ile ilgili bir araştırma yaparak edindikleri bilgileri okula göndermeleri istenebilir.
· Çocukların getirdiği bilgilerle geçici öğrenme merkezi oluşturulabilir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR
· Oyundan önce birkaç kez deneme atlayışı yapılmalıdır.
· İki ip arasındaki mesafe çocukların yaş grubuna göre belirlenmelidir.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER

· Çocukların dereden karşıya geçip belirlenen bir nesneyi alıp geri dönebilirler.  
	
KULLANILAN KAYNAKLAR

     ………………………..

	UYARLAMA







61.  BENİM AİLEM

Etkinlik Türü: Türkçe, Matematik ve Sanat (Bütünleştirilmiş Tüm Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48+

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 6: Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeleri:
(Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler.)
Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 2: Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:
(Anne/babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler. Anne/babasının saç rengi, boyu, göz rengi gibi fiziksel özelliklerini söyler. Teyze/amca gibi yakın akrabalarının isimlerini söyler.)
Bilişsel Gelişim:
Kazanım 20. Nesne grafiği hazırlar.
Göstergeleri: 
(Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çalışma sayfası inceleni ve uygulanır.
· Çocuklar çizdikleri aile resimleri birbirlerine gösterirler ve birbirlerine soru sormaları için fırsat verilir.
· Çocukların getirdikleri aile albümleri incelenir.
· Çocukların aile üyelerini tanıtmaları istenir.
· Geniş ve çekirdek aile kavramları ile ilgili sorgulama başlatılır.
· Tahtaya ‘Benim Ailem’ grafiği çizilir. Grafik evde birlikte yaşayanları ifade etmektedir.
· Grafiğin bir bölümüne anne-baba-çocuk, diğer bölümüne de babaanne, dede, anneanne vb resimleri yapıştırılır.
· Her çocuk sırayla gelir kendine uygun olan bölümden bir tane kare karalar.
· Grafik incelenir. Evde büyükleriyle yaşayanlar belirlenir.
· Hazırlanan çerçeveler çocuklara dağıtılır.
· Çocukların albümden seçtiği bir aile fotoğrafı çerçevenin içine yapıştırılır.
· Kesme – yapıştırma tekniği kullanılarak çerçeve süslenir.



	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Aile albümü sana ne hissettiriyor?
· Geniş aile ve çekirdek aile ne demek olabilir?
· Anne-baba ve çocuklardan oluşan aile neden çekirdeğe benzetilmiş olabilir?
· Ailende kimler ne iş yapıyor?
· Akrabaların nerede yaşıyor?
· Çerçeveyi kime hediye etmek isterdin?


	
MATERYALLER
Evden getirilen bir aile albümü ve çerçeve için seçilen bir fotoğraf, el işi kağıtları, makas, yapıştırıcı, tahta ve kalemi, geniş ve çekirdek aile resimleri
	
SÖZCÜKLER
Aile, çekirdek aile, geniş aile, grafik, aile üyeleri, grafik, aile albümü

KAVRAMLAR
Boyut: Geniş


	
AİLE KATILIMI

· Ailelerden tüm üyelerin katıldığı bir toplantı düzenleyerek ‘Ailedeki sorumluluklarım’ konulu bir konuşma ortamı oluşturmaları istenir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Çocuklara bir gün önceden aile albümü getirme sorumluluğu verilir.
· Kullanılacak resim için aile bilgilendirilmelidir.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Çerçevedeki resimleri kopya etme çalışması yapılabilir.
	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -2 s: 16

	UYARLAMA








62. ASLINDA BOŞ OLMAYAN ŞİŞE

Etkinlik Türü:  Fen   (  Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:
 (Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeleri: 
(Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)
Dil Gelişim:
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: 
(Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Kazanım 12.Yazı farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri: 
(Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.)



	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Çocuklarla havanın varlığı hakkında incelme ve sorgulama çalışmaları başlatılır.
· Göremediğimiz havayı nasıl hissedebileceğimiz hakkında soru cevap yöntemi ile sohbet edilir.
· Çocukların tahminleri alınır ve bir kağıda yazılır.
· Her çocuğa bir karton verilir. Çocuklardan kartonu yüzlerine doğru hareket ettirmeleri istenir. 
· Hareket eden kartonun havayı yanaklarına doğru hareket ettirdiği söylenir.. Leğenlerin içine su doldurulur. 
· Her çocuğa içi görünen plastik boş şişeler verilir. Şişelerin içinde hava olup olmadığı sorularak cevapları alınır.
· Şişenin göründüğü gibi boş olup olmadığını anlamak için suya batırmaları istenir.
· Şişeye su dolarken neler olduğu gözlemlenir. Neden kabarcıklar çıktığı tartışılır.
· Suyun, şişenin içindeki havayı dışarı iterken kabarcıklar oluşturduğu, boş gibi görünen şeylerin çoğunun havayla dolu olduğu ana fikrine ulaşılır.
· Deneyden önce yapılan tahminler gözden geçirilerek deneyin sonucu ile karşılaştırılır. Doğru tahmin yapılıp yapılmadığı tartışılır.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Hanın bizi çevrelediğini nasıl anlarız?
· Karton havayı yüzüne doğru hareket ettirince ne hissettin?
· Şişe suyun içine batınca neler oldu?
· Daha önce suyun içinden hava kabarcıkları çıktığını görmüş müydün?
· Deneyin sonucu ile ilgili doğru tahminler yapabildik mi?
· Başka hangi nesneleri kullanarak içinde hava olup olmadığını gözlemleyebilirdik?

	
MATERYALLER
Büyük bir leğen, plastik şişeler, su, karton

	
SÖZCÜKLER
Hava, hareket, kabarcık

KAVRAMLAR
Miktar: Boş-dolu
	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocukları ile beraber pencereler açılına neden perdelerin hareket ettiğini incelemeleri önerilebilir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR
· Etkinlik sırasında birkaç leğen kullanılması çocukların gözlem yapmalarını kolaylaştıracaktır.
 
	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER

· Suyun içine bulaşık deterjanı koyularak köpürtülebilir. Çocuklar mandalları sabunlu suyun içine batırıp çıkararak mandalların boşluk olan bölümlerine üfleyip baloncuk çıkarma çalışması yapabilirler.
	
KULLANILAN KAYNAKLAR

     ………………………..

	UYARLAMA









63.  SARI ELİM SENDE

Etkinlik Türü: Oyun, Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Tüm Grup Etkinliği)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Göstergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)
Kazanım 6: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
Göstergeleri:
(Nesne/varlıkları rengine göre ayırt eder, eşleştirir.)
Motor Gelişimi:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri: 
( Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri sıkar. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolünü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)



	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Çocukların getirdiği limonlar ile bir merkez oluşturulur ve bir tanesi kesilerek çocuklarla incelenir. Kokusu, dokusu,  rengi hakkında inceleme-sorgulama süreci başlatılır. 
· Merkezden alınan bir limon çemberde elden ele dolaştırılır. Limonun sıcak olduğu söylenerek elden ele dolaştırma hızlandırılır. 
· Limon sayısı ikiye çıkartılır. Çocukların tek tek iki eline de limon alması sağlanır. İki limon çemberde elden ele dolaştırılır.
· Limonların ters yönlerde elden ele dolaşması sağlanır. 
· Çemberde karşılaşan limonların çarpışmamak için yön değiştirmesi gerektiği kuralı getirilir.
· Sarı renk ile ilgili çalışma sayfası uygulanır.
· Çocuklara limonlar dağıtılır. Limonları avuç içi ile yuvarlama, sıkma vb alıştırmalar yapılmasına fırsat verilir.
· Limonların suyu çocuk sayısı kadar plastik bardağa çocuklar tarafından sıkılır. Çocuklar limona parmaklarını batırarak resim yaparlar.
· Resimlerin çizgileri koyulaşınca nedenleri hakkında konuşulur. Sınıfta sarı renkte olan nesneler bulunur.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Limonun kokusu nasıl?
· Limona dokununca ne hissi veriyor?
· Limon sıcak olsaydı elde tutabilir miydik?
· Limon ne renk?
· Sınıfımızda sarı renkte olan neler var?
· Gerçek rengi sarı olan neler var?
· Oyunda kaç limon kullandık?
· Limonların çarpışmamak için yön değiştirmesi oyuna heyecan kattı mı?
· Limonlarla başka neler yapabiliriz?

	
MATERYALLER
Çocuk sayısı kadar limon, plastik bardaklar, kağıtlar

	
SÖZCÜKLER
Limon, koku, tat, yön değiştirmek

KAVRAMLAR
Renk: Sarı

	
AİLE KATILIMI

· Ailelere çocuklarıyla limon kabukları ile kek yapımı etkinliği önerilebilir.

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Çocuklar limon getirme sorumluluğu için bir gün önceden bilgilendirilmelidir.
· Ütü yardımıyla resmin belirginleşme süresi hızlandırılabilir.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Sarı renk parmak boyaları kullanılarak elim sende sanat etkinliği yapılabilir.

	
KULLANILAN KAYNAKLAR


· Beş Yaş Eğitim Seti -2 s: 17


	UYARLAMA








                                                             64.  KİMİN GÖLGESİYİM BEN?

Etkinlik Türü:  Sanat (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu : 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim:
Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanıtır.
Göstergeleri:
(Fiziksel özelliklerini söyler.)
Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir. 
Göstergeleri:
(Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler.)
Motor Gelişim:
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. 
Göstergeleri:
( Malzemeleri keser. Malzemeleri yapıştırır.)  

	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Sınıfın duvarına kraft kâğıdı yapıştırılır.
· Kâğıdın karşısına fener ya da spot gibi bir ışık kaynağı konulur.
· Çocuklardan biri kâğıt ile ışık kaynağı arasında bir yerde sandalyeye oturur. 
· Çocuğun kâğıda çıkan gölgesi başka bir çocuk tarafından çizilir. 
· Birkaç gönüllü çocukla bu çalışma tekrarlanır.  
· Çocukların gölgeleri çizildikleri yerlerden kesilir. Gölgesi çizilen çocukların adları, saç ve göz renkleri, boyunun uzunluğu gibi konularda konuşulur.
· Masalara çocukların gölgelerinin olduğu kâğıtlar, çocukların evlerinden getirdikleri dergi, gazete ve kartpostallardan kesilmiş resim ya da fotoğraflar konur.   
· Çocuklar, adını ve özelliklerini belirledikleri çocuğu gölge şeklinde olan kağıt üzerine kolaj çalışması yaparak oluştururlar. 
· Çocukları yaptıkları çocuk ile aralarındaki benzer ve farklı olan özelliklerini söylerler.
	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Bu etkinlikte kâğıt, fotoğraf ve resimleri kullanarak neler yaptınız? 
· Yaptığınız çocuğa ad vermek ve bu çocuğun özelliklerini söylemek hoşunuza gitti mi?
· Sizin göz ya da saç renginiz, boyunuz diğer arkadaşlarınızla aynı mı?
· Anneniz, babanız kardeşiniz ile benzer ve farklı olan özellikleriniz neler? 


	
MATERYALLER
Fener, kraft kağıdı, kalem, çeşitli materyallerden kesilmiş resimler

	
SÖZCÜKLER 
Gölge

KAVRAMLAR
Boyut: Uzun-kısa Renk: Siyah, kahverengi, sarı, mavi, yeşil Zıt: Aynı-farklı-benzer

	
AİLE KATILIMI

· Bu etkinliğe başlamadan en az üç gün önce ailelerden çocuklarıyla birlikte dergi ve kartpostal biriktirmeleri istenebilir. 
· Ailelerin çocuklarının fiziksel özellikleri ve kendi özellikleri hakkında sohbet etmeleri istenebilir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Bu etkinlik yapılırken ışık kaynağının yaklaşık olarak bir metre uzaktan tutulmasına dikkat edilmelidir.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Çocuklar artık materyaller kullanarak kendi portrelerini yaparlar. Portreler üzerinden saç rengi, göz rengi gibi fiziksel özellikleri hakkında konuşurlar.



	
KULLANILAN KAYNAKLAR


     ………………………..

	UYARLAMA








		65.   ALIŞVERİŞ LİSTESİNİ OKUYABİLMEK

Etkinlik Türü: Türkçe ve Okuma Yazmaya Hazırlık (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu: 48 +

	
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişimi:
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: 
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına anlatır. Dinlediklerini/izlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü gibi çeşitli yollarla sergiler.)
Bilişsel Gelişim
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:
 (Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 11. Okuma farkındalığı gösterir. 
Göstergeleri:
(Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur.  Yetişkinden kendisine kitap okumasını ister.  Okumayı taklit eder. Okumanın günlük yaşamdaki önemini açıklar.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ

· Hikâye ile ilgili sorular sorulup cevaplar alınır.  “Alışveriş” adlı parmak oyunu oynanır:
    Annem ve ben, alışverişe çıktık. 
(İşaret parmağı ile orta parmak yürütülür.)
Bir mağazanın önüne geldik
(Parmaklar durur.)
İçeriye girdik.
(Parmaklar hareket ettirilir.)
Sağa sola baktık.
(Parmaklar yukarıya kaldırılır, sağa sola yatırılır.)
Annem dedi, “Listemizdekileri alalım.”
(Orta parmak yukarıya kaldırılıp hareke ettirilir.)
Ben dedim “Hepsinden alalım.”
( İşaret parmağı yukarıya kaldırılıp hareket ettirilir.)
Annemi öptüm, “Peki anneciğim.” dedim.
(İki parmak birbirine değdirilir.)
· Parmak oyunundan sonra çalışma sayfasındaki çalışma uygulanır.
· Çocuklarla dramatik oyun merkezindeki oyuncaklarla iki adet alışveriş standı kurulur. 
· Alınan şeyin karşılığında para verilmesi ile ilgili konuşulup çocuklara temsili paralar verilir. 
· Resim ve yazı olarak hazırlanan alışveriş listeleri çocuklara tanıtılır. İki çocuk görevlendirilir. Çocuklardan birine yazı listesi diğerine resim listesi ve alışveriş poşetleri verilir.
· Kum saati süresince çocuklardan listedeki alışverişi yapmaları istenir.
· Yazı listesindeki çocuğun yorumlama ve tahminde bulunarak alışverişini yapması önerilir.
· Çocukların poşetleri hep birlikte incelenir.
· Hangi listeye sahip çocuğun doğru alışveriş yaptığı ve yazı listesine sahip çocuğun listeyi nasıl yorumladığı ve tahmini alışverişi incelenerek yazının ve okumanın önemine dikkat çekilir.

	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Alışveriş yapmak nasıl bir duygu?
· Alışveriş yaparken istediğiniz her şeyi alır mısınız? Neden?
· Alışveriş yaptıktan sonra ne öderiz?
· İlginizi çeken bir kitabı nasıl okursunuz?
· Okumayı bilmek hayatımızı kolaylaştırır mı?
· Yazılı listeyi kullananlar alacakları şeyleri nasıl tespit etti?
· Yazılı liseyi kullanırken aldığını tahmini ürünler ile gerçek ürünler aynı mıydı?
· Liste yapmak ne demektir?
· Yazılı mı resimli mi listeyi anlayabilirsiniz? Neden?
· Alışveriş yaparken nelere dikkat etmeliyiz?
· Necla Hanım listesinde olmayan hangi malzemelerin görselleri vardı?
· Yazı olmasaydı hayatımızda neler zorlaşırdı?

	
MATERYALLER
Dramatik oyun merkezi malzemeleri, gerçek ya da temsili paralar, poşetler, kum saati

	
SÖZCÜKLER
Alışveriş, para, liste, yazı, tahmin
KAVRAMLAR
Miktar: Para
Zıt: Kolay-zor

	
AİLE KATILIMI
· Ailelere çocuklarının alışverişi tek başına yapabilecekleri ortamlar düzenlemeleri önerilebilir.


	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR
· Listelerde yer alan ürünlerden oluşan stantlar kurulmalıdır.

	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER
· Çocuklarla alışveriş kumbara yapılarak topladıkları parayla kitap alışverişi yapmaları için kitapçıya gidilebilir.
   
	
KULLANILAN KAYNAKLAR

· Beş Yaş Eğitim Seti -2 s: 18


	UYARLAMA






66.  SİHİRLİ AYAKKABI KUTUSU

Etkinlik Türü: Oyun ve Sanat (Bütünleştirilmiş  Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu : 48 +

		
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim:
Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. 
Göstergeleri:
 (Nesne/durum/olayın ipuçlarını söyler. İpuçlarını birleştirerek tahminini söyler. Gerçek durumu inceler. Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.)
Dil Gelişimi:
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
Göstergeleri: 
(Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.)
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. 
Göstergeleri: 
(Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
Sosyal Duygusal Gelişim:
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 
Göstergeleri: 
(Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.  Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)


	
ÖĞRENME SÜRECİ


· Ayakkabı kutusunun kapağına bir delik açılır. 
· Kutunun içine değişik şekil ve büyüklükte oyuncak hayvanlar konulur. 
· Kutunun ağzı açılmaması için bantlanır.
· Çocuklar çember olup yere otururlar.
· Kutu sırayla elden ele gezdirilir ve çocuklardan kutuyu yavaşça sallayarak içinde ne olabileceğini tahmin etmeleri istenir. 
· Çocuklardan bir tanesi kutunun yanına çağrılıp gözleri kapanır. 
· Kutudan bir tane oyuncak hayvan seçmesi ve bu hayvanın ne olduğunu dokunarak tahmin etmesi istenir. 
· Çocuklara boyaları ve resim kâğıtları dağıtılır.Çocukların hepsi bu şekilde oyunu tamamladıktan sonra, kutudan çektiği hayvanı ve o hayvanın nerede yaşadığının resmini çizmesi istenir.
· Resimlerini tamamlayan çocuklar çizimlerini arkadaşlarına anlatılar.
· Resimler sergilenir. 





	
DEĞERLENDİRME


Etkinlik sırasında ya da sonunda çocuklara aşağıdaki sorular yöneltilebilir;

· Ayakkabı kutusunun içinde neler olduğunu anlamak için neler yaptık?
· Ayakkabı kutusunun içinden neler çıktı?
· Kimlerin tahminleri doğru çıktı?
· Resim çizerken neler düşündün?
· Seçtiğin hayvan nerede yaşıyor? Neyle besleniyor?
· Kutudan çıkan hayvanların hangileri uçabiliyor?
· Kutudan çıkan hayvanların hangileri yüzebiliyor?
· Çizimini yaptığın hayvanı daha önce gördün mü?
 

	
MATERYALLER
Ayakkabı kutusu, değişik şekil ve büyüklükte oyuncak hayvanlar, resim kağıtları, boyalar  

	
SÖZCÜKLER
Ayakkabı kutusu

KAVRAMLAR
Zıt: Açık- kapalı

	
AİLE KATILIMI

            ……………………

	
DİKKAT EDİLMESİ GEREKEN NOKTALAR

· Ayakkabı kutusu etkinlikten önce hazırlanmalıdır. 
	
ÖNERİLEN DİĞER ETKİNLİKLER


· Ayakkabı kutusunun içine sebze, meyve veya giysi resimleri koyularak etkinlik uygulanabilir. 


	
KULLANILAN KAYNAKLAR

           ……………………

	UYARLAMA







